V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Kody charakterystyk Il
Kod efektu uczenia sie Efekty uczenia sie stopnia PRK do ktérych
kierunku Po ukonczeniu studidéw drugiego stopnia o profilu praktycznym na kierunku studidéw projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej absolwent: odnosi sie efekt
kierunkowy
WIEDZA
W6-PG2P-W01 ma szczegotowa wiedze dotyczgca artystycznej realizacji gier 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W02 posiada wiedze dotyczacg Srodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W03 dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuki i jej zwigzkéw z innymi dziedzinami wspotczesnego zycia 2018 _dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W04 samodzielnie rozwija te wiedze w spos6b odpowiadajgcy kierunkowi projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W05 umie tworzy¢ prace artystyczne o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjami twérczymi 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W06 wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku projektowanie gier i przestrzeni |2018_dz.szt._P7S_WG
wirtualnej
W6-PG2P-WO07 wykorzystuje nabyta wiedze dla dalszego artystycznego rozwoju 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W08 zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej 2018_dz.szt._P7S_WG
W6-PG2P-W09 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego oraz konieczno$¢ zarzgdzania zasobami (2018_P7S_WK,
wihasnosci intelektualnej 2018 dz.szt. P7S_WG
UMIEJETNOSCI
W6-PG2P-U01 posiada rozwinieta osobowos¢ artystyczng, umozliwiajacg tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepcji w grach komputerowych 2018 dz.szt._P7S_UW
W6-PG2P-U02 umie realizowac wtasne projekty artystyczne w zakresie projektowania gier 2018_dz.szt._P7S_UU,
2018 dz.szt._P7S_UW
W6-PG2P-U03 umie podejmowac samodzielne decyzje odnosnie projektowania i realizacji prac artystycznych 2018 dz.szt. P7S_UW
W6-PG2P-U04 umie projektowac efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym 2018 dz.szt._P7S_UW
W6-PG2P-U05 posiada umiejetnosci wykorzystania wzorcéw lezacych u podstaw kreacji artystycznej gier, umozliwiajgcych swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi 2018_dz.szt._P7S_UW
artystycznej
W6-PG2P-U06 jest przygotowany do wspotdziatania z innymi osobami w ramach prac zespotowych i jest zdolny do podjecia wiodacej roli w takim zespole 2018 P7S_UO,
2018 _dz.szt._P7S_UU,
2018 dz.szt. P7S_UW
W6-PG2P-U07 kontynuuje rozwijanie umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wtasnych realizacji artystycznych w stopniu wystarczajagcym do 2018_dz.szt._P7S_UU,
utrzymania i poszerzenia zdolnos$ci tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji zgodnie ze kierunkiem projektowanie gier i przestrzeni 2018_dz.szt._P7S_UW
wirtualnej
W6-PG2P-U08 posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien szczegétowych zwigzanych ze 2018_dz.szt._P7S_UK
kierunkiem projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej, z wykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych, a takze innych zrédet
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W6-PG2P-U09 Porozumiewa sie w jezyku obcym postugujac sie komunikacyjnymi kompetencjami jezykowymi w stopniu zaawansowanym. Posiada umiejetno$¢ 2018 dz.szt._P7S_UK
czytania ze zrozumieniem skomplikowanych tekstéw naukowych oraz pogtebiong umiejetnos¢ przygotowania réznych prac pisemnych (w tym
badawczych) oraz wystgpien ustnych dotyczacych zagadnieh szczegétowych z zakresu danego kierunku w jezyku obcym.

W6-PG2P-U10 w spos6b odpowiedzialny podchodzi do publicznych wystgpien zwigzanych z prezentacjami artystycznymi 2018_dz.szt._P7S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

W6-PG2P-K01 jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystg, zdolnym do Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalnosci oraz w ramach 2018_dz.szt._P7S_KR
innych szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych

W6-PG2P-K02 inicjuje dziatania artystyczne w zakresie szeroko pojetej kultury (podejmowanie projektéw o charakterze interdyscyplinarnym lub tez wymagajacych 2018 dz.szt._P7S_KO
wspolpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki)

W6-PG2P-K03 w sposo6b swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy r6znorodnym dziataniom zespotowym 2018 dz.szt._P7S_KO,

2018 dz.szt. P7S KR

W6-PG2P-K04 wykorzystuje mechanizmy psychologiczne, wykazuje sie umiejetnoscig funkcjonowania w spoteczenstwie w zakresie wykonywania wtasnych dziatann |2018_dz.szt._P7S_KK
artystycznych i dostosowywania sie do wspdétczesnego rynku pracy

W6-PG2P-K05 Swiadomie umie zaplanowac swojg Sciezke kariery zawodowej na podstawie zdobytych na studiach umiejetnosci i wiedzy, wykorzystujgc réwniez 2018 dz.szt._P7S_KR
wiedze zdobyta w procesie ustawicznego samoksztatcenia

W6-PG2P-K06 posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny wiasnych dziatan twérczych oraz umie poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu kultury, sztuki i 2018_dz.szt._P7S_KK
innych dziedzin dziatalnosci artystycznej

W6-PG2P-K07 prezentuje skomplikowane i specjalistyczne zadania i projekty w przystepnej formie, w spos6b zrozumialy dla oséb niemajacych doswiadczenia w 2018 _dz.szt._P7S_KO,
pracy nad projektami artystycznymi 2018 dz.szt._P7S_KR

W6-PG2P-K08 prowadzi negocjacje i koordynuje wlasciwg organizacje przedsiewziecia 2018 dz.szt._P7S_KO,

2018 dz.szt. P7S KR
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