V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny
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Nazwa modutu Akustyka

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-AC

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Akustyka” w ramach programu , Techniki studia muzycznego” jest skierowany do studentow, ktorzy pragng zgtebic teorie i praktyke

akustyki w kontekscie produkcji dzwieku i muzyki cyfrowej. Celem modutu jest zapoznanie uczestnikow z podstawowymi zasadami akustyki,
takimi jak fale dzwiekowe, ich propagacja, oraz wplyw srodowiska akustycznego na jako$¢ dzwieku. Uczestnicy zapoznajg sie rowniez z
technikami pomiaréw akustycznych i zastosowaniem tych wiedzy w tworzeniu profesjonalnych nagran muzycznych. Modut obejmuje teorie
akustyki, jak rowniez praktyczne zastosowanie w kontekscie inzynierii dzwieku i projektowania przestrzeni audio. W trakcie zaje¢ studenci bedg
mieli okazje pracowaé z ré6znymi narzedziami akustycznymi oraz analizowaé akustyke przestrzeni studia nagraniowego. Zajecia obejmujg
wyktady oraz éwiczenia, ktére pozwolg studentom zdobyc¢ wiedze na temat tego, jak stworzy¢ optymalne warunki dZzwiekowe w studio
muzycznym. Modut koriczy sie zaliczeniem, ktére pozwala na ocene zdobytg wiedze i umiejetnosci w zakresie akustyki.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
SND-S2-AC_1 |Osoba studiujgca zna zasady akustyki, w tym fale dzwiekowe i ich propagacje w r6znych srodowiskach. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 3
SND-S2-AC_2 |Osoba studiujgca zna techniki pomiaréw akustycznych oraz ich zastosowanie w produkcji dzwieku i muzyki. W6-MM-S2-W01 3
W6-MM-S2-W06 4
W6-MM-S2-W07 2
SND-S2-AC_3 |Osoba studiujgca rozumie wptyw srodowiska akustycznego na jako$¢ dzwieku w kontekscie produkcji muzyczne. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-AC_4 |Osoba studiujgca potrafi zastosowac narzedzia akustyczne do analizy i oceny akustyki przestrzeni studia nagraniowego. | W6-MM-S2-U02 5
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W6-MM-S2-U03 4

W6-MM-S2-U06 4

SND-S2-AC_5 |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowac w zespole, realizujgc wspoélne zadania zwigzane z analizg i W6-MM-S2-K03 4
poprawg akustyki przestrzeni audio. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbior metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

b07

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z omowieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

wyktad 24

zaliczenie SND-S2-AC_1, SND-S2-AC_2, |a01, b02, b07, c06
SND-S2-AC_3, SND-S2-AC_4,

SND-S2-AC_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
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c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |[Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbior aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wkasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Algorytmy

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ALG
Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Algorithms" wprowadza studentow do kluczowych algorytmow komputerowych oraz ich zastosowan w kontekscie sztuki cyfrowe;j i
tworczosci. Zajecia obejmujg zarbwno teoretyczne podstawy algorytmow, jak i praktyczne przyktady ich implementacji. Uczestnicy nauczg sie
rozwigzywac problemy algorytmiczne, optymalizowaé procesy oraz efektywnie zarzagdza¢ danymi w kontekscie cyfrowych aplikaciji
artystycznych. Podczas zaje¢ studenci beda mieli okazje pracowac¢ nad rozwojem umiejetnosci programistycznych, ktére stanowig fundament
wielu kreatywnych proceséw w dziedzinie nowych mediéw. Kurs przygotowuje studentéw do efektywnego wykorzystania algorytméw w
projektach z zakresu cyfrowej twérczosci oraz innowacji technologicznych.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-ALG_1 Osoba studiujgca zna kluczowe algorytmy komputerowe oraz ich zastosowanie w konteks$cie sztuki cyfrowej i tworczosci. | W6-MM-S2-W02 3
W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W04 4
S2-ALG 2 Osoba studiujgca potrafi implementowac i optymalizowac algorytmy w cyfrowych aplikacjach artystycznych. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U03 1
W6-MM-S2-U04 5
S2-ALG_3 Osoba studiujgca wspotpracuje w grupie nad realizacjg projektéw, wykorzystujgc algorytmy do wspélnego W6-MM-S2-K03 4
rozwigzywania probleméw twérczych. W6-MM-S2-K06 3
W6-MM-S2-K07 3
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O7 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

do1 Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;:ryflkacjl efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_ALG éwiczenia 12 zaliczenie S2-ALG_1, S2-ALG_2, S2-ALG_3|a01, b07, d01

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Animacja w grach wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-AV
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Animacja w grach wideo” wprowadza studentéw do kluczowych aspektéw projektowania i tworzenia animacji na potrzeby gier
komputerowych. Uczestnicy poznajg mechanike ruchu, zasad animaciji oraz narzedzi wykorzystywanych w profesjonalnej produkcji. Warsztaty
skupiajg sie na tworzeniu animacji postaci, efektow srodowiskowych oraz interakcji z otoczeniem, uwzgledniajgc ograniczenia technologiczne i
wymagania projektowe. Modut podkresla znaczenie wspétpracy w interdyscyplinarnych zespotach, gdzie animacja odgrywa kluczowa role w
kreowaniu immersji. Studenci bedg pracowac z oprogramowaniem wykorzystywanym w branzy oraz realizowac krétkie projekty praktyczne.
Zajecia maja na celu rozwiniecie umiejetnosci analizy, projektowania i realizacji animacji w konteks$cie specyficznych potrzeb gier wideo.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-AV_1 |Osoba studiujgca zna zasady animacji w kontekscie gier wideo oraz techniki stosowane w profesjonalnej produkciji W6-MM-S2-W01 3
animacji. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W05 2
IMG-S2-AV_2 |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ animacje uwzgledniajgc specyficzne wymagania projektowe i technologiczne gier W6-MM-S2-U02 3
wideo. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-AV_3 |Osoba studiujgca potrafi wykorzystywac narzedzia i oprogramowanie branzowe do realizacji animacji w grach wideo. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 3
IMG-S2-AV_4 |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspétpracowac w interdyscyplinarnych zespotach, angazujac sie w proces W6-MM-S2-K03 4
tworzenia animacji w grach wideo. W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikdw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowari

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_AV

warsztat 12

egzamin IMG-S2-AV_1, IMG-S2-AV_2, b08, b09, c06, d01
IMG-S2-AV_3, IMG-S2-AV_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
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pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Audio w Internecie

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-WebA
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Web Audio” oferuje studentom wprowadzenie do technologii audio w kontekscie stron internetowych i aplikacji internetowych. W ramach
zaje€ uczestnicy zapoznajg sie z podstawowymi technikami i narzedziami wykorzystywanymi do tworzenia interaktywnych doswiadczen audio w
sieci. Modut obejmuje tematy takie jak manipulacja dzwiekiem w czasie rzeczywistym, tworzenie efektow dZzwiekowych, oraz integracja audio z
grafika i wideo na stronach internetowych. Studenci nauczg sie korzysta¢ z APl Web Audio do realizacji r6znych scenariuszy audio w aplikacjach
webowych. Zajecia maja charakter warsztatowy, a celem jest rozwiniecie praktycznych umiejetnosci w zakresie programowania dzwieku w
Internecie. Modut jest czescig grupy kurséw zwigzanych z technologiami webowymi, oferujac solidng podstawe dla dalszego rozwoju w tej
dziedzinie. Po ukonhczeniu zajeé¢ studenci bedg w stanie wykorzysta¢ zaawansowane techniki audio w aplikacjach internetowych.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-WebA_1 Osoba studiujgca zna techniki i narzedzia wykorzystywane do tworzenia interaktywnych doswiadczen audio w W6-MM-S2-W02 2
aplikacjach internetowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 4
S2-WebA_2  |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ APl Web Audio do manipulacji dZzwiekiem w czasie rzeczywistym oraz tworzenia | W6-MM-S2-U02 4
efektéw dzwiekowych w aplikacjach webowych. W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 5
S2-WebA 3 Osoba studiujgca potrafi wspotpracowac w grupie nad realizacjg projektow dzwiekowych, wymieniajgc sie wiedza i W6-MM-S2-K03 4
pomystami w celu osiggniecia wspdlnego celu. W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c03

Zbiér metod eksponujacych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZwiekiem

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:;’ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie¢ modutu Metody prowadzenia zajeé
Wr_WebA warsztat 12 zaliczenie S2-WebA 1, S2-WebA_2, S2- b08, b09, c03, c06
WebA_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Ustalanie etapéw realizacji zadan przyczyniajacych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Tak
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

CAD - Wprowadzenie do generatywnej sztucznej inteligenciji

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CAD
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem Modut ,,CAD — Wprowadzenie do generatywnej sztucznej inteligencji” jest zapoznanie studentéw z koncepcjami i narzedziami
generatywnej sztucznej inteligencji, ktére moga by¢ wykorzystywane w procesie tworzenia muzyki. Modut koncentruje sie na eksploraciji
zastosowan algorytmow uczenia maszynowego i sieci neuronowych w kompozycji dzwiekowej oraz kreowaniu nowych form artystycznych.
Uczestnicy poznajg techniki projektowania generatywnego, tworzac eksperymentalne projekty oparte na danych dzwiekowych. Kurs ktadzie
nacisk na praktyczne zastosowania i eksperymentowanie z narzedziami, takimi jak modele Al przeznaczone do analizy i syntezy dzwieku. Jest
to doskonata okazja do rozwijania umiejetnosci wspétpracy z zaawansowanymi technologiami w obszarze twérczosci dzwiekowej.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
SND-S2-CAD |Osoba studiujgca projektuje eksperymentalne projekty dZzwiekowe, wykorzystujac algorytmy uczenia maszynowego i W6-MM-S2-U01 5
1 sieci neuronowe.

W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U04

SND-S2-CAD |Osoba studiujgca stosuje narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji w celu analizy i syntezy dZzwieku w praktycznych |wW6-MM-S2-U02

4

5

5

2 zastosowaniach. W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-U06 4

SND-S2-CAD |Osoba studiujgca krytycznie ocenia wpltyw technologii generatywnej sztucznej inteligencji na wspotczesna kulture i etyke | W6-MM-S2-K01 5
23 tworcza w obszarze dzwieku. W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-K05 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b02

Zbiér metod problemowych

Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikdw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzacej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowari

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_CAD

éwiczenia 12

zaliczenie SND-S2-CAD_1, SND-S2- b02, b07, b08, c06
CAD_2, SND-S2-CAD_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05

Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdéw, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbidr czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zaje¢ efektéw uczenia sie

do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

13/ 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Efekty dzwiekowe
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SEF
Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Efekty dzwiekowe” koncentruje sie na eksploracji roli efektéw dzwiekowych w tworzeniu immersyjnych doswiadczen audiowizualnych.
Studenci beda mieli okazje zgtebic¢ techniki tworzenia, modyfikowania i implementowania efektéw dZzwiekowych w réznych kontekstach
artystycznych i komercyjnych. Zajecia obejmujg praktyczne warsztaty, w trakcie ktdrych uczestnicy pracowac beda nad tworzeniem i integracja
dzwiekéw z obrazem. Modut uwzglednia takze aspekty technologiczne, jak uzycie specjalistycznego oprogramowania oraz narzedzi
dzwiekowych, ktére umozliwiajg profesjonalng produkcije efektow. Kurs zapewnia studentom mozliwo$¢ rozwoju kreatywnosci, oferujgc
narzedzia do eksperymentowania z dzwiekiem w r6znych formach tworczych. Uczestnicy bedg pracowaé indywidualnie i w grupach, zdobywajac
doswiadczenie w pracy zespotowej. Efektem koncowym zajec bedzie stworzenie projektu dzwiekowego, ktéry zademonstruje umiejetnosci
uczestnikdw w zakresie tworzenia i wykorzystania efektéw dzwiekowych.

Lista modutow koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SEF |Osoba studiujgca zna techniki tworzenia, modyfikacji i implementacji efektéw dzwiekowych w réznych kontekstach W6-MM-S2-W02 5
1 artystycznych i komercyjnych. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-SEF |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ specjalistyczne oprogramowanie i narzedzia do produkcji efektow dzwiekowych. W6-MM-S2-U02 5
2 W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SEF |Osoba studiujgca potrafi integrowaé efekty dzwiekowe z materiatem wizualnym w celu tworzenia spojnych doswiadczen |wWe6-MM-S2-U01 4
_3 audiowizualnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 5
SND-S2-SEF |Osoba studiujgca wykazuje zdolno$¢ do pracy indywidualnej i zespotowej przy realizacji projektow dzwiekowych. W6-MM-S2-K02 4
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W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komorce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c02

Zbior metod eksponujacych

Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowarn

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

. Efekty uczenia sie modutu
uczenia sie

Metody prowadzenia zajeé

Wr_SEF

warsztat

15

zaliczenie SND-S2-SEF_1, SND-S2-SEF_2, |b07, b08, c02, c06

SND-S2-SEF_3, SND-S2-SEF_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia

sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
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do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikow wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Efekty specjalne
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SE
Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Special effects” ma na celu wprowadzenie studentow w Swiat efektow specjalnych, ich zastosowania oraz technik wykorzystywanych w

produkcji audiowizualnej. W trakcie warsztatow uczestnicy zapoznajg sie z réznorodnymi metodami tworzenia efektow wizualnych, od

tradycyjnych technik po nowoczesne podejscia cyfrowe. Zajecia obejmujg zaréwno teoretyczne wprowadzenie, jak i praktyczne ¢wiczenia, ktore
pozwolg uczestnikom na tworzenie wiasnych efektow, m.in. w kontekscie filméw, gier wideo i produkcji VR. Studenci beda mieli okazje pracowac

z r6znymi narzedziami oraz oprogramowaniem wykorzystywanym w branzy, zdobywajgc umiejetnosci niezbedne do realizacji efektow

specjalnych na wysokim poziomie. Podczas zaje¢ omowione zostang takze aspekty wspoétczesnych trendéw w tej dziedzinie, takich jak
symulacje fizyczne czy efekty generowane w czasie rzeczywistym. Celem modutu jest rozwoj kreatywnosci uczestnikéw oraz zapoznanie ich z
procesami realizacji efektdw specjalnych w kontekscie wspotczesnych produkciji multimedialnych.

Lista modutow koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-SE_1 |Osoba studiujgca zna podstawowe techniki tworzenia efektow specjalnych, zaréwno tradycyjnych, jak i cyfrowych, W6-MM-S2-W02 4
wykorzystywanych w produkcji audiowizualnej. W6-MM-S2-W05 3
IMG-S2-SE_2 |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ narzedzia i oprogramowanie do tworzenia efektéw wizualnych w r6znych formach | W6-MM-S2-U03 4
produkciji, takich jak filmy, gry wideo czy VR. W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-SE_3 |Osoba studiujgca potrafi zaplanowaé i wykonaé efekty specjalne, uwzgledniajgc nowoczesne podejscia cyfrowe i W6-MM-S2-U03 5
symulacje fizyczne. W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-SE_4 |Osoba studiujgca potrafi przeprowadzi¢ analize efektéw specjalnych w kontekscie wspotczesnych trendéw w branzy W6-MM-S2-U03 5
audiowizualnej. W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-SE_5 |Osoba studiujgca jest otwarta na wspotprace zespotowg i potrafi efektywnie dzieli¢ sie swojg wiedzg i umiejetnosciami w | W6-MM-S2-K02 3
trakcie pracy nad projektami efektéw specjalnych. W6-MM-S2-K03 4
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| We-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdéwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z omowieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowarn

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Sposoéb weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin o Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
uczenia sie
Wr_SE warsztat 28 zaliczenie IMG-S2-SE_1, IMG-S2-SE_2, a01, b07, b09, c06
IMG-S2-SE_3, IMG-S2-SE_4,
IMG-S2-SE_5
11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:
Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Elementy wizualne 3D w grach wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VE
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Elementy wizualne 3D w grach wideo” koncentruje sie na praktycznym zastosowaniu technik projektowania tréjwymiarowego w produkgji
gier. Warsztaty pozwalajg studentom na eksploracje proceséw tworzenia modeli 3D, ich teksturowania, a takze podstaw animaciji i integracji z
silnikami gier. W trakcie zaje¢ uczestnicy bedg mieli okazje pracowac z profesjonalnymi narzedziami wykorzystywanymi w branzy gier, rozwijajgc
jednoczesnie swoje umiejetnosci artystyczne i techniczne. Modut ktadzie nacisk na zastosowanie kreatywnych rozwigzan wizualnych, ktére
moga wzbogaci¢ do$wiadczenie gracza. Kurs pozwala studentom lepiej zrozumiec role elementéw 3D w narracji i interaktywnosci gier wideo.
Jest to doskonata okazja, by pozna¢ podstawy projektowania wizualnego w praktyce i rozwing¢ portfolio prac z zakresu grafiki 3D.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

branzowych.

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-VE_1 |Osoba studiujgca zna zasady projektowania elementéw wizualnych 3D, w tym modelowania, teksturowania i animacji, w | W6-MM-S2-W01 4
kontekscie gier wideo. W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-W05
IMG-S2-VE_2 |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ trojwymiarowe modele oraz tekstury z wykorzystaniem profesjonalnych narzedzi W6-MM-S2-U03

W6-MM-S2-U04

interaktywnym.

IMG-S2-VE_3 |Osoba studiujgca integruje zaprojektowane elementy 3D z silnikami gier, dbajgc o ich poprawne dziatanie w Srodowisku | W6-MM-S2-U03

W6-MM-S2-U04

IMG-S2-VE_4 |Osoba studiujgca rozumie znaczenie wspotpracy w zespole projektowym podczas tworzenia elementéw wizualnych do | W6-MM-S2-K06
gier i wykazuje otwarto$¢ na konstruktywny feedback. W6-MM-S2-K07

W ol A OT|wWw O
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_VE

warsztat

12

zaliczenie IMG-S2-VE_1, IMG-S2-VE_2, b07, b08, b09, c06
IMG-S2-VE_3, IMG-S2-VE_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
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pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Estetyka i ekologia sztuki cyfrowej

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ADE
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Estetyka i ekologia sztuki cyfrowej” bada zwigzki miedzy wspotczesnymi zjawiskami artystycznymi a cyfrowymi technologiami,
koncentrujac sie na ich estetycznych i ekologicznych aspektach. Studenci zgtebia tematy zwigzane z wptywem technologii cyfrowych na
srodowisko oraz spoteczne, kulturowe i ekologiczne konteksty tworczosci artystycznej. Kurs omawia zaréwno teorie estetyki w kontekscie sztuki
cyfrowej, jak i praktyczne wyzwania zwigzane z produkcjg dziet w erze technologii. Uczestnicy poznajg metody analizy i interpretacji
wspotczesnych prac artystycznych, biorac pod uwage aspekt ekologiczny i zrownowazony rozwdj w tworzeniu sztuki. Ponadto, kurs zwraca
uwage na etyczne dylematy, ktére pojawiajg sie w zwiazku z wykorzystaniem technologii w sztuce oraz ich wptywem na przysztos¢ sztuki
cyfrowej. Zajecia majg na celu rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i analizy twérczosci artystycznej w kontekscie cyfrowym oraz
promowanie odpowiedzialnosci twérczej w dobie technologii. Studenci beda mieli okazje do pracy z r6znorodnymi formami sztuki cyfrowej, ktére
angazuja kwestie ekologiczne i estetyczne.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-ADE | Osoba studiujgca zna teorie estetyki w kontekscie sztuki cyfrowej oraz jej zastosowanie w analizie wspoétczesnych dziet | W6-MM-S2-W01 3
1 artystycznych. W6-MM-S2-W05 4
W6-MM-S2-W06 2
IMG-S2-ADE |Osoba studiujgca rozumie wptyw technologii cyfrowych na $srodowisko naturalne i spoteczne w kontekscie produkcji W6-MM-S2-W01 3
2 dziet artystycznych. W6-MM-S2-W0?2 2
W6-MM-S2-W05 4
IMG-S2-ADE | Osoba studiujgca potrafi analizowac i interpretowac prace artystyczne, uwzgledniajgc ich aspekty ekologiczne i W6-MM-S2-U04 4
3 zrébwnowazony rozwoj. W6-MM-S2-U05 3
W6-MM-S2-U07 1
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IMG-S2-ADE | Osoba studiujgca jest w stanie wspoétpracowac z innymi w ramach projektéw artystycznych, uwzgledniajgc ekologiczne i | W6-MM-S2-K04 3

_4 estetyczne aspekty tworczosci. W6-MM-S2-K05 4

W6-MM-S2-K06 5

IMG-S2-ADE |Osoba studiujgca wykazuje odpowiedzialnosé twérczg i etyczng w pracy z technologiami cyfrowymi w kontekscie sztuki. | wW6-MM-S2-K01 5
5

4

W6-MM-S2-K05

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbior metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata
wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentdw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspolnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spdr pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_ADE wyktad 42 egzamin IMG-S2-ADE_1, IMG-S2-ADE_2, (a01, b01, b04, c07
IMG-S2-ADE_3, IMG-S2-ADE_4,
IMG-S2-ADE_5

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatéw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Nie
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czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

sie

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytworéw sporzgadzonych w ich trakcie

ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

c02 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Finansowanie i budzetowanie
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-FB

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Celem modutu "Finansowanie i budzetowanie" jest wprowadzenie studentéw w zagadnienia zwigzane z finansowaniem projektow oraz

zarzadzaniem budzetem w kontek$cie cyfrowej twdrczosci artystycznej i naukowej. Zajecia w formie ¢wiczen, w trakcie ktérych studenci
zapoznajg sie z podstawowymi narzedziami finansowymi oraz metodami planowania budzetéw. Podczas kursu poruszone zostang takie tematy
jak analiza kosztow, zrddta finansowania projektdw oraz kontrola wydatkéw. Kurs bedzie oparty na pracy indywidualnej studentéw, ktérzy pod
okiem wyktadowcy bedg mogli rozwija¢ umiejetnosci praktyczne w zakresie tworzenia planéw finansowych. Uczestnicy nauczg sie takze, jak
zarzadzac zasobami w projektach cyfrowych, uwzgledniajac realia rynku i dostepne zrédta finansowania. Zajecia beda miaty forme interaktywna,
z naciskiem na analize rzeczywistych przypadkow i rozwigzywanie probleméw finansowych. Na zakonczenie modutu studenci beda mieli
mozliwos¢ zaprezentowania wlasnych planéw budzetowych.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-FB_1 Osoba studiujgca zna narzedzia finansowe oraz metody budzetowania w kontekscie projektow cyfrowych w dziedzinie | W6-MM-S2-W02 4
sztuki i nauki. W6-MM-S2-W08 2
W6-MM-S2-W09 3
S2-FB_2 Osoba studiujgca potrafi opracowac plan finansowy dla projektow cyfrowych, uwzgledniajgc koszty i zrodfa finansowania. | W6-MM-S2-U01 2
W6-MM-S2-U04 3
S2-FB_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac rzeczywiste przypadki finansowe i rozwigzywaé wyzwania zwigzane z W6-MM-S2-U03 2
budzetowaniem w projektach cyfrowych. W6-MM-S2-U04 3
S2-FB_4 Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowac w grupie, dzielac sie pomystami i rozwigzaniami dotyczgcymi W6-MM-S2-K02 2
zarzgdzania budzetami projektow. W6-MM-S2-K03 2
W6-MM-S2-K06 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywofania dyskusji wokot wynikdw pracy badawczej; rodzaj konferenciji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:;’ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie¢ modutu Metody prowadzenia zajeé
C_FB ¢wiczenia 15 zaliczenie S2-FB_1, S2-FB_2, S2-FB_3, S2- |b05, b07, b09, d01
FB_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec¢
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

28 1 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Fotografia cyfrowa i grafika
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-DPG

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Fotografia cyfrowa i grafika” koncentruje sie na rozwoju umiejetnosci pracy z nowoczesnymi narzedziami cyfrowymi w zakresie fotografii

projektow w zakresie fotografii i grafiki cyfrowej.

oraz grafiki. Uczestnicy zaje¢ beda mieli okazje eksperymentowaé z ré6znymi technikami i stylami, wykorzystujac cyfrowe aparaty fotograficzne
oraz oprogramowanie graficzne. Zajecia obejmujg zaréwno teorie, jak i praktyke, umozliwiajgc studentom twércze podejscie do tworzenia
wizualnych dziet. Studenci naucza sie, jak przygotowaé zdjecia i grafiki do ré6znych mediéw cyfrowych, a takze jak wykorzystaé narzedzia
edycyjne do ich ulepszania. Modut pozwala na samodzielng prace tworczg przy wsparciu nauczyciela, a takze na rozwijanie osobistych

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-DPG |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ nowoczesne narzedzia cyfrowe do tworzenia fotografii i grafiki. W6-MM-S2-U03 3
1 W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-DPG |Osoba studiujgca potrafi edytowac i przygotowac fotografie oraz grafiki do wykorzystania w roznych mediach cyfrowych. | W6-MM-S2-U03 3
2 W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-DPG |Osoba studiujgca posiada Swiadomos¢ roli i znaczenia fotografii cyfrowej w przemysle kreatywnym i zastosowaniach W6-MM-S2-K02 3
3 reklamowych. W6-MM-S2-K05 5
W6-MM-S2-K06 1
IMG-S2-DPG |Osoba studiujgca wykazuje otwarto$¢ na innowacje w zakresie twdrczosci i dystybucji fotografii cyfrowej i grafiki. W6-MM-S2-K02 3
4 W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K07 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen,; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

rezultatow w ustalonym terminie

do4

Zbiér metod programowanych

Rekonstrukcja/odtworzenie

postepowanie wg wskazanego/demonstrowanego wzoru/wzorca; np. rekonstrukcja uktadu, modelu, obrazu, itd.

e03

Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat tworczy

dziatanie polegajgce na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, twérczym wysitku uczestnika
zajec; cechg warsztatu twdrczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na

kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr_DPG

warsztat 15

IMG-S2-DPG_3, IMG-S2-DPG_4

zaliczenie IMG-S2-DPG_1, IMG-S2-DPG_2, |c06, d01, d04, e03

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Gesture capture

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-GC

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Gesture capture” wprowadza studentdw w tematyke przechwytywania i analizy ludzkich gestow w kontekscie interakcji z komputerami

oraz systemami wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci. Uczestnicy zapoznaja sie z roznymi metodami rejestrowania gestéw, takimi jak
technologia optyczna, czujniki ruchu oraz systemy Sledzenia 3D. Podczas zaje¢ studenci beda mieli okazje nauczyc sie, jak przetwarzac dane z
tych technologii oraz wykorzystywac je w aplikacjach interaktywnych. Kurs obejmuje rowniez zagadnienia zwigzane z rozpoznawaniem gestow i
ich zastosowaniem w projektowaniu gier komputerowych, filméw animowanych oraz systeméw VR/AR. W ramach zaje¢ uczestnicy beda
realizowac¢ ¢wiczenia praktyczne, ktére pozwolg im zdobyé umiejetnosci w zakresie integracji technologii rejestracji gestow w réznych
Srodowiskach interaktywnych. Modut ma na celu rozwoj kompetencji zwigzanych z nowoczesnymi metodami tworzenia interfejsow uzytkownika i
wprowadzania innowacji w dziedzinie interakcji cztowiek-komputer.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-GC_1 Osoba studiujgca posiada wiedze na temat r6znych technologii rejestraciji gestéw, takich jak czujniki ruchu, technologia |WwW6-MM-S2-W01 3
optyczna oraz systemy Sledzenia 3D, wykorzystywanych w interakcjach z komputerami oraz systemami VR/AR. W6-MM-S2-W05 4
S2-GC_2 Osoba studiujgca potrafi przetwarza¢ dane z technologii rejestracji gestow i implementowac je w aplikacjach W6-MM-S2-U03 3
interaktywnych, takich jak gry komputerowe i systemy VR/AR. W6-MM-S2-U04 5
S2-GC_3 Osoba studiujgca potrafi wspétpracowac w grupie,A47:J49 dzielgc sie wiedza i umiejetnosciami, w celu integraciji W6-MM-S2-K03 3
technologii gestow w projektach interaktywnych i twérczych. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a03 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Opis
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opis przedmiotéw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktoéw i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniaja pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagajg udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:;’ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé
C _GC ¢wiczenia 18 zaliczenie S2-GC_1, S2-GC_2, S2-GC_3 a03, b03, b09, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajec Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatdéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatéw, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Historia i teoria sztuk

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-HTA

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Historia i teoria sztuk” ma na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z historig i teorig sztuk wizualnych.

Kurs omawia kluczowe kierunki, nurty i techniki artystyczne, ktére miaty istotny wptyw na rozwaoj sztuki od czaséw prehistorycznych po
wspotczesnosé. Studenci bedg analizowac wybrane dzieta sztuki oraz konteksty historyczne i spoteczne, w ktorych powstawaty. Modut
koncentruje sie na réznych formach ekspres;ji artystycznej, takich jak malarstwo, rzezba, fotografia i sztuki cyfrowe, oraz na ich roli w komunikacji
i wyrazaniu tozsamosci. W ramach wyktadow studenci rozwing umiejetnosci analizy i interpretacji dziet sztuki, z uwzglednieniem ich wptywu na
wspoétczesng kulture. Modut pozwoli takze na krytyczne spojrzenie na ewolucje technologii artystycznych oraz ich zwigzek z nowymi mediami.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-HTA |Osoba studiujgca zna kluczowe kierunki, nurty i techniki artystyczne, ktére wptynety na rozwéj sztuki wizualnej od W6-MM-S2-W01 3
1 czasow prehistorycznych po wspotczesnose. W6-MM-S2-W05 4
W6-MM-S2-W06 2
IMG-S2-HTA |Osoba studiujgca rozumie konteksty historyczne i spoteczne, w ktérych powstawaty wybrane dzieta sztuki. W6-MM-S2-W01 3
2 W6-MM-S2-W05 5
W6-MM-S2-W10 2
IMG-S2-HTA |Osoba studiujgca ma wiedze na temat roli r6znych form ekspres;ji artystycznej, takich jak malarstwo, rzezba, fotografiai |W6-MM-S2-W01 4
3 sztuki cyfrowe, w komunikacji i wyrazaniu tozsamosci. W6-MM-S2-W0?2 3
W6-MM-S2-WO05 3
IMG-S2-HTA |Osoba studiujgca potrafi analizowac i interpretA50:J52owac dzieta sztuki, uwzgledniajac ich wplyw na wspotczesng W6-MM-S2-U05 4
4 kulture oraz ewolucje technologii artystycznych. W6-MM-S2-U08 4
IMG-S2-HTA |Osoba studiujgca potrafi krytycznie ocenia¢ zwigzki miedzy sztukg a nowymi mediami w kontekscie wspotczesnych
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zjawisk artystycznych.

W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-K05 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja
mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

c09 Zbior metod eksponujacych Metody waloryzacyjne - ekspresyjne

metody docierania do wiedzy o wartoSciach i ich przezywanie w aktywnosciach o emocjonalnym charakterze; stwarzanie
sytuacji umozliwiajgcych wytwarzanie lub odtwarzanie wartosci, jako sposob wyrazania siebie, a zarazem przezywanie
wartosci (indywidualnie lub w grupie); dziatania, najczesciej tworcze, uwzgledniajgce wyrazisty i sugestywny sposob
wyrazania emocji

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg;::ig \évizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_HTA wyktad 27 egzamin IMG-S2-HTA_1, IMG-S2-HTA_2, (a01, b02, c07, c09
IMG-S2-HTA_3, IMG-S2-HTA_4,
IMG-S2-HTA_5

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajec Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatan wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatéw
Zrédlowych do wykorzystania w ramach zajec
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatdéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c02 Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatéw Nie

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
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pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

el

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Historia muzyki elektronicznej

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-HEM
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

elem wyktaddéw "Historia muzyki elektronicznej" jest zapoznanie studentéw z rozwojem muzyki elektronicznej, poczawszy od jej poczatkdéw w
latach 50. XX wieku az po wspotczesne formy wyrazu artystycznego. Studenci bedg analizowa¢ kluczowe momenty historyczne, innowacje
technologiczne oraz wptyw twérczosci pionieréw, takich jak Karlheinz Stockhausen czy Wendy Carlos, na ksztalt wspoétczesnej muzyki
elektronicznej. W ramach zaje¢ omoéwione zostang réwniez gtéwne nurty muzyki elektronicznej, takie jak musique concréte, ambient, techno, czy
EDM. Modut umozliwi studentom zrozumienie ewolucji technik produkcji dzwieku oraz roli technologii w tworzeniu nowych estetyk muzycznych.
Zajecia beda mialy forme wykladéw, a takze dyskusji na temat najwazniejszych twércéw i ich dziet. Studenci zyskajg rowniez praktyczne
zrozumienie, jak muzyka elektroniczna wptywa na wspotczesng kulture muzyczna oraz sztuke.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-HEM |Osoba studiujgca zna kluczowe momenty w historii muzyki elektronicznej oraz wplyw pionieréw na rozwoj tego gatunku. |W6-MM-S2-W01 5
1 W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W06 4
SND-S2-HEM |Osoba studiujgca rozumie gtdwne nurty muzyki elektronicznej, takie jak musique concréte, ambient, techno i EDM, oraz | W6-MM-S2-W01 4
2 ich znaczenie w kontekscie wspoétczesnej muzyki. W6-MM-S2-WO05 3
W6-MM-S2-W06 5
SND-S2-HEM |Osoba studiujaca aktywnie uczestniczy w dyskusjach na temat twérczosci waznych postaci muzyki elektronicznej, W6-MM-S2-K04 5
3 wymieniajgc sie spostrzezeniami i argumentami. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K06 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

c03 Zbiér metod eksponujacych Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu

dzwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dzwiekiem

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_HEM

wyklad

12

egzamin SND-S2-HEM_1, SND-S2- a01, b02, c03
HEM_2, SND-S2-HEM_3

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zaje¢ efektéw uczenia sie
e01 Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji osSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Historia muzyki wspétczesnej
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-HCM

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "History of Contemporary Music" ma na celu zapoznanie studentdw z kluczowymi zjawiskami i ewolucja wspotczesnej muzyki, ktére miaty

wplyw na rozwéj twérczosci artystycznej i technologicznej w XX i XXI wieku. Kurs obejmuje omoéwienie najwazniejszych nurtdbw muzycznych,
takich jak minimalizm, postmodernizm, eksperymentalna muzyka, oraz ich wptyw na wspotczesne praktyki artystyczne, zaréwno w muzyce
klasycznej, jak i popularnej. Podczas wyktadéw studenci bedg analizowaé wybitne postacie i przelomowe wydarzenia, ktore ksztattowaty
wspotczesne nurty muzyczne. Program skupia sie na szerokim kontekscie spotecznym, kulturowym i technologicznym, w ktérym wspotczesna
muzyka funkcjonuje, oraz na roli nowych mediéw i technologii w jej produkcji i dystrybucji. Modut oferuje mozliwos¢ pogtebienia wiedzy o muzyce
w kontekscie globalnym oraz przygotowuje do analizy wspotczesnych tendencji w sztuce dzwieku i muzyki.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-HCM |Osoba studiujgca zna kluczowe nurty muzyczne XX i XXI wieku oraz ich wplyw na wspotczesne praktyki artystyczne. W6-MM-S2-W01 5
-1 W6-MM-S2-W05 5
W6-MM-S2-W06 5
SND-S2-HCM |Osoba studiujgca potrafi wskaza¢ najwazniejsze postacie i wydarzenia, ktére ksztattowaty rozwoj wspoétczesnej muzyki. | W6-MM-S2-W01 4
2 W6-MM-S2-W05 3
W6-MM-S2-W06 5
SND-S2-HCM |Osoba studiujgca potrafi aktywnie uczestniczy¢ w dyskusjach na temat wspétczesnych nurtéw muzycznych, prezentujac | W6-MM-S2-K03 5
3 argumenty oparte na analizie historycznej i kulturowe;. W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K05 4

40 / 231



V Uniwersytet Slaski w Katowicach

9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

c03 Zbiér metod eksponujacych Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu

dzwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dzwiekiem

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_HCM

wyklad

15

egzamin SND-S2-HCM_1, SND-S2- a01, b02, c03
HCM_2, SND-S2-HCM_3

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zaje¢ efektéw uczenia sie
e01 Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji osSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Instalacje multimedialne

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MI

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Multimedia installations” ma na celu wprowadzenie studentow w Swiat interaktywnych instalacji multimedialnych. Kurs obejmuje teorie

oraz praktyke z zakresu projektowania i tworzenia instalacji, ktére tacza r6zne media, takie jak wideo, dZzwiek, obraz i technologie interaktywna.
Studenci beda mieli okazje zapoznac sie z procesem twérczym, ktory obejmuje koncepcje, realizacje oraz instalacje multimedialnych dziet w
przestrzeni. W ramach zaje¢ uczestnicy poznaja narzedzia i technologie wykorzystywane w tego typu projektach, a takze beda pracowaé nad
whasnymi propozycjami instalacji. Kurs pozwoli na rozwdj umiejetnosci kreatywnego myslenia, technicznej precyzji oraz wspotpracy w zespole.
W ramach tutorialu studenci otrzymajg indywidualne wsparcie nauczyciela, ktéry pomoze w rozwigzywaniu napotkanych probleméw oraz w
doskonaleniu projektow.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-MI_1 |Osoba studiujgca zna teorie i koncepcje dotyczace interaktywnych instalacji multimedialnych oraz wykorzystywane w W6-MM-S2-W01 4
nich technologie. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W05 5
IMG-S2-MI_2 |Osoba studiujgca potrafi zaprojektowacd i stworzy¢ instalacje multimedialna, taczaca wideo, dZzwiek, obraz i technologie | W6-MM-S2-U02 3
interaktywne. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-MI_3 |Osoba studiujgca potrafi wspotpracowacé w zespole, dzielgc sie pomystami i rozwigzywaniem problemoéw zwigzanych z | W6-MM-S2-K03 3
tworzeniem instalacji. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spdr pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

c06 Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

dol Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁc?;::ig \évi:ryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C Ml éwiczenia 12 zaliczenie IMG-S2-MI_1, IMG-S2-MI_2, a01, b04, c06, do1
IMG-S2-MI_3

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a05 Przygotowanie do zajeé Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatéw, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

43/ 231



V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nie

e02

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Publikacja dzieta/prezentacja dziatania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér czynnosci realizowanych w celu upublicznienia (poza zajeciami) efektéw pracy badawczej,
artystycznej, tworczej, projektowej, konstrukcyjnej, eksperymentalnej, itp., w formie klasycznej
prezentacji, ekspozycji, koncertu, projekcji, plakatu, publikacji, zaposredniczonej poprzez media, w
formie cyfrowej i w ramach innych czynnosci; upublicznienie z wykorzystaniem réznych form i narzedzi

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Instrumenty wirtualne

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VI

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Virtual Instruments” ma na celu zapoznanie studentéw z szerokim zakresem wirtualnych instrumentéw wykorzystywanych w produkcji

uczestnikdw w pracy z wirtualnymi instrumentami w Srodowisku cyfrowym.

dzwiekowej. W ramach warsztatéw uczestnicy beda mieli okazje praktycznie pracowaé z ré6znymi typami oprogramowania i narzedzi do
tworzenia dzwieku. Zajecia skupig sie na aspektach technicznych oraz kreatywnych wykorzystania wirtualnych instrumentéw w kontekscie
wspoétczesnej produkcji muzycznej i dzwiekowej. Studenci beda eksperymentowaé z réznorodnymi brzmieniami i efektami, uczac sie, jak
integrowac je w wieksze projekty audio. Bedzie to takze okazja do rozwinigcia umiejetnosci obstugi zaawansowanych wtyczek oraz
rozwigzywania probleméw zwigzanych z ich implementacjg. Celem modutu jest rozwiniecie kreatywnosci i umiejetnosci technicznych

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Kod Opis

Efekty uczenia sie kierunku

Stopien
realizacji
(skala 1-5)

SND-S2-VI_1 |Osoba studiujgca zna réznorodne instrumenty wirtualne wykorzystywane w produkcji dzwieku.

W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-WO03
W6-MM-S2-W04

4

SND-S2-VI_2 |Osoba studiujgca potrafi eksperymentowac z dzwiekami i efektami, integrujac je w wiekszych projektach audio.

W6-MM-S2-U01
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

SND-S2-VI_3 |Osoba studiujgca potrafi obstugiwa¢ zaawansowane wtyczki oraz rozwigzywac¢ problemy zwigzane z ich implementacja.

W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U06

SND-S2-VI_4 |Osoba studiujgca efektywnie wspotpracuje z innymi, dzielgc sie swoimi pomystami i doswiadczeniami w kontekscie
pracy z instrumentami wirtualnymi.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K06

O W P a|lwo AjlwWw O
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| we-MM-S2-K07 3

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_VI

warsztat

15

zaliczenie SND-S2-VI_1, SND-S2-VI_2, b08, b09, c06, d01

SND-S2-VI_3, SND-S2-VI_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.

47 | 231



https://usosweb.us.edu.pl
https://usosweb.us.edu.pl

V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Interfejsy dotykowe i obliczenia fizyczne

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-TI
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Interfejsy dotykowe i obliczenia fizyczne” oferuje studentom mozliwos¢ zgtebienia tematdéw zwigzanych z tworzeniem i projektowaniem
interaktywnych systeméw, ktére tgcza Swiat cyfrowy z rzeczywistym. Kurs oparty jest na warsztatach, ktére wprowadzajg uczestnikow w
podstawy fizycznych interfejsow uzytkownika, takich jak czujniki, aktory oraz technologie umozliwiajgce interakcje ze srodowiskiem. Studenci
zapoznajg sie z narzedziami do tworzenia prototypow, ktére umozliwiajg kontrolowanie obiektow fizycznych za pomoca technologii cyfrowych.
Zajecia oferujg praktyczne doswiadczenie w zakresie obliczen fizycznych, co pozwala na eksperymentowanie z nowymi formami interakcji. Kurs
ma na celu rozwijanie umiejetnosci pracy z nowoczesnymi technologiami, w tym mikrokontrolerami, oraz eksploracje kreatywnych zastosowan
fizycznych interfejsow w kontekscie sztuki cyfrowej. Uczestnicy bedg mieli okazje pracowac w grupach nad projektami, ktore taczg teorie z
praktyka.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-TIL 1 Osoba studiujgca zna zasady dziatania interfejséw dotykowych oraz technologii fizycznych wykorzystywanych w W6-MM-S2-W02 3
systemach interaktywnych. W6-MM-S2-W04 1
S2-TI 2 Osoba studiujgca potrafi projektowac i budowac prototypy interfejséw fizycznych z wykorzystaniem mikrokontrolerow W6-MM-S2-U03 2
oraz innych narzedzi cyfrowych. W6-MM-S2-U04 4
S2-Tl_ 3 Osoba studiujgca umie integrowac sensory i aktory w interaktywnych systemach, umozliwiajac interakcje ze W6-MM-S2-U03 3
Srodowiskiem fizycznym. W6-MM-S2-U04 4
S2-TI_4 Osoba studiujgca posiada umiejetnos¢ przeprowadzania eksperymentéw z zakresu obliczen fizycznych i analizy W6-MM-S2-U02 2
wynikow uzyskanych z prototypow. W6-MM-S2-U04 4
S2-TIL 5 Osoba studiujgca potrafi efektywnie pracowac w grupie, wspétpracujac przy realizacji projektow taczgcych teorie z W6-MM-S2-K02 3
praktyka. W6-MM-S2-K03 3
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| We-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komorce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c06

Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

c07

Zbiér metod eksponujgcych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdow lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dzwiekowe lub muzyka, ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_TI

warsztat

42

egzamin S2-TI_1, S2-Tl_2, S2-TI_3,S2-  |b07, b08, c06, cO7

TI_4,S2-TI5

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kompozycja 1

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-Cmp1
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Kompozycja 1" wprowadza studentéw do technik kompozytorskich, skupiajgc sie na tworzeniu muzyki w réznych stylach i formach. Kurs
obejmuje r6zne metody kompozyciji, od klasycznej orkiestracji po bardziej eksperymentalne podejscia. Studenci beda pracowaé nad rozwijaniem
umiejetnosci kompozytorskich, eksplorujgc réznorodne narzedzia i techniki. Zajecia majg charakter warsztatowy, w ktdrych uczestnicy beda
analizowaé utwory muzyczne, komponowac i prezentowaé swoje prace. Podczas kursu studenci beda mogli rozwija¢ wtasny styl kompozytorski
oraz umiejetnosci interpretacji muzycznych idei. W ramach zaje¢ przewidziano rowniez regularne spotkania indywidualne z mentorem, ktére
pozwolg na gtebsze zrozumienie technik kompozytorskich i doskonalenie projektéw. Modut konczy sie prezentacjg efektow pracy studentéw.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-Cmpl |Osoba studiujgca zna techniki kompozytorskie oraz ich zastosowanie w tworzeniu muzyki w r6znych stylach i formach. | W6-MM-S2-W01 2
-1 W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W06 3
SND-S2-Cmpl |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ i analizowac wtasne kompozycje, wykorzystujgc réznorodne narzedzia i techniki W6-MM-S2-U01 5
2 muzyczne. W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U05 4
SND-S2-Cmp1l |Osoba studiujgca wykazuje otwartos¢é na wspétprace i umiejetnos¢é przyjmowania konstruktywnej krytyki w procesie W6-MM-S2-K01 5
3 tworczym. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K07 3

51/ 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

b04 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspolnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spdr pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

b07 Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c06 Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

C_Cmpl ¢wiczenia 9

zaliczenie SND-S2-Cmpl_1, SND-S2- b04, b07, cO6
Cmpl_2, SND-S2-Cmpl_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zroédlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05 Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatow, dokumentacji niezbednych do Tak
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
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obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

el

Aktywnosci komplementarne do zaje¢

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Kompozycja 2

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-Cmp2

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Kompozycja 2" oferuje zaawansowane podejscie do technik kompozytorskich, kladac nacisk na tworczg wolnosc¢ i eksperymentowanie z

forma. Studenci beda mieli okazje rozwina¢ swoje umiejetnosci, tworzac bardziej ztozone kompozycje, ktére tacza tradycyjne techniki z
nowoczesnymi rozwigzaniami. Zajecia warsztatowe obejmujg analize réznych stylow muzycznych oraz indywidualne konsultacje z mentorem,
ktére wspieraja rozwoj indywidualnego gtosu kompozytorskiego. Kurs pozwala na bardziej swobodne podejscie do tworzenia muzyki, zachecajac
do poszukiwania nowych form wyrazu. Studenci beda réwniez pracowa¢ nad udoskonalaniem technik kompozycji, takich jak harmonia, rytm i
orkiestracja. Modut kohczy sie wystgpieniem prezentacyjnym, w ktérym studenci zaprezentujg swoje prace.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-Cmp2 |Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki kompozytorskie, uwzgledniajgce potaczenie tradycyjnych i nowoczesnych | W6-MM-S2-W03 4
1 metod tworzenia muzyki. W6-MM-S2-W06 5
W6-MM-S2-W08 3
SND-S2-Cmp2 |Osoba studiujgca potrafi analizowaé rézne style muzyczne oraz wykorzystywac je jako inspiracje w swoich W6-MM-S2-U01 5
2 kompozycjach. W6-MM-S2-U04 2
W6-MM-S2-U05 4
SND-S2-Cmp2 |Osoba studiujgca tworzy ztozone kompozycje, integrujgc harmonie, rytm i orkiestracje z innowacyjnymi rozwiazaniami. | W6-MM-S2-U01 5
_3 W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U04 3
SND-S2-Cmp2 |Osoba studiujgca wykazuje inicjatywe i otwartos¢ na twérczg wspoétprace oraz dzielenie sie swoimi pomystami podczas |wW6-MM-S2-K02 4
4 konsultacji i wystgpien publicznych. W6-MM-S2-K07 3
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajagca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow

b05 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium
metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywofania dyskusji wokot wynikdw pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:):esr?ig g:ryflkacjl efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_Cmp2 ¢wiczenia 9 zaliczenie SND-S2-Cmp2_1, SND-S2- a05, b05, c06
Cmp2_2, SND-S2-Cmp2_3, SND-
S2-Cmp2_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05

Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialdw, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie

e02

Aktywnosci komplementarne do zajec

Publikacja dzieta/prezentacja dziatania, w tym poza murami Uniwersytetu Nie
zbiér czynnosci realizowanych w celu upublicznienia (poza zajeciami) efektow pracy badawczej,
artystycznej, tworczej, projektowej, konstrukcyjnej, eksperymentalnej, itp., w formie klasycznej
prezentacji, ekspozycji, koncertu, projekcji, plakatu, publikacji, zaposredniczonej poprzez media, w
formie cyfrowej i w ramach innych czynnosci; upublicznienie z wykorzystaniem réznych form i narzedzi

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kompozycja elektroakustyczna 1

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ECmp1
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Kompozycja elektroakustyczna 1" wprowadza studentéw w Swiat muzyki elektroakustycznej, koncentrujgc sie na technikach tworzenia
muzyki z wykorzystaniem technologii dzwiekowych. Zajecia obejmujg zaréwno teorie, jak i praktyke w zakresie pracy z dzwiekami
elektronicznymi oraz akustycznymi. Studenci bedg eksperymentowac z roznymi formami dzwieku, analizowa¢ mozliwosci przetwarzania dzwieku
i tworzy¢ whasne utwory elektroakustyczne. Kurs pozwala na zapoznanie sie z podstawami nagrywania, edytowania i manipulowania dZzwiekami,
a takze z metodami syntezowania nowych brzmien. Zajecia warsztatowe umozliwiajg bezposrednia prace z oprogramowaniem i sprzetem do
produkcji dzwieku. Modut konczy sie prezentacjg efektéw pracy studentéw.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2- Osoba studiujgca zna techniki tworzenia muzyki elektroakustycznej, w tym synteze dzwieku, nagrywanie oraz edycje W6-MM-S2-W02 5
ECmpl_1 dﬁWiQk()W. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2- Osoba studiujgca potrafi zaprojektowac i zrealizowac utwor elektroakustyczny, wykorzystujac dostepne oprogramowanie | W6-MM-S2-U01 5
ECmpl_2 i sprzet do przetwarzania dzwieku. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2- Osoba studiujgca potrafi wspétpracowac w grupie w celu wspélnego tworzenia i oceny utworu muzycznego, dzielac sie | W6-MM-S2-K03 3
ECmpl_3 wiedzg i pomystami. W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-K06 3
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

a03 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Opis
opis przedmiotéw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac¢ forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b0O1 Zbiér metod problemowych Wyktad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajacych z tego rozwigzania

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku
case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktdre ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06 Zbior metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
éwiczeniem czynnosci/zachowarn

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁc?;::ig \;vizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_ECmp1l ¢wiczenia 3 zaliczenie SND-S2-ECmpl_2, SND-S2- b07, b08, b09
ECmpl_3
W_ECmp1l wyktad 6 zaliczenie SND-S2-ECmpl_1 a01, a03, b01, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zajec

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie

57 1 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Nie

Informacje dotyczace szczeg6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kompozycja elektroakustyczna 2

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ECmp2
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

publicznosci. Modut konczy sie wystgpieniem, w ktérym studenci zaprezentujg swoje kompozycje.

Modut "Kompozycja elektroakustyczna 2" oferuje zaawansowane techniki tworzenia muzyki elektroakustycznej. Kurs koncentruje sie na rozwoju
indywidualnych projektéw elektroakustycznych, wykorzystujgcych zaréwno akustyczne, jak i cyfrowe technologie dZzwiekowe. Studenci beda
eksperymentowac¢ z zaawansowanymi metodami syntezowania dzwieku, edycji, miksowania i przetwarzania materiatéw dzwiekowych. Zajecia
warsztatowe pozwolag na giebsze zrozumienie proceséw tworzenia muzyki elektroakustycznej w réznych kontekstach, w tym w zastosowaniach
artystycznych i performatywnych. Studenci beda réwniez pracowac nad realizacja indywidualnych projektow, ktére zostang zaprezentowane

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy

zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2- Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki syntezowania, edycji i przetwarzania dzwieku w muzyce W6-MM-S2-W02 5
ECmp2_1 elektroakustycznej. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 3
SND-S2- Osoba studiujgca potrafi zaprojektowac i zrealizowac¢ indywidualny projekt kompozycji elektroakustycznej, wykorzystujac | W6-MM-S2-U01 5
ECmp2_2 akustyczne i cyfrowe technologie dzwiekowe. W6-MM-S2-U02 5
W6-MM-S2-U03 4
SND-S2- Osoba studiujgca efektywnie wykorzystuje narzedzia do miksowania i przetwarzania materiatow dZzwiekowych w r6znych | W6-MM-S2-U02 5
ECmp2_3 kontekstach artystycznych i performatywnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2- Osoba studiujgca podejmuje wspotprace i aktywnie uczestniczy w prezentacjach artystycznych, uwzgledniajac W6-MM-S2-K02 4
ECmp2_4 ré6znorodnos¢ odbiorcow i kontekstow kulturowych. W6-MM-S2-K05 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a02

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wyktad monograficzny
wyczerpujgce omowienie jednego zagadnienia zwigzanego zwykle z problematykg badawczg osoby prowadzgcej zajecia lub
gruntowne przedstawienie jednego, wybranego zagadnienia

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spdr pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c07

Zbiér metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdow lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe skitadniki prezentaciji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dzwiekowe lub muzyka, ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg;:rﬂg \;vizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajec
C_ECmp2 ¢wiczenia 5 zaliczenie SND-S2-ECmp2_2, SND-S2- b08, b09
ECmp2_3, SND-S2-ECmp2_4
W_ECmp2 wyktad 10 zaliczenie SND-S2-ECmp2_1 a02, b04, c07

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Ustalanie etapéw realizacji zadan przyczyniajacych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Tak

sie

przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
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realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.

zbiér czynnosci realizowanych w celu upublicznienia (poza zajeciami) efektéw pracy badawczej,
artystycznej, tworczej, projektowej, konstrukcyjnej, eksperymentalnej, itp., w formie klasycznej
prezentacji, ekspozycji, koncertu, projekcji, plakatu, publikacji, zaposredniczonej poprzez media, w
formie cyfrowej i w ramach innych czynnosci; upublicznienie z wykorzystaniem réznych form i narzedzi

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e02 Aktywnosci komplementarne do zajec Publikacja dzieta/prezentacja dziatania, w tym poza murami Uniwersytetu Tak

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kompozycja muzyczna do obrazéw

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MCI
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Kompozycja muzyczna do obrazéw" koncentruje sie na tworzeniu muzyki do obrazéw wizualnych, takich jak filmy, reklamy, gry wideo czy
inne formy multimedialne. Studenci beda eksplorowaé techniki kompozytorskie, ktére pozwalaja na synchronizacje muzyki z obrazem, rozwijajac
umiejetnosci wyrazania emocji i narracji za pomocg dzwieku. Zajecia obejmujg prace nad roznymi gatunkami muzycznymi, od muzyki filmowej
po muzyke do gier. Kurs pozwala na rozwéj umiejetnosci pracy w zespole, szczeg6lnie w kontekscie wspotpracy z rezyserami, producentami i
tworcami mediéw. Studenci beda réwniez pracowac nad indywidualnymi projektami, ktore beda oceniane pod katem efektywnosci potaczenia
muzyki z obrazem. Modut konhczy sie prezentacjg ukoriczonych prac.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-MCI |Osoba studiujgca zna techniki kompozytorskie wykorzystywane do tworzenia muzyki w synchronizacji z obrazem W6-MM-S2-W02 3
1 wizualnym. W6-MM-S2-W04 3
W6-MM-S2-W06 4
SND-S2-MCI |Osoba studiujgca potrafi komponowa¢ muzyke, ktéra wspiera narracje wizualng w r6znych formach multimedialnych. W6-MM-S2-U01 5
2 W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-MCI |Osoba studiujgca potrafi dostosowac swoje kompozycje muzyczne do réznych gatunkéw wizualnych, takich jak filmy, W6-MM-S2-U01 5
3 reklamy i gry wideo. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-MCI |Osoba studiujgca skutecznie wspotpracuje z innymi twércami, takimi jak rezyserzy czy producenci, w celu realizacji W6-MM-S2-K01 4
4 projektow muzycznych. W6-MM-S2-K02 4
W6-MM-S2-K06 5
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SSND-SZ—MCI

proces tworczy.

Osoba studiujgca prezentuje efekty swojej pracy tworczej w sposob klarowny i profesjonalny, angazujac odbiorcow w W6-MM-S2-K02 4
W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K05 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladoéw,
wypracowania kompromisow i okresSlania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwiazan, prezentowaniu roznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
Wr_MCI warsztat egzamin SND-S2-MCI_1, SND-S2-MCI_2, |b04, b07, c06, d01
SND-S2-MCI_3, SND-S2-MCI_4,
SND-S2-MCI_5

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatéw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
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a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢ Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Nie
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapisow

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

e01 Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kompozycja muzyki komputerowej

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CMC
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Kompozycja muzyki komputerowej” oferuje studentom wprowadzenie do zaawansowanych technik tworzenia muzyki z wykorzystaniem
komputerdéw i oprogramowania do generowania dzwiekéw. Kurs obejmuje nauke programowania muzycznego, wykorzystania algorytmow do
tworzenia dzwiekéw oraz integracji technologii komputerowej w procesie kompozycji. Studenci bedg pracowac z r6znymi narzedziami i
Srodowiskami programistycznymi, ktére umozliwiajg tworzenie muzyki w sposéb innowacyjny i eksperymentalny. Program ma na celu rozwéj
umiejetnosci technicznych oraz kreatywnosci w kontekscie sztuki dzwieku. Zajecia przewiduja rowniez omawianie teorii muzyki komputerowej, a
takze projektowanie i realizacje wkasnych kompozycji muzycznych. Kurs koriczy sie przygotowaniem projektéw dzwiekowych, ktére stanowig
praktyczng aplikacje zdobytej wiedzy.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-CMC |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ narzedzia do programowania muzycznego w celu tworzenia oryginalnych W6-MM-S2-U01 4
1 kompozycji komputerowych. W6-MM-S2-U02 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-CMC |Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki generowania dzwiekéw przy uzyciu komputeréw i oprogramowania W6-MM-S2-U02 5
2 muzycznego. W6-MM-S2-U04 4
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-CMC |Osoba studiujgca potrafi aktywnie uczestniczy¢ w dyskusjach na temat swoich i innych projektow, oferujac W6-MM-S2-K02 3
3 konstruktywna krytyke i akceptujgc opinie innych. W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-K06 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_CMC

éwiczenia 12

zaliczenie SND-S2-CMC_1, SND-S2- a01, b09, c06, do1
CMC_2, SND-S2-CMC_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
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uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Korekcja barwna

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CG
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Color grading" wprowadza studentéw w zagadnienia obrdbki kolorystycznej obrazu w produkcji audiowizualnej. Uczestnicy poznajg
techniki korekcji koloréw, ktére majg na celu uzyskanie odpowiedniego nastroju i estetyki w materiatach wideo. Zajecia obejmujg zaréwno
aspekty techniczne, jak i artystyczne, pozwalajgc na kreatywne podejscie do procesu obrobki. Studenci naucza sie korzysta¢ z narzedzi do
gradingu, a takze bedg analizowaé przyktady zastosowan w réznych produkcjach filmowych. W trakcie warsztatéw, poprzez praktyczne
¢wiczenia, studenci zdobywajg umiejetnosci, ktére pozwola im swiadomie ksztattowac wyglad wideo w kontekscie profesjonalnych standardéw
branzowych. Praca w grupach oraz indywidualne projekty umozliwig rozwijanie umiejetnosci analitycznego myslenia oraz podejmowania decyz;ji

estetycznych.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Kod

Opis

Efekty uczenia sie kierunku

Stopien
realizacji
(skala 1-5)

IMG-S2-CG_1

Osoba studiujgca zna techniki korekcji barwnej i ich zastosowanie w produkcji audiowizualnej.

W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-WO03
W6-MM-S2-WO05

4

IMG-S2-CG_2

Osoba studiujgca potrafi stosowac¢ narzedzia do korekcji barwnej, aby uzyska¢ zamierzony efekt wizualny.

W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

IMG-S2-CG_3

Osoba studiujgca potrafi analizowa¢ przyktady zastosowania korekcji barwnej w r6znych produkcjach filmowych.

W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04
W6-MM-S2-U05

IMG-S2-CG_4
na odbiorcow.

Osoba studiujgca ma swiadomos¢ roli korekcji barwnej i jej znaczenia dla sztuki audiowizualnej oraz jej oddziatywania

W6-MM-S2-K01
W6-MM-S2-K04

A N|IAPDN OO DA DNIN®W
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| We-MM-S2-K05 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komorce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c06

Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_CG

warsztat

15

egzamin IMG-S2-CG_1, IMG-S2-CG_2, b07, b08, c06, d01

IMG-S2-CG_3, IMG-S2-CG_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kreatywny kod i algorytm w sztuce

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CC
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Kreatywny kod i algorytm w sztuce” ma na celu zapoznanie studentéw z praktycznymi i teoretycznymi aspektami wykorzystania
kodowania i algorytméw w procesach twérczych. Zajecia w formie warsztatow umozliwig uczestnikom eksplorowanie nowoczesnych narzedzi i
jezykéw programowania stosowanych w sztuce wizualnej. Studenci beda rozwija¢ swoje umiejetnosci w zakresie generowania obrazow,
animaciji i interaktywnych aplikacji, eksperymentujac z technikami, takimi jak generatywna sztuka i przetwarzanie danych wizualnych. Modut
kladzie nacisk na twércze podejscie do technologii, zachecajgc uczestnikdw do tworzenia wlasnych projektow artystycznych z wykorzystaniem
kodu. W ramach pracy wiasnej studenci beda mieli mozliwos$¢ rozwijania swoich projektdw, korzystajac z konsultacji z prowadzgcym. Program
modutu jest elastyczny, umozliwiajgc dostosowanie do indywidualnych zainteresowan i specjalnosci studentow.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Kod

Stopien
realizacji
(skala 1-5)

Opis
Efekty uczenia sie kierunku

IMG-S2-CC_1

Osoba studiujgca zna podstawowe koncepcje i techniki zwigzane z zastosowaniem kodowania i algorytmow w
procesach twérczych.

W6-MM-S2-W01 3
W6-MM-S2-W02

W6-MM-S2-WO05

IMG-S2-CC_2

Osoba studiujgca tworzy generatywne obrazy i animacje, korzystajac z narzedzi programistycznych.

W6-MM-S2-U01
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

IMG-S2-CC_3

Osoba studiujgca opracowuije interaktywne aplikacje artystyczne z wykorzystaniem algorytmow wizualnych.

W6-MM-S2-U01
W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

IMG-S2-CC_4

Osoba studiujgca analizuje i przetwarza dane wizualne w celu tworzenia projektow artystycznych.

W6-MM-S2-U01
W6-MM-S2-U03
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W6-MM-S2-U04

IMG-S2-CC_5

Osoba studiujgca wspotpracuje w zespole przy realizacji projektéw artystycznych, dzielgc sie wiedzg i umiejetnosciami. | W6-MM-S2-K02

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K06

IMG-S2-CC_6

Osoba studiujgca wykazuje otwartos¢ na eksperymentowanie z nowymi technologiami w kontekscie artystycznym.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K05
W6-MM-S2-K07

g w h~hjOo1T ~h W |P>

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

uczenia sie Metody prowadzenia zaje¢

Efekty uczenia sie modutu

Wr_CC

warsztat

egzamin IMG-S2-CC_1, IMG-S2-CC_2,  |b08, b09, c06, d01
IMG-S2-CC_3, IMG-S2-CC_4,
IMG-S2-CC_5, IMG-S2-CC_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

Nazwa (opis)

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatow
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Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.

731231



https://usosweb.us.edu.pl
https://usosweb.us.edu.pl

V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Modelowanie i rzezba cyfrowa

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MDS
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Modelowanie i rzezba cyfrowa” ma na celu zapoznanie studentéw z zaawansowanymi technikami modelowania 3D oraz cyfrowej rzezby.
Zajecia warsztatowe pozwalajg uczestnikom na nauke i praktyczne zastosowanie narzedzi wykorzystywanych w cyfrowej sztuce przestrzennej,
takich jak programy do modelowania 3D i rzezbienia cyfrowego. Studenci bedg eksperymentowac z roznymi technikami modelowania,
tworzeniem szczegdtowych modeli oraz ich przygotowaniem do dalszej obrébki, druku 3D lub wizualizacji w wirtualnej rzeczywistosci. Modut
ktadzie duzy nacisk na kreatywnos¢, innowacyjnosc oraz indywidualne podejscie do projektow. W ramach zaje¢ przewidziana jest zaréwno
praca indywidualna, jak i grupowa, wspierajaca rozwoj umiejetnosci praktycznych. Podczas warsztatéw studenci beda mieli okazje
wspotpracowaé z wyktadowcami i ekspertami w dziedzinie cyfrowej sztuki, otrzymujac feedback na temat swoich projektéw.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki modelowania 3D oraz cyfrowg rzezbe wykorzystywang w sztuce W6-MM-S2-W02 4
1 przestrzenne;. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W11 3
IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ szczeg6towe modele 3D przy uzyciu odpowiednich narzedzi do modelowania i cyfrowej | W6-MM-S2-U03 5
2 rzezby. W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca umie przygotowac stworzone modele 3D do dalszego przetwarzania, w tym do druku 3D i wizualizacji | W6-MM-S2-U03 4
_3 wirtualnej rzeczywistosci. W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie i w grupach eksperymentowac z roznymi technikami modelowania cyfrowego, W6-MM-S2-U03 4
4 dostosowujac podejscie do indywidualnych projektow. W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca potrafi wspétpracowac z innymi uczestnikami warsztatéw, wymieniajac sie pomystami i W6-MM-S2-K04 3
) doswiadczeniami. W6-MM-S2-K06 4

74 | 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

W6-MM-S2-K07 3
IMG-S2-MDS |Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w sesjach feedbackowych, wykazujac otwartosé na konstruktywna krytyke i W6-MM-S2-K01 3
6 wprowadzajgc poprawki do swoich projektéw. W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K04 5
9. [Metody prowadzenia zajeé
Kod Kategoria Nazwa (opis)

b07 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: studium przypadku
case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_MDS

warsztat

egzamin IMG-S2-MDS _1, IMG-S2- b07, b08, b09, c06
MDS_2, IMG-S2-MDS_3, IMG-
S2-MDS_4, IMG-S2-MDS_5,

IMG-S2-MDS_6
11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:
Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybdr materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
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¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Mood board

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MB
Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Mood board" ma na celu zapoznanie studentow z technikami tworzenia tablic inspiracyjnych, ktére stanowig istotne narzedzie w procesie

tworczym w zakresie sztuki cyfrowej. W trakcie zaje¢ studenci beda pracowa¢ nad wtasnymi projektami, ktére pomogg im w rozwijaniu

umiejetnosci wizualizacji idei i przekazywania emocji poprzez rozne elementy wizualne, dzwiekowe i tekstowe. Zajecia przyjma forme ¢wiczen, w
ktérych wyktadowca bedzie petnit role mentora, udzielajgc indywidualnych wskazéwek i pomocy w rozwigzywaniu probleméw twérczych.
Studenci beda mieli mozliwos¢ rozwijania swoich projektow, uzyskujac bezposrednig informacje zwrotng od nauczyciela. Modut bedzie takze
obejmowat analize przykladéw mood boardéw z r6znych dziedzin sztuki i designu. W ramach pracy wiasnej studenci bedg mieli okazje
eksperymentowac z réznymi technikami i narzedziami.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MB_1 Osoba studiujgca zna zasady tworzenia mood boardéw, w tym techniki wizualizacji idei oraz zestawiania elementow W6-MM-S2-W02 5
wizualnych, dzwigkowych i tekstowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-WO07 3
S2-MB_2 Osoba studiujgca potrafi stworzy¢ mood board, ktory skutecznie przekazuje emocje i idee projektu artystycznego. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 3
S2-MB_3 Osoba studiujgca dobiera odpowiednie techniki i narzedzia do tworzenia mood boardéw dostosowanych do specyfiki W6-MM-S2-U03 4
danego projektu. W6-MM-S2-U04 3
S2-MB_4 Osoba studiujgca wykazuje otwarto$¢ na konstruktywna krytyke i potrafi wspétpracowac z mentorem w celu W6-MM-S2-K01 2
doskonalenia swoich projektow. W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K06 3
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywofania dyskusji wokot wynikdw pracy badawczej; rodzaj konferenciji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

c07

Zbiér metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

c08

Zbiér metod eksponujacych

Metody waloryzacyjne - impresyjne

metody uczestnictwa w eksponowanych wartoSciach moralnych, spotecznych, estetycznych i naukowych;

dziatania wywotujgce autentyczne reakcje emocjonalne w procesie percepcji dziet/obiektéw/dziatan; metoda uruchamiajgca
emocjonalng strone odbioru prezentowanych tresci wzmagajgca uwage, gtebie doznania, refleksje nad wartosciami

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_MB ¢wiczenia 15 zaliczenie S2-MB_1, S2-MB_2, S2-MB_3, b05, c06, c07, c08
S2-MB_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym

78 1 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Muzyka w filmach

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MF

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia W trakcie modut ,Muzyka w filmach” studenci poznajg zaawansowane role muzyki w filmie, badajac jej wplyw na emocje, narracje i odbior

obrazu. W trakcie wyktadu studenci zapoznajg sie z historig muzyki filmowej, kluczowymi technikami kompozytorskimi oraz przyktadowymi
Sciezkami dzwiekowymi z r6znych gatunkoéw filmowych. Zajecia majg charakter wyktadu, wspierajgcego rozwéj umiejetnosci analitycznych i
interpretacyjnych w kontekscie wykorzystania muzyki w produkcji filmowej. Uczestnicy naucza sie réwniez o wspoétczesnych trendach w muzyce
filmowej, takich jak muzyka elektroniczna i wykorzystanie nowych technologii w kompozycji. Modut bedzie réwniez obejmowat oméwienie
zwigzku miedzy dzwiekiem, obrazem i emocjami, w tym technik kompozytorsko-edytorskich. Podczas kursu studenci beda mieli okazje
uczestniczy¢ w dyskusji na temat roli muzyki filmowej w nowoczesnej produkcji filmowe;.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MF_1 Osoba studiujgca zna historie muzyki filmowej oraz kluczowe techniki kompozytorskie wykorzystywane w roznych W6-MM-S2-W01 4
gatunkach filmowych. W6-MM-S2-W02 3
W6-MM-S2-W06 5
S2-MF_2 Osoba studiujgca posiada wiedze na temat wspotczesnych trendéw w muzyce filmowej, w tym zastosowania muzyki W6-MM-S2-W02 4
elektronicznej oraz nowych technologii w kompozycji. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 3
S2-MF_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac i interpretowac role muzyki w filmie, w kontek$cie emocji, narracji i odbioru obrazu. |W6-MM-S2-U01 3
W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U05 5
S2-MF_4 Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w dyskusjach na temat roli muzyki filmowej w produkc;ji filmowej, dzielac sie W6-MM-S2-K04 5
swoimi opiniami i analizami. W6-MM-S2-K05 4
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| We-MM-S2-K06 3

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdéw bgdZ jest jego kontynuacjg

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja
odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec¢, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c03 Zbiér metod eksponujacych Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzietfa, lub metoda percepcji dZzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego,; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZzwiekiem

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁc?::r?ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_MF wyktad 15 egzamin S2-MF_1, S2-MF_2, S2-MF_3, a01, b02, c02, c03
S2-MF_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zroédlowych do wykorzystania w ramach zaje¢
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
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| kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Muzyka w grach wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MVG
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

eksperymentowania z ro6znymi stylami muzycznymi w kontekscie gier wideo.

Modut "Muzyka w grach wideo" w formie wyktadéw, ktorych celem jest wprowadzenie studentéw w role muzyki w produkcji gier wideo.
Uczestnicy zapoznaja sie z podstawowymi zasadami kompozycji muzycznej w kontekscie gier, w tym integracjg muzyki z narracja,
interaktywnosciag i mechanikg gry. Przeanalizowane zostang réznorodne gatunki muzyczne stosowane w grach, a takze techniki
wykorzystywane do tworzenia Sciezek dzwiekowych. Modut obejmuje rowniez oméwienie wptywu muzyki na odbiér emocji w grze oraz na
zaangazowanie graczy. Zajecia beda mialy na celu rozwinigcie umiejetnosci analizy muzyki w kontekscie gier oraz rozwdj kreatywnych
umiejetnosci kompozytorskich. Studenci beda zachecani do krytycznej analizy gier pod katem ich muzycznego aspektu, a takze do

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MVG_1 Osoba studiujgca zna zasady kompozycji muzycznej w grach wideo, w tym integracje muzyki z narracja, W6-MM-S2-W02 4
interaktywnoscig i mechanika gry. W6-MM-S2-W04 5
W6-MM-S2-W06 3
S2-MVG_2 Osoba studiujgca zna réznorodne gatunki muzyczne wykorzystywane w grach wideo oraz techniki stosowane do W6-MM-S2-W02 4
tworzenia $ciezek dzwiekowych. W6-MM-S2-W04 5
W6-MM-S2-W06 4
S2-MVG_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac i ocenia¢ muzyke w kontekscie gier wideo oraz identyfikowac jej wptyw na W6-MM-S2-U01 3
emocjonalne zaangazowanie gracza. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U05 5
S2-MVG_4 Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w dyskusjach na temat roli muzyki w grach wideo, wspétpracujgc z innymi W6-MM-S2-K03 3
studentami w celu rozwijania kreatywnych pomystow. W6-MM-S2-K04 3
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| We-MM-S2-K06

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdéw badz jest jego kontynuacjg

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec¢, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_MVG wyktad 15

MVG_3, S2-MVG_4

egzamin S2-MVG_1, S2-MVG_2, S2- a01, b01, b02, c02

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnos$ci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywno$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Postprodukcja dzwieku

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SPP

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut Sound post-production koncentruje sie na technikach i procesach zwigzanych z postprodukcjg dzwieku w projektach audiowizualnych.

Uczestnicy zajmujg sie zagadnieniami takimi jak miksowanie, mastering, tworzenie efektéw dZzwiekowych i synchronizacja audio z obrazem.
Zajecia obejmujg prace z profesjonalnym oprogramowaniem i narzedziami, umozliwiajgc rozwijanie umiejetnosci praktycznych i tworczych.
Studenci pracuja nad krotkimi projektami, ktére pozwalajg na zastosowanie zdobytych umiejetnosci w kontekscie produkciji multimedialnych,
filmowych lub interaktywnych. Program przewiduje samodzielng prace nad materiatami, co wspiera indywidualny rozwéj i pogtebianie wiedzy.
Warsztaty sg okazja do eksploracji nowoczesnych rozwigzan technologicznych w dziedzinie dzwieku.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SPP |Osoba studiujgca zna techniki i procesy zwigzane z postprodukcja dzwieku w projektach audiowizualnych. W6-MM-S2-W02 5
-1 W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-SPP |Osoba studiujgca potrafi zastosowac¢ narzedzia i oprogramowanie do miksowania, masteringu oraz synchronizaciji W6-MM-S2-U02 5
_2 diWiQkU Z obrazem. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SPP |Osoba studiujgca realizuje krétkie projekty dzwiekowe, wykorzystujac swoje umiejetnosci w produkcjach W6-MM-S2-U01 5
3 multimedialnych, filmowych lub interaktywnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SPP |Osoba studiujgca efektywnie wspotpracuje w zespole, realizujac zadania zwigzane z postprodukcjg dZzwieku. W6-MM-S2-K02 3
4 W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
Wr_SPP warsztat 15 zaliczenie SND-S2-SPP_1, SND-S2- b07, b08, c02, c06
SPP_2, SND-S2-SPP_3, SND-
S2-SPP_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidr czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zaje¢ efektéw uczenia sie
e01 Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
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zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z montazem filmowym)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-IPP
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z montazem filmowym)" koncentruje sie na technikach postprodukcji obrazu oraz tworzeniu
efektow wizualnych w kontek$cie montazu filmowego. Uczestnicy warsztatow zapoznajg sie z narzedziami i procesami wykorzystywanymi w
profesjonalnym srodowisku produkgji filmowej i wideo. Modut obejmuje takie techniki jak Green Screen/Blue Screen (Chroma Keying),
umozliwiajace zastepowanie jednolitego tta innym obrazem lub wideo. Studenci naucza sie takze tworzy¢ rozbudowane krajobrazy i sceny
wirtualne za pomocg Matte Painting oraz wykorzystywa¢ CGIl (Computer-Generated Imagery) do generowania postaci, obiektéw i Srodowisk
wirtualnych. Zajecia obejmujg réwniez Digital Compositing, czyli fgczenie réznych warstw obrazu w jedng spéjna scene. Dodatkowo, studenci
zapoznajg sie z technologia Deepfake, wykorzystujgca sztuczng inteligencje do realistycznej zmiany twarzy aktora lub tworzenia wirtualnych
postaci. Podczas zaje¢ studenci rozwijajg umiejetnosci kreatywne i techniczne, wykonujac zadania praktyczne i projekty. Modut promuje
eksperymentowanie z roznymi technikami oraz wspétprace w grupach, umozliwiajgc realizacje indywidualnych projektéw. Uczestnicy uczg sie
takze efektywnego zarzadzania czasem i komunikacji w trakcie realizacji projektéw postprodukcyjnych.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-IPP_1 |Osoba studiujgca zna techniki postprodukcji obrazu i efekty wizualne wykorzystywane w produkcji filmowe;j. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-WO05 3
W6-MM-S2-W07 4
IMG-S2-IPP_2 |Osoba studiujgca potrafi stosowac techniki takie jak Green Screen, Matte Painting oraz CGI w procesie tworzenia W6-MM-S2-U03 4
efektéw wizualnych. W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-U06 3
IMG-S2-IPP_3 |Osoba studiujgca potrafi tgczy¢ rozne warstwy obrazu w spojng catos¢ przy uzyciu Digital Compositing. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-IPP_4 |Osoba studiujgca skutecznie wspétpracuje w zespole nad realizacjg projektdw postprodukcyjnych, dzielgc sie
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pomystami i pracujgc nad wspolnymi celami.

W6-MM-S2-K02 4
W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K06 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

L Efekty uczenia sie modutu
uczenia sie

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_IPP

warsztat

15

zaliczenie IMG-S2-IPP_1, IMG-S2-IPP_2, b08, b09, c06, dO1

IMG-S2-IPP_3, IMG-S2-IPP_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
ao4 Przygotowanie do zajec Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
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sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

el

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.

91/ 231



https://usosweb.us.edu.pl
https://usosweb.us.edu.pl

V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Produkcja dZzwieku do gier wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SPVG
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Produkcja dzwieku do gier wideo” jest intensywnym warsztatem, ktéry pozwala studentom zgtebic¢ praktyczne aspekty tworzenia
dzwiekéw i Sciezek dZzwiekowych do gier wideo. Studenci beda pracowac z ré6znorodnymi technologiami i narzedziami wykorzystywanymi w
produkcji dzwieku, uczac sie jak tworzy¢ efekty dzwiekowe, nagrywac dialogi, muzyke oraz implementowac te elementy w grze. Modut obejmuje
réwniez analize istniejgcych rozwigzan w zakresie projektowania dzwieku w grach, a takze omawia wyzwania zwigzane z tworzeniem
immersyjnych doswiadczen audio. Uczestnicy bedg mie¢ szanse wspotpracowac w grupach, realizujgc wtasne projekty, w ktérych beda
odpowiedzialni za rézne aspekty produkcji dzwiekowej. Modut tgczy teorie i praktyke, zachecajac do twérczego podejscia oraz
eksperymentowania z dzwiekiem w kontekscie gier wideo. Zajecia bedg prowadzone przez do$wiadczonych specjalistéw z branzy, a studenci
bedg mieli mozliwos$¢ pracy z profesjonalnym sprzetem i oprogramowaniem.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MVG_1 Osoba studiujgca zna zasady kompozycji muzycznej w grach wideo, w tym integracje muzyki z narracja, W6-MM-S2-W02 4
interaktywnosciag i mechanika gry. W6-MM-S2-W04 5
W6-MM-S2-W06 3
S2-MVG_2 Osoba studiujgca zna réznorodne gatunki muzyczne wykorzystywane w grach wideo oraz techniki stosowane do W6-MM-S2-W02 4
tworzenia Sciezek dzwigkowych. W6-MM-S2-W04 5
W6-MM-S2-W06 4
S2-MVG_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac i ocenia¢ muzyke w kontekscie gier wideo oraz identyfikowac jej wptyw na W6-MM-S2-U01 3
emocjonalne zaangazowanie gracza. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U05 5
S2-MVG_4 Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w dyskusjach na temat roli muzyki w grach wideo, wspotpracujac z innymi W6-MM-S2-K03 3
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studentami w celu rozwijania kreatywnych pomystéw. W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K06 5
9. |Metody prowadzenia zajeé
Kod Kategoria Nazwa (opis)
a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji
b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania
b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg
c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja
odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec¢, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba

Sposéb weryfikacji efektéw

odzin .
9 uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr_SPVG

warsztat 42

egzamin S2-MVG_1, S2-MVG_2, S2- a01, b01, b02, c02
MVG_3, S2-MVG_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak

przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

c03 P_rzygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia [Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

e01 Aktywnos$ci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Produkcja elektroniczna

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-EP
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Produkcja Elektroniczna” oferuje studentom mozliwosé zdobycia praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia, edytowania i produkciji
elektronicznych wartstwy visualnej, kompozycji muzycznych oraz dzwiekowych. Zajecia prowadzone w formie warsztatow pozwalaja na
eksperymentowanie z nowoczesnymi technologiami produkcji, obejmujgcymi zaréwno oprogramowanie, jak i sprzet do rejestracji, miksowania i
obrébki dZzwieku. Uczestnicy bedg pracowaé nad projektami indywidualnymi i grupowymi, rozwijajac swoje umiejetnosci w zakresie tworzenia
oryginalnych Sciezek wizualnych i dzwiekowych, od podstawowych efektéw po bardziej zaawansowane kompozycje. W ramach kursu
uwzglednione beda réwniez elementy teoretyczne dotyczace estetyki produkcji elektronicznej i wykorzystania obrazu i dzwieku w kontekscie
sztuki cyfrowej. Zajecia beda odbywac sie w formie interaktywnych warsztatow, dajgc studentom mozliwos¢ aktywnego uczestnictwa w procesie
tworczym. Uczestnicy bedg réwniez zachecani do eksperymentowania z ré6znymi stylami i technikami produkcji obrazu i dzwieku, aby rozwijaé
wiasny jezyk artystyczny. Kurs ma na celu rozwijanie kompetenciji nie tylko w zakresie technicznym, ale takze kreatywnym, umozliwiajgc
studentom tworzenie profesjonalnych produkcji dzwiekowych w kontekscie artystycznym i komercyjnym.

Lista modutow koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-EP_1 Osoba studiujgca zna zasady produkcji elektronicznej i estetyki obrazu i dzwieku w kontekscie sztuki cyfrowej. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-EP_2 Osoba studiujgca potrafi korzysta¢ z nowoczesnego oprogramowania i sprzetu do tworzenia, edytowania i miksowania | W6-MM-S2-U02 4
dﬁWiQkU i obrazu. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-W04 4
S2-EP_3 Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ oryginalne Sciezki dzwiekowe i wizualne, stosujgc rézne techniki produkgciji. W6-MM-S2-U01 5
W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
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S2-EP_4 Osoba studiujgca potrafi dostosowac styl i technike produkcji obrazu i dZzwieku do wymagan projektu artystycznego lub | W6-MM-S2-U01 4
komercyjnego. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U03 5

S2-EP_5 Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowaé w grupie, dzielgc sie pomystami i realizujgc wspdlne projekty W6-MM-S2-K03 4
audoiwizualne. W6-MM-S2-K04 3
W6-MM-S2-K06 5

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bo7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁgg::ig \évizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
Wr_EP warsztat 42 egzamin S2-EP_1, S2-EP_2, S2-EP_3, S2-|b07, b08, b09, c06
EP_4, S2-EP_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
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czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnos$ci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Produkcja filmowa

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-FP
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Film Production” ma na celu zapoznanie studentéw z produkciji filmowej, zaréwno od strony teoretycznej, jak i praktycznej. W trakcie
zaje€ uczestnicy poznaja procesy zwigzane z realizacja filmu, od pomystu, przez planowanie produkcji, po postprodukcje. Modut obejmuje
réznorodne aspekty pracy na planie filmowym, takie jak organizacja produkcji, wspotpraca z zespotem kreatywnym, zarzadzanie budzetem oraz
wykorzystanie nowoczesnych technologii. Studenci zdobeda wiedze na temat roli showrunnera, producenta, kierownika produkcji, rezysera,
operatora kamery, scenarzysty i innych kluczowych oséb zaangazowanych w produkcje filmu. Zajecia obejmujg wyktady, ktére pozwola na
teoretyczne zrozumienie omawianych zagadnien, a takze zapewnia przestrzen do dyskus;ji i analizy przyktadéw z praktyki filmowej. Celem
modutu jest przygotowanie studentow do przysziej pracy w miedzynarodowych zespotach filmowych, w ktorych kreatywnos$¢ i organizacja sg

kluczowe.

Lista modutow koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-FP_1 Osoba studiujgca zna procesy produkcji filmowej, od rozwoju koncepcji po postprodukcje. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W07 3
S2-FP_2 Osoba studiujgca ma wiedze na temat rél i odpowiedzialnosci kluczowych oséb w produkcji filmowej, takich jak rezyser, |W6-MM-S2-W02 4
producent czy operator kamery. W6-MM-S2-W07 3
W6-MM-S2-W09 1
S2-FP_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac¢ i omawiaé przyktady rzeczywistych produkcji filmowych, identyfikujgc zastosowane |W6-MM-S2-U02 4
strategie organizacyjne i techniczne. W6-MM-S2-U04 3
W6-MM-S2-U05 5
S2-FP_4 Osoba studiujgca potrafi skutecznie wspotpracowacé w zespole miedzynarodowym, zachowujac kreatywnos¢ i W6-MM-S2-K02 3
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organizacje w trakcie pracy nad projektem filmowym.

W6-MM-S2-K06
W6-MM-S2-K07

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana

w formie rzutowanego obrazu

10. [Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé
W_FP wyktad 15 egzamin S2-FP_1, S2-FP_2, S2-FP_3, S2-|a01, b02, c07
FP_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Produkcja gier wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VGP

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Produkcja gier wideo" ma na celu wprowadzenie studentéw w podstawowe zasady tworzenia gier wideo. Zajecia wyktadowe pozwalajg

na zapoznanie sie z gtbwnymi etapami procesu produkcji gier, od konceptualizacji i projektowania po implementacije i testowanie. Uczestnicy
kursu beda mieli okazje zgtebi¢ rozne aspekty produkcji, w tym scenariusz, mechanike gry, projektowanie interfejsu, oraz role technologii w
tworzeniu gier. Modut ma charakter teoretyczny, jednakze uwzglednia rowniez praktyczne przyktady i studia przypadkéw. Podczas wyktaddw
studenci rozwing umiejetnosci analityczne oraz zdobeda wiedze niezbedng do zrozumienia specyfiki branzy gier wideo. Kurs wymaga od
studentow aktywnego uczestnictwa oraz przygotowywania materialéw zwigzanych z omawianymi zagadnieniami.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-VGP_1 Osoba studiujgca zna kluczowe etapy produkcji gier wideo, od konceptualizacji po testowanie. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W04
W6-MM-S2-W07

S2-VGP_2 Osoba studiujgca rozumie elementy narracji, mechanik rozgrywki i projektowania interfejsu w kontekscie produkcji gier. | W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-W03
W6-MM-S2-W07

S2-VGP_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac i ocenia¢ przyktady produkcji gier wideo z wykorzystaniem wiedzy teoretyczne;. W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U05
W6-MM-S2-U07

S2-VGP_4 Osoba studiujgca docenia znaczenie wspotpracy i wymiany pomystéw w procesie tworzenia gier wideo. W6-MM-S2-K02
W6-MM-S2-K04
W6-MM-S2-K06

O N WINOTWiw w o |N W
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O1 Zbiér metod problemowych Wyktad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdow lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe skitadniki prezentaciji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dzwiekowe lub muzyka, ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_VGP

wykiad 15

egzamin S2-VGP_1, S2-VGP_2, S2- a01, b01, b02, c07
VGP_3, S2-VGP_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Ustalanie etapéw realizacji zadan przyczyniajgcych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Nie
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziaf tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposéb pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
e01 Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczeg6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Produkcja muzyczna

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MP
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Music Production” wprowadza uczestnikbw w zagadnienia zwigzane z procesem produkcji muzycznej. Podczas wyktadéw studenci
zapoznajg sie z kluczowymi etapami tworzenia muzyki, takimi jak kompozycja, aranzacja, nagrywanie, edycja oraz miksowanie. Modut omawia
réwniez roznorodne narzedzia i technologie wykorzystywane w nowoczesnej produkcji muzycznej, w tym oprogramowanie DAW (Digital Audio
Workstation). Studenci poznaja podstawowe techniki pracy w srodowisku studyjnym, a takze sposoby wykorzystania dZzwieku w projektach
artystycznych i naukowych. Modut zacheca do rozwijania kreatywnosci i zrozumienia roli muzyki w kontekscie nowoczesnych mediow cyfrowych.
Zajecia wymagajg dodatkowej pracy wlasnej studentéw, polegajgcej na analizie wybranych przyktadéw muzyki.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MP_1 Osoba studiujgca zna etapy procesu produkcji muzycznej, w tym kompozycje, aranzacje, hagrywanie, edycje i W6-MM-S2-W02 5
miksowanie. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-MP_2 Osoba studiujgca rozumie zastosowanie narzedzi i technologii, takich jak oprogramowanie Digital Audio Workstation W6-MM-S2-W02 5
(DAW), w nowoczesnej produkcji muzyczne;. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-MP_3 Osoba studiujgca potrafi stosowacé podstawowe techniki pracy w sSrodowisku studyjnym w kontekscie projektow W6-MM-S2-U02 5
artystycznych i naukowych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 3
S2-MP_4 Osoba studiujgca potrafi wykazac sie kreatywnoscig i docenia role muzyki w mediach cyfrowych, wspétpracujac z innymi [ We-MM-S2-K05 2
w realizacji projektow. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja
mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

do1 Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vizryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_MP wyktad 15 egzamin S2-MP_1, S2-MP_2, S2-MP_3, |a01, b09, c07, d01
S2-MP_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c02

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatéw Nie
wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytworéw sporzgdzonych w ich trakcie

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Programowanie stron internetowych

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-WebP
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Programowanie stron internetowych" wprowadza studentoéw w tworzenie dynamicznych aplikacji webowych. Kurs obejmuje nauke
jezykéw programowania, takich jak HTML, CSS i JavaScript, ktére sg niezbedne do budowy nowoczesnych stron internetowych. Uczestnicy
zapoznajg sie z najlepszymi praktykami w zakresie tworzenia interaktywnych i responsywnych stron, ktére dziatajg na réznych urzadzeniach.
Modut skupia sie na budowie stron internetowych, ktére sg zaréwno funkcjonalne, jak i estetyczne, umozliwiajac studentom rozwijanie
kreatywnych rozwigzan technicznych. W ramach kursu omawiane beda takze zagadnienia zwigzane z optymalizacjg wydajnosci aplikaciji
webowych oraz bezpieczenstwem danych. Kurs konczy sie wykonaniem praktycznego projektu webowego.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-WebP_1 Osoba studiujgca zna zasady tworzenia dynamicznych aplikacji webowych oraz technologie HTML, CSS i JavaScript W6-MM-S2-W02 4
niezbedne do budowy nowoczesnych stron internetowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W08 2
S2-WebP_2 Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ interaktywne i responsywne strony internetowe, optymalizowac ich wydajnos¢ oraz W6-MM-S2-U02 2
zapewniac bezpieczenstwo danych. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U04 4
S2-WebP_3 Osoba studiujgca wspotpracuje w zespole, efektywnie dzielgc sie zadaniami przy realizacji projektow webowych. W6-MM-S2-K01 3
W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajace; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Metody prowadzenia zajeé

Efekty uczenia sie modutu

C_WebP

éwiczenia

12

zaliczenie S2-WebP_1, S2-WebP_2, S2- b07, b09, c06, dO1

WebP_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Programy DAW

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-DAW
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Programy DAW" ma na celu zapoznanie studentéw z zasadami dziatania oraz funkcjami programow do produkcji dzwieku, takich jak
Digital Audio Workstations (DAW). W trakcie zaje¢ uczestnicy nauczg sie efektywnego korzystania z popularnych narzedzi do nagrywania,
edytowania, miksowania i produkcji dzwieku. Zajecia majg charakter ¢wiczen, co pozwala na bezposrednig prace z oprogramowaniem pod
okiem wyktadowcy, oraz na rozwoj umiejetnosci niezbednych do realizacji projektow audio. Studenci zapoznajg sie z réznorodnymi technikami
obrébki dZzwieku, w tym praca z efektami, wtyczkami oraz innymi narzedziami DAW. Kurs umozliwi rozwoj praktycznych umiejetnosci w zakresie
produkcji dzwiekowej oraz przygotowania materiatu audio do dalszej obrébki. Modut wspiera réwniez kreatywne podejscie do pracy z dzwiekiem

w kontekscie sztuki i nauki.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-DAW 1 Osoba studiujgca zna zasady dziatania oprogramowania DAW oraz jego gtéwne funkcje wykorzystywane w produkgiji W6-MM-S2-W02 5
dzwieku. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-DAW_2 Osoba studiujgca potrafi efektywnie uzywac narzedzi do nagrywania, edytowania, miksowania i produkcji dzwieku w W6-MM-S2-U02 4
popularnych programach DAW. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 2
S2-DAW_3 Osoba studiujgca umie zastosowac techniki przetwarzania dzwieku, w tym uzywanie efektéw, pluginéw i innych narzedzi | W6-MM-S2-U02 5
DAW, w celu tworzenia profesjonalnych materiatéw audio. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U06 4
S2-DAW_4 Osoba studiujgca potrafi wspotpracowac w grupie przy realizacji projektéw audio, dzielgc sie wiedzg i wspierajgc innych [ W6-MM-S2-K02 3
w procesie produkgciji. W6-MM-S2-K03 4
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| We-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

c07

Zbiér metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdow lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe skitadniki prezentaciji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dzwiekowe lub muzyka, ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

doi

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Metody prowadzenia zajeé

Efekty uczenia sie modutu

C_DAW

éwiczenia

15

zaliczenie S2-DAW_1, S2-DAW_2, S2- b07, c06, c07, dO1

DAW._3, S2-DAW_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatéw, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Programy do edycji obrazu

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-EPS
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Programy do edycji obrazu” w formie ¢wiczen koncentruje sie na nauce podstawowych i zaawansowanych technik edycji obrazu za
pomoca popularnych programoéw graficznych. Studenci beda zapoznani z réznymi narzedziami i funkcjami, ktére umozliwiajg obrébke i
tworzenie wizualnych tresci cyfrowych, a takze nauczg sie, jak efektywnie stosowac te techniki w kontekscie kreatywnej pracy. Kurs obejmuje
¢wiczenia praktyczne i konsultacje z prowadzacym. Studenci beda réwniez zachecani do samodzielnej pracy nad projektami, co pozwoli im na
rozwoj indywidualnych umiejetnosci. Zajecia te stanowig podstawe do dalszego zgtebiania zagadnien zwigzanych z cyfrowg kreacja i produkcjg

wizualna.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-EPS 1 Osoba studiujgca zna podstawowe i zaawansowane techniki edycji obrazu przy uzyciu popularnych programéw W6-MM-S2-W02 4
graficznych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W05 2
S2-EPS_2 Osoba studiujgca potrafi wykorzystywac narzedzia edycyjne do przetwarzania i tworzenia wizualnych tresci cyfrowych. | W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 4
S2-EPS_3 Osoba studiujgca potrafi samodzielnie pracowac¢ nad projektami, rozwijajgc swoje umiejetnosci w obszarze edycji W6-MM-S2-U01 2
obrazu. W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 4
S2-EPS 4 Osoba studiujgca potrafi wspotpracowac z nauczycielem i innymi studentami w trakcie konsultacji i pracy nad zadaniami. | W6-MM-S2-K02 2
W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K06 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

al03

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Opis

opis przedmiotéw, zjawisk, proceséw, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikdw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowari

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_EPS

éwiczenia 15

zaliczenie S2-EPS_1, S2-EPS 2, S2- a03, b07, c06, d01
EPS_3, S2-EPS 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
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pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Project IV | Praktyki

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P4

Liczba punktéw ECTS 20

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut Projekt IV / Praktyki stanowi kluczowy element programu studiéw, ktéry pozwala studentom na potgczenie zdobytej wiedzy teoretycznej z

praktycznym doswiadczeniem. W ramach zaje¢ studenci majg okazje uczestniczyé w projektach, ktére wymagaja zaawansowanego podejscia
do zagadnien zwigzanych z cyfrowg kreatywnoscig. Uczestnicy pracujg nad rzeczywistymi zadaniami i wyzwaniami, wspoétpracujac z
profesjonalistami oraz zespotami z r6znych branz. Celem jest rozwijanie umiejetnosci w zakresie tworzenia i realizacji projektéw, a takze
doskonalenie zdolnosci wspétpracy w miedzynarodowym Srodowisku. Podczas modutu studenci realizujg r6znorodne zadania, ktére obejmuja
zaréwno prace indywidualnag, jak i grupowa. Wspierani przez mentoréw, zdobywaja doswiadczenie w obszarach zwigzanych z twérczoscig
cyfrowg i zastosowaniami technologicznymi. Modut umozliwia rowniez refleksje nad wiasnym rozwojem zawodowym i przygotowaniem do
dalszej kariery w obszarze cyfrowych sztuk kreatywnych.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-P4 1 Posiada wiedze oraz umiejetnos¢ jej wykorzystania w wybranym miejscu realizacji praktyki zawodowe;j. W6-MM-S2-U02 5
W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-W02 5
S2-P4 2 Posiada umiejetnos¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy. |W6-MM-S2-U01 5
W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
S2-P4 3 Posiada umiejetno$é czynnego uczestnictwa w pracach firm, jest zdolny do wspotpracy w zespole, przestrzega norm W6-MM-S2-K01 5
etycznych i prawnych zwigzanych z wykonywaniem zawodu. W6-MM-S2-K0?2 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)
e05 Zbiér metod praktycznych Praktyka
w tym zawodowa, indywidualna; praktyczne ¢wiczenie umiejetnosci w warunkach rzeczywistych, odpowiadajgcych
przedmiotowej specyfice ksztatcenia, np. w sSrodowisku, instytucji, miejscu, do pracy w ktérych student sie przygotowuje w
ramach studiéw; ¢wiczenie w realnych warunkach pracy
fo1 Metody samodzielnego uczenia sie Autoedukacja

metoda samodzielnego zdobywania, pogfebiania lub poszerzania wiedzy, umiejetnosci i komp. spof.; metoda
komplementarna do procesu ksztafcenia realizowanego w ramach zaje¢; przejmowanie zadania rozwijania i ksztattowania
kwalifikacji we wiasnym zakresie; samoksztafcenie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg;:rﬂg \;vi:ryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajec
PRAKT_P4 praktyka 360 zaliczenie S2-P4 1, S2-P4_2,S2-P4 3 e05, f01

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

sie

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.

114 / 231



https://usosweb.us.edu.pl
https://usosweb.us.edu.pl

V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projekt Il - projektowanie dzwieku w postprodukcji

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P2S
Liczba punktéw ECTS 12
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ten ma na celu zapoznanie studentéw z kluczowymi technikami i narzedziami wykorzystywanymi w postprodukcji dzwiekowej. Studenci
bedg pracowaé nad projektami dzwiekowymi, ktére obejmujg montaz, edycje, miksowanie oraz projektowanie efektow dzwiekowych. Zajecia
obejmujg zaréwno czes$¢ teoretyczna, jak i praktyczng, pozwalajgc studentom na zdobycie umiejetnosci niezbednych do tworzenia
profesjonalnych Sciezek dzwiekowych do produkcji filmowych, telewizyjnych czy multimedialnych. W trakcie tutoriali studenci beda analizowac¢
wybrane przyktady postprodukcji dzwiekowej, natomiast w ramach laboratoriéw realizowa¢ witasne projekty z zakresu miksowania dzwieku i
tworzenia efektow dzwiekowych. Kurs bedzie réwniez stawiat nacisk na kreatywnos¢ oraz wyczucie artystyczne w doborze i obrébce dzwieku w
kontekscie obrazu. Praca w grupach oraz indywidualne konsultacje z nauczycielami bedg mialy na celu rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy oraz
zarzadzania projektem w dziedzinie produkcji dzwieku. Modut konczy sie oceng realizacji projektéw przez studentéw.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-P2S |Osoba studiujgca zna kluczowe techniki i narzedzia wykorzystywane w postprodukcji dzwiekowej. W6-MM-S2-W02 5
-1 W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-P2S |Osoba studiujgca rozumie procesy montazu, edycji i miksowania dzwieku w kontekscie produkcji multimedialnych. W6-MM-S2-W02 5
2 W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-P2S |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie projektowac efekty dzwiekowe i tworzy¢ profesjonalne Sciezki dzwiekowe. W6-MM-S2-W02 5
_3 W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-P2S |Osoba studiujgca posiada umiejetnos¢ pracy w grupie nad projektem dZzwiekowym, realizujgc zadania zwigzane z W6-MM-S2-U01 5
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4 postprodukcja. W6-MM-S2-U02

W6-MM-S2-U03
SND-S2-P2S |Osoba studiujgca potrafi efektywnie komunikowaé sie w zespole, dzielgc sie pomystami i rozwigzaniami technicznymi. W6-MM-S2-K02
5

— W6-MM-S2-K06

W6-MM-S2-K07

SND-S2-P2S |Osoba studiujgca potrafi efektywnie komunikowac sie w zespole, dzielgc sie pomystami i rozwigzaniami technicznymi. W6-MM-S2-K02
6

_ W6-MM-S2-K06

W6-MM-S2-K07

w o h~IN OO~ D

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a05 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Objasnienie/wyjasnienie
eksplikacja polegajaca na wyprowadzeniu uznanego z gory twierdzenia z innych, wczesniej juz znanych, w okreslonej przez
osobe prowadzgcg zajecia liczbie krokow

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementéw badz jest jego kontynuacjg

b07 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: studium przypadku
case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c03 Zbior metod eksponujacych Odtworzenie audio/stuchowisko
przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dZzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego,; analiza materiatu
dzwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dzwiekiem

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja
wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁ(‘:):esr?ig g:ryflkacjl efektw Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_P2S ¢wiczenia 30 egzamin SND-S2-P2S_1, SND-S2-P2S_2, |b07, b09, c03
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SND-S2-P2S_4

L_P2S

laboratorium

40

SND-S2-P2S_5, SND-S2-P2S_6

zaliczenie SND-S2-P2S_3, SND-S2-P2S_4, |a05, b02, b07, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do

BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

Tak

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec¢

Tak

a3

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zaje¢ lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Nie

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia

sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow

uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikow wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projekt Il (Laboratorium Twoérczosci Cyfrowej)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P2L
Liczba punktéw ECTS 12
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Projekt Il (Laboratorium Tworczosci Cyfrowej)” to zaawansowany kurs, ktéry daje studentom mozliwos¢ pracy nad wkasnymi projektami
cyfrowymi w ramach interdyscyplinarnego laboratorium twérczego. W trakcie zaje¢ studenci beda rozwija¢ swoje umiejetnosci w zakresie
projektowania, tworzenia i realizowania cyfrowych dziet sztuki, taczgc teorie z praktyka. Modut oferuje przestrzenh do eksperymentowania z
réznorodnymi technologiami cyfrowymi, w tym grafika, dzwiekiem i interaktywnos$cig, oraz pozwala na wspotprace z innymi specjalistami w
dziedzinie medidw cyfrowych. W ramach zaje¢ laboratoryjnych, studenci beda realizowa¢ indywidualne projekty, ktérych celem jest rozwdj
tworczy oraz doskonalenie umiejetnosci w zakresie cyfrowej produkcji i kreatywnego podejscia do technologii. W czasie tutoriali studenci beda
mieli mozliwos$¢ konsultacji ze swoim mentorem, ktéry pomoze im w realizacji pomystéw i dostosowaniu projektéw do wymagan technicznych
oraz artystycznych. Modut ma na celu rozwéj samodzielnosci, kreatywnos$ci oraz umiejetnosci zarzadzania projektem w srodowisku cyfrowym.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-P2I_1 |Osoba studiujgca zna zaawansowane metody projektowania i realizacji dziet cyfrowych z wykorzystaniem W6-MM-S2-W01 3
wspotczesnych technologii multimedialnych. W6-MM-S2-W0?2 5
W6-MM-S2-W04 4
IMG-S2-P2I_2 |Osoba studiujgca rozumie interdyscyplinarne zaleznosci miedzy grafikg, dzwiekiem a interaktywnoscig w kontekscie W6-MM-S2-W01 4
tworzenia dziet cyfrowych. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W04 3
IMG-S2-P21_3 |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowac cyfrowy projekt artystyczny, wykorzystujac W6-MM-S2-U02 3
odpowiednie narzedzia technologiczne. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-P21_4 |Osoba studiujgca analizuje i dostosowuje swoje projekty do wymagan technicznych i artystycznych na réznych etapach |W6-MM-S2-U01 4
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ich realizacji.

W6-MM-S2-U02
W6-MM-S2-U05

IMG-S2-P2|_5

Osoba studiujgca wspotpracuje z innymi specjalistami w ramach interdyscyplinarnego zespotu twérczego, dgzac do W6-MM-S2-K01

osiggniecia wspoélnego celu.

W6-MM-S2-K02
W6-MM-S2-K06

IMG-52-P2I_6

Osoba studiujgca wykazuje odpowiedzialnos¢ za rozwéj swoich kompetencji w zakresie zarzadzania projektem i W6-MM-S2-K01

tworczosci cyfrowej.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K07

A O WO W AT W

9.

Metody prowadzenia zaje¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywotania dyskusji wokdt wynikow pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

b06

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: inscenizacja/drama

uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rél; odgrywajacy role
interpretuja je w indywidualny sposoéb, aktywizacja zmystow, wyobraZni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywana rolg, celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,
problemdw, wydarzen; inscenizacja to metoda rél wzbogacona rekwizytami i scenografig ilustrujgcg temat

b07

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c02

Zbiér metod eksponujgcych

Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c03

Zbiér metod eksponujgcych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dziefa, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZwiekiem
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁgf::ig \;vigryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_P2L ¢wiczenia 30 egzamin IMG-S2-P2I_1, IMG-S2-P2I_2 b05, b07, b08, b09
W_P2L laboratorium 40 zaliczenie IMG-S2-P2I_3, IMG-S2-P2|_4, b06, b07, c02, c03
IMG-S2-P2I_5, IMG-S2-P2I_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05 Przygotowanie do zaje¢ Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatow, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania

sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Projekt Il (warsztat filmowy)
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P3F

Liczba punktéw ECTS 10

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Projekt 1l (warsztat filmowy)" koncentruje sie na praktycznej pracy nad projektem filmowym. W trakcie warsztatow studenci beda

wspétpracowac przy tworzeniu produkcji filmowej, rozwijajgc umiejetnosci w zakresie scenariusza, rezyserii, produkcji i postprodukcji. Zajecia
obejmujg intensywna prace grupowa, podczas ktérej uczestnicy beda mieli mozliwosé eksperymentowania z réznymi technikami i technologiami
filmowymi. Uczestnicy projektu beda réwniez angazowac sie w krytyczng analize swoich prac oraz w realizacje projektow, ktére wymagajg
zastosowania zdobytej wiedzy teoretycznej i praktycznej. Warsztaty przewidujg zaréwno prace samodzielna, jak i sesje z mentorem, co pozwoli
na indywidualne podejscie do realizowanych zadarn. Modut tgczy aspekty artystyczne i naukowe, wspierajgc rozwoéj kreatywnosci oraz
umiejetnosci wspotpracy w miedzynarodowym zespole. Oczekuje sie, ze studenci zakoricza modut stworzeniem finalnego projektu filmowego,
ktoéry bedzie podlegat ocenie.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-P3F 1 Osoba studiujgca zna zasady tworzenia produkcji filmowych, w tym etapy preprodukcji, produkcji i postprodukciji. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W07 3
W6-MM-S2-W08 2
S2-P3F_2 Osoba studiujgca rozumie rézne techniki filmowe i technologie wykorzystywane w procesie produkciji filmowe;. W6-MM-S2-W02 2
W6-MM-S2-W03 3
S2-P3F_3 Osoba studiujgca potrafi opracowac¢ scenariusz filmowy, uwzgledniajac aspekty narracyjne, wizualne i dzwiekowe. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U04 4
S2-P3F 4 Osoba studiujgca potrafi pracowac w zespole w celu realizacji projektu filmowego, zarzadzajac zadaniami i zasobami W6-MM-S2-U03 4
postugujac sie jezykiem obcym. W6-MM-S2-U04 3
W6-MM-S2-U08 5
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S2-P3F_5 Osoba studiujgca potrafi krytycznie analizowa¢ wtasng prace filmowa, identyfikujgc mocne strony oraz obszary do W6-MM-S2-K01 3
poprawy. W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-U05 4

S2-P3F_6 Osoba studiujgca potrafi efektywnie komunikowac sie w obcym jezyku z cztonkami zespotu i innymi uczestnikami W6-MM-S2-K02 3
produkc;ji filmowej. W6-MM-S2-K05 2
W6-MM-S2-K06 4

S2-P3F 7 Osoba studiujgca jest w stanie wspétpracowac w miedzynarodowym zespole, szanujac réznorodnosc¢ i wykorzystujac W6-MM-S2-K02 3
rézne perspektywy. W6-MM-S2-K04 2
W6-MM-S2-K06 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria Nazwa (opis)

b06

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: inscenizacja/drama

uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rol; odgrywajgcy role
interpretujg je w indywidualny sposdéb,; aktywizacja zmystow, wyobrazni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywana rolg; celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,

problemdw, wydarzen; inscenizacja to metoda rél wzbogacona rekwizytami i scenografia ilustrujgcg temat

b08

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;

nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c06

Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

rezultatéw w ustalonym terminie
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr_P3F

warsztat 30

S2-P3F_4, S2-P3F_5, S2-P3F_6,
S2-P3F_7

egzamin S2-P3F_1, S2-P3F_2, S2-P3F_3, |b06, b08, c06, d01

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

Tak

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

a05

Przygotowanie do zajeé

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialéw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatdw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

ell1

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projekt lll (warsztat kompozycji)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-P3C
Liczba punktéw ECTS 10
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Project Il (Composition workshop)” jest warsztatem o charakterze praktycznym. Celem zaje€ jest rozwdéj umiejetnosci kompozytorskich,
szczegolnie w kontekscie tworczosci cyfrowej i eksperymentalnej. Studenci beda pracowac nad wtasnymi projektami kompozytorskimi,
wykorzystujac nowoczesne narzedzia oraz techniki w zakresie muzyki, dzwieku i innych form sztuki cyfrowej. Warsztaty umozliwiajg wspotprace
w grupach oraz indywidualne podejscie do kazdego uczestnika, dzieki czemu mozliwa jest wymiana pomystéw i doswiadczen. Czes¢ godzin
przeznaczona jest na samodzielng prace, ktéra pozwala na rozwijanie kreatywnosci. Po zakonczeniu kursu studenci beda w petni przygotowani
do realizacji zaawansowanych projektow artystycznych w dziedzinie cyfrowej twérczosci.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-P3C_1 Osoba studiujgca zna nowoczesne narzedzia i techniki kompozytorskie wykorzystywane w sztuce cyfrowej i W6-MM-S2-W02 5
eksperymentalne;. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-P3C_2 Osoba studiujgca ma wiedze o strukturze i budowie utworu audiowizualnego oraz rozumie koniecznos¢ zarzgdzania W6-MM-S2-W02 4
zasoboami wtasnosci intelektualne;. W6-MM-S2-WO07 5
W6-MM-S2-W08 5
S2-P3C_3 Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ i rozwijac projekty kompozytorskie z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi W6-MM-S2-U01 5
cyfrowych i technik artystycznych. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U04 4
S2-P3C_4 Osoba studiujgca potrafi postugiwac sie specjalistyczng terminologig korzystajgc z stosowania nowoczesnej technologii | W6-MM-S2-U03 4
postugujac sie jezykiem obcym. W6-MM-S2-U06 5
W6-MM-S2-U08 4
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S2-P3C 5 Osoba studiujaca potrafi samodzielnie realizowa¢ zaawansowane projekty kompozytorskie rozwijajac swoja W6-MM-S2-U01 5
- kreatywnosc¢ i umiejetnosci artystyczne. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U03 5

S2-P3C_6 Osoba studiujgca jest zdolna do efektywnej wspotpracy w grupie wykazujac inicjatywe i elastycznos¢ w realizacji W6-MM-S2-K02 4
wspolnych celéw. W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K06 5

S2-P3C 7 Osoba studiujgca potrafi konstruktywnie przyjmowac i udziela¢ feedbacku, co sprzyja rozwojowi indywidualnemu i W6-MM-S2-K03 3
grupowemu. W6-MM-S2-K04 5
W6-MM-S2-K06 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr_P3C

warsztat 30

P3C_3, S2-P3C_4, S2-P3C_5,
S2-P3C_6, S2-P3C_7

egzamin S2-P3C_1, S2-P3C_2, S2- b08, b09, c06, dO1

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

Tak

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

a05

Przygotowanie do zajeé

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialéw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatdw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

ell1

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie gier wideo - logika i mechanika gier

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VGD
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Projektowanie gier wideo — logika i mechanika gier” wprowadza studentéw w zagadnienia tworzenia gier wideo, koncentrujgc sie na
logice i mechanice gier. Podczas wykladow studenci zapoznaja sie z teorig i praktykg projektowania gier, analizujac kluczowe elementy
mechanik gier, ich wplyw na rozgrywke oraz interakcje z graczami. Zajecia obejmujg omoéwienie takich zagadnien jak zasady gry, balans,
systemy punktacji i wyzwan, ktére ksztattujg doswiadczenie gracza. Kurs ma na celu rozwiniecie umiejetnosci analizy gier oraz projektowania
rozwigzan opartych na logice gier. Studenci beda mieli okazje przeanalizowac rozne mechanizmy i modele gier oraz zrozumie¢, jak te mechaniki
wplywaja na angazowanie graczy. W ramach wyktadéw omawiane beda takze przyktady z gier, ktdre ilustrujg r6zne podejscia do projektowania
logiki i mechaniki w grach wideo.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Kod

Stopien
Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-VGD_1 Osoba studiujgca zna zasady projektowania gier wideo, w tym logike i mechanike gry. W6-MM-S2-W02 5

W6-MM-S2-WO03
W6-MM-S2-W04

S2-VGD_2 Osoba studiujgca rozumie wptyw mechaniki gry na rozgrywke oraz interakcje gracza z systemem gry. W6-MM-S2-W02

W6-MM-S2-W04
W6-MM-S2-WO07

S2-VGD_3 Osoba studiujgca potrafi analizowa¢ mechanizmy gry oraz projektowac rozwigzania oparte na logice gry. W6-MM-S2-U03

W6-MM-S2-U04

projektowania gier.

S2-VGD_4 Osoba studiujgca wykazuje otwarto$¢ na wspotprace w zespole projektowym, szanujac ré6znorodne podejscia do W6-MM-S2-K04

W6-MM-S2-K06
W6-MM-S2-K07

W oo bhfwWwwW|lOhwd~|dhw
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O1 Zbiér metod problemowych Wyktad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

c02 Zbiér metod eksponujgcych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Sposoéb weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin o
uczenia si¢

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_VGD wyktad 15 egzamin S2-VGD_1, S2-VGD_2, S2- a01, b01, b02, c02
VGD_3, S2-VGD _4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

a03 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
sie wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnoSci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Projektowanie obiektéw

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-DO

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Celem modutu "Design objects" jest zapoznanie studentow z kluczowymi zasadami projektowania obiektéw w kontekscie cyfrowym i fizycznym.

Kurs obejmuje zaréwno teorie, jak i praktyczne aspekty projektowania, koncentrujac sie na procesach twoérczych oraz technologicznych
narzedziach wykorzystywanych w projektowaniu wspotczesnych obiektdw. Studenci bedg mieli okazje zgtebi¢ zagadnienia zwigzane z estetyka,
funkcjonalnosciag i innowacyjnoscig w projektowaniu obiektéw, w tym interaktywnych. Modut pomoze rozwing¢ umiejetnosci krytycznego
myslenia i podejmowania decyzji projektowych w dynamicznie zmieniajgcym sie Srodowisku technologicznym. W ramach zaje¢ omawiane beda
takze najnowsze trendy i wyzwania w projektowaniu obiektéw cyfrowych i fizycznych, a takze sposoby ich integracji w przestrzeni publicznej i w
zyciu codziennym.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-DO_1 |Osoba studiujgca zna kluczowe zasady projektowania obiektow w kontekscie cyfrowym i fizycznym. W6-MM-S2-W01 3
W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-W05

IMG-S2-DO_2 |Osoba studiujgca rozumie role estetyki, funkcjonalnosci i innowacyjnosci w procesie projektowania obiektow. W6-MM-S2-W01
W6-MM-S2-W05
W6-MM-S2-W09

IMG-S2-DO_3 |Osoba studiujgca zna najnowsze trendy i wyzwania w projektowaniu obiektow cyfrowych i fizycznych. W6-MM-S2-W01
W6-MM-S2-W02
W6-MM-S2-W05

IMG-S2-DO_4 |Osoba studiujgca potrafi opracowac koncepcje projektowa obiektu, uwzgledniajgc aspekty estetyczne, funkcjonalne i W6-MM-S2-U02
innowacyjne. W6-MM-S2-U03
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W6-MM-S2-U04

IMG-S2-DO_5 |Osoba studiujgca potrafi angazowac sie w konstruktywna dyskusje i wymiane pomystow w zespole projektowym.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K04
W6-MM-S2-K06

g b~ WO

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy

przekazanych informacji

systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny

elementdw badz jest jego kontynuacjg

przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spdr pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdlnym problemem

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

¢wiczeniem czynnosci/zachowan

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

10. [Formy prowadzonych zajeé

Sposob weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zajeé

W_DO wyktad 27 zaliczenie

IMG-S2-DO_1, IMG-S2-DO_2,
IMG-S2-DO_3, IMG-S2-DO_4,
IMG-S2-DO_5

a01, b02, b04, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak

przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w

sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow

Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec¢
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ell1

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie scenografii

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SD
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Projektowanie scenografii” oferuje studentom interdyscyplinarne podejscie do tworzenia przestrzeni wizualnych w kontekscie sztuk
cyfrowych. Studenci beda zgtebiac techniki i procesy zwigzane z projektowaniem przestrzeni, ktére wspierajg narracje wizualng, angazujac
zaréwno elementy tradycyjne, jak i nowoczesne technologie. W trakcie wyktadow oméwione zostang zagadnienia zwigzane z teorig i historig
scenografii, a takze wspoétczesnymi narzedziami cyfrowymi wykorzystywanymi w tej dziedzinie. Uczestnicy modutu poznajg zasady
projektowania scenografii w kontekscie mediow wizualnych, takich jak filmy, gry wideo czy instalacje interaktywne. Program uwzglednia réwniez
analizy przypadkéw oraz dyskusje na temat najnowszych trendéw w projektowaniu przestrzeni. Zajecia majg na celu rozwéj umiejetnosci
krytycznego myslenia i kreatywnosci w podejsciu do projektowania wizualnego.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-SD_1 |Osoba studiujgca zna historie i teorie scenografii oraz jej role w kontekscie medidw wizualnych, takich jak filmy, gry W6-MM-S2-W01 5
wideo i instalacje interaktywne. W6-MM-S2-W02 3
W6-MM-S2-W05 4
IMG-S2-SD_2 |Osoba studiujgca ma wiedze na temat wspotczesnych narzedzi cyfrowych wykorzystywanych w projektowaniu W6-MM-S2-W01 4
przestrzeni wizualnych. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W05 3
IMG-S2-SD_3 |Osoba studiujgca zna techniki projektowania scenografii wspierajace narracje wizualng w roznych mediach. W6-MM-S2-W01 4
W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-WO07 3
IMG-S2-SD_4 |Osoba studiujgca potrafi zastosowac zasady projektowania scenografii w kontekscie wspétczesnych technologii i W6-MM-S2-U02 3
mediow wizualnych. W6-MM-S2-U03 4
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W6-MM-S2-U04 5

IMG-S2-SD_5 |Osoba studiujgca angazuje sie w dyskusje na temat najnowszych trendéw w projektowaniu przestrzeni, wykazujgc W6-MM-S2-K04 4
umiejetnos$¢ wspotpracy i wymiany pogladow w grupie. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K06 1

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c07

Zbiér metod eksponujgcych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

W_SD

wyktad

24

zaliczenie IMG-S2-SD_1, IMG-S2-SD_2, a01, b02, b07, c07
IMG-S2-SD_3, IMG-S2-SD_4,

IMG-52-SD_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec¢
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
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obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

el

Aktywnosci komplementarne do zaje¢

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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do rzeczywistych potrzeb uzytkownikdow.

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Prototypowanie

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-PR

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Prototypowanie” ma na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami tworzenia prototypow w kontekscie projektow

kreatywnych, w tym gier, aplikacji oraz produktéw cyfrowych. Uczestnicy kursu poznajg metody szybkiego prototypowania, ktére umozliwiajg
testowanie pomystow i koncepcji przed rozpoczeciem petnej produkcji. W ramach zaje¢ studenci bedg mieli okazje stworzy¢ wtasne prototypy,
wykorzystujgc zaréwno narzedzia cyfrowe, jak i analogowe. Kurs obejmuje rowniez analize proceséw iteracyjnych, ktére sa kluczowe w
tworzeniu efektywnych prototypéw. Dzieki zajeciom, studenci rozwing umiejetnosci w zakresie testowania, analizy feedbacku i optymalizacji
projektéw. Podczas kursu studenci bedg pracowaé nad przyktadami rzeczywistych projektéw, co pozwoli im na praktyczne zastosowanie
zdobytej wiedzy. Prototypowanie to kluczowy etap w procesie projektowym, ktéry umozliwia szybsze weryfikowanie i dostosowywanie rozwigzan

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-PR_1 |Osoba studiujgca rozumie podstawowe techniki prototypowania oraz procesy iteracyjne stosowane w projektach W6-MM-S2-W01 4
kreatywnych, takich jak gry, aplikacje i produkty cyfrowe. W6-MM-S2-W04 2
W6-MM-S2-W05 3
IMG-S2-PR_2 |Osoba studiujgca potrafi stworzy¢ prototypy, wykorzystujac zaréwno narzedzia cyfrowe, jak i analogowe, oraz testowa¢ |W6-MM-S2-U03 3
je w kontekscie realnych projektow. W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-PR_3 |Osoba studiujgca potrafi wspotpracowac w grupie, dzieli¢ sie pomystami oraz efektywnie analizowac i wdrazac feedback | W6-MM-S2-K02 3
W procesie prototypowania. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktoéw i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagajg udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁc?::r?ig \évi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C PR ¢wiczenia 12 zaliczenie IMG-S2-PR_1, IMG-S2-PR_2, b03, b08, b09, c06
IMG-S2-PR_3

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

uczenia sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikow wer. ef. ucz. Tak

przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
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| sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przenikanie sztuk (interakcje sztuk wizualnych i performatywnych)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-IOA_A
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Przenikanie sztuk (interakcje sztuk wizualnych i performatywnych)” oferuje studentom interdyscyplinarne podejscie do zrozumienia i
analizowania wzajemnych relacji miedzy sztukami wizualnymi i performatywnymi. Zajecia skupiajg sie na badaniu proceséw twérczych, ktére
tacza rézne dziedziny sztuki, takie jak malarstwo, rzezba, teatr, taniec i multimedia. Studenci bedg analizowac jak te ré6zne formy artystyczne
wplywaja na siebie nawzajem i jak mozna je integrowa¢ w nowoczesnych projektach twérczych. W ramach wyktadu omawiane beda teoretyczne
podstawy przenikania sztuk oraz przyktady wspotczesnych prac artystycznych, ktére tgczg rézne formy wyrazu. Celem modutu jest rozwiniecie
umiejetnosci krytycznego myslenia o relacjach miedzy r6znymi formami sztuki, a takze zachecenie do eksperymentowania w praktyce
artystycznej. Zajecia umozliwig studentom zdobycie wiedzy na temat wspotczesnych trendéw w sztuce. Po zakonczeniu modutu studenci bedg w
stanie zrozumiec i zastosowaé koncepcje przenikania sztuk w swojej pracy twoérczej.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-I0A_A_1 |Osoba studiujgca rozumie teoretyczne podstawy przenikania sztuk wizualnych i performatywnych oraz ich wzajemne W6-MM-S2-W05 5
powigzania. W6-MM-S2-W06 3
W6-MM-S2-W07 3
S2-I0A_A_2 |Osoba studiujgca zna wspétczesne przyklady dziet sztuki, ktore tgcza rézne formy ekspresji artystycznej. W6-MM-S2-W01 4
W6-MM-S2-W05 5
W6-MM-S2-W06 3
S2-I0A_A 3 |Osoba studiujgca potrafi krytycznie analizowac interakcje miedzy ré6znymi dziedzinami sztuki w kontekscie W6-MM-S2-U01 4
wspéitczesnych projektow artystycznych. W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-U05 4
S2-I0A_A 4 |Osoba studiujgca posiada $wiadomos¢ roli i znaczenia sztuki audiowizualnej oraz jej spotecznego oddziatywania, a W6-MM-S2-K02 3
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takze potrafi angazowac sie w dyskusje na temat wptywu sztuki na spoteczeristwo. W6-MM-S2-K04 4

W6-MM-S2-K05 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c07 Zbior metod eksponujacych Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem,; typowe skitadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_IOA_A

wyktad

15

egzamin S2-10A_A 1, S2-I0A_A 2,S2- |a01, b02, b09, c07
IOA_A 3,S2-10A A 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
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| obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwieku i sztuk medialnych)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-IOA_B
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwieku i sztuk medialnych)” koncentruje sie na badaniu interakcji i wspoétpracy pomiedzy sztuka
dzwieku a sztukami medialnymi, szczegolnie w kontekscie nowoczesnych technologii i kreatywnosci cyfrowej. Uczestnicy zapoznajg sie z
teoriami i praktykami tgczacymi r6zne formy artystyczne, co pozwala im na tworzenie innowacyjnych, wieloaspektowych projektow
artystycznych. Kurs podkresla role wspotczesnych mediéw w ksztattowaniu wspéiczesnej sztuki oraz rozwéj umiejetnosci interdyscyplinarnych.
Dzieki wyktadom, studenci beda mieli okazje zgtebi¢ tematy zwigzane z muzyka, dzwiekiem, wizualizacjami i nowymi mediami. Zajecia
zachecaja do refleksji nad rolg technologii w sztuce oraz nad mozliwosciami twérczymi wynikajgcymi z ich potaczenia. Po zakonczeniu kursu,
studenci beda potrafili analizowac¢ oraz tworzy¢ projekty artystyczne, ktore taczg elementy dzwieku i mediéw.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-I0A B_1 |Osoba studiujgca zna teorie i praktyki dotyczace interakcji miedzy sztuka dzwieku a sztukami medialnymi, szczegélnie w | W6-MM-S2-W02 5
kontekscie nowoczesnych technologii. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W05 4
S2-I0A_B_2 |Osoba studiujgca rozumie role wspotczesnych mediow w ksztattowaniu sztuki i rozwijaniu umiejetnosci W6-MM-S2-W01 5
interdyscyplinarnych. W6-MM-S2-W10 3
W6-MM-S2-W11 4
S2-I0A B_3 |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ innowacyjne projekty artystyczne, ktére tgcza elementy dzwieku i sztuk mediow. W6-MM-S2-U01 5
W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 4
S2-I0A_B_4 |Osoba studiujgca potrafi wspoétpracowac w grupie, dzielac sie swoimi pomystami i wykorzystujgc réznorodne podejscia | W6-MM-S2-K03 3
artystyczne w pracy tworczej. W6-MM-S2-K06 5
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| we-MM-S2-K07 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdéw bgdZ jest jego kontynuacjg

b05 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium
metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywotania dyskusji wokdt wynikéw pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

c03 Zbiér metod eksponujacych Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzietfa, lub metoda percepcji dZzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego,; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZzwiekiem

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

W_IOA B

wyktad 15

egzamin S2-10A B_1,S2-I0A B_2,S2- |a01, b02, b05, cO3
IOA_B_3, S2-10A B 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
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uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przetwarzanie dzwieku w czasie rzeczywistym

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-RTA
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Celem modutu ,Przetwarzanie dzwieku w czasie rzeczywistym” jest zapoznanie studentdw z technologiami i technikami przetwarzania dzwieku
w czasie rzeczywistym, ktére sg niezbedne w réznych dziedzinach kreatywnosci cyfrowej. Uczestnicy bedg pracowaé z zaawansowanymi
narzedziami do analizy, syntezowania oraz manipulowania dzwiekiem, wykorzystujgc nowoczesne technologie i oprogramowanie. Kurs
obejmuje zarébwno teoretyczne podstawy przetwarzania dzwieku, jak i praktyczne zastosowanie narzedzi audio w kontekscie interaktywnym.
Studenci zapoznaja sie z r6znymi metodami synchronizacji dzwieku z obrazem, a takze nauczg sie optymalizacji proceséw audio w czasie
rzeczywistym. Zajecia beda miaty charakter ¢wiczen, ktére pozwolg uczestnikom na aktywne rozwijanie umiejetnosci w praktyce. Kurs zapewnia
takze niezbedne kompetencje do pracy w branzy, gdzie przetwarzanie dzwieku w czasie rzeczywistym jest kluczowe, jak w produkcji muzycznej,
technologii VR czy interaktywnych instalacjach artystycznych.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-RTA 1 Osoba studiujgca zna teorie zwigzang z przetwarzaniem dzwieku w czasie rzeczywistym oraz jego zastosowanie w W6-MM-S2-W02 4
réznych dziedzinach kreatywnosci cyfrowej. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 5
S2-RTA_2 Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ zaawansowane narzedzia audio do analizy, syntezowania i manipulowania W6-MM-S2-U02 4
dzwigkiem w czasie rzeczywistym. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
S2-RTA 3 Osoba studiujgca potrafi synchronizowac dzwiek z obrazem, uwzgledniajac specyfike przetwarzania audio w czasie W6-MM-S2-U03 4
rzeczywistym. W6-MM-S2-U04 4
W6-MM-S2-U06 5
S2-RTA 4 Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w pracach grupowych, dzielgc sie pomystami i wspotpracujac z innymi w ramach [ W6-MM-S2-K03 4
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S2-RTA 5

realizacji projektéw audio. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5
Osoba studiujgca efektywnie komunikuje sie z innymi cztonkami zespotu, wspétpracujac przy rozwigzywaniu probleméw |[wWe6-MM-S2-K03 3
zwigzanych z przetwarzaniem dzwieku w czasie rzeczywistym. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bo7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_RTA

éwiczenia

24

zaliczenie S2-RTA_1, S2-RTA 2, S2- b07, b08, b09, c06
RTA 3, S2-RTA 4, S2-RTA_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
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a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zaje¢ efektéw uczenia sie

Nie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-RTI
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym” skierowany jest na rozwdéj umiejetnosci wykorzystywania technologii w czasie
rzeczywistym do tworzenia i manipulowania obrazami w kontekscie sztuki cyfrowej i nauki. W trakcie zaje¢ studenci zapoznaja sie z technikami
generowania i przetwarzania obrazéw w czasie rzeczywistym, z naciskiem na interaktywnos¢, wydajnos¢ oraz kreatywne aplikacje technologii.
Modut obejmuje zagadnienia zwigzane z programowaniem i uzywaniem oprogramowania do tworzenia obrazéw, ktére moga by¢
wykorzystywane w r6znych dziedzinach, takich jak gry wideo, instalacje artystyczne, interaktywne wystawy czy sztuka generatywna. Uczestnicy
kursu beda eksperymentowac z nowoczesnymi narzedziami do tworzenia efektéw wizualnych, korzystajac z technologii wideo, obrazowania
komputerowego i interfejséw uzytkownika. Zajecia obejmujg zaréwno czes¢ teoretycznag, jak i praktyczne ¢wiczenia, w ktérych studenci opracuja
wiasne projekty. Modut ma na celu rozwdj umiejetnosci technicznych i twérczych, a takze poszerzenie wiedzy na temat zastosowarn wizualnych
w nowoczesnych technologiach.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-RTI_1 Osoba studiujgca zna zasady tworzenia i manipulowania obrazami w czasie rzeczywistym w kontekscie sztuki cyfrowej i | W6-MM-S2-W02 5
technologii. W6-MM-S2-W04 4
W6-MM-S2-W05 3
S2-RTI_2 Osoba studiujgca potrafi programowac aplikacje do generowania i przetwarzania obrazéw w czasie rzeczywistym przy | W6-MM-S2-U02 2
UiniU odpowiednich narze;dzi. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
S2-RTIL_3 Osoba studiujgca potrafi wykorzystywa¢ nowoczesne technologie do tworzenia efektow wizualnych w réznych W6-MM-S2-U01 2
dziedzinach, takich jak gry wideo czy interaktywne wystawy. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
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S2-RTI_4 Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowac w grupie nad realizacjg projektow twérczych zwigzanych z W6-MM-S2-K02 3
przetwarzaniem obrazow w czasie rzeczywistym. W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5

S2-RTI_5 Osoba studiujgca potrafi prezentowac i omawia¢ swoje projekty wizualne w kontekscie nowoczesnych technologii, W6-MM-S2-K04 5
angazuja;c innych w dyskusje;. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K07 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b03

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

komponentu postawy

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktoéw i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego

b05

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce; seminarium/proseminarium

seminaryjnych

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywotania dyskusji wokdét wynikow pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢

b09

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom

towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z

c06

Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

¢wiczeniem czynnosci/zachowan

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Sposob weryfikacji efektow

Nazwa Liczba godzin uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zajeé

C_RTI

éwiczenia 24 zaliczenie

S2-RTI_1, S2-RTI_2, S2-RTI_3,
S2-RTI_4, S2-RTI 5

b03, b05, b09, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w

Tak
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a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przetwarzanie sygnatow

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SP
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Przetwarzanie sygnatéw” wprowadza podstawowe zasady analizy, modyfikacji i syntezy sygnatéw dzwiekowych z zastosowaniem
narzedzi cyfrowych. Studenci poznaja techniki reprezentacji sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci, takie jak transformata Fouriera i
filtracja. Kurs obejmuje zastosowania praktyczne w kontekscie sztuki dzwieku, interaktywnych instalacji oraz tworzenia muzyki elektronicznej. W
trakcie wykladoéw omawiane sg teoretyczne podstawy, natomiast podczas ¢wiczen studenci rozwijajg umiejetnosci programowania i pracy z
zaawansowanym oprogramowaniem. Modut kladzie nacisk na integracje technologii z twérczym procesem artystycznym. Uczestnicy zdobeda
kompetencje w analizie i przetwarzaniu dzwiekéw w réznorodnych srodowiskach pracy, co otwiera droge do dalszego rozwoju w dziedzinach
zwigzanych z dzwigkiem i multimediami.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SP_1 |Osoba studiujgca zna zasady analizy, modyfikacji i syntezy sygnatow dzwiekowych w srodowisku cyfrowym. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-SP_2 |Osoba studiujgca rozumie techniki reprezentacji sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci, takie jak transformata W6-MM-S2-W02 5
Fouriera i filtracja. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-SP_3 |Osoba studiujaca potrafi programowac i korzysta¢ z zaawansowanego oprogramowania do przetwarzania sygnatow W6-MM-S2-U02 5
dzwiekowych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-SP_4 |Osoba studiujgca potrafi zastosowac zdobytg wiedze do realizacji praktycznych projektow w obszarze sztuki dZzwieku i W6-MM-S2-U01 5
muzyki elektronicznej. W6-MM-S2-U02 5
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W6-MM-S2-U04 4

SND-S2-SP_5 |Osoba studiujgca wykazuje gotowos$¢ do integracji technologii cyfrowych z twérczym procesem artystycznym w pracy W6-MM-S2-K03 4
zespoiowej i indywidualnej. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 5

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

bO1

Zbiér metod problemowych

Wyktad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;:ryflkacjl efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_SP ¢wiczenia 18 zaliczenie SND-S2-SP_3, SND-S2-SP_4, b09, c06
SND-S2-SP_5
W_SP wyktad 12 egzamin SND-S2-SP_1, SND-S2-SP_2 a0l, b01
11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:
Czy czes$ciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatan wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
a03 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
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¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Python

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-PY
Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Python”"ma na celu wprowadzenie studentéw w podstawy programowania w jezyku Python, ktory jest jednym z najpopularniejszych
jezykéw w dziedzinach nauki o danych, sztucznej inteligencji oraz cyfrowej kreatywnosci. Kurs obejmuje zajecia éwiczeniowe, w trakcie ktérych
studenci zapoznajg sie z podstawowymi strukturami danych, algorytmami oraz narzedziami wykorzystywanymi w Pythonie. Dzieki praktycznym
¢éwiczeniom, uczestnicy nauczg sie rozwigzywac problemy przy uzyciu tego jezyka, a takze rozwing umiejetnosci niezbedne do pracy w réznych
obszarach cyfrowych, takich jak analiza danych, automatyzacja procesow i tworzenie aplikacji. Modut pozwoli studentom zrozumie¢ fundamenty
programowania, co bedzie stanowié¢ solidng podstawe do dalszego rozwijania umiejetnosci w obszarze cyfrowych technologii i kreatywnosci.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-PY_1 Osoba studiujgca zna pojecia i struktury danych w jezyku Python, a takze rozumie ich zastosowanie w analizie danychi |W6-MM-S2-W03 2
automatyzacji procesow. W6-MM-S2-W05 2
W6-MM-S2-W08 1
S2-PY_2 Osoba studiujgca potrafi pisa¢ programy w jezyku Python, wykorzystujgc odpowiednie struktury danych i algorytmy. W6-MM-S2-U02 1
W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U04 3
S2-PY_3 Osoba studiujgca potrafi rozwigzywaé praktyczne problemy zwigzane z programowaniem, wykorzystujac narzedzia i W6-MM-S2-U03 3
techniki oferowane przez Python. W6-MM-S2-U04 4
W6-MM-S2-U06 1
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie¢ modutu

Metody prowadzenia zajeé

C_PY

éwiczenia

12

zaliczenie

S2-PY_1, S2-PY_2, S2-PY_3 b07, b08, b09, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajec Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie

zbidér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Rejestracja instrumentéw akustycznych, gtosu i chéru

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-REC_A
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Rejestracja instrumentow akustycznych, glosu i chéru” skupia sie na nauce technik rejestracji dzwieku z wykorzystaniem akustycznych
instrumentéw, gtosu ludzkiego oraz chéru. Zajecia w formie éwiczenh pozwolg uczestnikom poznaé procesy zwigzane z nagrywaniem dzwieku w
réznych srodowiskach akustycznych. Podczas kursu studenci bedg pracowac z r6znymi narzedziami i technologiami, ktére sg niezbedne do
uchwycenia wysokiej jakosci materiatu dzwiekowego. Modut daje mozliwo$¢ zapoznania sie z technikami mikrofonowania, ustawienia
instrumentéw oraz optymalizacji przestrzeni do nagran. Uczestnicy nauczg sie takze, jak zarzgdza¢ nagraniami z wieloma zrédtami dzwieku,
takimi jak instrumenty akustyczne i chér. Kurs ma na celu rozwijanie umiejetnosci praktycznych i teoretycznych niezbednych do pracy w
profesjonalnym srodowisku nagraniowym. Zajecia beda wymagaty od studentow rowniez samodzielnej pracy nad analizg i oceng nagran.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-REC_A_1 |Osoba studiujgca zna techniki rejestraciji dzwieku w réznych srodowiskach akustycznych, uwzgledniajac akustyke W6-MM-S2-W02 4
instrumentow akustycznych, gtosu i choru. W6-MM-S2-W04 3
W6-MM-S2-W06 4
S2-REC_A_2 |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ odpowiednie techniki mikrofonowe i umiejscowienie instrumentéw w celu W6-MM-S2-U02 5
uzyskania wysokiej jakosci nagran. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 4
S2-REC_A_3 |Osoba studiujgca potrafi zarzadza¢ procesem rejestracji dzwieku z wieloma zrodtami, takimi jak instrumenty akustyczne |W6-MM-S2-U02 5
i chér, w profesjonalnym srodowisku studyjnym. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 4
S2-REC_A_4 |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowac w grupie, wymieniajgc sie pomystami i odpowiedzialnoscig podczas |W6-MM-S2-K02 4
realizacji nagran dzwiekowych. W6-MM-S2-K06 5
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| we-MM-S2-K07 3

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdéwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z omowieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowarn

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

C_REC_A

éwiczenia 30

zaliczenie S2-REC_A_1, S2-REC_A_2, S2- |a01, b07, b09, c06
REC_A 3, S2-REC_A 4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czes$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatléw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie
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zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbidr aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegbtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Rejestracja instrumentéw amplifikowanych, gtosu i elektroniki

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-REC_B
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Rejestracja instrumentow amplifikowanych, gtosu i elektroniki” ma charakter ¢wiczen i wprowadza studentdéw w techniki nagrywania i
obrébki dZzwieku w kontekscie instrumentéw elektrycznych, gtosu oraz elektroniki. Podczas zaje¢ studenci zapoznajg sie z najnowszymi
narzedziami i metodami wykorzystywanymi w produkcji muzycznej, koncentrujgc sie na rejestracji dzwieku, technikach miksowania oraz obrébce
sygnatéw elektronicznych. Zajecia pozwalajg na rozwijanie umiejetnosci niezbednych do tworzenia profesjonalnych nagran w r6znych gatunkach
muzycznych. Kurs stanowi doskonatg okazje do pracy w praktyce oraz rozwijania indywidualnych umiejetnosci technicznych w zakresie dzwieku
i produkcji muzycznej.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-REC_B_1 |Osoba studiujgca zna techniki rejestracji dzwieku oraz obrébki sygnatu elektrycznego, gtosu i elektroniki w produkciji W6-MM-S2-W02 5
muzyczne. W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 4
S2-REC_B_2 |Osoba studiujgca potrafi wykorzysta¢ nowoczesne narzedzia i metody stosowane w produkcji muzycznej do nagrywania | W6-MM-S2-U02 4
i miksowania instrumentéw elektrycznych, gtosu i elektroniki. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U06 4
S2-REC_B_3 |Osoba studiujgca umie przeprowadzic¢ proces przetwarzania sygnatu elektronicznego, w tym jego miksowanie i edycje w | W6-MM-S2-U02 4
kontekscie profesjonalnej produkcji dzwieku. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U06 5
S2-REC_B_4 |Osoba studiujgca potrafi wspotpracowaé w zespole, dzielgc sie wiedza i umiejetnosciami w kontekscie rejestracji W6-MM-S2-K03 4
dZwieku i produkcji muzycznej. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajace; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

W_REC_B

éwiczenia 30

zaliczenie S2-REC_B_1, S2-REC_B_2, S2- |b07, b09, c06, d01
REC_B_3, S2-REC_B 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

ao4 Przygotowanie do zajeé Konsultowanie materiatéw uzupetiajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie

sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
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zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Rezyseria filmowa

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-FD

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Rezyseria filmowa" skupia sie na rozwijaniu umiejetnosci kreatywnego podejscia do rezyserowania filmow. Zajecia warsztatowe oferujg

przestrzeh do praktycznego eksperymentowania z réznymi aspektami rezyserii, od pracy z aktorami po zarzadzanie produkcjg. Studenci beda
mieli okazje pracowac nad koncepcjami filmowymi, scenariuszami oraz realizowac krétkie projekty w matych grupach, co pozwala na rozwo;
indywidualnych umiejetnosci rezyserskich. Warsztaty koncentrujg sie na procesie twérczym, komunikacji z zespotem oraz podejmowaniu decyzji
artystycznych i technicznych. Uczestnicy zdobeda praktyczng wiedze na temat rezyserii w r6znych kontekstach, a takze naucza sie
dostosowywac swoje pomysty do wymagan wspétczesnego rynku filmowego.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-FD_1 |Osoba studiujgca potrafi opracowywac koncepcje filmowe i przetozy¢ je na praktyczne rozwigzania rezyserskie. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-FD_2 |Osoba studiujgca podejmuje decyzje artystyczne i techniczne w trakcie realizacji projektow filmowych, biorgc pod uwage | W6-MM-S2-U02 5
réznorodne aspekty produkcji. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-FD_3 |Osoba studiujgca wspotpracuje efektywnie w zespole miedzynarodowym stosujac jezyk obcy, biorgc odpowiedzialnosé¢ | we6-MM-S2-K03 4
za realizacje wspolnych celéw produkcyjnych. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-U08 4
IMG-S2-FD_4 |Osoba studiujgca angazuje sie w komunikacje z cztonkami zespotu w jezyku obcym, dbajgc o ptynnos¢ i harmonijny W6-MM-S2-K02 3
przebieg procesu twérczego. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-U08 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b06

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: inscenizacja/drama

uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rél; odgrywajgcy role
interpretujg je w indywidualny sposob; aktywizacja zmystow, wyobraZni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywanag rolg; celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,
problemdw, wydarzen; inscenizacja to metoda rél wzbogacona rekwizytami i scenografia ilustrujgcg temat

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c04

Zbiér metod eksponujacych

Spektakl
jako warsztat artystyczny: przygotowanie i przedstawienie utworu dramatycznego lub innego dziefa sztuki teatralnej z
udziatem oséb odgrywajgcych wyznaczone role; odegranie sztuki przed publicznoscig

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_FD

warsztat 15

zaliczenie IMG-S2-FD_1, IMG-S2-FD_2, b06, b07, b08, c04
IMG-S2-FD_3, IMG-S2-FD_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

ao4 Przygotowanie do zaje¢ Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

e0l Aktywnos$ci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
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| kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Seminarium interdyscyplinarne

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-IS
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Seminarium interdyscyplinarne” ma na celu rozwijanie umiejetnosci pracy nad ztozonymi problemami w kontekscie wspotczesnej
tworczosci cyfrowej, przy uwzglednieniu réznych dziedzin i metodologii. Zajecia w formie seminariéw pozwalajg studentom na aktywne
uczestnictwo w dyskusjach, analizach i badaniach na temat wybranych zagadnien interdyscyplinarnych zwigzanych z cyfrowg kreatywnoscia.
Kurs wspiera rozwéj umiejetnosci krytycznego myslenia, prezentaciji wynikéw oraz pracy zespotowej. Uczestnicy seminarium bedag mieli okazje
zaprezentowac wtasne projekty oraz pomysty, ktére bedg poddane wspoélnej analizie i ocenie. Zajecia wymagajg aktywnego zaangazowania
studentdw, ktoérzy beda odpowiedzialni za przygotowanie materiatow i dyskusji na temat tematéw zwigzanych z cyfrowa sztukg i nauka.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-1S_ 1 Osoba studiujgca zna gtéwne teorie i metodyki wykorzystywane w interdyscyplinarnych badaniach nad cyfrowg KS_0O0D 3
kreatywnoscia. W6-MM-S2-W05 4
W6-MM-S2-W10 3
W6-MM-S2-W11 5
W_0OD 4
S2-IS_2 Osoba studiujgca rozumie role wspoétczesnej sztuki cyfrowej i nauk przyrodniczych w rozwigzywaniu ztozonych W6-MM-S2-W01 4
problemoéw kreatywnych. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W05 3
S2-I1S_3 Osoba studiujgca potrafi aktywnie uczestniczy¢ w dyskusjach, analizach i prezentacjach na temat wybranych zagadnien |U_OOD 3
interdyscyplinarnych w kontekscie cyfrowej kreatywnosci. W6-MM-S2-U01 3
W6-MM-S2-U04 2
W6-MM-S2-U05 4
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S2-1S 4 Osoba studiujgca jest Swiadoma koniecznosci przestrzegania norm etycznych i prawnych zwigzanych z realizowaniem [ W6-MM-S2-K01 5
dziatan artystycznych w kontekscie wspotczesnych wyzwan cyfrowych. W6-MM-S2-K02 3
W6-MM-S2-K05 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladoéw,
wypracowania kompromisow i okresSlania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwiazan, prezentowaniu roznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywofania dyskusji wokot wynikdw pracy badawczej; rodzaj konferenciji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

S IS

seminarium

28

egzamin S2-1S_1, S2-IS_2, S2-IS_3, S2-  |b04, b05, b08, b09

IS_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatéw
Zrédlowych do wykorzystania w ramach zajec
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a05 Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatéw, dokumentacji niezbednych do
uczestnictwa w zajeciach
opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,

scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

Tak

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Seminarium pracy dyplomowej

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-MT
Liczba punktéw ECTS 10
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Seminarium pracy dyplomowej’ ma na celu wspieranie studentéw w procesie przygotowywania pracy magisterskiej. W ramach zaje¢
studenci beda pracowac¢ nad rozwojem swojego projektu badawczego, podchodzac do niego z réznych perspektyw, w tym teoretycznych i
praktycznych. Seminarium daje mozliwo$¢ konsultacji z wyktadowca, ktéry pomoze w okresleniu kierunku pracy oraz w rozwigzywaniu trudnosci
badawczych. Uczestnicy beda réwniez mieli okazje zaprezentowaé postepy swojego projektu przed grupa i uzyska¢ konstruktywna opinie. Praca

nad dysertacjg wymaga samodzielnosci, odpowiedzialnosci oraz umiejetnosci krytycznego myslenia i analizy. Celem seminarium jest

przygotowanie studentdéw do obrony pracy dyplomowej, jak réwniez do skutecznego przedstawienia wynikow swojej pracy w kontekscie

naukowym.

Lista modutéw koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-MT_1 Osoba studiujgca zna teoretyczne aspekty procesu badawczego oraz metodologiczne podejscia do realizacji pracy W6-MM-S2-W05 4
magisterskiej. W6-MM-S2-W10 3
W6-MM-S2-W11 5
W_0OO0D 4
S2-MT_2 Osoba studiujgca rozumie zasady oceny i analizy wynikow badan w kontekscie naukowym. W6-MM-S2-W05 4
W6-MM-S2-W10 3
W6-MM-S2-W11 5
S2-MT_3 Osoba studiujgca potrafi formutowac pytania badawcze oraz konstruktywnie rozwigzywac trudnosci napotykane w U_0OO0D 4
trakcie pracy nad dysertacja. W6-MM-S2-U05 2
W6-MM-S2-U07 5
S2-MT_4 Osoba studiujgca umie skutecznie prezentowac postepy swojego projektu badawczego i przyjmowaé konstruktywng W6-MM-S2-U05 3
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krytyke.

W6-MM-S2-U07
W6-MM-S2-U08

S2-MT 5

Osoba studiujgca wykazuje odpowiedzialno$¢ i samodzielno$¢ w realizacji swojej pracy dyplomowe;. KS_0OOD

W6-MM-S2-K01
W6-MM-S2-K04
W6-MM-S2-K07

S2-MT_6

Osoba studiujgca aktywnie wspéipracuje z wyktadowca biorac pod uwage jego/jej opinie podczas formutowania tresci W6-MM-S2-K02

pracy dyplomowe;j.

W6-MM-S2-K04
W6-MM-S2-K06

A O WlW o~ DN|OT O

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie roznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgdéw, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

b05

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace; seminarium/proseminarium

metoda seminaryjna — zwykle sfowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywoftania dyskusji wokot wynikéw pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢
seminaryjnych

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

S MT

seminarium

30

egzamin S2-MT_1, S2-MT_2, S2-MT_3,  [b04, b05, b09
S2-MT_4, S2-MT_5, S2-MT_6

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatéw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

168 / 231




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Ustalanie etapéw realizacji zadan przyczyniajgcych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Tak
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Sound Design

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SDE

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Sound Design" oferuje studentom mozliwo$¢ zapoznania sie z procesem tworzenia dzwieku w kontekscie filméw, gier wideo oraz innych

mediéw wizualnych. Zajecia obejmuja zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne aspekty projektowania dzwieku, w tym prace z efektami
dzwiekowymi, nagraniami terenowymi, dialogami i muzyka. Studenci bedg rozwija¢ umiejetnosci tworzenia dzwieku eksperymentujac z roznymi
technikami i technologiami, ktére pozwalaja na uzyskanie okreslonych efektéw dZzwiekowych. Kurs ma na celu rozwoj kreatywnosci, umozliwiajac
uczestnikom tworzenie oryginalnych projektéw dzwiekowych. Modut konczy sie prezentacjg indywidualnych projektow studentéw, ktére beda
oceniane pod katem kreatywnosci, jakosci technicznej i artystycznej

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SDe |Osoba studiujgca zna zasady projektowania dzwieku w kontekscie mediéw wizualnych, takich jak filmy, gry wideo i inne | W6-MM-S2-W02 4
1 produkcje audiowizualne. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 5
SND-S2-SDe |Osoba studiujgca potrafi eksperymentowac z r6znymi technikami tworzenia efektow dzwiekowych i muzyki, W6-MM-S2-U02 5
2 dostosowujac je do wymagan projektu. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SDe |Osoba studiujgca potrafi nagrywac i przetwarzac¢ dzwieki terenowe oraz dialogi w celu uzyskania oczekiwanych efektow | W6-MM-S2-U02 5
3 w produkcji audiowizualnej. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-SDe |Osoba studiujgca potrafi wspotpracowac z innymi cztonkami zespotu projektowego, dzielgc sie swoimi pomystami i W6-MM-S2-K02 4
4 opiniami w celu uzyskania jak najlepszych rezultatow. W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

c03

Zbiér metod eksponujacych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu
dzwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dzwiekiem

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

c07

Zbiér metod eksponujgcych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zajec¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_SDE

éwiczenia 12

zaliczenie SND-S2-SDe_1, SND-S2-SDe_2, |c03, c06, c07
SND-S2-SDe_3, SND-S2-SDe_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

a05

Przygotowanie do zaje¢

Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materialéw, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach

opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatdw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

ell1

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
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| kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Specjalne techniki w filmowaniu (motion capture, performance capture, animacja poklatkowa)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ST_A
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Specjalne techniki w filmowaniu (motion capture, performance capture, animacja poklatkowa)” skupia sie ha zaawansowanych
technikach wykorzystywanych w produkcji filmowej, takich jak motion capture, performance capture oraz stop-motion animation. W ramach zaje¢
warsztatowych studenci beda mieli okazje zapoznac¢ sie z nowoczesnymi metodami rejestracji ruchu oraz technikami animacyjnymi, ktére
pozwalajg na tworzenie realistycznych postaci i efektéw wizualnych. Uczestnicy zaje¢ nauczg sie, jak stosowac te techniki w praktyce, pracujac z
profesjonalnym sprzetem i oprogramowaniem. Kurs oferuje rowniez mozliwos¢ pracy zespotowej, pozwalajac na realizacje projektow filmowych
z wykorzystaniem omawianych narzedzi. Warsztaty majg na celu rozwoj umiejetnosci tworczych i technicznych, niezbednych w dzisiejszym
przemysle filmowym. Zajecia wymagaja aktywnego udziatu studentéw oraz samodzielnej pracy nad projektami filmowymi. Kurs przewiduje 30
godzin akademickich, z czego czes¢ to praca wtasna studentéw, w tym ¢wiczenia praktyczne i przygotowanie do realizacji projektoéw. Po
ukonczeniu modutu uczestnicy bedg w stanie efektywnie wykorzystywac specjalistyczne techniki w produkgciji filmowe;.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-ST_A |Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki filmowe, takie jak motion capture, performance capture i animacje W6-MM-S2-W02 5
1 poklatkowa oraz ich zastosowanie w produkcii filmowe;. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W05 3
IMG-S2-ST_A |Osoba studiujgca potrafi zastosowac¢ nowoczesne metody rejestracji ruchu i animacji w celu tworzenia realistycznych W6-MM-S2-U02 3
2 postaci i efektéw wizualnych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-ST_A |Osoba studiujgca potrafi obstugiwac profesjonalny sprzet i oprogramowanie wykorzystywane w technikach motion W6-MM-S2-U03 4
3 capture, performance capture oraz animacji poklatkowe;j. W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-U05 3
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IMG-S2-ST_A |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowacé w zespole przy realizacji projektow filmowych z wykorzystaniem W6-MM-S2-K02 4
_4 omawianych technik. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 3
IMG-S2-ST_A |Osoba studiujgca potrafi organizowac i zarzadzac¢ procesem twérczym w ramach grupowej produkcji filmowej, W6-MM-S2-K02 4
5 wykorzystujgc techniki motion capture i animacji poklatkowej. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 3

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bo7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_ST_A

warsztat

zaliczenie IMG-S2-ST_A 1, IMG-S2-
ST A 2,IMG-S2-ST_A_3, IMG-
S2-ST_A 4,IMG-S2-ST_A 5

b07, b08, b09, cO6

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

Nazwa (opis)

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatéw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
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uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Ustalanie etapdw realizacji zadan przyczyniajgcych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Tak
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
dol Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informaciji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Specjalne techniki w filmowaniu (motion control, time-lapse, slow motion, filmowanie 360 stopni, dolly zoom)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ST_B
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Specjalne techniki w filmowaniu (motion control, time-lapse, slow motion, flmowanie 360 stopni, dolly zoom)” koncentruje sie na
zaawansowanych technikach filmowych, takich jak motion control, time-lapse, slow motion, filmowanie 360 stopni oraz dolly zoom. W ramach
zaje¢ warsztatowych studenci zapoznajg sie z tymi metodami, ktdre pozwalajg na tworzenie wyjgtkowych efektdw wizualnych oraz oryginalnych
kompozycji filmowych. Uczestnicy kursu beda mieli okazje samodzielnie eksperymentowac z tymi technikami, pracujac z profesjonalnym
sprzetem oraz oprogramowaniem, co pozwoli im rozwing¢ swoje umiejetnosci w zakresie produkcji filmowej. Zajecia majg charakter praktyczny,
a studenci beda pracowac w zespotach, realizujac krétkie projekty filmowe. Kurs bedzie wymagat zaréwno aktywnego udziatu w zajeciach, jak i
samodzielnej pracy nad projektami. Obejmuje on 30 godzin akademickich, w tym cze$¢ przeznaczong na samodzielng prace studentéw. Po
ukonczeniu modutu uczestnicy beda w stanie wykorzystywac¢ techniki specjalne w produkcji filmowej do realizacji wtasnych projektéw.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-ST_B |Osoba studiujgca zna zaawansowane techniki filmowe, takie jak motion control, time-lapse, slow motion, 360-stopniowe | W6-MM-S2-W02 4
1 filmowanie oraz dolly zoom oraz potrafi okresli¢ ich zastosowanie w ré6znych gatunkach filmowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-WO07 5
IMG-S2-ST_B |Osoba studiujgca potrafi wykorzystywac profesjonalny sprzet i oprogramowanie do realizacji technik motion control, time- | W6-MM-S2-U02 3
2 lapse, slow motion, 360-stopniowego filmowania oraz dolly zoom w praktycznych projektach filmowych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-ST_B |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ unikalne efekty wizualne i kompozycje filmowe, stosujgc techniki motion control, time- | W6-MM-S2-U01 3
3 lapse, slow motion, 360-stopniowe filmowanie oraz dolly zoom w ramach wtasnych projektéw. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-ST_B |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowacé w zespole przy realizacji projektow filmowych, wykorzystujac W6-MM-S2-K05 3
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4 zaawansowane techniki filmowe do tworzenia oryginalnych efektow wizualnych. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4
IMG-S2-ST_B |Osoba studiujgca wykazuje umiejetnos¢ zarzadzania procesem twdrczym w grupie, w tym organizowania pracy zespotu | wWe6-MM-S2-K03 3
_5 przy realizacji filméw z zastosowaniem zaawansowanych technik filmowych. W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 3

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

bo7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_ST B

warsztat

zaliczenie IMG-S2-ST_B_1, IMG-S2-
ST_B_2,IMG-S2-ST_B_3, IMG-

S2-ST_B_4, IMG-S2-ST_B 5

b07, b08, b09, cO6

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatéw oraz specyfiki i zakresu dziatann wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
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czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

c01 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Ustalanie etapdw realizacji zadan przyczyniajacych sie do weryfikacji efektow uczenia sie Tak
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposéb pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Studio dZzwieku

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SS
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Studio dzwieku” to warsztatowe zajecia, ktdére majg na celu rozwijanie umiejetnosci tworczych w zakresie pracy z dzwiekiem. Studenci
zapoznajg sie z podstawowymi technikami i narzedziami wykorzystywanymi w studiu dzwiekowym, zaréwno w konteks$cie artystycznym, jak i
technologicznym. Warsztaty obejmujg praktyczne zadania, ktére pozwalajg eksperymentowac z dzwiekiem, tworzy¢ kompozycje oraz pracowac
nad projektami audiowizualnymi. Modut ktadzie nacisk na kreatywnos$¢, prace zespotowg oraz rozwijanie indywidualnych projektéw. Studenci
beda mieli okazje doskonali¢ swoje umiejetnosci w zakresie nagrywania, edycji i postprodukcji dzwieku. Zajecia obejmujg godziny akademickie z
nauczycielem akademickim, a pozostaly czas pracy zwigzany z modutlem przeznaczony jest na samodzielne dziatania twércze i przygotowanie

projektow. Modut jest integralng czescig programu studidw, wspierajac rozwoj umiejetnosci artystycznych i technologicznych w

miedzynarodowym srodowisku.

Lista modutow koniecznych do

zaliczenia przed przystgpieniem do

tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-SS 1 Osoba studiujgca zna techniki i narzedzia wykorzystywane w pracy w studio dzwiekowym, w tym w zakresie W6-MM-S2-W02 5
nagrywania, edycji i postprodukcji dzwieku. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-SS 2 Osoba studiujgca potrafi wykorzystac techniki nagrywania i edycji dzwieku do tworzenia kompozycji i projektow W6-MM-S2-U02 4
audiowizualnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 3
S2-SS 3 Osoba studiujgca umie efektywnie organizowac prace w studio dzwiekowym, zaréwno w ramach projektow W6-MM-S2-U02 5
indywidualnych, jak i zespotowych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 3
S2-SS 4 Osoba studiujgca wykazuje zdolno$¢ do pracy zespotowej w kontekscie realizacji projektéw dzwiekowych oraz potrafi W6-MM-S2-K02 2
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wymieniac sie wiedzg i doswiadczeniem w Srodowisku miedzynarodowym.

W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktéw i proceséw, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad,; gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych, gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

bo7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktdre ksztattujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_SS

warsztat

30

zaliczenie S2-SS_1, S2-SS_2, S2-SS_3, S2-({b03, b07, b08, c06

SS 4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajec Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
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sie

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikéw wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczgce szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Studio filmowe

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-FS
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Studio filmowe" koncentruje sie na praktycznym procesie tworzenia filmu, obejmujgcym rozwéj koncepciji, planowanie, produkcje i
podstawowg postprodukcje. Uczestnicy zajec rozwijajg umiejetnosci pracy zespotowej, kreatywnosci i rozwigzywania probleméw w kontekscie
produkcji audiowizualnej. Warsztaty obejmujg r6znorodne aspekty pracy w studio filmowym, takie jak rezyseria, praca kamery, oswietlenie oraz
dzwiek. Studenci angazuja sie w zadania praktyczne, ktore wspierajg rozwdj ich indywidualnych i zespotowych kompetencji artystycznych i
technicznych. W trakcie modutu uczestnicy zdobywajg wiedze o organizaciji i realizacji projektow filmowych, uczac sie skutecznej komunikaciji i
zarzadzania czasem. Modut umozliwia rowniez eksperymentowanie z réznymi stylami i formami wyrazu filmowego, zachecajgc do poszukiwania

nowych, innowacyjnych rozwiazan.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-FS 1 Osoba studiujgca zna techniki i narzedzia wykorzystywane w pracy na planie filmowym, w tym w zakresie rezyserii, W6-MM-S2-W02 4
obstugi kamery, osSwietlenia oraz podstawowej postprodukciji. W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W07 3
S2-FS_2 Osoba studiujgca potrafi wykorzystac¢ techniki filmowe, takie jak rezyserowanie, operowanie kamerg i zarzgdzanie W6-MM-S2-U02 2
os$wietleniem, do realizacji projektow audiowizualnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
S2-FS_3 Osoba studiujgca umie efektywnie organizowac prace na planie filmowym, zaréwno w ramach projektow W6-MM-S2-U02 2
indywidualnych, jak i zespotowych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
S2-FS_4 Osoba studiujgca wykazuje zdolnos¢ do pracy zespotowej w kontekscie realizacji projektéw filmowych oraz potrafi W6-MM-S2-K02 3
wymieniac sie wiedza i doswiadczeniem w Srodowisku miedzynarodowym. W6-MM-S2-K03 4
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| We-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komorce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_FS

warsztat

30

zaliczenie S2-FS_1, S2-FS_2, S2-FS_3, S2- |b07, b08, b09, c06

FS 4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatarnn wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbiér czynnosci zmierzajacych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektow uczenia sie
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do1

Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow
uczenia sie

Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikow wer. ef. ucz.
przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Sztuka i nowe media

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ANW

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Sztuka i nowe media” stanowi wprowadzenie do wspéiczesnych praktyk artystycznych, ktére wykorzystujg technologie cyfrowe i media

interaktywne. Celem kursu jest zapoznanie studentéw z r6znorodnymi narzedziami i metodami, ktére artysci stosujg w tworzeniu dziet sztuki w
kontekscie nowych mediéw. Zajecia obejmujg teorie oraz praktyke, pozwalajgc uczestnikom na rozwijanie kreatywnos$ci poprzez
eksperymentowanie z nowymi technologiami. Studenci bedg analizowaé zjawiska wspotczesnej sztuki, takie jak media spotecznosciowe, sztuka
wirtualna, multimedia czy sztuka interaktywna. W ramach modutu omawiane beda rowniez kwestie etyczne, spoteczne i kulturowe zwigzane z
nowymi mediami. Kurs zacheca do twérczego myslenia, krytycznej analizy oraz rozwijania indywidualnych projektéw artystycznych.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca zna teorie i nurty wspoétczesnej sztuki wykorzystujgcej technologie cyfrowe oraz media interaktywne. W6-MM-S2-W01 3
-1 W6-MM-S2-W02 2
W6-MM-S2-W05 4
IMG-S2-ANW | Osoba studiujaca rozumie znaczenie medidw spotecznosciowych, sztuki wirtualnej oraz interaktywnej w kontekscie W6-MM-S2-W01 3
2 wspoiczesnej kultury i spoteczenstwa. W6-MM-S2-W05 5
W6-MM-S2-W09 2
IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca potrafi wskazaé kluczowe narzedzia i techniki wykorzystywane przez artystow w tworzeniu dziet sztuki | W6-MM-S2-W01 4
3 w nowych mediach. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W03 3
IMG-S2-ANW |Osoba studiujgca potrafi zastosowac r6znorodne narzedzia cyfrowe i interaktywne w pracy twérczej, rozwijajac swoje W6-MM-S2-U02 3
4 projekty artystyczne. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5

185 / 231



V Uniwersytet Slaski w Katowicach

9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedftug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_ANM wyktad 27 zaliczenie IMG-S2-ANW_1, IMG-S2- a01, b02, b07, do1
ANW_2, IMG-S2-ANW_3, IMG-
S2-ANW_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zroédlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

al03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

el0l

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie
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zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbidr aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegbtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Sztuka opowiadania historii

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SRT
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Sztuka opowiadania historii” koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci narracyjnych, ktére sg kluczowe w r6znych obszarach
kreatywnosci cyfrowej. W trakcie zajec¢ tutorialowych studenci poznajg podstawowe zasady tworzenia historii oraz analizujg narracje stosowane
w mediach wizualnych i dzwiekowych. Modut oferuje przestrzen do eksploracji narzedzi i technik, ktére wspierajg opowiadanie historii w
interdyscyplinarnym kontekscie. Studenci pracujg zaréwno indywidualnie, jak i w grupach, rozwijajgc swoje projekty poprzez krytyczne dyskusje i
konsultacje z prowadzacymi. Waznym elementem zaje¢ jest praca wlasna studenta, ktéra obejmuje rozwijanie i doskonalenie pomystow oraz ich
wdrazanie. Uczestnicy modutu majg mozliwos¢ doskonalenia kompetencji komunikacyjnych i analitycznych w oparciu o konkretne przykfady

narracji cyfrowych.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-SRT_1 Osoba studiujgca zna zasady i narzedzia narracji wykorzystywane w mediach wizualnych i dzwiekowych. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W06 3
W6-MM-S2-W07 4
S2-SRT_2 Osoba studiujgca potrafi analizowac i ocenia¢ przyktady narracji cyfrowych w kontekscie ich struktury i efektywnosci W6-MM-S2-U04 3
przekazu. W6-MM-S2-U05 4
S2-SRT_3 Osoba §tudiujqca tworzy oryginalne narracje cyfrowe, wykorzystujac interdyscyplinarne podejscie i odpowiednie techniki |W6-MM-S2-U03 4
narracyjne. W6-MM-S2-U04 5
S2-SRT 4 Osoba studiujgca rozwija umiejetnos¢ efektywnej komunikacji i wspotpracy w grupie podczas pracy nad projektami W6-MM-S2-K02 3
narracyjnymi. W6-MM-S2-K04 2
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b02

Zbiér metod problemowych

Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogtebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikdw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzacej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowari

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

C_SRT

éwiczenia 15

zaliczenie S2-SRT_1, S2-SRT_2, S2- b02, b07, b08, c06
SRT_3, S2-SRT 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnos$ci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajace aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
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| kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.

190 / 231


https://usosweb.us.edu.pl
https://usosweb.us.edu.pl

V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Sztuki dzwiekowe i technologie

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SAT
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Sztuki dzwiekowe i technologie" ma na celu rozwdj kreatywnosci w obszarze sztuki dzwiekowej z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii. Zajecia warsztatowe umozliwiajg studentom eksperymentowanie z r6znymi technologiami dzwiekowymi i ich aplikacjami w
kontekscie sztuki. Podczas warsztatow studenci bedg pracowac nad projektami, ktére tgcza teorie z praktyka, a takze rozwija¢ umiejetnosci w
zakresie tworzenia i przetwarzania dzwieku w r6znych srodowiskach multimedialnych. Modut obejmuje takze aspekty techniczne takie, jak
obstuga sprzetu audio, programowanie dzwieku oraz projektowanie interakcji dzwiekowych. Zajecia beda sktadaly sie z praktycznych sesji w
laboratoriach oraz indywidualnych konsultacji z wyktadowca. Uczestnicy beda zachecani do twdrczego podejscia do dzwieku i eksplorowania
nowych form artystycznych. Dzieki potgczeniu teorii, technologii i kreatywnosci, studenci beda w stanie stworzy¢ unikalne projekty dzwiekowe,

ktoére stanowig przyktad nowoczesnego podejscia do sztuki dzwiekowej.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SAT |Osoba studiujgca zna teoretyczne podstawy sztuki dZzwieku i nowoczesnych technologii audio. W6-MM-S2-W02 4
-1 W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-SAT |Osoba studiujgaca potrafi eksperymentowac z r6znymi technologiami dzwiekowymi i ich zastosowaniami w kontekscie W6-MM-S2-U02 4
2 artystycznym. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 5
SND-S2-SAT |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ i manipulowaé dzwiekiem w réznych srodowiskach multimedialnych, taczgc teorie z W6-MM-S2-U02 4
3 praktyka. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SAT |Osoba studiujgca potrafi obstugiwaé urzadzenia audio i stosowac techniki programowania dzwieku oraz projektowania | W6-MM-S2-U02 5
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_4 interakcji dzwiekowych. W6-MM-S2-U04 4
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-SAT |Osoba studiujgca aktywnie wspotpracuje z innymi, dzielac sie wiedza i pomystami w kontekscie projektéw dzwiekowych. | W6-MM-S2-K02 3
5 W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5
SND-S2-SAT |Osoba studiujgca przyjmuje tworcze podejscie do dzwieku, zachecajac innych do eksploracji nowych form artystycznych. | W6-MM-S2-K03 3
6 W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K07 5
9. |Metody prowadzenia zajeé
Kod Kategoria Nazwa (opis)
b08 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem
b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajace; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia
c06 Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja
wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzacej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan
dol Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

Wr-SAT warsztat 42

SND-S2-SAT_3, SND-S2-SAT 4,
SND-S2-SAT_5, SND-S2-SAT_6

egzamin SND-S2-SAT_1, SND-S2-SAT_2, |b08, b09, c06, d01

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

a03 Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

ao4 Przygotowanie do zaje¢

Konsultowanie materiatéw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie]
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

Tak

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Sciezka dzwiekowa do filmu

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-SF
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Sciezka dzwiekowa do filmu” jest warsztatowym kursem po$wieconym procesowi tworzenia $ciezek dzwiekowych dla produkcji

filmowych. Studenci zapoznaja sie z kluczowymi aspektami kompozycji muzyki filmowej, projektowania dZwieku oraz montazu audio,

uwzgledniajgc zaréwno artystyczne, jak i techniczne wyzwania tego procesu. Warsztaty obejmujg analize przykladéw istniejgcych Sciezek
dzwiekowych, praktyczne zadania zwigzane z tworzeniem muzyki i efektéw dZzwiekowych oraz wprowadzanie dzwiekéw do narracji filmowej.
Kurs ktadzie nacisk na indywidualne podejscie, a takze na wspoétprace w zespole, umozliwiajgc studentom rozwijanie umiejetnosci kreatywnych i
technicznych. Oprécz zajeé bezposrednich, studenci sg zachecani do pracy wiasnej, rozwijajac swoje projekty pod kierunkiem instruktora. Modut
oferuje elastyczny program, pozwalajacy na dopasowanie tematow do zainteresowan uczestnikow.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-SF_1 |Osoba studiujgca zna kluczowe elementy procesu tworzenia sciezki dzwiekowej do filmu, w tym komponowanie muzyki | W6-MM-S2-W02 5
filmowej, projektowanie dzwieku i edycje audio. W6-MM-S2-W04 4
W6-MM-S2-W06 4
SND-S2-SF_2 |Osoba studiujgca potrafi analizowac istniejgce Sciezki dzwiekowe i identyfikowac ich funkcje narracyjne w filmie. W6-MM-S2-U02 4
W6-MM-S2-U05 5
W6-MM-S2-U06 3
SND-S2-SF_3 |Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ muzyke i efekty dzwiekowe zintegrowane z narracjg filmowa, wykorzystujac W6-MM-S2-U01 5
odpowiednie techniki i narzedzia. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 3
SND-S2-SF_4 |Osoba studiujgca potrafi stosowa¢ zaawansowane techniki edycji dzwieku w celu optymalizacji jakosci $ciezki W6-MM-S2-U02 5
dzwiekowe;. W6-MM-S2-U03 5
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W6-MM-S2-U06

SND-S2-SF_5

Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowaé w grupie, wspélnie realizujac projekty dzwiekowe.

W6-MM-S2-K02
W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K06

SND-S2-SF_6

Osoba studiujgca rozwija swojg kreatywnosc i innowacyjnosé, uwzgledniajgc rézne perspektywy i potrzeby odbiorcow w | W6-MM-S2-K04

procesie tworzenia.

W6-MM-S2-K05
W6-MM-S2-K07

a b~ DNDNfOODN MO

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O1

Zbiér metod problemowych

Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajacych z tego rozwigzania

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentéw z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c03

Zbiér metod eksponujacych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dZzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzietfa, lub metoda percepcji dZzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego,; analiza materiatu
dzwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dzwiekiem

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

L Efekty uczenia sie modutu
uczenia si¢

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_SF

warsztat

egzamin SND-S2-SF_1, SND-S2-SF_2,  |b01, b07, b09, cO3
SND-S2-SF_3, SND-S2-SF_4,

SND-S2-SF_5, SND-S2-SF_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

Nazwa (opis)

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatéw
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
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a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
sie wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytwordw sporzgdzonych w ich trakcie
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Srodowisko Linux, Mac, PC, systemy

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-LMP
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Linux environment, Mac, PC, systems” w ramach studiéw ,Digital Creativity Art & Science” oferuje studentom mozliwo$¢ zapoznania sie
z rdznorodnymi Srodowiskami systemowymi uzywanymi w pracy twérczej. Podczas warsztatéw studenci beda rozwija¢ umiejetnosci pracy w
systemach Linux, Mac OS oraz Windows, poznajac ich struktury, narzedzia oraz sposoby integracji w kontekscie produkcji cyfrowej. Zajecia
obejmuja zarébwno teoretyczne zasady dziatania systeméw operacyjnych, jak i praktyczne aspekty ich wykorzystania w procesach tworczych.
Uczestnicy warsztatow zapoznajg sie z zaawansowanymi narzedziami systemowymi, umozliwiajacymi efektywng obrobke multimediéw,
programowanie oraz zarzadzanie danymi. Modut przygotowuje do pracy z réznymi platformami i Srodowiskami w kontekscie projektowania,
produkciji i zarzgdzania projektami artystycznymi i cyfrowymi. Dzieki praktycznemu podejsciu do nauki, studenci beda w stanie swobodnie
korzystaé z tych systemow w swojej przysztej pracy zawodowe;j.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-LMP_1 Osoba studiujgca zna zasady dziatania systeméw operacyjnych Linux, Mac OS oraz Windows w kontekscie pracy W6-MM-S2-W02 3
tworcze;. W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W04 3
S2-LMP_2 Osoba studiujgca zna zasady dziatania systemow operacyjnych Linux, Mac OS oraz Windows w kontekscie pracy W6-MM-S2-U02 3
tworcze;. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U04 3
S2-LMP_3 Osoba studiujgca potrafi integrowac rézne systemy operacyjne w celu efektywnej pracy w produkcji cyfrowej. W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 3
S2-LMP_4 Osoba studiujgca wspotpracuje w grupie, dzielgc sie wiedzg i rozwigzaniami technicznymi w trakcie pracy z roznymi W6-MM-S2-K03 4
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srodowiskami systemowymi.

W6-MM-S2-K06 3
W6-MM-S2-K07 2

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktéw i proceséw, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad,; gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych, gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

C_LMP

éwiczenia

12

zaliczenie S2-LMP_1, S2-LMP_2, S2-

LMP_3, S2-LMP_4

a01, b03, b09, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
a05 Przygotowanie do zaje¢ Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do Tak

uczestnictwa w zajeciach
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opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Tak

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Techniki filmowania i montazu wideo

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VST
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Video Studio Techniques (Filming, Editing)” wprowadza studentéw w podstawy produkcji wideo, koncentrujac sie na technikach
filmowania oraz montazu. W ramach wyktadéw studenci poznajg zasady pracy z kamera, oswietleniem oraz podstawy montazu wideo.
Warsztaty pozwalajg na praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy, umozliwiajgc studentom nauke obstugi sprzetu wideo i edytora wideo.
Uczestnicy nauczg sie tworzy¢ materiaty audiowizualne, od rejestracji obrazu po postprodukcje. Modut przygotowuje do samodzielnej realizacji
projektdw filmowych, rozwijajgc umiejetnosci niezbedne do pracy w studiu wideo.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

IMG-S2-VST |Osoba studiujgca zna podstawowe zasady pracy z kamerg i oswietleniem w produkcji wideo oraz ma swiadomos¢ W6-MM-S2-W02 4
1 znaczenia tych elementow w procesie filmowania. W6-MM-S2-W04 2
W6-MM-S2-W10 2
IMG-S2-VST |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie obstugiwac sprzet wideo oraz edytora wideo, wykorzystujac go do realizaciji W6-MM-S2-U03 5
2 materiatow audiowizualnych. W6-MM-S2-U04 3
IMG-S2-VST |Osoba studiujgca jest w stanie efektywnie pracowacé w zespole, realizujgc wspolne projekty filmowe, dbajgc o jakosé W6-MM-S2-K02 3
_3 techniczng i artystyczng materiatow. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5
IMG-S2-VST |Osoba studiujgca rozumie podstawowe techniki montazu wideo i potrafi je zastosowac w procesie postprodukciji. W6-MM-S2-W01 1
_4 W6-MM-S2-W02 5
IMG-S2-VST |Osoba studiujgca potrafi przeprowadzi¢ caty proces produkcji wideo, od rejestracji obrazu po jego postprodukcje, W6-MM-S2-U01 2
5 tworzac spdjna i profesjonalng cato$¢ audiowizualna. W6-MM-S2-U03 5
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| We-MM-S2-U04 4

9. |Metody prowadzenia zajec¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykfad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okresSlonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b06 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: inscenizacja/drama
uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rol; odgrywajacy role
interpretujg je w indywidualny sposob; aktywizacja zmystow, wyobrazni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywang rolg; celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,
problemdw, wydarzen, inscenizacja to metoda rol wzbogacona rekwizytami i scenografig ilustrujgcg temat

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku
case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikow, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c02 Zbiér metod eksponujgcych Projekcja
odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c06 Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja
wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

dol Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁgf::ig \;vizryflkacu efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
C_VST ¢wiczenia 12 zaliczenie IMG-S2-VST_1, IMG-S2-VST_3 |a01, b07, c02, c06
Wr_ VST warsztat 28 zaliczenie IMG-S2-VST_2, IMG-S2-VST_3, |[b06, b09, c06, d01
IMG-S2-VST_4, IMG-S2-VST_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |[Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajeé Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku muzyka w multimediach

Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Techniki kompozytorskie XX i XXI wieku

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CTE
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Techniki kompozytorskie XX i XXI wieku” wprowadza uczestnikow w roznorodne podejscia do tworzenia muzyki w kontekscie

wspétczesnym. Zajecia warsztatowe umozliwiajg eksploracje wybranych technik kompozytorskich, ich zastosowan w praktyce tworczej oraz
analizy przyktadow muzyki z XX i XXI wieku. Studenci majg okazje pracowac nad wkasnymi koncepcjami muzycznymi, eksperymentujgc z
nowoczesnymi srodkami wyrazu oraz narzedziami kompozytorskimi. Program kursu zacheca do twérczego myslenia i poszukiwania
innowacyjnych rozwigzan w muzyce. Uczestnicy zdobywajg umiejetnosci pracy z réznymi strukturami muzycznymi i estetykami, rozwijajgc
indywidualny styl oraz zdolnosci analityczne. Warsztaty promujg interdyscyplinarne podejscie, taczac rézne tradycje kompozytorskie z

aktualnymi trendami w muzyce wspotczesnej.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-CTE |Osoba studiujgca zna r6znorodne wspotczesne techniki kompozytorskie oraz ich zastosowanie w muzyce XX i XXI W6-MM-S2-W02 5
1 wieku. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W06 4
SND-S2-CTE |Osoba studiujgca potrafi eksperymentowaé z nowoczesnymi srodkami wyrazu muzycznego, stosujac rézne techniki W6-MM-S2-U02 5
2 kompozytorskie. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SPP |Osoba studiujgca realizuje krétkie projekty dzwiekowe, wykorzystujac swoje umiejetnosci w produkcjach W6-MM-S2-U01 5
_3 multimedialnych, filmowych lub interaktywnych. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-SPP |Osoba studiujgca efektywnie wspotpracuje w zespole, realizujgc zadania zwigzane z postprodukcjg dzwieku. W6-MM-S2-K02 3
_4 W6-MM-S2-K04 4
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| We-MM-S2-K06 5

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komorce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

c02

Zbior metod eksponujacych

Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji tresci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dzieta lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwor
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z omowieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowarn

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Sposoéb weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin o Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
uczenia sie
Wr_CTE warsztat zaliczenie SND-S2-CTE_1, SND-S2- b07, b08, c02, c06
CTE_2, SND-S2-SPP_3, SND-
S2-SPP_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Techniki studyjne

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-ST

Liczba punktéw ECTS 2

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut ,Studio techniques” ma na celu wprowadzenie studentow w techniki pracy w studiu muzycznym. Zajecia obejmujg nauke obstugi sprzetu

studyjnego, technik nagrywania dzwieku oraz postprodukcji audio. Studenci zapoznajg sie z réznorodnymi narzedziami i technologiami
stosowanymi w profesjonalnym srodowisku muzycznym. Celem kursu jest rozw6j umiejetnosci praktycznych w zakresie nagrywania, miksowania
i edytowania materiatu dzwiekowego. Zajecia bedg mialy charakter praktyczny, umozliwiajgc studentom doswiadczenie pracy w rzeczywistych
warunkach studyjnych. Uczestnicy modutu beda réwniez rozwija¢ swoje zdolnosci krytycznego stuchu oraz zdobeda wiedze na temat organizacji
pracy w studiu muzycznym. Kurs jest przeznaczony dla studentéw zainteresowanych karierg w produkcji muzycznej i audio. Na koniec modutu
studenci powinni posiada¢ umiejetnos¢ samodzielnej pracy ze sprzetem studyjnym i oprogramowaniem audio.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-ST_1 |Osoba studiujgca zna zasady obstugi sprzetu studyjnego oraz techniki nagrywania dzwieku i postprodukcji audio. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 4
SND-S2-ST_2 |Osoba studiujgca potrafi samodzielnie nagrywaé, miksowac i edytowaé materiat dzwiekowy w profesjonalnym W6-MM-S2-U02 5
Srodowisku studyjnym. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-ST_3 |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspétpracowac w zespole, zarzadzac¢ czasem pracy w studiu oraz organizowac W6-MM-S2-K02 4
proces produkciji audio. W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K06 5
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b06

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujgce: inscenizacja/drama

uczenie sie przez doswiadczenie; rozwigzywanie problemu poprzez dziatanie w roli; inaczej: metoda rél; odgrywajgcy role
interpretujg je w indywidualny sposob; aktywizacja zmystow, wyobraZni, mowy. pobudzenie gestu i ruchu itd., stuzg
utozsamianiu sie z odgrywanag rolg; celem dramy jest zaposredniczone poprzez role przezywanie okreslonych sytuacji,
problemdw, wydarzen; inscenizacja to metoda rél wzbogacona rekwizytami i scenografia ilustrujgcg temat

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktorego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

c03

Zbiér metod eksponujacych

Odtworzenie audio/stuchowisko

przygotowanie i odtworzenie materiatu dzwiekowego (zapis audio) w catosci lub we fragmentach, jako element ilustracji
tresci wyktadanych w ramach zajec, lub przedmiot analizy i oceny dzieta, lub metoda percepcji dzwiekéw, w tym utworu
muzycznego, stuchowiska artystycznego, odczytanego tekstu artystycznego, naukowego lub medialnego; analiza materiatu
dZwiekowego zarejestrowanego na nosniku w celu analizy zjawiska zwigzanego z dZwiekiem

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem,; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie¢ modutu

Metody prowadzenia zajeé

C_ST

éwiczenia

12

zaliczenie SND-S2-ST_1, SND-S2-ST_2,

SND-S2-ST_3

b06, b08, c03, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak

sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako

obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

e01 Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wiasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Techniki studyjne (Ohmnibus)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-STO
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Studio techniques (Ohmnibus)” ma na celu zapoznanie studentow z technikami pracy w profesjonalnym studiu nagraniowym. Kurs
obejmuje zarébwno teoretyczne, jak i praktyczne aspekty nagrywania, miksowania oraz obrébki dzwieku. Studenci bedg mieli okazje pracowac z
nowoczesnym sprzetem i oprogramowaniem wykorzystywanym w przemysle muzycznym. W trakcie warsztatow oméwione zostang rézne
techniki rejestracji dzwieku, w tym mikrofonowanie, aranzowanie przestrzeni akustycznej oraz dobér odpowiednich narzedzi do produkcji
dzwiekowej. Kurs ktadzie duzy nacisk na rozwoj umiejetnosci pracy w zespole oraz komunikacji w kontekscie produkcji muzycznych. Uczestnicy
zdobeda praktyczne doswiadczenie w zakresie realizacji dzwieku oraz masteringowania swoich projektéw w profesjonalnym srodowisku studia
nagraniowego. Modut pozwala réwniez na rozwoj kreatywnosci i eksperymentowanie z réznymi technikami produkcji muzyczne;.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

SND-S2-STO |Osoba studiujgca zna teoretyczne podstawy technik pracy w profesjonalnym studiu nagraniowym, w tym zasady W6-MM-S2-W02 4
1 nagrywania, miksowania i obrébki dzwieku. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W04 2
SND-S2-STO |Osoba studiujgca potrafi efektywnie wykorzystywac¢ nowoczesne narzedzia i oprogramowanie do nagrywania i produkcji | W6-MM-S2-U02 4
2 muzycznej w profesjonalnym srodowisku studia nagraniowego. W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
SND-S2-STO |Osoba studiujgca potrafi zastosowaé techniki mikrofonowania oraz aranzowania przestrzeni akustycznej w celu W6-MM-S2-U02 4
3 uzyskania optymalnych efektow dzwiekowych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U06 5
SND-S2-STO |Osoba studiujgca umie przeprowadzi¢ proces miksowania i masteringowania projektéw dzwiekowych, dostosowujac je | W6-MM-S2-U02 4
4 do wymagan profesjonalnej produkciji. W6-MM-S2-U03 5
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W6-MM-S2-U06 4
SND-S2-STO |Osoba studiujgca wspotpracuje efektywnie w zespole, komunikujac sie w kontekscie produkcji muzycznych, wykazujac | W6-MM-S2-K02 4
5 otwarto$¢ na pomysty innych cztonkéw grupy. W6-MM-S2-K04 4
W6-MM-S2-K06 5
9. [Metody prowadzenia zajeé
Kod Kategoria Nazwa (opis)
a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji
b08 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: peer learning
nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komérce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem
b09 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: flipped classroom
nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia
c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikdw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowar

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

Wr_STO

warsztat 20

zaliczenie SND-S2-STO_1, SND-S2- a01, b08, b09, c06
STO_2, SND-S2-STO_3, SND-
S2-STO_4, SND-S2-STO_5

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajec Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
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a05 Przygotowanie do zaje¢ Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatéw, dokumentacji niezbednych do Nie
uczestnictwa w zajeciach
opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatéw (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-XRT_A
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy)” ma na celu wprowadzenie studentéw w podstawowe zagadnienia
Zwigzane z rozszerzong rzeczywistoscig (XR) oraz jej przysztymi kierunkami rozwoju. W trakcie wyktadéw omawiane bedg kluczowe
technologie, takie jak wirtualna rzeczywistos¢ (VR), rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) oraz mieszana rzeczywisto$¢ (MR), a takze ich
zastosowanie w réznych dziedzinach sztuki i nauki. Studenci zapoznajg sie z aktualnymi trendami, narzedziami i metodami wykorzystywanymi w
produkcji XR, a takze z potencjalnymi kierunkami rozwoju tych technologii. Kurs pozwala na zrozumienie wptywu XR na wspotczesng tworczosé
cyfrowa i artystyczna. Zajecia beda takze omawiaty wyzwania technologiczne i spoteczne zwigzane z implementacjg XR w r6znych branzach.
Na zakonczenie kursu studenci bedg mieli podstawowa wiedze na temat potencjatu technologii rozszerzonej rzeczywistosci w kontekscie
przysztych innowacji. W trakcie zaje¢ studenci zdobedg zar6wno teoretyczna, jak i praktyczng wiedze o tych technologiach.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

wplyw na przysziosé

kreatywnosci cyfrowej. W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

S2-XRT_A_4 |Osoba studiujaca potrafi wspotpracowac z innymi przy omawianiu technologicznych i spotecznych wyzwan zwigzanych | W6-MM-S2-K05

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-XRT_A_1 |Osoba studiujgca zna technologie rozszerzonej rzeczywistosci (XR), w tym rzeczywistos¢ wirtualng (VR), rozszerzong | W6-MM-S2-W02 4
(AR) i mieszanq (MR). W6-MM-S2-WO03 4
W6-MM-S2-W05 3
S2-XRT_A_2 |Osoba studiujgca rozumie aktualne trendy oraz przyszie kierunki rozwoju technologii XR w kontekscie r6znych dziedzin | W6-MM-S2-W01 3
sztuki i nauki. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W05 5
S2-XRT_A_3 |Osoba studiujgca potrafi analizowaé zastosowanie technologii XR w réznych branzach oraz oceniac ich potencjalny W6-MM-S2-U02 4
3
5
3
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z implementacjg XR w réznych branzach.

W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdéwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c07

Zbior metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem,; typowe skitadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_XRT_A

wyktad 15

egzamin S2-XRT_A_1, S2-XRT_A_2, S2- |a01, b02, b07, c07
XRT_A_3, S2-XRT_A 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

c02

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatéw Tak
wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytwordw sporzgdzonych w ich trakcie

el0l

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
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zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (zastosowania w sztuce i mediach)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-XRT_B
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (zastosowania w sztuce i mediach)” oferuje wprowadzenie do nowoczesnych technologii XR
(rozszerzonej rzeczywistosci), w tym rzeczywistosci wirtualnej (VR), rozszerzonej (AR) oraz mieszanej (MR). Studenci zapoznajg sie z
podstawami technologii XR, ich mozliwosciami i zastosowaniami w konteks$cie sztuki i mediéw. Kurs ma na celu rozwiniecie umiejetnosci
analizowania, tworzenia oraz zastosowania tych technologii w réznych formach twérczych. Uczestnicy poznaja kluczowe narzedzia i platformy
wykorzystywane w produkcji XR, a takze przykfady ich zastosowania w artystycznych i medialnych projektach. Zajecia majg charakter wyktadu,
ktéry obejmuje zaréwno teoretyczne podstawy technologii, jak i prezentacje rzeczywistych przyktadéw z branzy. Celem kursu jest rozwiniecie
wiedzy i zrozumienia wptywu technologii XR na wspoéitczesng produkcje artystyczng i medialna.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-XRT_B_1 |Osoba studiujgca zna pojecia i technologie zwigzane z rozszerzong rzeczywistoscia, w tym wirtualng rzeczywisto$¢ W6-MM-S2-W02 4

S2-XRT_B_4 |Osoba studiujgca jest Swiadoma roli technologii XR w ksztattowaniu nowoczesnych praktyk tworczych i potrafi krytycznie | W6-MM-S2-K04
ocenic ich znaczenie w kulturze i spoteczenstwie. W6-MM-S2-KO05

(VR), rozszerzona rzeczywistoS¢ (AR) oraz rzeczywisto$¢ mieszang (MR). W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W05 3

S2-XRT_B_2 |Osoba studiujgca rozumie zastosowania technologii XR w kontekscie sztuki i mediéw oraz ich wplyw na wspotczesng W6-MM-S2-W01 4
produkcije kreatywna, W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W05 3

S2-XRT_B_3 |Osoba studiujgca potrafi analizowac przyklady zastosowan technologii XR oraz wybiera¢ odpowiednie narzedzia i W6-MM-S2-U02 3
platformy do realizacji projektow artystycznych i medialnych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5

4

5
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| | | we-MM-S2-K07 3

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

a03 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Opis

opis przedmiotow, zjawisk, procesow, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac¢ forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i proba rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dziefa lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwoér
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Sposob weryfikacji efektow

Kod Nazwa Liczba godzin uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_XRT_B wyktad 15 egzamin S2-XRT_B_1, S2-XRT_B_2, S2- |a01, a03, b01, c02
XRT_B_3, S2-XRT_B_4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw Zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
sie wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytwordw sporzgdzonych w ich trakcie

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |[Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Teoria sztuki

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-AT

Liczba punktéw ECTS 3

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "Teoria Sztuki" oferuje studentem mozliwo$¢ zgtebienia zagadnien zwigzanych z teorig sztuki. Zajecia w formie wyktadéw obejmujg

kluczowe teorie, koncepcije i podejscia, ktdre ksztattowaly rozwdj sztuki od klasycznych po wspéiczesne nurty. Uczestnicy modutu beda
analizowac zwigzki miedzy sztuka, nauka, technologia i kulturg, a takze refleksje nad rolg sztuki w cyfrowym kontekscie. W trakcie kursu
studenci rozwing umiejetnos¢ krytycznego myslenia oraz analizowania réznych praktyk artystycznych i ich teorii. Przedstawione zagadnienia
obejmujg zaréwno teoretyczne podstawy, jak i przyklady zastosowan w nowoczesnej tworczosci artystycznej. Modut sktada sie z wyktadéw oraz
pracy wiasnej studenta, dajgc studentom przestrzeh do zgtebiania tematyki w indywidualny sposéb. Studenci bedg zachecani do aktywnego
uczestnictwa w dyskusjach oraz rozwijania wtasnych refleksji teoretycznych w kontekscie wspoétczesnych wyzwan artystycznych. Zajecia majg
na celu rozwéj umiejetnosci analizy, interpretacji i konstruowania wlasnych teorii artystycznych.

Lista modutow koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-AT 1 Osoba studiujgca zna kluczowe teorie, koncepcje i podejscia, ktére ksztattowaty rozwéj sztuki od klasycznych po W6-MM-S2-W01 4
wspotczesne nurty. W6-MM-S2-WO05 5
W6-MM-S2-W10 3
S2-AT 2 Osoba studiujgca rozumie ztozonos¢ relacji miedzy sztuka, nauka, technologig i kulturg oraz zna ich wptyw na W6-MM-S2-W01 4
wspoiczesne tworzenie artystyczne. W6-MM-S2-W02 2
W6-MM-S2-W05 5
S2-AT_3 Osoba studiujgca potrafi analizowac i interpretowac rézne praktyki artystyczne w kontekscie ich teorii oraz W6-MM-S2-U05 3
wspéitczesnych wyzwan artystycznych. W6-MM-S2-U07 1
S2-AT 4 Osoba studiujgca aktywnie uczestniczy w dyskusjach na temat wspoétczesnych probleméw sztuki, rozwijajac wtasne W6-MM-S2-K04 5
refleksje teoretyczne. W6-MM-S2-K05 4
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajacych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu; dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw badz jest jego kontynuacjg

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktérej dochodzi do Scierania sie réznych pogladow,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczace czasu, sposobu i kolejnosSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgdow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Kod Nazwa Liczba godzin ﬁg:::ig \;vi:ryflkacp efektow Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢
W_AT wyktad 28 egzamin S2-AT 1, S2-AT_2, S2-AT_3, S2-|a01, b02, b04
AT 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatan wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢ Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Nie
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapiséw
c02 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Tak

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

Informacje dotyczace szczego6téw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Tworzenie tekstéw akademickich i metody badawcze

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-AW
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut , Tworzenie tesktéw akademickich i metody badawcze” ma na celu wprowadzenie studentéw w zasady tworzenia i redagowania prac
naukowych w jezyku polskim i angielskim. Zajecia obejmujg techniki strukturyzowania tekstu, formutowania argumentéw oraz jasnego
przedstawiania tez i wynikOw badan. Studenci zapoznajg sie z metodami przygotowywania bibliografii oraz przypiséw. Kurs obejmuje takze
nauke uzywania typowych fraz i sSrodkéw stylistycznych w r6znych czesciach tekstu naukowego. Modut ma charakter wyktadu i koncentruje sie
na teorii oraz praktycznych aspektach pisania akademickiego.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-AW_1 Osoba studiujgca ma wiedze na temat redakcji tekstu naukowego. Potrafi zredagowac cudzy tekst, wskazujgc w nim W6-MM-S2-WO05 3
konieczne poprawki, dotyczace zaréwno jezyka, jak i kwestii formalnych. Wie jak pracuje zesp6t redakcyjny. W6-MM-S2-W08 2
W6-MM-S2-W09 2
W_0OO0D 4
S2-AW _2 Osoba studiujgca ma wiedze na temat przebiegu procesu recenzji publikaciji naukowych w czasopismach. W6-MM-S2-W05 3
W6-MM-S2-W08 2
W6-MM-S2-W11 4
S2-AW_3 Osoba studiujgca zna i potrafi uzy¢ typowe zwroty jezykowe, charakterystyczne dla wstepu, przedstawienia tezy, W6-MM-S2-U05 3
argumentaciji, opisu badan i eksperymentéw oraz podsumowania. W6-MM-S2-U07 5
W6-MM-S2-W05 4
S2-AW _4 Osoba studiujgca potrafi oceni¢ czy dany tekst nadaje sie do recenzji od strony formalnego przygotowania oraz U_0OOD 4
poprawnosci jezykowe;. W6-MM-S2-U06 2
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W6-MM-S2-U07
W6-MM-S2-U08

S2-AW_5

Osoba studiujgca potrafi skonstruowacé tekst naukowy: wskazacd i okresli¢ elementy jego struktury, sporzadzi€ liste frazi | W6-MM-S2-U06
zwrotow dla kazdej czesci, sporzadzi¢ liste najwazniejszych poje¢ w jezyku angielskim. W6-MM-S2-U07

W6-MM-S2-U08

S2-AW_6

Osoba studiujgca docenia znaczenie statego doksztatcania sie, pogtebiania kompetencji jezykowych i Sledzenia rynku KS_0O0D
wydawniczego w dziedzinie sztuki, nowych mediéw i przemystéw kreatywnych. W6-MM-S2-K0?2

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K07

N O N MO O NDNW B

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b02 Zbiér metod problemowych Wyktad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajacy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementéw badz jest jego kontynuacjg

c07 Zbiér metod eksponujgcych Prezentacja
mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem, typowe sktadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

do1 Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programow
komputerowych i aplikacji internetowych; NA peini funkcje konsultanta,; praca studentéw przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatow w ustalonym terminie

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia si¢ modutu Metody prowadzenia zajeé

W_AW

wyktad 15

zaliczenie S2-AW_1, S2-AW_2, S2-AW_3, |a01, b02, c07, d01
S2-AW_4, S2-AW_5, S2-AW_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
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a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Nie

a04

Przygotowanie do zajec

Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie]
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu VR w formach uzytkowych
Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VRUF

Liczba punktéw ECTS 1

Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia Modut "VR w formach uzytkowych" ma na celu zapoznanie studentéw z r6znorodnymi zastosowaniami technologii wirtualnej rzeczywistosci w

kontekscie uzytkowym. Uczestnicy zaje¢ beda analizowagé, jak VR moze by¢ wykorzystywana w r6znych dziedzinach, takich jak edukacja,
medycyna, przemyst czy projektowanie. Podczas wykladéw omawiane bedg zaréwno techniczne aspekty implementacji VR, jak i jej wplyw na
spoteczenstwo i uzytkownikéw. Studenci dowiedza sie, jak tworzy¢ rozwigzania VR, ktére odpowiadajg na konkretne potrzeby uzytkownikéw,
oraz jak wykorzystac jej potencjat w praktycznych aplikacjach. Zajecia beda rowniez dotyczyly analizowania przypadkéw zastosowania VR w
réznych branzach, z uwzglednieniem wyzwan zwigzanych z jej integracja i uzytkowaniem. Modut bedzie sprzyjat rozwijaniu umiejetnosci
krytycznego myslenia i kreatywnosci w projektowaniu oraz wdrazaniu technologii VR.

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-VRUF_1 Osoba studiujgca zna zastosowanie technologii VR w réznych dziedzinach, takich jak edukacja, opieka zdrowotna, W6-MM-S2-W02 4
przemyst i projektowanie. W6-MM-S2-W04 2
W6-MM-S2-W05 3
S2-VRUF_2 Osoba studiujgca zna techniczne aspekty implementacji VR oraz jej wpltyw na spoteczenstwo i uzytkownikéw. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W05 2
S2-VRUF_3 Osoba studiujgca zna wyzwania zwigzane z integracja technologii VR w réznych sektorach i jej przyjeciem przez W6-MM-S2-W01 2
uzytkownikéw. W6-MM-S2-W02 3
W6-MM-S2-W05 4
S2-VRUF_4 Osoba studiujgca potrafi krytycznie analizowac i twérczo podchodzi¢ do projektowania i wdrazania technologii VR, W6-MM-S2-K04 3
wspotpracujac w zréznicowanych zespotach. W6-MM-S2-K06 5
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| we-MM-S2-K07

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata
wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdélnym problemem

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w

interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

W_VRUF

wyktad 15

egzamin S2-VRUF_1, S2-VRUF_2, S2-

VRUF_3, S2-VRUF_4

a01, b01, b04, b07

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
ao4 Przygotowanie do zajeé Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

VR w przemysle kreatywnym

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VRCI
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,VR w przemysle kreatywnym” wprowadza studentdw do zagadnienia zastosowarn technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) w réznych

dziedzinach przemystu kreatywnego. Zajecia koncentrujg sie na analizie roli VR w sztuce, filmie, grach komputerowych, projektowaniu

przestrzennym oraz innych formach wyrazu artystycznego i komunikacji. Studenci zapoznajg sie z narzedziami oraz technologiami
wykorzystywanymi w VR, a takze z wyzwaniami i potencjatlem tej technologii w kontekscie twérczym. Modut pozwala na zrozumienie sposobu, w
jaki VR wplywa na doswiadczenia uzytkownikow i jak zmienia tradycyjne formy produkcji w przemysle kreatywnym. Uczestnicy kursu analizujg
réwniez przyktady wykorzystania VR w réznych branzach, omawiajgc innowacyjne projekty i case studies. Zajecia maja na celu rozwijanie

umiejetnosci krytycznego myslenia o przysztosci technologii VR w kontekscie sztuki i mediow.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-VRCI_1 Osoba studiujgca zna zastosowania technologii VR w réznych sektorach przemystu kreatywnego, w tym w sztuce, filmie |W6-MM-S2-W02 4
i grach komputerowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W05 3
S2-VRCI_2 Osoba studiujgca posiada wiedze na temat narzedzi i technologii wykorzystywanych w VR oraz wyzwan zwigzanych z ta | W6-MM-S2-W02 5
technologia. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-VRCI_3 Osoba studiujgca rozumie wptyw VR na do$wiadczenia uzytkownikéw oraz transformacje tradycyjnych metod produkcji | W6-MM-S2-W02 5
w przemysle kreatywnym. W6-MM-S2-W04 3
W6-MM-S2-W05 4
S2-VRCI_4 Osoba studiujgca potrafi wspoétpracowac w grupie, dzielac sie wiedzg na temat VR i podejmujgc wspoélne dyskusje na W6-MM-S2-K03 3
temat przysziosci tej technologii w sztuce i mediach. W6-MM-S2-K06 5
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| we-MM-S2-K07

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata
wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdélnym problemem

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w

interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

W_VRCI

wyktad 15

egzamin S2-VRCI_1, S2-VRCI_2, S2-

VRCI_3, S2-VRCI_4

a01, b01, b04, b07

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
ao4 Przygotowanie do zajeé Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
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el

Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Zarzadzanie projektami artystycznymi

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-APM
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Zarzadzanie projektami artystycznymi” ma na celu wprowadzenie studentéw do kluczowych zasad i narzedzi potrzebnych do
skutecznego zarzadzania projektami w obszarze sztuki cyfrowej. Uczestnicy beda mieli okazje zapoznac sie z procesem tworzenia i realizacji
projektow artystycznych, a takze z technikami planowania, koordynowania i monitorowania postepéw w pracy artystycznej. Modut obejmuje
zagadnienia zwigzane z budzetowaniem, komunikacjg w zespole oraz zarzadzaniem czasem. Studenci nauczg sie, jak wspétpracowac z
ré6znymi interesariuszami projektu, w tym artystami, technikami i organizacjami kulturowymi. Kurs zapewnia réwniez wiedze na temat
zarzadzania ryzykiem i rozwigzywania problemoéw w konteksScie artystycznym. Zajecia sa prowadzone w formie wyktadéw, ktére umozliwiajg
studentom zdobycie niezbednych umiejetnosci w zakresie organizacji projektéw artystycznych. Modut koriczy sie oceng oparta na
indywidualnych zadaniach oraz analizach przypadkow.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)

S2-APM_1 Osoba studiujgca zna kluczowe zasady zarzadzania projektami artystycznymi w obszarze sztuki cyfrowej. W6-MM-S2-W05 4
W6-MM-S2-W08 2
W6-MM-S2-W09 3
S2-APM_2 Osoba studiujgca rozumie proces tworzenia i realizacji projektéw artystycznych, w tym planowanie, koordynowanie i W6-MM-S2-W08 2
monitorowanie postgpow. W6-MM-S2-W09 3
W6-MM-S2-W11 4
S2-APM_3 Osoba studiujgca posiada wiedze na temat narzedzi wykorzystywanych w zarzgdzaniu projektami artystycznymi, w tym | W6-MM-S2-W08 2
budzetowania, komunikacji w zespole oraz zarzadzania czasem. W6-MM-S2-W09 3
W6-MM-S2-W11 4
S2-APM 4 Osoba studiujgca potrafi zastosowac techniki planowania, koordynowania i monitorowania projektéw artystycznych w W6-MM-S2-U02 4
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praktyce. W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 4
S2-APM_5 Osoba studiujgca jest gotowa do wspétpracy z réznymi interesariuszami projektu, w tym artystami, technikami i W6-MM-S2-K02 3
organizacjami kulturowymi. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K06 4
S2-APM_6 Osoba studiujgca jest gotowa do skutecznego zarzadzania ryzykiem i rozwigzywania probleméw w kontekscie projektow | W6-MM-S2-K04 3
artystycznych, zachowujgc elastycznosc i wspotpracujgc z zespotem. W6-MM-S2-K06 4
W6-MM-S2-K07 3

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

a03

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Opis

opis przedmiotow, zjawisk, procesow, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjgc forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b04

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: dyskusja/debata

wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentdw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okresSlania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguty wczesniej
ustalone z grupg: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnoSci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwiazan, prezentowaniu roznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacja;
odmiany d.: burza mézgow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgadkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspolnym problemem

bO7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omoéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omowienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w
interakcji z nim; poglebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska
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10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

W_APM

wyklad 18

APM_3, S2-APM_4, S2-APM_5,
S2-APM_6

zaliczenie S2-APM_1, S2-APM_2, S2- a0l, a03, b04, b07

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zaje¢ Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatar wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a02 Przygotowanie do zaje¢ Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu Nie

zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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