V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

Rok akademicki od ktérego
obowiagzuje zmieniony
plan studiéw

1. [Nazwa kierunku muzyka w multimediach
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

7.

Specjalnosé: dzwiek

Moduty kierunkowe 1 rok I rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr 3 | semestr 4
Lp. Nazwa modutu V:flfl Eiz|Razem| w | 1 |20 w1 | e|w|1|E|w|1|E[w|I|E
1 |Gesture capture EN z 18 18 2 18| 2
2 |Informatyka *[zobacz opis ponizej] * * 36 36 3 36| 3
3 |Techniki tworzenia stron internetowych *[zobacz opis ponizej] * * 24 24 2 24| 2
4 |Techniki w czasie rzeczywistym *[zobacz opis ponizej] * * 48 48 4 48| 4
5 |Zarzadzanie projektami artystycznymi EN Z 18 18 1 18 1
6 |Moduly wybieralne 1 *[zobacz opis ponizej] * * 42 42 5 421 5
7 |Moduly wybieralne 4 *[zobacz opis ponizej] * * 28 28 3 28| 3
8 [Finansowanie i budzetowanie EN | Z 15 15 1 15| 1
9 [Moduly wybieralne 12 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 10 30| 10
10 |Moduly wybieralne 13 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
11 |Moduly wybieralne 17 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
12 |Moduly wybieralne 5 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
13 |Moduly wybieralne 6 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
14 [Moduly wybieralne 7 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15| 1
15 [Moduly wybieralne 8 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
16 [Moduly wybieralne 9 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
17 |Mood board EN z 15 15 1 15| 1
18 |Produkcja gier wideo EN E 15 15 1 15 1
19 | Projektowanie gier wideo — logika i mechanika gier EN E 15 15 1 15 1
20 | Sztuka opowiadania historii EN z 15 15 1 15| 1
21 [Tworzenie tekstéw akademickich i metody badawcze EN z 15 15 1 15 1
RAZEM Moduty kierunkowe:( 454 (138 |316| 45 |18(126/12| 0 |70( 8 |120(120{25( 0 | O | O
Praktyki i praca dyplomowa I rok I rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr 3 | semestr 4
Lp. Nazwa modutu v\;’% Eiz|Razem| W | 1 'TE‘::ZTeg’ wlir|e|w|li|e|w|i1]|e|w|[I]|E
1 |Project IV / Praktyki EN | Z | 360 360 | 20 360| 20
2 |Seminarium pracy dyplomowej EN | E 30 30 10 30| 10
RAZEM Praktyki i praca dyplomowa:| 390 390| 30 390( 30
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Moduty specjalnosciowe 1 rok Il rok
forma zajeé semestr 1 | semestr2 | semestr 3 | semestr 4
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt. ElZ|Razem| W 1 ECTS W(I|[E[W|[I|[E[W|[I[E[W|[I|E
1 |Akustyka EN A 24 24 2 24 2
2 [|Historia muzyki */zobacz opis ponizej] * * 27 27 2 27 2
3 |Kompozycja wspomagana komputerowo */zobacz opis ponizej] * * 24 24 2 24| 2
4 |Projekt | (specjalno$¢ dzwiek) */zobacz opis ponizej] * * 84 16 | 68 6 16| 68| 6
5 |Przetwarzanie sygnatow EN E 30 12 | 18 2 12118 2
6 |Techniki pracy w studiu muzycznym *zobacz opis ponizej] * * 32 32 4 32| 4
7 |Moduly wybieralne 3 *[zobacz opis ponizej] * * 42 42 5 421 5
8 |Produkcja dZzwieku do gier wideo EN E 42 42 5 421 5
9 |Projekt Il — projektowanie dZzwigku w postprodukciji EN | E 70 70 12 70| 12
10 |Moduly wybieralne 10 *zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
11 |Moduly wybieralne 15 *zobacz opis ponizej] * * 15 15 2 15| 2
12 |Moduly wybieralne 16 *zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15| 1
RAZEM Moduty specjalno$ciowe:| 435 79 | 356 45 79142 18| 0 [154|/22| 0 |60 5 (0 [ O | O
RAZEM SEMESTRY:| 1279 | 217 |1062| 120 365 30 224 30 300 30 390 |30
OGOLEM BEZ PRAKTYK 919
OGOLEM 1279

Studia koncza sie nadaniem tytutu zawodowego magistra na kierunku muzyka w multimediach w specjalnosci dzwiek.

* Grupy modutéw

Kompozycja wspomagana komputerowo

Opis:

Grupa modutéw "Kompozycja wspomagana komputerowo" koncentruje si¢ na zaawansowanych technikach tworzenia muzyki przy wykorzystaniu komputeréw i oprogramowania do generowania dzwigku. Modut "Kompozycja muzyki
komputerowej" wprowadza studentéw w programowanie muzyczne, stosowanie algorytméw do tworzenia dzwigkéw oraz integracje technologii komputerowej w procesie kompozycji. Studenci beda mieli okazje pracowac z réznorodnymi
narzedziami i $rodowiskami programistycznymi, ktére umozliwiajg twércze i eksperymentalne podejscie do komponowania muzyki. Modut ten obejmuje réwniez teorie muzyki komputerowej i skupia sie na projektowaniu i produkcji oryginalnych
kompozycji muzycznych. Modut "CAD — Wprowadzenie do generatywnej sztucznej inteligencji* wprowadza studentéw w podstawowe koncepcje i narzedzia sztucznej inteligencji stosowane w tworzeniu muzyki. Zajecia skupiajg sie na
wykorzystaniu algorytméw uczenia maszynowego i sieci neuronowych do komponowania dzwiekéw oraz rozwoju nowych form artystycznych. Program pozwala na eksperymentowanie z narzedziami Al do analizy i syntezowania dzwieku,
rozwijajac umiejetnosci wspotpracy z zaawansowanymi technologiami w twérczosci dzwiekowej.

Student realizuje:

dwa moduly za taczna liczbe pkt ECTS 2 i w tgcznym wymiarze godzin akademickich 24.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
CAD — Wprowadzenie do generatywnej sztucznej inteligencji EN z 12 1
Kompozycja muzyki komputerowej EN z 12 1
Informatyka
Opis:

Grupa modutéw "Informatyka" oferuje studentom wszechstronng wiedze na temat systemow operacyjnych, algorytméw komputerowych oraz programowania w Pythonie, ktére sg kluczowe w pracy twoérczej w dziedzinie nowych mediéw. Modut
"Linux, Mac, PC, systemy" pozwala na zapoznanie sie z réznymi systemami operacyjnymi, takimi jak Linux, Mac OS i Windows, uczgc ich struktury i narzedzi wykorzystywanych w produkcji cyfrowej. "Algorytmy" wprowadza studentow w
podstawy algorytmiki i jej zastosowania w cyfrowej twérczosci, uczac optymalizacji proceséw i zarzgdzania danymi. Modut "Python" oferuje solidne podstawy programowania w jednym z najpopularniejszych jezykéw, umozliwiajgc rozwoj
umiejetnosci potrzebnych do pracy w analizie danych, automatyzacji proceséw czy tworzeniu aplikacji. Kursy te przygotowuja studentéw do skutecznego wykorzystania technologii komputerowych w projektach artystycznych i cyfrowych.
Student realizuje:

trzy moduly za taczna liczbe pkt ECTS 3 i w tgcznym wymiarze 36 godzin akademickich.
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Moduty: vj% Eiz| w| 1 |ECTs
Algorytmy EN Z 12 1
Python EN 4 12 1
Srodowisko Linux, Mac, PC, systemy EN z 12 1

Historia muzyki

Opis:

Grupa modutéw "Historia muzyki" oferuje studentom kompleksowe wprowadzenie do kluczowych zjawisk i rozwoju muzyki w XX i XXI wieku. Moduly te skupiaja si¢ na ewolucji muzyki elektronicznej oraz wspoétczesnych nurtach muzycznych, z
uwzglednieniem wptywu technologii i nowych mediéw na twérczos¢ artystyczng. Studenci zapoznajg sie z pionierami muzyki elektronicznej, takimi jak Karlheinz Stockhausen czy Wendy Carlos, a takze z gtéwnymi nurtami tego gatunku, takimi
jak musique concrete, ambient czy techno. Modut "Historia muzyki elektronicznej" umozliwi zrozumienie roli technologii w ewolucji estetyk muzycznych, podczas gdy "Historia wsp6tczesnej muzyki* pozwoli na analize wptywu minimalizmu,
postmodernizmu i eksperymentalnej muzyki na wspétczesne praktyki artystyczne. W obu modutach uwzglednione zostang konteksty spoteczne, kulturowe i technologiczne, ktére miaty wplyw na rozwdj wspétczesnej muzyki.

Student realizuje:

dwa moduly za taczna liczbe pkt ECTS 2 i w facznym wymiarze 27 godzin akademickich.

Moduty: vj;?lf} ez|w| 1 |EcTs
Historia muzyki elektronicznej EN E | 12 1
Historia muzyki wspéiczesnej EN E | 15 1

Techniki pracy w studiu muzycznym

Opis:

Grupa modutéw "Music Studio Techniques" koncentruje sie ha nauce praktycznych umiejetnosci zwigzanych z pracg w profesjonalnym studiu nagraniowym. Modut "Studio Techniques" wprowadza studentéw w techniki pracy w studiu
muzycznym, obejmujac obstuge sprzetu, techniki nagrywania dZzwieku oraz postprodukcje audio. Studenci zapoznajg sie z narzedziami i technologiami wykorzystywanymi w profesjonalnych srodowiskach muzycznych, uczac sie nagrywania,
miksowania i edytowania materiatéw dzwiekowych. Modut oferuje zajecia praktyczne, umozliwiajac studentom prace w rzeczywistych warunkach studyjnych. Modut "Studio Techniques (Ohmnibus)" zapewnia kompleksowe wprowadzenie do
podstawowych technik pracy w profesjonalnym studiu nagraniowym, ktadac nacisk na nagrywanie, miksowanie i edytowanie dzwieku. Studenci pracuja z nowoczesnym sprzetem i oprogramowaniem, uczgc sie m.in. technik mikrofonowania,
organizowania przestrzeni akustycznej oraz doboru odpowiednich narzedzi do produkcji dzwigku. Zajecia rozwijajg rowniez umiejetnosci pracy zespotowej i komunikacji w kontekscie produkcji muzycznej. Grupa tych modutéw pozwala
uczestnikom zdoby¢ wiedze i doswiadczenie niezbedne do pracy w profesjonalnych studiach nagraniowych.

Student realizuje:

dwa moduly za taczna liczbe pkt ECTS 4 i w tgcznym wymiarze 32 godzin akademickich.

Moduty: vj% eiz| w| 1 |EcTs
Techniki studyjne EN z 12
Techniki studyjne (Ohmnibus) EN z 20

Moduty wybieralne 1

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 1" obejmuje kursy, ktére umozliwiajg studentom rozwoj umiejetnosci w obszarze twérczosci cyfrowej, taczac technologie z artystycznym wyrazem. Modut "Tangible Interfaces and Physical Computing"
wprowadza uczestnikow w projektowanie interaktywnych systemow, ktére tacza Swiaty cyfrowy i fizyczny, oferujac praktyczne doswiadczenia z mikrokontrolerami, czujnikami i aktorami. Z kolei modut “Electronic Production" pozwala na
eksperymentowanie z produkcjg dzwieku i obrazu w kontekscie sztuki cyfrowej, wykorzystujac nowoczesne technologie do tworzenia efektéw wizualnych i kompozycji muzycznych. Oba kursy stawiajg na interaktywna nauke, rozwijajgc zaréwno
umiejetnosci techniczne, jak i kreatywne, zachecajac do pracy w grupach nad indywidualnymi i zbiorowymi projektami artystycznymi. Studenci zdobeda wiedze teoretyczng oraz praktyczna, pozwalajaca na tworcze wykorzystanie nowoczesnych
narzedzi w ré6znych kontekstach artystycznych.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 5 pkt ECTS i w wymiarze 42 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Interfejsy dotykowe i obliczenia fizyczne EN E 42
Produkcja elektroniczna EN E 42
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Moduty wybieralne 3

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 3" to zajecia, ktdre tgczg teorie i praktyke w obszarze sztuki dzwigkowej oraz technologii. Studenci beda mieli okazje zgtebi¢ kluczowe aspekty kompozycji muzyki filmowej, projektowania dzwigku oraz edyciji
audio w ramach kursu "Soundtrack for Film", ktéry umozliwia twércza prace nad Sciezkami dzwiekowymi do produkciji filmowych. Zajecia beda obejmowac takze analize istniejgcych soundtrackéw i praktyczne zadania zwigzane z
komponowaniem muzyki oraz efektéw dzwiekowych. Drugi modut, "Sound Arts and Technologies", wprowadza studentéw w $wiat nowoczesnych technologii dzwiekowych, umozliwiajagc eksperymentowanie z réznorodnymi narzedziami i
technikami w kontekscie artystycznym. Zajecia obejmujg m.in. obstuge sprzetu audio, programowanie dzwieku oraz projektowanie interakcji dzwiekowych, pozwalajgc uczestnikom na tworzenie unikalnych projektéw dzwiekowych w réznych
Srodowiskach multimedialnych.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 5 pkt ECTS i w wymiarze 42 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wykt. ElZ| W | | |ECTS
Sztuki dZzwiekowe i technologie EN E 42
Sciezka dzwiekowa do filmu EN E 42

Moduty wybieralne 4

Opis:

"Seminarium interdyscyplinarne” oraz "Teoria sztuki" oferujg studentom mozliwos¢ zgtebiania ztozonych zagadnien zwigzanych z kreatywnoscig cyfrowa i sztuka. "Seminarium interdyscyplinarne" skupia sie na analizie wspétczesnych wyzwan,
taczac rézne dziedziny i metodyki, co rozwija umiejetnosci myslenia krytycznego, pracy zespotowej i prezentacji. Studenci biorg aktywny udziat w dyskusjach, badaniach oraz analizach projektéw zwigzanych z cyfrowa sztuka i nauka. Modut
"Teoria sztuki" pozwala na zgtebienie kluczowych teorii artystycznych, ktére uksztattowaly rozwoéj sztuki od klasyki po wspétczesnosé. Studenci analizujg zjawiska zwiazane z sztuka, nauka, technologia i kulturg, szczegdlnie w kontekscie
cyfrowym. Kursy te rozwijaja umiejetno$¢ analizy, interpretacji oraz budowania wtasnych teorii artystycznych.

Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 3 pkt ECTS i w wymiarze 28 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyki. ElZ| W | | |[ECTS
Seminarium interdyscyplinarne EN E 28
Teoria sztuki EN E | 28

Moduty wybieralne 5

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 5" skupia sie na interdyscyplinarnym podejéciu do sztuk wizualnych, performatywnych i medialnych, z naciskiem na wzajemne przenikanie sie r6znych form artystycznych. Modut "Przenikanie sztuk (interakcje
sztuk wizualnych i performatywnych)" pozwala studentom zgtebi¢ procesy tworcze, ktére taczg malarstwo, rzezbe, teatr, taniec i multimedia, oferujac teoretyczne podstawy oraz przyktady wspoétczesnych dziet artystycznych. Z kolei modut
"Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwigku i sztuk medialnych)" bada interakcje miedzy sztukg dZzwigkowa a mediami, ktadac nacisk na nowoczesne technologie i kreatywno$¢ cyfrowa. Studenci beda mieli okazje eksperymentowac z integracja
réznych mediéw, co pozwala na tworzenie innowacyjnych projektéw artystycznych. Zakonczenie tych modutéw umozliwia studentom rozwéj umiejetnosci w zakresie tworczego taczenia ré6znych form sztuki, a takze rozwdj refleksji na temat roli
technologii w sztuce wspotczesnej.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: mf% Eiz| w| 1 |EcTs
Przenikanie sztuk (interakcje sztuk wizualnych i performatywnych) EN E | 15 1
Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwieku i sztuk medialnych) EN E | 15 1

Moduty wybieralne 6

Opis:

Grupa modutéw ,Optional courses 6” koncentruje sie ha nowoczesnych technologiach rozszerzonej rzeczywistosci (XR), obejmujacych wirtualng rzeczywistos¢ (VR), rozszerzong rzeczywistos¢ (AR) i rzeczywisto$¢ mieszang (MR). Celem
kurséw jest wprowadzenie studentéw w podstawy technologii XR, ich zastosowania w réznych dziedzinach sztuki i mediéw, oraz zapoznanie z aktualnymi trendami i narzedziami produkcji. Moduty tgczg teorie z praktyka, prezentujac mozliwosci
analizy i tworzenia projektéw XR oraz przyktady ich uzycia w $rodowisku przemystowym. Studenci poznajg wptyw tych technologii na wspotczesng kreatywnos$¢ cyfrowa i artystyczna, a takze wyzwania technologiczne i spoteczne zwigzane z ich
wdrazaniem. Program umozliwia zdobycie umiejetnosci niezbednych do pracy z XR w kontekscie innowacji i nowoczesnej produkcji artystycznej.

Student realizuje:

Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy) EN E | 15 1

Technologie rozszerzonej rzeczywisto$ci (zastosowania w sztuce i mediach) EN E | 15 1
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Moduty wybieralne 7

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 7" obejmuje kursy zwigzane z technologiami wykorzystywanymi w produkcji audio i wizualnej. Modut "Programy DAW" wprowadza studentéw w tajniki oprogramowania Digital Audio Workstation (DAW), uczac
ich efektywnego korzystania z narzedzi do nagrywania, edycji, miksowania i produkcji dzwieku. Zajecia oparte sg na praktycznych ¢wiczeniach, ktére pozwalajg na rozwdéj umiejetnosci niezbednych do realizacji projektéw audio. Modut "Programy
do edycji obrazu" skupia sie na technikach edycji obrazu, uczgc podstawowych oraz zaawansowanych funkcji popularnych programéw graficznych. Studenci beda zdobywa¢ umiejetnosci przetwarzania i tworzenia tresci wizualnych, a takze
wykorzystywac je w konteks$cie twérczym. Oba kursy ktadg duzy nacisk na praktyczne podejScie oraz rozwoj kreatywnych umiejetnosci w zakresie produkcji multimedialnej.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Programy DAW EN z 15 1
Programy do edycji obrazu EN z 15 1
Moduty wybieralne 8
Opis:

Grupa modutéw ,Optional Courses 8" skupia sie na roli muzyki w r6znych mediach audiowizualnych, takich jak filmy i gry wideo. Studenci zgtebig zaawansowane techniki kompozytorskie, analizujac, w jaki sposéb muzyka wptywa na emocje,
narracje i odbiér obrazu. Moduly te oferujg kompleksowe spojrzenie na historie muzyki filmowej oraz wspétczesne trendy, w tym wykorzystanie muzyki elektronicznej i nowych technologii. W kontekscie gier wideo uczestnicy dowiedzg sie, jak
muzyka integruje sie z mechanika gry, interaktywnoscig i zaangazowaniem gracza. Podczas zaje¢ studenci rozwing umiejetnosci analityczne i interpretacyjne, a takze kreatywnos$¢ w zakresie komponowania muzyki do réznych mediéw. Moduty

te stanowia $wietna okazje do pogtebionej dyskusji o roli muzyki w nowoczesnej produkcji audiowizualnej.
Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Muzyka w filmach EN E | 15 1

Muzyka w grach wideo EN E | 15 1

Moduty wybieralne 9

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 9" obejmuje dwa kursy wprowadzajgce do proceséw produkcji muzycznej i filmowej. Modut "Produkcja muzyczna" wprowadza studentéw w etapy tworzenia muzyki, takie jak kompozycja, aranzacja,

nagrywanie, edytowanie i miksowanie, przy uzyciu nowoczesnych narzedzi produkcji muzycznej. Z kolei modut "Produkcja filmowa" dostarcza wiedzy na temat produkcji filmowej, obejmujacej rozwéj koncepcji, planowanie produkcji i
postprodukcje, oraz przedstawia kluczowe role na planie filmowym. Oba kursy maja na celu rozwijanie umiejetnosci twérczych i organizacyjnych, przygotowujac studentéw do pracy w miedzynarodowych zespotach, gdzie zaréwno technologia,

jak i kreatywno$¢ odgrywaja kluczowa role.
Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: vj;?lf} ez|w| 1 |EcTs
Produkcja filmowa EN E | 15 1
Produkcja muzyczna EN E | 15 1

Moduty wybieralne 10

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 10" obejmuje dwa kursy, ktére skupiajg sie na r6znych aspektach rejestracji dzwieku, zaréwno w kontekscie instrumentéw akustycznych, gtosu i chéru, jak i instrumentéw elektrycznych oraz elektroniki. Modut
"Rejestracja instrumentéw akustycznych, gtosu i chéru" wprowadza w techniki nagrywania dzwieku w réznych srodowiskach akustycznych, ktadac nacisk na mikrofonowanie, ustawienie instrumentéw oraz optymalizacje przestrzeni nagraniowej.
Z kolei modut "Rejestracja instrumentéw amplifikowanych, gtosu i elektroniki" koncentruje sie na rejestracji i obrébce dzwigku instrumentéw elektrycznych, gtosu oraz elektroniki, umozliwiajgc uczniom rozwijanie umiejetnosci w zakresie produkcji
muzycznej i obrébki sygnatéw elektronicznych. Oba kursy oferuja szeroki zakres praktycznych doswiadczen, ktore pozwalajg uczestnikom zdobywac zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne umiejetnosci w pracy w profesjonalnym srodowisku
nagraniowym, rozwijajac indywidualne kompetencje w produkcji muzyki.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 2 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.

Moduty: Jgz. EIZ

w I |ECTS
wykt.
Rejestracja instrumentéw akustycznych, gtosu i chéru EN z 30
Rejestracja instrumentéw amplifikowanych, gtosu i elektroniki EN z 30
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Moduty wybieralne 12

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 12" obejmuje zajecia praktyczne, ktére pozwalajg studentom rozwija¢ swoje umiejetnosci artystyczne w kontekscie twoérczosci cyfrowej oraz filmowej. W ramach modutu "Projekt Ill (warsztat kompozycji)"
uczestnicy beda pracowac nad swoimi projektami kompozytorskimi, wykorzystujgc nowoczesne narzedzia i techniki w muzyce, dzwigku oraz innych formach sztuki cyfrowej. Zajecia warsztatowe umozliwiajg wspotprace w grupie oraz
indywidualne wsparcie, sprzyjajac wymianie pomystow i rozwijaniu kreatywnosci. Modut "Projekt Ill (warsztat filmowy)" koncentruje sie na praktycznej pracy nad projektem filmowym, rozwijaniu umiejetnosci zwigzanych z pisaniem scenariuszy,
rezyserowaniem, produkcja i postprodukcja. Studenci wspétpracuja w grupach, eksperymentujac z réznymi technikami filmowymi i technologiami. Modut tgczy aspekty artystyczne i naukowe, wspierajgc rozwdj kreatywnosci oraz pracy
zespotowej w migdzynarodowym kontekscie. Na zakoniczenie uczestnicy przygotowuja projekt filmowy, ktéry bedzie oceniany.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 10 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.

Moduty: vjﬁf,{ Eiz| w| 1 |ECTS
Projekt IIl (warsztat filmowy) EN E 30 10
Projekt IIl (warsztat kompozycji) EN E 30 10

Moduty wybieralne 13

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 13" obejmuje warsztaty, ktére rozwijajg umiejetnosci artystyczne i techniczne w obszarze produkcji audiowizualnej. Modut "Studio dZzwieku" koncentruje sie na pracy z dzwiekiem, umozliwiajac studentom
eksperymentowanie z technikami nagrywania, edycji oraz postprodukcji dzwieku. Uczestnicy rozwijaja swoje umiejetnosci twércze w pracy nad indywidualnymi projektami. Modut "Studio filmowe" skupia sie na praktycznym procesie produkcji
filmowej, obejmujacym wszystkie etapy od koncepcji po postprodukcje. Studenci ucza sie pracy w zespole, obstugi kamery, rezyserii, o$wietlenia i dzwigku. W ramach obu modutéw nacisk ktadziony jest na kreatywnos¢, wspétprace oraz rozwoj
osobistych projektéw artystycznych, co daje uczestnikom mozliwo$¢ zdobycia cennych umiejetnosci praktycznych i technicznych w migdzynarodowym Srodowisku.

Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 3 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.

Moduty: vjsz} Eiz| w| 1 |ECTS
Studio dzwigku EN 4 30
Studio filmowe EN z 30

Moduty wybieralne 15

Opis:

Grupa modutéw ,Optional Courses 15" koncentruje sie ha zaawansowanych zagadnieniach zwigzanych z postprodukcjg dzwigku i efektami dzwigkowymi w projektach audiowizualnych. Studenci zdobywajg umiejetnosci tworzenia, edycji oraz
integracji dzwieku z obrazem, rozwijajgc swoje kompetencje w zakresie miksowania, masteringu oraz synchronizacji dzwieku z wizja. Kursy obejmujg praktyczne warsztaty z wykorzystaniem profesjonalnego oprogramowania i narzedzi
dzwigkowych, umozliwiajgc eksperymentowanie z nowoczesnymi rozwigzaniami technologicznymi. Uczestnicy pracuja zaréwno indywidualnie, jak i w zespotach, realizujgc projekty, ktére odzwierciedlaja ich kreatywno$¢ i umiejetnosci. Moduty te
wspierajg rozwdj twdérczy, przygotowujgc studentéw do pracy w réznych kontekstach artystycznych i komercyjnych. Efektem koricowym jest stworzenie projektéw dZzwiekowych, ktére demonstrujg zdobytg wiedze i umiejetnosci.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 2 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Efekty dzwiekowe EN z 15
Postprodukcja dzwieku EN z 15
Moduty wybieralne 16
Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 16" oferuje uczestnikom szerokg game umiejetnosci w obszarze wspotczesnej muzyki i technologii dzwiekowej. Modut "Techniki kompozytorskie XX i XXI wieku" pozwala na zapoznanie sie z réznorodnymi
metodami twérczosci muzycznej, ktére zdominowaty wspotczesne kompozycje. Zajecia warsztatowe daja mozliwos¢ eksperymentowania z nowoczesnymi narzedziami kompozytorskimi oraz analizowania przykladéw muzycznych z XX i XXI
wieku. Z kolei modut "Instrumenty wirtualne" wprowadza w Swiat zaawansowanych narzedzi dzwigkowych, oferujac praktyczne doswiadczenie pracy z r6znymi wirtualnymi instrumentami i efektami. Uczestnicy rozwijaja swoje umiejetnosci
techniczne i kreatywne, uczac sie efektywnego wykorzystania wirtualnych instrumentéw w produkcji muzycznej. Oba moduty maja na celu rozwdj indywidualnego stylu artystycznego oraz umiejetnosci analitycznych, a takze promuja podejscie
interdyscyplinarne, taczac tradycje kompozytorskie z nowoczesnymi trendami muzycznymi i technologicznymi.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Instrumenty wirtualne EN z 15 1

Techniki kompozytorskie XX i XXI wieku EN z 15 1
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Moduty wybieralne 17

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 17" obejmuje dwa kursy, ktére wprowadzajg studentéw w rézne aspekty zastosowania technologii VR w praktycznych i twérczych dziedzinach. Modut "VR w formach uzytkowych" koncentruje sie na
wykorzystaniu VR w edukacji, ochronie zdrowia, przemysle oraz projektowaniu, omawiajac zaréwno techniczne aspekty implementaciji, jak i wptyw tej technologii na uzytkownikéw. Studenci ucza sie tworzenia rozwigzan VR dostosowanych do
specyficznych potrzeb uzytkownikéw, analizujgc przypadki zastosowan w r6znych sektorach. Z kolei modut "VR w przemysle kreatywnym" bada role VR w przemysle kreatywnym, takim jak sztuka, film, gry wideo i projektowanie przestrzenne,
oraz wyzwan zwigzanych z implementacja tej technologii w kontekscie artystycznym. Kursy rozwijajg umiejetnosci krytycznego myslenia, kreatywnosci i projektowania innowacyjnych rozwigzan VR, podkreslajagc znaczenie tej technologii w
zmieniajgcych sie metodach produkcji.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: vjﬁf,{ Eiz| w| 1 |ECTS
VR w formach uzytkowych EN E | 15 1
VR w przemys$le kreatywnym EN E | 15 1

Projekt I (specjalnos¢ dzwiek)

Opis:

Grupa modutéw "Project | (Major Sound)" koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci kompozytorskich i tworzeniu muzyki w kontekscie dzwiekowym, w tym w zastosowaniach elektroakustycznych oraz do mediéw wizualnych. Moduty
"Composition 1" i "Composition 2" umozliwiajg studentom doskonalenie technik kompozytorskich, poczawszy od klasycznej orkiestracji po eksperymentalne podejscia do formy muzycznej, z uwzglednieniem indywidualnych konsultaciji z
mentorami. "Electroacoustic Composition 1" i "Electroacoustic Composition 2" wprowadzajg studentéw w $wiat muzyki elektroakustycznej, uczac ich zaawansowanych technik syntezowania, edytowania i miksowania dzwiekéw. Modut "Sound
Design" pozwala na twoércze podejscie do tworzenia dzwiekéw w kontekscie filméw, gier wideo i innych mediéw wizualnych, ktadac nacisk na eksperymentowanie z efektami dzwiekowymi i nagraniami terenowymi. Z kolei "Musical Composition
for Images" koncentruje sie¢ na komponowaniu muzyki do obrazéw, szczegélnie w kontekscie filméw, reklam i gier wideo. Moduty te wspierajg rozwoj kreatywnosci, umozliwiajac studentom realizacje oryginalnych projektéw dzwiekowych i
muzycznych, ktére sg oceniane na podstawie ich jako$ci artystycznej i technicznej. Kursy obejmuja zajecia warsztatowe oraz indywidualne prezentacje twérczosci studentow.

Student realizuje:

sze$¢ modutéw za tgczng liczbe pkt ECTS 6 i w tacznym wymiarze 84 godzin akademickich.

Moduty: vj;flf}'_ ez|w| 1 |EcTs
Kompozycja 1 EN z 9 1
Kompozycja 2 EN Z 9 1
Kompozycja elektroakustyczna 1 EN z 6 3 1
Kompozycja elektroakustyczna 2 EN Z |10]| 5 1
Kompozycja muzyczna do obrazéw EN E 30 1
Sound Design EN z 12 1

Techniki w czasie rzeczywistym

Opis:

Grupa modutéw "Techniki w czasie rzeczywistym" koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci wykorzystania technologii czasu rzeczywistego w tworzeniu i manipulowaniu obrazami oraz dzwiekiem w sztuce cyfrowej i nauce. Modut
"Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym" pozwala studentom zgtebi¢ techniki generowania i przetwarzania obrazéw, z naciskiem na interaktywnos$¢, wydajnosc i tworcze zastosowanie technologii. Uczestnicy zapoznaja sie z
programowaniem oraz narzedziami do tworzenia efektéw wizualnych, ktére znajduja zastosowanie w grach wideo, instalacjach artystycznych czy sztuce generatywnej. Modut "Przetwarzanie dZzwieku w czasie rzeczywistym" wprowadza
natomiast w technologie przetwarzania dzwieku w czasie rzeczywistym, uczac studentéw analizy, syntezowania i manipulowania dzwiekiem w interaktywnych kontekstach. Oba moduty tacza teorie z praktyka, oferujac studentom szanse na
rozwdj zaréwno umiejetnosci technicznych, jak i twérczych, w kontekscie wspotczesnych technologii i ich zastosowan w sztuce.

Student realizuje:

Dwa moduly za taczng liczbe pkt ECTS 4 i w tgcznym wymiarze 48 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Przetwarzanie dzwieku w czasie rzeczywistym EN z 24

Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym EN z 24
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Techniki tworzenia stron internetowych

Opis:

Grupa modutéw "Techniki internetowe" obejmuje kluczowe zagadnienia zwigzane z tworzeniem nowoczesnych aplikacji internetowych oraz integracjg technologii dzwiekowych w sieci. Modut "Programowanie stron internetowych" wprowadza
studentéw do tworzenia dynamicznych aplikacji webowych, uczac jezykéw programowania takich jak HTML, CSS i JavaScript, niezbednych do budowy interaktywnych i responsywnych stron internetowych. Kurs skupia sie na tworzeniu
funkcjonalnych i estetycznych stron, uwzgledniajac optymalizacje wydajnosci oraz bezpieczenstwo danych. Zajecia konczg sie realizacjg projektu praktycznego, pozwalajgc studentom na zastosowanie zdobytej wiedzy w rzeczywistych
warunkach. Modut "Audio w Internecie" wprowadza technologie dzwigkowe w kontekscie aplikacji internetowych. Studenci poznajg techniki manipulacji dzwiekiem w czasie rzeczywistym, tworzenie efektéw dzwiekowych oraz integracje dzwieku
z grafika i wideo na stronach internetowych. Kurs koncentruje sie na praktycznych umiejetnosciach programowania dzwieku za pomocg Web Audio API, umozliwiajac tworzenie interaktywnych doswiadczen audio w aplikacjach internetowych.
Student realizuje:

Dwa moduly za taczng liczbe pkt ECTS 2 i w tacznym wymiarze 24 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |EcTs
wykt.

Audio w Internecie EN z 12 1

Programowanie stron internetowych EN z 12 1

Legenda:

Kazdy semestr sktada sie z 15 tygodni

E/Z - egzamin/zaliczenie

E - punkty ECTS

W - wykiad, | - pozostate formy zajec rézne od wykiadu (¢wiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, ¢wiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)
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Rok akademicki od ktérego
obowiagzuje zmieniony
plan studiéw

1. [Nazwa kierunku muzyka w multimediach
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

7.

Specjalnosé¢: obraz

Moduty kierunkowe 1 rok I rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr 3 | semestr 4
Lp. Nazwa modutu V:flfl Eiz|Razem| w | 1 |20 w1 | e|w|1|E|w|1|E[w|I|E
1 |Gesture capture EN z 18 18 2 18| 2
2 |Informatyka *[zobacz opis ponizej] * * 36 36 3 36| 3
3 |Techniki tworzenia stron internetowych *[zobacz opis ponizej] * * 24 24 2 24| 2
4 |Techniki w czasie rzeczywistym *[zobacz opis ponizej] * * 48 48 4 48| 4
5 |Zarzadzanie projektami artystycznymi EN Z 18 18 1 18 1
6 |Moduly wybieralne 1 *[zobacz opis ponizej] * * 42 42 5 421 5
7 |Moduly wybieralne 4 *[zobacz opis ponizej] * * 28 28 3 28| 3
8 [Finansowanie i budzetowanie EN | Z 15 15 1 15| 1
9 [Moduly wybieralne 12 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 10 30| 10
10 |Moduly wybieralne 13 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
11 |Moduly wybieralne 17 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
12 |Moduly wybieralne 5 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
13 |Moduly wybieralne 6 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
14 [Moduly wybieralne 7 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15| 1
15 [Moduly wybieralne 8 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
16 [Moduly wybieralne 9 *[zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15 1
17 |Mood board EN z 15 15 1 15| 1
18 |Produkcja gier wideo EN E 15 15 1 15 1
19 | Projektowanie gier wideo — logika i mechanika gier EN E 15 15 1 15 1
20 | Sztuka opowiadania historii EN z 15 15 1 15| 1
21 [Tworzenie tekstéw akademickich i metody badawcze EN z 15 15 1 15 1
RAZEM Moduty kierunkowe:( 454 (138 |316| 45 |18(126/12| 0 |70( 8 |120(120{25( 0 | O | O
Praktyki i praca dyplomowa I rok I rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr 3 | semestr 4
Lp. Nazwa modutu v\;’% Eiz|Razem| W | 1 'TE‘::ZTeg’ wlir|e|w|li|e|w|i1]|e|w|[I]|E
1 |Project IV / Praktyki EN | Z | 360 360 | 20 360| 20
2 |Seminarium pracy dyplomowej EN | E 30 30 10 30| 10
RAZEM Praktyki i praca dyplomowa:| 390 390| 30 390( 30

9/15




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Moduty specjalnosciowe 1 rok Il rok
forma zajeé semestr 1 | semestr2 | semestr 3 | semestr 4
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt. ElZ|Razem| W 1 ECTS W(I|[E[W|[I|[E[W|[I[E[W|[I|E
1 |Cyfrowe projektowanie wizualne dla gier wideo *[zobacz opis ponizej] * * 24 24 3 24| 3
2 |Efekty specjalne EN z 28 28 1 28| 1
3 |Historia i teoria sztuk EN E 27 27 2 27 2
4 |Projekt | (specjalno$¢ obraz) *[zobacz opis ponizej] * * 64 64 6 64| 6
5 |Sztuka i nowe media EN | Z 27 27 2 27 2
6 |Teoria projektowania *[zobacz opis ponizej] * * 51 51 4 51| 4
7 |Estetyka i ekologia sztuki cyfrowej EN | E 42 42 5 42 5
8 |Moduly wybieralne 2 *[zobacz opis ponizej] * * 42 42 5 42| 5
9 |Projekt Il (Laboratorium Twérczos$ci Cyfrowej) EN | E 70 70 12 70| 12
10 |Moduly wybieralne 11 *zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
11 |Moduly wybieralne 14 *zobacz opis ponizej] * * 15 15 2 15| 2
12 |Moduly wybieralne 18 *zobacz opis ponizej] * * 15 15 1 15| 1
RAZEM Moduty specjalno$ciowe:| 435 96 | 339 45 54 |167( 18 (42 (112|22| 0 |60 5 (0 [ O | O
RAZEM SEMESTRY:| 1279 | 234 |1045| 120 365 |30 224 |30 300 30| 390 (30
OGOLEM BEZ PRAKTYK 919
OGOLEM 1279

Studia koncza sie nadaniem tytutu zawodowego magistra na kierunku muzyka w multimediach w specjalnosci obraz.

* Grupy modutéw

Informatyka

Opis:

Grupa modutéw "Informatyka" oferuje studentom wszechstronng wiedze na temat systeméw operacyjnych, algorytméw komputerowych oraz programowania w Pythonie, ktére sg kluczowe w pracy twérczej w dziedzinie nowych mediéw. Modut
"Linux, Mac, PC, systemy" pozwala na zapoznanie sie z réznymi systemami operacyjnymi, takimi jak Linux, Mac OS i Windows, uczac ich struktury i narzedzi wykorzystywanych w produkcji cyfrowej. "Algorytmy" wprowadza studentéw w
podstawy algorytmiki i jej zastosowania w cyfrowej tworczosci, uczac optymalizacji proceséw i zarzadzania danymi. Modut "Python" oferuje solidne podstawy programowania w jednym z najpopularniejszych jezykdéw, umozliwiajgc rozwoj
umiejetnosci potrzebnych do pracy w analizie danych, automatyzacji proceséw czy tworzeniu aplikacji. Kursy te przygotowuja studentéw do skutecznego wykorzystania technologii komputerowych w projektach artystycznych i cyfrowych.
Student realizuje:

trzy moduly za taczng liczbe pkt ECTS 3 i w tgcznym wymiarze 36 godzin akademickich.

Moduty: vj% Eiz| w| 1 |EcTs
Algorytmy EN z 12 1
Python EN z 12 1
Srodowisko Linux, Mac, PC, systemy EN z 12 1

Teoria projektowania

Opis:

Grupa modutéw "Design theory" koncentruje sie na rozwijaniu teoretycznych i praktycznych umiejetnosci zwiazanych z projektowaniem obiektow i przestrzeni w kontekstach cyfrowych i fizycznych. Modut "Design objects" wprowadza studentow
w kluczowe zasady projektowania obiektéw, zaréwno w wymiarze cyfrowym, jak i fizycznym, tgczac teorie z praktycznymi aspektami kreatywnego procesu projektowego. Kurs ten omawia kwestie estetyki, funkcjonalnos$ci oraz innowacyjnosci,
pomagajac rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia i podejmowania decyzji projektowych. Z kolei "Set Design" oferuje interdyscyplinarne podejscie do projektowania przestrzeni wizualnych, zwracajac uwage na procesy tworzenia przestrzeni
wspierajgcych narracje wizualng w mediach takich jak filmy, gry wideo i instalacje interaktywne. Kurs ten bada teorie, historie oraz wspoétczesne narzedzia wykorzystywane w projektowaniu przestrzeni wizualnych, stawiajac duzy nacisk na
innowacyjnos¢ i kreatywnos$¢ w podejsciu do projektowania przestrzeni.

Student realizuje:

dwa moduly za taczna liczbe pkt ECTS 4 i w tgcznym wymiarze 51 godzin akademickich.

Moduty: | Jez. | l=l7| W | ] |F(‘TQ
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wykt.
Projektowanie obiektéw EN zZ |27
Projektowanie scenografii EN zZ | 24

Cyfrowe projektowanie wizualne dla gier wideo

Opis:

Grupa modutéw "Digital Visual Design for Games" koncentruje sie na nauce praktycznych aspektéw projektowania wizualnego w produkcji gier wideo, obejmujac kluczowe techniki 3D i animacji. Modut "3D Visual Elements for Video Games"
pozwala studentom na zgtebienie proceséw modelowania 3D, teksturowania oraz podstawowej animacji, a takze integracji tych elementéw z silnikami gier. Uczestnicy uczg sie wykorzystywac profesjonalne narzedzia branzowe, rozwijajac
umiejetnosci artystyczne i techniczne, a takze poszerzajg swoje portfolio o projekty graficzne 3D. Z kolei modut "Animation in Video Game" wprowadza do kluczowych aspektéw tworzenia animacji w grach, koncentrujgc sie na mechanice ruchu,
zasadach animacji oraz tworzeniu interakcji z otoczeniem. Kurs ten ktadzie nacisk na prace zespotowa w interdyscyplinarnych projektach oraz na rozwijanie umiejetnosci analizowania, projektowania i implementowania animacji dopasowanych
do specyficznych potrzeb gier.

Student realizuje:

dwa moduly za tgczng liczbe pkt ECTS 3 i w facznym wymiarze 24 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wykh. ElZ| W I |ECTS
Animacja w grach wideo EN E 12 2
Elementy wizualne 3D w grach wideo EN z 12 1

Moduty wybieralne 1

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 1" obejmuje kursy, ktére umozliwiajg studentom rozwoj umiejetnosci w obszarze twérczosci cyfrowej, taczac technologie z artystycznym wyrazem. Modut "Tangible Interfaces and Physical Computing"
wprowadza uczestnikéw w projektowanie interaktywnych systemow, ktore tgcza Swiaty cyfrowy i fizyczny, oferujgc praktyczne doswiadczenia z mikrokontrolerami, czujnikami i aktorami. Z kolei modut "Electronic Production" pozwala na
eksperymentowanie z produkcjg dzwieku i obrazu w kontekscie sztuki cyfrowej, wykorzystujgc nowoczesne technologie do tworzenia efektéw wizualnych i kompozycji muzycznych. Oba kursy stawiajg na interaktywna nauke, rozwijajgc zaréwno
umiejetnosci techniczne, jak i kreatywne, zachecajac do pracy w grupach nad indywidualnymi i zbiorowymi projektami artystycznymi. Studenci zdobedg wiedze teoretyczng oraz praktyczng, pozwalajacg na twdrcze wykorzystanie nowoczesnych
narzedzi w réznych kontekstach artystycznych.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 5 pkt ECTS i w wymiarze 42 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Interfejsy dotykowe i obliczenia fizyczne EN E 42
Produkcja elektroniczna EN E 42
Moduty wybieralne 2
Opis:

Grupa modutéw ,Optional courses 2” oferuje studentom mozliwos$¢ rozwijania umiejetnosci artystycznych i technologicznych w kontekscie sztuk wizualnych i cyfrowych. Modut ,Creative Code and Algorithm in Art” skupia sie na wykorzystaniu
programowania i algorytméw w procesach twérczych, umozliwiajac uczestnikom eksperymentowanie z generatywng sztuka, animacjami i interaktywnymi aplikacjami. Modut ,Modeling and Digital Sculpture” wprowadza zaawansowane techniki
modelowania 3D i rzezby cyfrowej, przygotowujac studentéw do tworzenia modeli gotowych do wizualizacji w rzeczywistosci wirtualnej czy druku 3D. Oba moduty ktada nacisk na kreatywnos$¢, indywidualne podejscie do projektéw i praktyczne
zastosowanie zdobytej wiedzy. Zajecia odbywajg sie w formie warsztatéw, podczas ktérych uczestnicy pracujg zaréwno indywidualnie, jak i w grupach, rozwijajac wtasne projekty przy wsparciu ekspertéw i prowadzacych. Studenci moga
dostosowac tematyke projektéw do swoich zainteresowarn, co pozwala na twérczg eksploracje i interdyscyplinarne podejscie.

Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 5 pkt ECTS i w wymiarze 42 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyki. ElZ| W | | |[ECTS
Kreatywny kod i algorytm w sztuce EN E 42
Modelowanie i rzezba cyfrowa EN E 42

Moduty wybieralne 4

Opis:

"Seminarium interdyscyplinarne" oraz "Teoria sztuki" oferujg studentom mozliwo$¢ zgtebiania ztozonych zagadnien zwigzanych z kreatywnoscia cyfrowa i sztuka. "Seminarium interdyscyplinarne" skupia sie na analizie wspétczesnych wyzwan,
taczac rézne dziedziny i metodyki, co rozwija umiejetnosci myslenia krytycznego, pracy zespotowej i prezentacji. Studenci biorg aktywny udziat w dyskusjach, badaniach oraz analizach projektéw zwigzanych z cyfrowa sztuka i naukg. Modut
"Teoria sztuki" pozwala na zgtebienie kluczowych teorii artystycznych, ktére uksztattowaly rozwéj sztuki od klasyki po wspétczesnos€. Studenci analizujg zjawiska zwigzane z sztuka, nauka, technologig i kultura, szczegdlnie w kontekscie
cyfrowym. Kursy te rozwijajg umiejetnos¢ analizy, interpretacji oraz budowania wtasnych teorii artystycznych.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 3 pkt ECTS i w wymiarze 28 godzin akademickich.
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Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Seminarium interdyscyplinarne EN E 28

Teoria sztuki EN E | 28

Moduty wybieralne 5

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 5" skupia sie na interdyscyplinarnym podejéciu do sztuk wizualnych, performatywnych i medialnych, z naciskiem na wzajemne przenikanie sie r6znych form artystycznych. Modut "Przenikanie sztuk (interakcje
sztuk wizualnych i performatywnych)" pozwala studentom zgtebi¢ procesy tworcze, ktére taczg malarstwo, rzezbe, teatr, taniec i multimedia, oferujac teoretyczne podstawy oraz przyktady wspoétczesnych dziet artystycznych. Z kolei modut
"Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwigku i sztuk medialnych)" bada interakcje miedzy sztukg dZzwigkowa a mediami, ktadac nacisk na nowoczesne technologie i kreatywnos$¢ cyfrowa. Studenci beda mieli okazje eksperymentowac z integracja
réznych mediéw, co pozwala na tworzenie innowacyjnych projektéw artystycznych. Zakonczenie tych modutéw umozliwia studentom rozwéj umiejetnosci w zakresie tworczego taczenia ré6znych form sztuki, a takze rozwdj refleksji na temat roli
technologii w sztuce wspotczesne;j.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: mf% Eiz| w| 1 |ECTs
Przenikanie sztuk (interakcje sztuk wizualnych i performatywnych) EN E | 15 1
Przenikanie sztuk (synergie sztuki dzwieku i sztuk medialnych) EN E | 15 1

Moduty wybieralne 6

Opis:

Grupa modutéw ,Optional courses 6” koncentruje sie ha nowoczesnych technologiach rozszerzonej rzeczywistosci (XR), obejmujacych wirtualng rzeczywistos¢ (VR), rozszerzong rzeczywistos¢ (AR) i rzeczywisto$¢ mieszang (MR). Celem
kurséw jest wprowadzenie studentéw w podstawy technologii XR, ich zastosowania w réznych dziedzinach sztuki i mediéw, oraz zapoznanie z aktualnymi trendami i narzedziami produkcji. Moduty tgcza teorie z praktyka, prezentujac mozliwosci
analizy i tworzenia projektéw XR oraz przyktady ich uzycia w $rodowisku przemystowym. Studenci poznajg wptyw tych technologii na wspotczesng kreatywnos$¢ cyfrowa i artystyczna, a takze wyzwania technologiczne i spoteczne zwigzane z ich
wdrazaniem. Program umozliwia zdobycie umiejetnosci niezbednych do pracy z XR w kontekscie innowacji i nowoczesnej produkcji artystycznej.

Student realizuje:

Student wybiera jeden modut spo$réd dwdch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy) EN E | 15 1

Technologie rozszerzonej rzeczywisto$ci (zastosowania w sztuce i mediach) EN E | 15 1

Moduty wybieralne 7

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 7" obejmuje kursy zwigzane z technologiami wykorzystywanymi w produkcji audio i wizualnej. Modut "Programy DAW" wprowadza studentéw w tajniki oprogramowania Digital Audio Workstation (DAW), uczac
ich efektywnego korzystania z narzedzi do nagrywania, edycji, miksowania i produkcji dzwieku. Zajecia oparte sg na praktycznych éwiczeniach, ktére pozwalajg na rozwoéj umiejgtnosci niezbednych do realizacji projektéw audio. Modut "Programy
do edycji obrazu" skupia sie na technikach edycji obrazu, uczac podstawowych oraz zaawansowanych funkcji popularnych programéw graficznych. Studenci beda zdobywac¢ umiejetnosci przetwarzania i tworzenia treSci wizualnych, a takze
wykorzystywac je w kontekscie twérczym. Oba kursy ktadg duzy nacisk na praktyczne podejScie oraz rozwdj kreatywnych umiejetnosci w zakresie produkcji multimedialnej.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gzl w | 1 |ECTS
wykt.

Programy DAW EN z 15 1

Programy do edycji obrazu EN 4 15 1

Moduty wybieralne 8

Opis:

Grupa modutéw ,Optional Courses 8" skupia sie na roli muzyki w r6znych mediach audiowizualnych, takich jak filmy i gry wideo. Studenci zgtebig zaawansowane techniki kompozytorskie, analizujac, w jaki sposéb muzyka wptywa na emocje,
narracje i odbior obrazu. Moduty te oferujg kompleksowe spojrzenie na historie muzyki filmowej oraz wspoétczesne trendy, w tym wykorzystanie muzyki elektronicznej i nowych technologii. W kontekscie gier wideo uczestnicy dowiedzg sie, jak
muzyka integruje sie z mechanikg gry, interaktywnoscia i zaangazowaniem gracza. Podczas zajec¢ studenci rozwing umiejetnosci analityczne i interpretacyjne, a takze kreatywno$¢ w zakresie komponowania muzyki do r6znych mediéw. Moduty
te stanowig $wietng okazje do pogtebionej dyskusji o roli muzyki w nowoczesnej produkcji audiowizualnej.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: | Jez. | l=l7| W | ] |F(‘TQ
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wykt.
Muzyka w filmach EN E | 15 1
Muzyka w grach wideo EN E | 15 1
Moduty wybieralne 9
Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 9" obejmuje dwa kursy wprowadzajgce do proceséw produkcji muzycznej i flmowej. Modut "Produkcja muzyczna" wprowadza studentéw w etapy tworzenia muzyki, takie jak kompozycja, aranzacja,
nagrywanie, edytowanie i miksowanie, przy uzyciu nowoczesnych narzedzi produkcji muzycznej. Z kolei modut "Produkcja filmowa" dostarcza wiedzy na temat produkcii filmowej, obejmujacej rozwoéj koncepciji, planowanie produkcji i
postprodukcje, oraz przedstawia kluczowe role na planie filmowym. Oba kursy majg na celu rozwijanie umiejetnosci twérczych i organizacyjnych, przygotowujac studentéw do pracy w miedzynarodowych zespotach, gdzie zaréwno technologia,
jak i kreatywnos$¢ odgrywaja kluczowa role.

Student wybiera jeden modut sposréd dwoch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Produkcja filmowa EN E | 15 1

Produkcja muzyczna EN E | 15 1

Moduty wybieralne 11

Opis:

Grupa modutéw ,Optional courses 11" obejmuje zaawansowane techniki filmowe, takie jak motion capture, performance capture, animacja poklatkowa, motion control, time-lapse, slow motion, filmowanie w 360 stopniach oraz dolly zoom.
Uczestnicy kurséw zdobeda wiedze i umiejgtnosci niezbedne do wykorzystania tych metod w produkcji filmowej, uczac sie pracy z profesjonalnym sprzetem i oprogramowaniem. Moduty koncentrujg sie na praktycznym zastosowaniu tych
technik, umozliwiajac studentom prace w zespotach nad projektami filmowymi. Dzieki tym zajeciom studenci rozwestajg zaréwno swoje umiejetnosci techniczne, jak i kreatywnos$¢, co pozwala im na tworzenie wyjatkowych efektéw wizualnych i
kompozycji filmowych. Kursy wymagajg aktywnego uczestnictwa oraz samodzielnej pracy, w tym przygotowania projektéw. Po ukoriczeniu modutéw studenci beda w petni przygotowani do zastosowania specjalistycznych technik w produkcji
filmowe;j.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 2 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Specjalne techniki w filmowaniu (motion capture, performance capture, animacja poklatkowa) EN z 30
Specjalne techniki w filmowaniu (motion control, time-lapse, slow motion, filmowanie 360 stopni, dolly zoom) EN z 30

Moduty wybieralne 12

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 12" obejmuje zajecia praktyczne, ktére pozwalajg studentom rozwija¢ swoje umiejetnosci artystyczne w kontekscie twoérczosci cyfrowej oraz filmowej. W ramach modutu "Projekt Ill (warsztat kompozycji)"
uczestnicy beda pracowac nad swoimi projektami kompozytorskimi, wykorzystujgc nowoczesne narzedzia i techniki w muzyce, dzwigku oraz innych formach sztuki cyfrowej. Zajecia warsztatowe umozliwiajg wspotprace w grupie oraz
indywidualne wsparcie, sprzyjajac wymianie pomystow i rozwijaniu kreatywnosci. Modut "Projekt Ill (warsztat filmowy)" koncentruje sie na praktycznej pracy nad projektem filmowym, rozwijaniu umiejetnosci zwigzanych z pisaniem scenariuszy,
rezyserowaniem, produkcjg i postprodukcja. Studenci wspétpracuja w grupach, eksperymentujac z réznymi technikami filmowymi i technologiami. Modut taczy aspekty artystyczne i naukowe, wspierajac rozwoéj kreatywno$ci oraz pracy
zespotowej w migdzynarodowym kontekscie. Na zakoriczenie uczestnicy przygotowuja projekt filmowy, ktéry bedzie oceniany.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 10 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.

Moduty: vj% eiz| w| 1 |EcTs
Projekt Ill (warsztat filmowy) EN E 30 10
Projekt Il (warsztat kompozycji) EN E 30 10

Moduty wybieralne 13

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 13" obejmuje warsztaty, ktére rozwijajg umiejetnosci artystyczne i techniczne w obszarze produkcji audiowizualnej. Modut "Studio dZzwieku" koncentruje sie na pracy z dzwiekiem, umozliwiajgc studentom
eksperymentowanie z technikami nagrywania, edycji oraz postprodukcji dzwieku. Uczestnicy rozwijaja swoje umiejetnosci tworcze w pracy nad indywidualnymi projektami. Modut "Studio filmowe" skupia sie¢ na praktycznym procesie produkcji
filmowej, obejmujacym wszystkie etapy od koncepcji po postprodukcje. Studenci ucza sie pracy w zespole, obstugi kamery, rezyserii, o$wietlenia i dzwigku. W ramach obu modutéw nacisk ktadziony jest na kreatywnos¢, wspétprace oraz rozwéj
osobistych projektéw artystycznych, co daje uczestnikom mozliwo$¢ zdobycia cennych umiejetnosci praktycznych i technicznych w migdzynarodowym Srodowisku.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwdch modutéw za 3 pkt ECTS i w wymiarze 30 godzin akademickich.
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Moduty: vj% Eiz| w| 1 |ECTs
Studio dzwigku EN z 30
Studio filmowe EN 4 30

Moduty wybieralne 14

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 14" obejmuje dwa zaawansowane kursy, ktére rozwijaja umiejetnosci zwigzane z postprodukcjg obrazu oraz obrébka koloréow w produkcji audiowizualnej. Modut "Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z
montazem filmowym)" wprowadza studentéw w techniki montazu filmowego, takie jak Chroma Keying, Matte Painting, CGI oraz Digital Compositing, umozliwiajac tworzenie zaawansowanych efektéw wizualnych. Uczestnicy zapoznaja sie
réwniez z technologig Deepfake, rozwijajac umiejetnosci techniczne i kreatywne. Z kolei modut "Korekcja barwna" koncentruje sie na korekcji koloréw, pozwalajac studentom zdoby¢ umiejetnosci techniczne i artystyczne niezbedne do
ksztaltowania estetyki wizualnej produkcji filmowych. Oba moduly oferujg intensywna prace projektowa, ktéra rozwija zdolnosci analityczne i wspétpracy w zespole.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 2 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: mﬂ% Eiz| w| 1 |ECTS
Korekcja barwna EN E 15
Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z montazem filmowym) EN z 15

Moduty wybieralne 17

Opis:

Grupa modutéw "Optional courses 17" obejmuje dwa kursy, ktére wprowadzajg studentéw w rézne aspekty zastosowania technologii VR w praktycznych i twérczych dziedzinach. Modut "VR w formach uzytkowych" koncentruje sie na
wykorzystaniu VR w edukacji, ochronie zdrowia, przemysle oraz projektowaniu, omawiajac zaréwno techniczne aspekty implementaciji, jak i wptyw tej technologii na uzytkownikéw. Studenci ucza sie tworzenia rozwigzan VR dostosowanych do
specyficznych potrzeb uzytkownikéw, analizujgc przypadki zastosowan w roznych sektorach. Z kolei modut "VR w przemysle kreatywnym" bada role VR w przemysle kreatywnym, takim jak sztuka, film, gry wideo i projektowanie przestrzenne,
oraz wyzwan zwigzanych z implementacja tej technologii w kontekscie artystycznym. Kursy rozwijajg umiejetnosci krytycznego myslenia, kreatywnosci i projektowania innowacyjnych rozwigzan VR, podkre$lajgc znaczenie tej technologii w
zmieniajgcych sie metodach produkcji.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwdch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

Moduty: Vj;?‘é ez| w| 1 |EcTs
VR w formach uzytkowych EN E | 15 1
VR w przemysle kreatywnym EN E | 15 1

Moduty wybieralne 18

Opis:

Grupa modutéw ,Optional courses 18" obejmuje zajgcia, ktdre umozliwiajg studentom rozwéj twoérczy w obszarze filmowym oraz wizualnym. Modut ,Rezyseria filmowa” koncentruje sie na praktycznym eksperymentowaniu z r6znymi aspektami
rezyserii, od pracy z aktorami po zarzadzanie produkcja filmowa. Studenci majg szanse realizowac krotkie projekty, opracowywac koncepcje filmowe i doskonali¢ swoje umiejetnosci w zakresie podejmowania decyzji artystycznych i
technicznych. Z kolei modut ,Fotografia cyfrowa i grafika” umozliwia eksplorowanie cyfrowych narzedzi fotograficznych oraz graficznych, pozwalajac uczestnikom na tworzenie i edytowanie wizualnych dziet. Kurs taczy teorie z praktyka, a
studenci moga rozwija¢ whasne projekty w zakresie fotografii i grafiki, korzystajac z zaawansowanych narzedzi i technik. Oba moduly oferuja przestrzen do twérczego rozwoju, eksperymentowania z forma i stylem, oraz dostosowywania
projektow do wspétczesnych wymagar branzy.

Student wybiera jeden modut spo$réd dwéch modutéw za 1 pkt ECTS i w wymiarze 15 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Fotografia cyfrowa i grafika EN z 15 1
Rezyseria filmowa EN 4 15 1

Projekt | (specjalno$¢ obraz)

Opis:

Grupa modutéw "Project | (Major Image)" koncentruje sie na tworzeniu i realizowaniu projektéw zwigzanych z obrazem w r6znych mediach, takich jak film, instalacje multimedialne oraz prototypy kreatywne. Modut "Video Studio Techniques
(Filming, Editing)" wprowadza studentéw w podstawy produkcji wideo, obejmujgc techniki filmowania, o$wietlenia oraz edycji wideo. Uczestnicy maja okazje zdoby¢ praktyczne doswiadczenie w pracy z kamerami i oprogramowaniem do edycji,
tworzac wtasne materiaty audiowizualne. Modut "Multimedia Installations” umozliwia projektowanie i tworzenie interaktywnych instalacji multimedialnych, tgczacych wideo, dzwiek, obraz oraz technologie interaktywne. Studenci ucza sie procesu
tworzenia takich instalacji w przestrzeniach fizycznych, rozwijajac umiejetnosci techniczne i twércze. Modut "Prototyping” wprowadza do technik tworzenia prototypéw, zaréwno cyfrowych, jak i analogowych, umozliwiajgc testowanie pomystow
przed peing realizacjg. Dzieki tym modutom studenci rozwijajg umiejetnosci potrzebne do realizowania projektéw z zakresu sztuki wizualnej i cyfrowej.

Student realizuje:

trzy moduly za taczna liczbe pkt ECTS 6 i w tagcznym wymiarze 64 godzin akademickich.
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Moduty: vj%-_ Eiz| w| 1 |ECTs
Instalacje multimedialne EN z 12 2
Prototypowanie EN 4 12 1
Techniki filmowania i montazu wideo EN z 40 3

Techniki w czasie rzeczywistym

Opis:

Grupa modutéw “Techniki w czasie rzeczywistym" koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci wykorzystania technologii czasu rzeczywistego w tworzeniu i manipulowaniu obrazami oraz dzwiekiem w sztuce cyfrowej i nauce. Modut
"Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym" pozwala studentom zgtebi¢ techniki generowania i przetwarzania obrazéw, z naciskiem na interaktywnos¢, wydajnosc i tworcze zastosowanie technologii. Uczestnicy zapoznaja si¢ z
programowaniem oraz narzedziami do tworzenia efektow wizualnych, ktére znajdujg zastosowanie w grach wideo, instalacjach artystycznych czy sztuce generatywnej. Modut "Przetwarzanie dzwigku w czasie rzeczywistym" wprowadza
natomiast w technologie przetwarzania dzwieku w czasie rzeczywistym, uczac studentéw analizy, syntezowania i manipulowania dZzwigkiem w interaktywnych kontekstach. Oba moduly tacza teorie z praktyka, oferujac studentom szanse na
rozw6j zar6wno umiejetnosci technicznych, jak i twérczych, w kontekscie wspétczesnych technologii i ich zastosowan w sztuce.

Student realizuje:

Dwa moduly za tgczng liczbe pkt ECTS 4 i w tacznym wymiarze 48 godzin akademickich.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Przetwarzanie dzwigku w czasie rzeczywistym EN z 24
Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym EN z 24

Techniki tworzenia stron internetowych

Opis:

Grupa modutéw "Techniki internetowe" obejmuje kluczowe zagadnienia zwigzane z tworzeniem nowoczesnych aplikacji internetowych oraz integracja technologii dzwiekowych w sieci. Modut "Programowanie stron internetowych" wprowadza
studentéw do tworzenia dynamicznych aplikacji webowych, uczac jezykéw programowania takich jak HTML, CSS i JavaScript, niezbednych do budowy interaktywnych i responsywnych stron internetowych. Kurs skupia sie na tworzeniu
funkcjonalnych i estetycznych stron, uwzgledniajac optymalizacje wydajnosci oraz bezpieczenstwo danych. Zajecia korczg sie realizacjg projektu praktycznego, pozwalajgc studentom na zastosowanie zdobytej wiedzy w rzeczywistych
warunkach. Modut "Audio w Internecie" wprowadza technologie dzwiekowe w kontekscie aplikacji internetowych. Studenci poznaja techniki manipulacji dzwiekiem w czasie rzeczywistym, tworzenie efektow dzwigkowych oraz integracje dzwieku
z grafika i wideo na stronach internetowych. Kurs koncentruje sie na praktycznych umiejetnosciach programowania dZzwieku za pomocg Web Audio API, umozliwiajgc tworzenie interaktywnych doswiadczen audio w aplikacjach internetowych.
Student realizuje:

Dwa moduly za taczng liczbe pkt ECTS 2 i w tacznym wymiarze 24 godzin akademickich.

Moduty: Jez gz | w | 1 |ECTS
wykt.

Audio w Internecie EN z 12 1

Programowanie stron internetowych EN z 12 1

Legenda:

Kazdy semestr sktada sie z 15 tygodni

E/Z - egzamin/zaliczenie

E - punkty ECTS

W - wykiad, | - pozostate formy zajec¢ rézne od wyktadu (éwiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, cwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)
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