V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. | Nazwa kierunku muzyka w multimediach
[Music in Multimedia]

2. | Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. | Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. | Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. | Profil ksztalcenia praktyczny

6. | Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. | Kod ISCED 0210 (Programy i kwalifikacje zwigzane ze sztuka nieokreslone dalej )

8. | Liczba semestrow 4

9. | Tytut zawodowy magister

10.| Ogo6lna charakterystyka kierunku i Studia sg adresowane do 0s6b zainteresowanych sztukg cyfrowg, mediami audiowizualnymi i nowymi technologiami. Celem studiéw jest

zatozonej koncepcji ksztalcenia przygotowanie tworcow, ktdrzy potrafig taczy¢é umiejetnosci artystyczne z zaawansowang wiedzg techniczng. Program ksztatcenia

obejmuje teoretyczne i praktyczne aspekty tworzenia audiowizualnych form wyrazu, z uwzglednieniem najnowszych technologii, takich
jak Al'i XR. Studenci beda rozwijali umiejetnosci: myslenia z wykorzystaniem obrazdw, tworzenia spojnych narracji, wspotpracy w
interdyscyplinarnych zespotfach oraz korzystania z najnowszych technologii.
Program studiéw obejmuje wyklady, warsztaty, seminaria i projekty praktyczne, w tym realizacje etiud i projektow z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii. Studenci zdobywaja wiedze z zakresu historii i teorii sztuki, nowych medidw, a takze z zakresu technologii i
narzedzi stosowanych w produkcji i postprodukcji audiowizualnej. Studenci zdobeda wiedze z zakresu ochrony wlasnosci intelektualnej,
marketingu i promoc;ji kultury. Program ktadzie nacisk na rozwoj kreatywnosci, umiejetnosci krytycznego myslenia i adaptacji do zmian
technologicznych.

11.| Informacje o zwigzku studiéw ze Gléwnym celem strategicznym, okreSlonym w strategii uniwersytetu i wydziatu, realizowanym na kierunku DigiCrea, jest innowacyjne

strategig uczelni oraz o potrzebach
spoteczno-gospodarczych
warunkujgcych prowadzenie studiow i
zgodnosci efektdw uczenia sie z tymi
potrzebami

podejscie do ksztatcenia oraz nowoczesna oferta edukacyjna.

Program nauczania zostat opracowany zgodnie z wytycznymi Krajowych Ram Kwalifikacji oraz efektywnosci uczenia sie na poziomie 7
Polskiej Ramy Kwalifikacji, a takze jest dostosowany do biezgcych wymagarn rynku pracy w szeroko rozumianym sektorze
audiowizualnym i nowych mediow.

Studia na kierunku "Muzyka w multimediach" oparte na programie miedzynarodowych studiéw "Digital Creativity Art&Science European
Master" Erasmus Mundus Joint Masters sg zgodne ze strategia uczelni partnerskich i odpowiadaja na aktualne potrzeby rynku pracy w
sektorze kreatywnym, ktory dynamicznie sie rozwija. Program ma na celu rozwoj interdyscyplinarnych umiejetnosci i wspétprace
pomiedzy ré6znymi dziedzinami sztuki i technologii. Efekty uczenia sie sg dostosowane do wymagan Polskiej Ramy Kwalifikaciji i
przygotowujg absolwentéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu zawodowym, kulturalnym i artystycznym. Program ksztatcenia na
kierunku jest i bedzie realizowany zgodnie z przyjetymi w Uniwersytecie i w Wydziale zatozeniami polityki jakosci.

Program studiow magisterskich "Muzyka w multimediach" prowadzony w jezyku angielskim powstaty na bazie miedzynarodowych
studidw "Digital Creativity Art&Science European Master" Erasmus Mundus Joint Masters stanowi odpowiedz na wyzwania powszechnej
cyfryzaciji i innowaciji technologicznych w przemys$le audiowizualnym. Dynamiczny rozwdj rynku filmowego, muzycznego, gier wideo i
sztuk cyfrowych stawia przed twércami nowe, nieznane wczesniej wymagania. Wymaga to wypracowania nowoczesnych form edukaciji,
ktére poprzez rozwéj zaawansowanych umiejetnosci i kwalifikacji, przygotuja absolwentéw do efektywnego funkcjonowania na
konkurencyjnym rynku pracy. Studia magisterskie "Muzyka w multimediach" na bazie programu "Digital Creativity Art&Science European
Master" koncentrujg sie na interdyscyplinarnym podejsciu, faczac sztuke z najnowszymi technologiami takimi, jak grafika komputerowa,
produkcja wideo, dzwiek cyfrowy czy interaktywne media.

Program kfadzie nacisk na rozwijanie kreatywnosci, umiejetnosci technicznych i analitycznych, umozliwiajac studentom prace z
zaawansowanymi narzedziami i technologiami, w tym w zakresie rzeczywistosci rozszerzonej (XR), wirtualnej (VR) i sztucznej inteligenc;ji
(Al). W ramach programu studiéw "Muzyka w multimediach" na bazie Erasmus Mundus Joint Master Degree "Digital Creativity Art &
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Science" studenci zdobywajg praktyczne umiejetnosci w zakresie tworzenia, edycji i postprodukcji obrazu i dzwieku, kompozycji
muzycznej i sound designu, a takze projektowania gier wideo. Studia oferuja dwie specjalno$ci: Image (Obraz) i Sound (Dzwiek),
umozliwiajgc specjalizacje w wybranej dziedzinie, ale rowniez dostep do zaje¢ z obu specjalnosci.

Absolwenci kierunku "Muzyka w multimediach" na bazie "Digital Creativity Art&Science European Master" beda kompleksowo
przygotowani do pracy w dynamicznie rozwijajgcym sie przemysle kreatywnym, w tym w sektorze: filmowym, telewizyjnym, gier wideo,
sztuk cyfrowych, nowych mediéw. Beda specjalistami w zakresie produkcji treSci audiowizualnych, projektowania interfejséw czy
zarzadzania projektami w branzy kreatywnej.

Posigda oni umiejetnosci niezbedne do tworzenia innowacyjnych projektéw audiowizualnych, a takze zdolno$¢ adaptacji do
zmieniajacych sie warunkéw rynkowych. Program studiow to réwniez odpowiedzZ na rosnace zapotrzebowanie na twércéw i producentow
tresci, ktérzy potrafig efektywnie wykorzystywaé najnowsze technologie w procesie twérczym.

Podsumowujgc, studia na kierunku "Muzyka w multimediach" w utworzony na bazie "Digital Creativity Art&Science European Master"
ksztatcg specjalistow, ktdrzy tgczg kompetencje artystyczne z wiedzg technologiczng i sg zdolni do kreowania nowej rzeczywistosci w
Swiecie sztuki cyfrowej, wykorzystujac potencjat XR i Al. Absolwenci bedg konkurencyjni na rynku pracy i gotowi do podejmowania
wyzwan wspotczesnego przemystu audiowizualnego. Program studiow zapewnia wysoka jako$¢ nauczania zgodnie z polityka
Uniwersytetu i Wydziatu. Stwarza optymalne warunki dla artystycznego rozwoju studentéw i rozwijania ich talentéw.

Z jednej strony program wyposazy studentow w wiedze i umiejetnosci zwigzane z warsztatem pracy oraz wymogami rzemiosta,
niezbedne dla twércéw audiowizualnych. Absolwenci bedg profesjonalnie przygotowani do realizacji zleconych projektéw. Z drugiej strony
program studiéw ma na celu rozbudzenie pasji i motywacji studentéw, wspierajac ich indywidualne dazenie do artystycznej ekspresji i
wyrazania wkasnych doswiadczen w dziele.

Dziatania projakosciowe, oparte na relacji mistrz-uczen, majg na celu przeksztatcenie campusow konsorcjum w srodowisko sprzyjajace
twérczemu rozwojowi. W ramach studiéw na kierunku "Muzyka w multimediach" opartych na programie "Digital Creativity Art&Science
European Master", studenci, o okreslonych predyspozycjach, bedg mieli mozliwo$¢ wspéipracy z aktywnymi zawodowo i artystycznie
pedagogami oraz innymi studentami dgzacymi do realizacji wiasnych projektow. To wspdlne dazenie stworzy przestrzen dla dialogu
miedzy sztuka a odbiorca, otwierajac nowe perspektywy dla twérczosci i innowacji. Program ten stawia takze na rozwéj kreatywnosci i
krytycznego myslenia, pozwalajgc studentom na eksperymentowanie z nowymi narzedziami i technologiami.

Absolwenci beda potrafili nie tylko obstugiwaé nowoczesne narzedzia, ale takze nadawaé im artystyczny kierunek, tworzac oryginalne
dzieta. Program studiéw ma tez na celu przygotowanie absolwentéw do pracy w interdyscyplinarnych zespotfach, co jest niezbedne w
nowoczesnym przemysle audiowizualnym.

Aktywne wspotdziatanie z otoczeniem jest kluczowym celem programu tych studiow magisterskich, wpisanym w strategie Uniwersytetu i
Wydziatu, jak i dziatan koncorcjum. To podejscie zaktada zwiekszenie udziatu interesariuszy zewnetrznych w procesie ksztatcenia, aby
dostosowac program studiéw do dynamicznie zmieniajgcych sie warunkow przemystu audiowizualnego. Staty kontakt z dystrybutorami
nowych technologii jest kluczowy dla utrzymania wysokiego poziomu ksztatcenia. Program studiéw magisterskich "Muzyka w
multimediach" oparty na "Digital Creativity Art&Science European Master" dgzy do tego, aby studenci mieli dostep do innowacyjnych
technologii niezbednych do realizacji swych artystycznych projektéw w tradycyjnych formach audiowizualnych i nowoczesnych formach
hybrydowych. Dodatkowo, program studiow przewiduje udziat profesjonalistéw z branzy w procesie dydaktycznym.

Wspdtpraca z otoczeniem w programie studiéw wykracza poza formalne ramy, dazac do otwarcia na wspétczesnos¢ i oddziatywania na
odbiorce poprzez dzieta sztuki. Program studiéw realizuje misje uniwersytetu, promujac odpowiedzialno$¢ spoteczng poprzez edukacije
artystyczng. Studenci kierunku "Muzyka w multimediach" opartego na "Digital Creativity Art&Science European Master" , poprzez swoje
projekty, majg wptywac na rzeczywistos¢, inspirowaé odbiorcéw do refleksji i beda mogli porusza¢ wazne tematy spoteczne, ekologiczne
lub kulturowe, inspirowa¢ odbiorcéw do zmian. Program ten ktadzie nacisk na rozwéj kreatywnosci i umiejetnosci krytycznego myslenia,
pozwalajgc studentom na eksperymentowanie z nowymi narzedziami i technologiami, w tym Extended Reality (XR) i sztuczng inteligencja
(Al), co pozwala im tworzy¢ innowacyjne i angazujace dzieta.

Podsumowujac, "Digital Creativity Art & Science" to program studiéw prowadzony na kierunku "Muzyka w multimediach”, ktéry taczy
rygorystyczne podejscie do nauki z indywidualnym rozwojem artystycznym, wspierajac tworzenie nowej generacji tworcéw, ktérzy beda
ksztattowac przysztos¢ sztuki cyfrowej.

12.| Specjalnosci dZzwiek [Sound]
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obraz [Image]

13.

Ogolna charakterystyka specjalnosci

dzwiek

Celem specjalnosci ,Sound” w ramach programu DigiCrea jest przygotowanie specjalistow w dziedzinie dzwieku w mediach
audiowizualnych, ze szczegélnym uwzglednieniem muzyki, dzwieku w filmie, grach wideo i rozszerzonej rzeczywistosci (XR). Studenci
zdobedg zaawansowane umiejetnosci w zakresie rejestracji, edycji, miksowania i postprodukcji dZwieku, wykorzystujgc najnowsze
technologie i narzedzia. Program ksztatcenia ktadzie nacisk na rozwoj kreatywnosci, umiejetnosci kompozytorskich i technicznych,
umozliwiajgc absolwentom tworzenie innowacyjnych projektow dzwiekowych.

Program studiéw obejmuje réznorodne moduty, tgczace teorie z praktykg. Studenci bedg uczestniczy¢ w wyktadach, warsztatach,
laboratoriach i projektach praktycznych, zdobywajac doswiadczenie w pracy z profesjonalnym sprzetem i oprogramowaniem. W ramach
specjalnosci ,Sound” studenci beda zgtebia¢ tajniki kompozycji muzycznej, sound designu, nagrywania dzwieku na planie i w studio,
miksowania i masteringu oraz tworzenia interaktywnego dZzwieku. Program oferuje réwniez moduty poswiecone wykorzystaniu
technologii cyfrowych i algorytmoéw w przetwarzaniu dzwigeku oraz tworzeniu muzyki dla gier wideo i XR. Studenci bedg pracowac w
interdyscyplinarnych zespotach, co pozwoli im rozwija¢ umiejetnosci wspotpracy i komunikaciji.

Absolwenci specjalnosci "Sound" beda przygotowani do pracy jako: kompozytorzy muzyki filmowej i do gier, sound designerzy, twércy
interaktywnego dzwieku, realizatorzy dzwieku na planie i w studio, specjalisci od miksu i masteringu, specjalisci od przetwarzania
dZwieku i tworzenia muzyki z wykorzystaniem algorytméw czy specjalici w innych dziedzinach zwigzanych z dzwiekiem w mediach
audiowizualnych.

obraz

Celem specjalnosci ,Image” w ramach programu DigiCrea jest przygotowanie specjalistow w dziedzinie nowych mediéw
audiowizualnych, ze szczegélnym uwzglednieniem filmu, gier wideo i rozszerzonej rzeczywistosci (XR). Studenci zdobeda
Zzaawansowane umiejetnosci w zakresie tworzenia, edycji i postprodukcji obrazu, wykorzystujac najnowsze technologie i narzedzia.
Program ksztatcenia kladzie nacisk na rozwoj kreatywnosci, umiejetnosci narracyjnych i technicznych, umozliwiajac absolwentom
tworzenie innowacyjnych projektow audiowizualnych.

Program studiéw obejmuje r6znorodne moduly, tgczgce teorie z praktyka. Studenci bedg uczestniczy¢é w wyktadach, warsztatach,
laboratoriach i projektach praktycznych, zdobywajgc doswiadczenie w pracy z profesjonalnym sprzetem i oprogramowaniem. W ramach
specjalnosci ,iImage” studenci beda zgltebiac tajniki rezyserii, scenopisarstwa, obszaru operatorskiego, montazu, animacji, efektéw
specjalnych i wirtualnej produkcji. Program oferuje rowniez moduty poswiecone projektowaniu gier wideo, tworzeniu elementéw 3D oraz
wykorzystaniu technologii XR. Studenci beda pracowac w interdyscyplinarnych zespotach, co pozwoli im rozwija¢ umiejetnosci
wspoOtpracy i komunikacji.

Absolwenci specjalnosci ,image” bedg przygotowani do pracy w sektorze filmowym, gier wideo, domach projektowych 3D, wirtualnej
produkcji, w obszarze produkcji tres¢ XR oraz innych dziedzin zwigzanych z nowymi mediami audiowizualnymi.

14.| Semestr od ktérego rozpoczyna sie 1
realizacja specjalnosci
15.| Procentowy udziat liczby punktéw dzwiek:

ECTS dla kazdej z dyscyplin
naukowych lub artystycznych do
ktorych odnoszg sie efekty uczenia
sie w fgcznej liczbie punktéw ECTS
(ze wskazaniem dyscypliny wiodacej)

e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 51%
e sztuki filmowe i teatralne (dziedzina sztuki): 49%

obraz:
e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 51%
e sztuki filmowe i teatralne (dziedzina sztuki): 49%

16.

Liczba punktow ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi studiow

120
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17.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS uzyskiwanych w ramach
wybieranych przez studenta modutow
ksztatcenia w tgcznej liczbie punktéw
ECTS

dzwiek: 31%,
obraz: 31%

18.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyskaé¢ na zajeciach
wymagajgcych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich (lub
innych oséb prowadzacych zajecia) i
studentéw

dzwiek: 66,
obraz: 64

19.

Liczba punktow ECTS, ktorg student
musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ z
dyscyplin w ramach dziedzin nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych, nie mniejszg niz 5
punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przypisanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

dzwiek: 9,
obraz: 11

20.

taczna liczba punktow ECTS,

wieksza niz 50% ich ogélnej liczby,

ktorg student musi uzyskac:

e nakierunku o profilu
ogolnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dyscyplinach
naukowych lub artystycznych
zwigzanych z tym kierunkiem
studiow;

e nakierunku o profilu praktycznym
w ramach modutéw zaje¢
ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne

dzwiek: 100,
obraz: 95

21.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych na kierunku
studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

dzwiek: 20,
obraz: 20

22.

Wymiar, zasady i forma odbywania
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praktyk zawodowych dla kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studidw o profilu
ogodlnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

Praktyki zawodowe sg integralng czescig programu studiéw, realizowanego przez studentdéw na poszczegoélnych kierunkach, poziomach,
profilach i formach studiéw. Praktyki majg pomo6c w skonfrontowaniu wiedzy zdobytej w trakcie studiéw z wymaganiami rynku pracy,
zdobyciu umiejetnosci przydatnych w zawodzie, poznaniu praktycznych zagadnien zwigzanych z praca na stanowiskach, do ktérych
student jest przygotowywany w trakcie trwania studiow. Praktyki majg oswoi¢ studenta z profesjolektami wtasciwymi dla konkretne;j
branzy oraz kulturg pracy.

Zasady organizacji praktyk okresla zarzgdzenie Rektora. Szczegdtowe zasady odbywania praktyk z uwzglednieniem specyfiki
poszczegdlnych kierunkdw okresla kierunkowy regulamin praktyk zawodowych, w szczegdlnosci: efekty uczenia sie zatozone do
osiggniecia przez studenta podczas realizacji praktyki zawodowej, ramowy program praktyk zawierajgcy opis zagadnien, wymiar praktyki
(liczba tygodni godzin); forme praktyki (ciggta, srédroczna), kryteria wyboru miejsca odbywania praktyki, obowigzki studenta
przebywajgcego na praktyce, obowigzki opiekuna akademickiego praktyki, warunki zaliczenia praktyki zawodowej przez studenta oraz
warunki zwolnienia w catosci lub czesci z obowigzku odbycia praktyk.

Liczbe ECTS i liczbe godzin okresla plan studiow.

23.

Wymogi zwigzane z ukonczeniem
studiow

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego jest osiagniecie efektéw uczenia sie przewidzianych w programie studiéw,
uzyskanie poswiadczenia odpowiedniego poziomu biegtosci jezykowej w zakresie jezyka obcego oraz uzyskanie pozytywnych ocen
pracy dyplomowej. Warunkiem ukoriczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym.
Absolwent otrzymuje dyplom ukonczenia studiéw wyzszych potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji odpowiedniego stopnia.
Szczegotowe zasady procesu dyplomowania oraz wymogi dla pracy dyplomowej okresla Regulamin Studiéw oraz regulamin
dyplomowania.
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