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5. | Profil ksztalcenia praktyczny
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10.| Ogdlna charakterystyka kierunku i Szeroko rozumiany rynek muzyczny wspoiczesnego, globalnego swiata medialnego wykazuje znaczne zapotrzebowane na w petni

zatozonej koncepcji ksztalcenia autorska

i indywidualng oferte twércow sztuk muzycznych. Spetnienie tak okreslonych oczekiwan rynku multimedialnego wymaga od jego
uczestnikéw petnej Swiadomosci dziatan tworczych w obszarze technologicznym oraz obszarze estetycznym. Muzyka jako jeden z
najistotniejszych elementéw warstwy dZzwiekowej produktu audiowizualnego petni w nim znaczace funkcje i role. Wraz z pozostatymi
elementami, takimi jak stowo i efekt dzwiekowy, tworzy strumien informacji, znaczen i emocji. Proponowany program ksztatcenia na
kierunku Muzyka w multimediach zawiera dwie specjalnosci: DZzwiek w grach oraz Kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych.
Celem jest wyksztatcenie absolwenta profesjonalnie wykonujgcego rzemiosto i szeroko pojete dziatania kompozycyjne w obrebie sztuk
audiowizualnych, przygotowanego do samodzielnej, autorskiej dziatalnosci tworczej. Program ksztatcenia na kierunku Muzyka w
multimediach zawiera szereg zaje¢ praktycznych dotyczacych tworzenia muzyki dla multimedidow. Absolwent nabywa podstawowe
umiejetnosci w zakresie kompozyciji, aranzacji, instrumentaciji, technik realizacji nagran oraz niezbedng wiedze ogélnomuzyczna.

11.| Informacje o zwigzku studidéw ze W Uniwersytecie Slaskim w Katowicach, jako Uczelni wszechstronnie ksztalcacej i dysponujacej duzym potencjatem naukowym,

strategig uczelni oraz o potrzebach
spoteczno-gospodarczych
warunkujgcych prowadzenie studiéw i
zgodnosci efektéw uczenia sie z tymi
potrzebami

prowadzone sg badania naukowe i ksztalcenie w dziedzinach nauk humanistycznych, niektorych inzynieryjno-technicznych, spotecznych,
Scistych i przyrodniczych, teologicznych, a takze w dziedzinie sztuki. Misjg Uniwersytetu Slaskiego jest m. in. stwarzanie studentom jak
najlepszych warunkéw zdobywania wiedzy, umiejetnosci i wartosci akademickich w kontakcie z pracownikami nauki. Sprzyja temu
tworzenie nowych programow nauczania, mozliwos¢ zdobywania wiedzy stosownie do zapotrzebowania na rynku pracy, udoskonalanie
programéw nauczania w sposob odpowiadajacy wymogom nowoczesnej edukaciji. Uniwersytet Slaski sprzyja powstawaniu studiéw

o charakterze indywidualnym i interdyscyplinarnym, co wymaga zwrécenia uwagi na rozwéj nowych technik edukacyjnych i
wprowadzania howoczesnej, innowacyjnej oferty dydaktycznej. Muzyka w multimediach, jako kierunek odpowiadajacy na
zapotrzebowanie rynku i uwzgledniajgcy wykorzystanie

w edukacji artystycznej nowoczesnych mediéw, wpisuje sie w misje i strategie rozwoju Uniwersytetu Slaskiego. Proponowany
nowy kierunek to kontynuacja edukacji realizowanej od trzech lat na kierunku Muzyka

w multimediach, studia | stopnia o profilu praktycznym. Uniwersytet Slaski zalicza mozliwo$¢ kontynuacii studiéw do mocnych stron
Uczelni i dazy do podtrzymywania tej strategii dydaktycznej. Mimo, iz jest to kierunek o profilu praktycznym, to réwnoczes$nie ma on
istotne znaczenie dla rozwoju potencjatu badawczego. Dotyczy to zatlozonej na najblizszy czas wizji funkcjonowania Instytutu Sztuk
Muzycznych w zakresach:

1. Realizowania unikatowych dziatan artystycznych wykorzystujgcych nowoczesne technologie.

2. Badan interdyscyplinarnych.

3. Komparatystyki na osi zrodto-innowacja w kontekscie kulturowym.

4. Prowadzenia nowatorskiej dziatalnosci muzycznej oraz wykorzystania nowych mediow w twdérczosci muzycznej i dziataniach
interdyscyplinarnych.

5. Wspotpracy z zagranicznymi instytucjami naukowymi i artystycznymi
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w ramach projektéw zespotowych oraz indywidualnych.

6. Zaangazowania wysoko wykwalifikowanej kadry funkcjonujacej

w najistotniejszych dla dyscypliny obszarach szeroko pojetej twdrczosci.

Kierunek Muzyka w multimediach wpisuje sie w Priorytetowe Obszary Badawcze wskazane w strategii rozwoju US, w tym: POB 2 —
nowoczesne materialy i technologie oraz ich spoteczno-kulturowe implikacje (w obszarach badawczych dyscyplin reprezentowanych
przez pracownikéw — rezyseria dzwieku, dzwiek w sztukach multimedialnych), POB 5 — badanie fundamentalnych wtasciwosci natury
(dziatalnos¢ badawcza,

w szczegolnosci interdyscyplinarna, dotyczaca analizy i tworzenia dzwieku oraz r6znych aspektéw funkcjonowania cztowieka w sytuaciji
kontaktu

z muzyka). Kierunek ma réwniez zwigzek ze wskazanymi w strategii rozwoju US relacjami pomiedzy obszarami badawczymi dyscypliny a
Celami Zrownowazonego Rozwoju ONZ — zwitaszcza Celem 9, w obrebie kidrego przewiduje sie budowanie stabilnej infrastruktury,
promowanie zréwnowazonego uprzemystowienia, wspieranie innowacyjnosci, co

w ramach proponowanego kierunku przejawia sie w wykorzystaniu nowych technologii w dziatalnosci muzycznej i projektach
interdyscyplinarnych oraz we wspotpracy z instytucjami oraz firmami z otoczenia gospodarczego.

Propozycja ,urzeczywistnienia” kierunku Muzyka w multimediach gteboko osadzona jest w jakze bliskiemu uniwersytetowi dgzeniu do
optymalizowania oferty dydaktycznej — P8, co wynika zar6wno z nieustajacej analizy rynku pracy, jak i popytu na proponowane przysztym
studentom kierunki oraz zaktadanych efektdéw ksztatcenia z oczywistym uwzglednieniem trendéw krajowych i Swiatowych. Ta zas jest
spojna z POB — O6. Nie bez znaczenia jest réwniez fakt, iz w zakresie ksztatcenia kierunek wpisuje sie w cel dotyczacy zwiekszenia
powigzania programow studiow z badaniami naukowymi zwigzanymi ze wspotpraca z pracodawcami, w tym umozliwienie praktyk u tych
pracodawcOw oraz powigzanie oferty ksztalcenia z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, w tym wigczanie ekspertow zewnetrznych

w realizacje ksztatcenia — Cel 1 (PDS). Ten zas cel wplynie ponadto na osiggniecie Celu 2 strategii dotyczacego umiedzynarodowienia
poprzez m.in. mozliwo$c¢ zintensyfikowania udziatu pedagogow i studentéw w programach wymiany akademickiej (Erasmus+ i inne).
Natomiast realizacja Celu 4 mozliwa bedzie dzieki wprowadzeniu nowoczesnych metod ksztatcenia wykorzystujgcych nowe technologie
bazujgce na interaktywnosci.

Warto ponadto zwréci¢ uwage na akcentowana w strategii rozwoju US kwestie promociji Uczelni i jej rozpoznawalno$ci, te za$ cele moga
by¢ znakomicie realizowane tak przez obecna kadre, skupiong wokét kierunku,

w gronie ktorej znajdujg sie osoby rozpoznawalne na polskim i Swiatowym rynku muzycznym. Dotychczasowa aktywnos¢ pracownikéw
pozwolita ha nawigzanie szeroko zakrojonej wspotpracy z wieloma firmami zajmujgcymi sie przemystem muzycznym, co umozliwi
realizacje tego celu strategii, ktory dotyczy wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Niewatpliwym atutem proponowanego kierunku jest zaréwno stworzenie studentom mozliwosci rozwijania swojej wiedzy i umiejetnosci na
kolejnym etapie ich ksztalcenia, ale takze, a raczej przede wszystkim przygotowanie ich do profesjonalnego, w petni merytorycznego,
nowoczesnego, dynamicznego i kreatywnego poruszania sie i funkcjonowania w przestrzeni sztuk audiowizualnych.

12.

Specjalnosci

dZzwiek w grach [Sound in Video Games]
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych [Music Composing in Audiovisual Arts]

13.

Ogodlna charakterystyka specjalnosci

dzwiek w grach

Specjalnos¢ Dzwiek w grach przygotowuje specjalistow w obszarze kompozycji i aranzacji, metod cyfrowej rejestracji dzwieku,
przetwarzania cyfrowego, dzwieku przestrzennego, rejestracji i przetwarzania gtosu, sprzetu

i oprogramowania MIDI, a takze postprodukcji dzwieku w rzeczywistosci wirtualnej, m.in. w grach oraz programach edukacyjnych.
Niezbednym komponentem programu nauczania sg zajecia o charakterze teoretycznym pozwalajace na przekazanie rzetelnej wiedzy z
zakresu historii i teorii muzyki, muzyki klasycznej, harmonii, estetyki, czy zasad funkcjonowania rynku muzycznego.

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych

Celem nadrzednym programu ksztatcenia w zakresie specjalnosci Kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych jest
specjalistyczne przygotowanie do pracy w charakterze autora ilustracji muzycznej (autora warstwy muzycznej) dla potrzeb produkcji
audiowizualnych. Cel ten realizowany bedzie poprzez ksztattowanie wrazliwosci audiowizualnej, gruntowne przygotowanie teoretyczne i
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przygotowanie w zakresie podstaw warsztatowych. Rozwoj rynku audiowizualnego i medialnego wysuwa okreslone zapotrzebowania,
wsrdd ktérych jednym z najistotniejszych wydaje sie koniecznos$¢ ksztattowania swiadomosci audiowizualnej mtodego muzyka,
przygotowujgacego sie do wyzwan, jakie stawia wspoétczesny rynek multimedialny. Budzenie Swiadomosci i ksztattowanie wrazliwosci
audiowizualnej przysztego autora warstwy muzycznej stanowi podstawowe zatozenie ksztatcenia w ramach specjalnosci.

14.

Semestr od ktérego rozpoczyna sie
realizacja specjalnosci

1

15.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS dla kazdej z dyscyplin
naukowych lub artystycznych do
ktorych odnoszg sie efekty uczenia
sie w fgcznej liczbie punktéw ECTS
(ze wskazaniem dyscypliny wiodgcej)

dzwiek w grach:
e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 100%

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych:
e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 100%

16.

Liczba punktow ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi studiow

120

17.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS uzyskiwanych w ramach
wybieranych przez studenta modutéw
ksztatcenia w tacznej liczbie punktow
ECTS

dzwiek w grach: 54%,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 54%

18.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyskac na zajeciach
wymagajgcych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich (lub
innych os6b prowadzgcych zajecia) i
studentéw

dzwiek w grach: 70,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 73

19.

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z
dyscyplin w ramach dziedzin nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych, nie mniejsza niz 5
punktow ECTS — w przypadku
kierunkéw studiéw przypisanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

dzwiek w grach: 6,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 6

20.

taczna liczba punktéow ECTS,
wieksza niz 50% ich ogdlnej liczby,
kt6rg student musi uzyskacé:

dzwiek w grach: 106,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 106
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¢ nakierunku o profilu
ogolnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dyscyplinach
naukowych lub artystycznych
zwigzanych z tym kierunkiem
studiow;

e nakierunku o profilu praktycznym
w ramach modutéw zaje¢
ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne

21.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych na kierunku
studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

dzwiek w grach: 14,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 14

22.

Wymiar, zasady i forma odbywania
praktyk zawodowych dla kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogollnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

Praktyki zawodowe sg integralng czescig programu studiéw, realizowanego przez studentoéw na poszczegoélnych kierunkach, poziomach,
profilach i formach studiéw. Praktyki majg pomo6c w skonfrontowaniu wiedzy zdobytej w trakcie studiéw z wymaganiami rynku pracy,
zdobyciu umiejetnosci przydatnych w zawodzie, poznaniu praktycznych zagadnieh zwigzanych z praca na stanowiskach, do ktérych
student jest przygotowywany w trakcie trwania studiéw. Praktyki majg oswoi¢ studenta z profesjolektami wtasciwymi dla konkretne;j
branzy oraz kulturg pracy.

Zasady organizacji praktyk okresla zarzgdzenie Rektora. Szczegotowe zasady odbywania praktyk z uwzglednieniem specyfiki
poszczegdlnych kierunkdéw okresla kierunkowy regulamin praktyk zawodowych, w szczegdlnosci: efekty uczenia sie zatozone do
osiggniecia przez studenta podczas realizacji praktyki zawodowej, ramowy program praktyk zawierajacy opis zagadnien, wymiar praktyki
(liczba tygodni godzin); forme praktyki (ciggta, srédroczna), kryteria wyboru miejsca odbywania praktyki, obowiazki studenta
przebywajgcego na praktyce, obowigzki opiekuna akademickiego praktyki, warunki zaliczenia praktyki zawodowej przez studenta oraz
warunki zwolnienia w catosci lub czesci z obowigzku odbycia praktyk.

Liczbe ECTS i liczbe godzin okresla plan studiow.

23.

Wymogi zwigzane z ukonczeniem
studiow

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego jest osiagniecie efektéw uczenia sie przewidzianych w programie studiéw,
uzyskanie poswiadczenia odpowiedniego poziomu biegtosci jezykowej w zakresie jezyka obcego oraz uzyskanie pozytywnych ocen
pracy dyplomowej. Warunkiem ukoriczenia studiéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym.
Absolwent otrzymuje dyplom ukornczenia studiéw wyzszych potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji odpowiedniego stopnia.
Szczego6towe zasady procesu dyplomowania oraz wymogi dla pracy dyplomowej okresla Regulamin Studiéw oraz regulamin
dyplomowania.
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