V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

7.

Rok akademicki od ktérego —
obowiagzuje zmieniony
plan studiéw

Specjalnosé: grafika komputerowa gier

Moduty kierunkowe 1 rok 1l rok Il rok
forma zajeé semestr 1 | semestr2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu V:flfl Eiz|Razem| w | 1 |2 w1 |e|w|i|e|w|i|efw|i|e|w|i|e|lw|I]|E
1 |[ANIMACJA CZ.1 - z 40 40 4 40| 4
2 [KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.1 */zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
3 |PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.1 PL z 30 30 4 30| 4
4 |PODSTAWY PROJEKTOWANIA CZ.1 PL z 30 30 3 30| 3
5 [PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.1 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
6 |TECHNIKI 3D CZ.1 PL z 40 40 4 40| 4
7 |TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.1 PL z 40 40 3 40| 3
8 [TWORCZE DZIALANIA CZ.1 *[zobacz opis ponizej] * * 40 40 3 40| 3
9 |ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE CZ. 1 (TEORIA) PL | Z 15 15 1 15( 1
10 |ANIMACJA CZ.2 - Z 40 40 3 40| 3
11 |KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.2 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
12 |PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.2 PL | Z 30 30 4 30| 4
13 |[PODSTAWY PROJEKTOWANIA CZ.2 PL Z 30 30 2 30| 2
14 |PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.2 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
15 |[TECHNIKI 3D CZ.2 PL Z 40 40 4 40| 4
16 | TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.2 PL Z 40 40 3 40| 3
17 |TWORCZE DZIALANIA CZ.2 *[zobacz opis ponizej] * * 40 40 2 40| 2
18 | ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE CZ. 2 (TEORIA) - Z 15 15 1 15| 1
19 |ANIMACJA CZ.3 PL Z 40 40 3 40| 3
20 |KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.3 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
21 [PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.3 PL Z 30 30 4 30| 4
22 [PODSTAWY PROJEKTOWANIA CZ.3 PL z 30 30 2 30| 2
23 [PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.3 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
24 [TECHNIKI 3D CZ.3 - z 40 40 4 40| 4
25 | TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.3 PL z 40 40 3 40| 3
26 | TWORCZE DZIALANIA CZ.3 *[zobacz opis ponizej] * * 40 40 2 40| 2
27 |ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE CZ. 3 (TEORIA) PL z 15 15 1 15| 1
28 |ANIMACJA CZ.4 PL z 40 40 3 40| 3
29 [KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.4 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
30 |PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.4 PL z 30 30 2 30| 2
31 |PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ. 4 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
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Moduty kierunkowe I rok Il rok 11l rok
forma zajec semestr 1 | semestr2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt. ElZ|Razem| W ] ECTS W|I|[E|W|I|E|W|[IT|E[W|]I|E|[W]|]I|[E|W|[I]|E
32 |[TECHNIKI 3D CZ.4 - z 40 40 3 40| 3
33 |TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.4 PL z 40 40 2 40| 2
34 | TWORCZE DZIALANIA CZ.4 *[zobacz opis ponizej] * * | 40 40 2 40| 2
35 |ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE CZ. 4 (TEORIA) PL z 15 15 1 15( 1
36 [ANIMACJA | TECHNIKI 3D *zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
37 [KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.5 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 2 30| 2
38 [PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.5 PL z 30 30 2 30| 2
39 |PROCOWNIA DYPLOMOWA CZ.1 *[zobacz opis ponizej] * * 90 90 3 90| 3
40 | TRESCI KONCEPCYJINE W RYSUNKU CZ.5 PL z 40 40 2 40| 2
41 | TWORCZE DZIALANIA CZ.5 *[zobacz opis ponizej] * * 40 40 2 40| 2
42 | ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE CZ. 5 (TEORIA) PL | Z 15 15 1 15| 1
43 |PROCOWNIA DYPLOMOWA CZ.2 *[zobacz opis ponizej] * * 90 90 5 90
RAZEM Moduty kierunkowe:| 1515 1515 110 0 [295( 28| 0 |295/ 23| 0 (295( 23| O |265/17| O (275({14| 0 |90 | 5
Moduty dziedzinowe I rok Il rok 11l rok
forma zajeé semestr 1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykd. E/Z|Razem| W I ECTS w(l|lEfW|[I|[E[fW|[I[E[W|[IT|[E[W|[IT[E[W|[I|E
1 [HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 1 PL E 15 15 1 15 1
2 [UWARUNKOWANIA PRAWNE | MARKETING SZTUKI PL E 15 15 1 15 1
3 |HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 2 PL E 15 15 1 15 1
4 |HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 3 PL E 15 15 1 15 1
5 [HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 4 PL E 15 15 1 15 1
6 [HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 5 PL E 15 15 1 15 1
7 |SEMINARIUM LICENCJACKIE CZ. 1 PL z 30 30 2 30| 2
8 [HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ. 6 PL E 15 15 1 15
9 |[SEMINARIUM LICENCJACKIE CZ. 2 PL z 30 30 2 30
RAZEM Moduty dziedzinowe:| 165 |105| 60 11 30 2 |15 1]15 1115 1(15(30| 3 (15|30 3
Moduty obszarowe wspierajgce ksztatcenie kierunkowe I rok Il rok Il rok
forma zajec semestr 1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt, ElZ|Razem| W 1 ECTS W|II|E(W|I|[E|W|]IT|E|W|[IT |E[W|I]|E[W]I|E
1 [GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.1 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
2 |GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.2 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
3 |GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.3 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
4 |GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.4 *[zobacz opis ponizej] * * 30 30 3 30| 3
RAZEM Moduty obszarowe wspierajace ksztatcenie kierunkowe:| 120 120| 12 o(fofofo0o(f30f3|0(f30(3|0(f30(3|[0(f30(3[0f0(0O0
Moduty ogélnodostepne I rok Il rok Il rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt. E/Z|Razem| W I ECTS WI|II|[E|W|I|E|W|[IT|]E[W|]I|E|[W]|]I|[E|W|[I]|E
1 [Wychowanie fizyczne - Z 60 60 0 30 30
2 |Lektorat jezyka obcego 1 - Z 30 30 3 30| 3
3 |Lektorat jezyka obcego 2 - Z 30 30 3 30| 3
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Moduty ogéinodostepne I rok I rok IIf rok
forma zajeé semestr 1 | semestr2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt. ElZ|Razem| W 1 ECTS Wl |E[(W|[I|[E[W|[I|[E[W|[I|[E[W|[I|[E|[W|[I|E
4 |Lektorat jezyka obcego 3 - z 30 30 3 30| 3
5 |Otwarty Modut Uniwersytecki - z 120 120 12 30| 3 30| 3 60| 6
6 |Lektorat jezyka obcego 4 - z 30 30 3 30| 3
RAZEM Moduty ogélnodostepne:| 300 300 24 60| 3 60| 3 60| 6 60| 6 60| 6
Praktyki 1 rok 1l rok 1l rok
forma zajeé semestr 1 | semestr 2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Jez. Razem
Lp. Nazwa modutu wykt, ElZ|Razem| W | ECTS W|I|E|W|I|[E|W]I|E|[|W|[I|[E|W|]I|E|W|[I|E
1 |PRAKTYKICZ. 1 PL Z 120 120 4 120| 4
2 |PRAKTYKI CZ. 2 PL Z 120 120 4 120| 4
3 |PRAKTYKI CZ. 3 PL Z 480 480 16 480| 16
RAZEM Praktyki:| 720 720 24 120| 4 120| 4 480( 16
RAZEM SEMESTRY:| 2820 | 105 2715 181 325 (30| 400 [30| 400 |30| 490 |31| 530 |30| 675 |30
OGOLEM BEZ PRAKTYK 2100
OGOLEM 2820
Studia koncza sie nadaniem tytutu zawodowego licencjata na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w specjalnosci grafika komputerowa gier.
* Grupy modutéw
GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.1
Opis:
Osoba studiujgca wybiera jeden modut zaje¢ sposréd zaproponowanych w ramach wskazanych obszaréw.
. Jez.
Moduty: wyk. ElZ| W I |ECTS
Modut z obszaru "Cyfrowy Swiat" - z 30 3
Modut z obszaru "Ekspresja Twércza i Krytyczne Myslenie" - z 30 3
Modut z obszaru "Granice Nauki" - z 30 3
Modut z obszaru "Spoteczenstwo Obywatelskie i Przedsigbiorczo$¢" - z 30 3
Modut z obszaru "Srodowisko Naturalne i Technologie" - z 30 3
Modut z obszaru "Zdrowie i Rozwdéj Osobisty" - z 30 3
GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.2
Opis:
Osoba studiujgca wybiera jeden modut zaje¢ sposréd zaproponowanych w ramach wskazanych obszaréw.
Moduty: Jez gz | w | 1 |EcTs
wykt.
Obszar Spoteczenstwo Obywatelskie i Przedsigbiorczo$¢: Przedsiebiorczo$¢ - z 30 3

GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.3

Opis:

Osoba studiujgca wybiera jeden modut zaje¢ sposréd zaproponowanych w ramach wskazanych obszaréw.
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Moduty: vj%-_ EIZ I |EcTs
Modut z obszaru "Cyfrowy Swiat" - z 30 3
Modut z obszaru "Ekspresja Twércza i Krytyczne MySlenie” - z 30 3
Modut z obszaru "Granice Nauki" - z 30 3
Modut z obszaru "Spoteczenstwo Obywatelskie i Przedsiebiorczos¢" - z 30 3
Modut z obszaru "Srodowisko Naturalne i Technologie" - z 30 3
Modut z obszaru "Zdrowie i Rozw¢j Osobisty" - z 30 3
GRUPA MODULOW OBSZAROWYCH WSPIERAJACYCH KSZTALCENIE KIERUNKOWE CZ.4

Opis:

Osoba studiujgca wybiera jeden modut zaje¢ sposréd zaproponowanych w ramach wskazanych obszaréw.

Moduty: vjsz}'_ EIZ I |EcTs
Modut z obszaru "Cyfrowy Swiat" - z 30 3
Modut z obszaru "Ekspresja Twércza i Krytyczne MySlenie" - z 30 3
Modut z obszaru "Granice Nauki" - Z 30 3
Modut z obszaru "Spoteczenstwo Obywatelskie i Przedsiebiorczos$¢" - z 30 3
Modut z obszaru "Srodowisko Naturalne i Technologie” - z 30 3
Modut z obszaru "Zdrowie i Rozwoj Osobisty” - z 30 3
PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.1

Opis:

Grupa przedmiotéw koncentrujgcych sie na projektowaniu poziomow gry oraz rozwijaniu narracji w kontekscie tworzenia gier komputerowych.

Moduty: \Aﬁf}'_ EiZ I |EcTs
LEVEL DESIGN CZ. 1 (WYBOR) PL z 30
STORYBOARD W GRACH CZ. 1 (WYBOR) PL z 30
PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.2

Opis:

Grupa przedmiotéw koncentrujgcych sie na projektowaniu poziomow gry oraz rozwijaniu narracji w kontekscie tworzenia gier komputerowych.

Moduty: \Aﬁf}'_ EiZ I |EcTs
LEVEL DESIGN CZ. 2 (WYBOR) PL z 30
STORYBOARD W GRACH CZ. 2 (WYBOR) PL z 30
PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ.3

Opis:

Grupa przedmiotéw koncentrujgcych sie na projektowaniu poziomow gry oraz rozwijaniu narracji w kontekscie tworzenia gier komputerowych.

Moduty: vj%‘_ EiZ I |EcTs
LEVEL DESIGN CZ. 3 (WYBOR) PL | Z 30
STORYTELLING W GRACH CZ. 1 (WYBOR) PL z 30

417




V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

PROJEKTOWANIE POZIOMOW | FABULY CZ. 4

Opis:
Grupa przedmiotéw koncentrujgcych sie na projektowaniu pozioméw gry oraz rozwijaniu narracji w kontekscie tworzenia gier komputerowych.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
LEVEL DESIGN CZ. 4 (WYBOR) PL | Z 30
STORYTELLING W GRACH CZ. 2 (WYBOR) PL Z 30
ANIMACJA | TECHNIKI 3D
Opis:

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
ANIMACJA CZ.5 (WYBOR) PL | z 40
TECHNIKI 3D CZ.5 (WYBOR) PL Z 40
KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.1
Opis:
Grupa przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem elementéw wizualnych w konteks$cie tworzenia gier.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
DESIGN POSTACI CZ.1 (WYBOR) PL z 30
OBRAZOWANIE PRZESTRZENI CZ.1 (WYBOR) PL Z 30
KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.2
Opis:
Grupa przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem elementéw wizualnych w konteks$cie tworzenia gier.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
DESIGN POSTACI CZ.2 (WYBOR) PL z 30
OBRAZOWANIE PRZESTRZENI CZ.2 (WYBOR) PL Z 30
KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.3
Opis:
Grupa przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem elementéw wizualnych w konteks$cie tworzenia gier.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
DESIGN POSTACI CZ.3 (WYBOR) PL z 32
OBRAZOWANIE PRZESTRZENI CZ.3 (WYBOR) PL Z 30
KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.4
Opis:
Grupa przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem elementéw wizualnych w konteks$cie tworzenia gier.

. Jez.
Moduty: wyk. ElZ I |ECTS
DESIGN POSTACI CZ.4 (WYBOR) PL z 30 2
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[ OBRAZOWANIE PRZESTRZENI CZ.4 (WYBOR) IENEA 30| 2 |
KOMPONENTY WIZUALNE GRY CZ.5
Opis:
Grupa przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem elementéw wizualnych w konteks$cie tworzenia gier.
. Jez.
Moduty: wyki. ElZ I |ECTS
DESIGN POSTACI CZ.5 (WYBOR) PL Z 30
OBRAZOWANIE PRZESTRZENI CZ.5 (WYBOR) PL Y4 30
PROCOWNIA DYPLOMOWA CZ.1
Opis:
Pracownie dyplomowe do wyboru
. Jez.
Moduty: wyki. ElZ | |ECTS
PRACOWNIA DYPLOMOWA, ART DESIGN GRY CZ. 1 (WYBOR) PL Z 90
PRACOWNIA DYPLOMOWA, CONTENT DESIGN GRY CZ. 1 (WYBOR) PL Y4 90
PROCOWNIA DYPLOMOWA CZ.2
Opis:
Pracownie dyplomowe do wyboru
. Jez.
Moduty: wyki. ElZ I |ECTS
PRACOWNIA DYPLOMOWA, ART DESIGN GRY CZ. 2 (WYBOR) PL Z 90
PRACOWNIA DYPLOMOWA, CONTENT DESIGN GRY CZ. 2 (WYBOR) PL Y4 90
TWORCZE DZIALANIA CZ.1
Opis:
Przedmioty rozwijajace kreatywnos$¢ i wyobraZnie w obrebie przestrzeni 2D lub 3D.
. Jez.
Moduty: wyki. ElZ | |ECTS
TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE CZ. 1 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI CZ. 1 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA CZ.2
Opis:
Przedmioty rozwijajace kreatywnos$¢ i wyobraZnie w obrebie przestrzeni 2D lub 3D.
. Jez.
Moduty: wyki. ElZ I |ECTS
TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE CZ. 2 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI CZ. 2 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA CZ.3
Opis:
Przedmioty rozwijajace kreatywnos$¢ i wyobraZnie w obrebie przestrzeni 2D lub 3D.

6/7



V Uniwersytet Slaski w Katowicach

Jez.

Moduty: ElZ I |ECTS
wykt.

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE CZ. 3 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI CZ. 3 (WYBOR) - Y4 40
TWORCZE DZIALANIA CZ.4
Opis:
Przedmioty rozwijajace kreatywnos$¢ i wyobraZnie w obrebie przestrzeni 2D lub 3D.

. Jez.
Moduty: wyki. ElZ I |ECTS
TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE CZ. 4 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI CZ. 4 (WYBOR) - Y4 40
TWORCZE DZIALANIA CZ.5
Opis:
Przedmioty rozwijajace kreatywnos$¢ i wyobrazZnie w obrebie przestrzeni 2D lub 3D.

. Jez.
Moduty: wyki. ElZ I |ECTS
TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE CZ. 5 (WYBOR) PL Z 40
TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI CZ. 5 (WYBOR) PL Y4 40

Legenda:
Kazdy semestr sktada sie z 15 tygodni
E/Z - egzamin/zaliczenie
E - punkty ECTS

W - wykiad, | - pozostate formy zajec¢ rézne od wyktadu (¢wiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, cwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)
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