V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Kod efektu uczenia sie

Efekty uczenia sie

Kody charakterystyk Il
stopnia PRK do ktérych

kierunku Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku studiéw projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej absolwent: odnosi sie efekt
kierunkowy
WIEDZA
W6-PG1P-W01 Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym problematyke warsztatu zwigzanego z realizacjg elementow projektu. 2018 _dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-W02 Zna i rozumie problematyke dotyczgca teorii sztuki i Srodkow ekspres;ji artystyczne;. 2018_dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-W03 Zna i rozumie zasady dotyczgce warsztatu powigzanego z roznymi dyscyplinami artystycznymi, niezbedne w procesie projektowania. 2018 _dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-W04 Zna i rozumie linie rozwojowe w historii sztuki i antropologii kultury oraz literature z zakresu historii sztuki i antropologii kultury. 2018_dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-WO05 Zna i rozumie zwigzki tradycji tworczych ze stylami w r6znych dziedzinach sztuki. 2018 dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-W06 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu problematyke animacji komputerowej, grafiki komputerowej, technologii gier. 2018_dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-WO07 Zna i rozumie problematyke dotyczgca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu projektanta gier 2018 P6S_WK,
komputerowych oraz z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego. 2018_dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-WO08 Zna i rozumie problematyke zwigzang z rozwojem technologicznym zwigzanym z kierunkiem projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej. 2018 P6S_WK,
2018 dz.szt._P6S_WG
W6-PG1P-W09 Zna i rozumie powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami realizowanych projektéw. 2018_dz.szt._P6S_WG
MOB.2023_W01 ma zaawansowang wiedze na temat wybranych teorii i metod naukowych, zna zagadnienia charakterystyczne dla wybranej dyscypliny nauki oraz 2018 P6S_WG
rozumie jej zwigzek z wiodgca dyscypling kierunku studiow
MOB.2023_W02_P rozumie zwigzek zagadnien dotyczacych przedsiebiorczosci z wiodacg dyscypling kierunku studiéw, mysli w sposéb przedsiebiorczy 2018 P6S_KO,
2018_P6S_WK
OMU.2023_W01 ma zaawansowang wiedze na temat wybranych teorii i metod naukowych oraz zna zagadnienia charakterystyczne dla wybranej dyscypliny naukiw  [2018_P6S_WG

kontekscie innych dyscyplin

UMIEJETNOSCI

W6-PG1P-UO1 Potrafi praktycznie wykorzysta¢ posiadang wiedze w zakresie projektowania gier. 2018_dz.szt._P6S_UW
W6-PG1P-U02 Potrafi Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji projektéw i ich komponentéw. 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018_dz.szt._P6S_UW
W6-PG1P-U03 Potrafi podejmowaé samodzielne i niezalezne decyzje odnos$nie realizacji wkasnych projektow i ich komponentéw. 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018_dz.szt._P6S_UW

W6-PG1P-U0O4 Potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach zespotu projektowego gier. 2018 P6S_UO
W6-PG1P-U05 Potrafi Swiadomie korzysta¢ z umiejetnosci i narzedzi warsztatowych projektanta w realizacjach wtasnych koncepcji oraz stosowac efektywne 2018 _dz.szt._P6S_UU,
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci poprzez samodzielng prace. 2018_dz.szt._P6S_UW
W6-PG1P-U06 Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i 2018_dz.szt._P6S_UW

niezaleznego wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci.
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W6-PG1P-U07 Potrafi przygotowac typowe prace pisemne i wystapienia ustne, dotyczace zagadnien szczeg6towych na temat roznych dziatan twérczosci 2018 dz.szt._P6S_UK
artystycznej, z wykorzystaniem podstawowych ujec¢ teoretycznych, a takze r6znych zrédet.

W6-PG1P-U08 Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku grafiki komputerowej gier 2018 dz.szt._P6S_UK
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

W6-PG1P-UQ9 W sposéb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé wiasng dziatalnos¢ artystyczng oraz formy zachowan zwiazanych z publicznymi 2018_dz.szt._P6S_UK
prezentacjami swoich dokonan.

W6-PG1P-U10 Potrafi organizowac i planowac prace indywidualng oraz w zespole. 2018 P6S_UO

W6-PG1P-Ul1l Potrafi postugiwaé sie fachowa terminologia z zakresu grafiki komputerowej gier. 2018 P6S_UK

KJ.2023_U komunikuje sie z otoczeniem jasno i zrozumiale w jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego 2018 P6S_UK
wykorzystujgc posiadang wiedze oraz terminologie

MOB.2023_U01 stawia pytania i analizuje problemy badawcze oraz znajduje ich rozwigzania, wykorzystujac wiedze, umiejetnosci i zdobyte doswiadczenia z zakresu [2018_P6S_UK,
wybranej dyscypliny nauki w powigzaniu z wiodaca dyscypling studiowanego kierunku. Komunikuje rezultaty swojej pracy w sposob jasny i 2018 P6S_UW
zrozumiaty nie tylko dla specjalistow

OMU.2023_U01 ma zaawansowane umiejetnosci stawiania pytan badawczych i analizowania probleméw lub ich praktycznego rozwigzywania na podstawie 2018_P6S_UW

pozyskanej wiedzy oraz zdobytych doswiadczen i umiejetnosci z zakresu wybranej dyscypliny nauki w kontekscie innych dyscyplin

KOMPETENCJE SPOLECZNE

W6-PG1P-K01 Jest gotdéw do gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposab interpretowania potrzebnych informacji. 2018 dz.szt._P6S_KR

W6-PG1P-K02 Jest gotéw do realizowania wtasnych koncepcji i dziatan artystycznych opartych na zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystania wyobrazni, [2018_dz.szt._P6S_KK
ekspres;ji i intuicji.

W6-PG1P-K03 Jest gotéw do podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i |2018_dz.szt._P6S_KR
formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnosciag organizacji pracy.

W6-PG1P-K04 Jest gotoéw do adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac¢ podczas wykonywania pracy zawodowej. 2018_dz.szt._P6S_KK

W6-PG1P-K05 Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw. 2018 _dz.szt._P6S_KK

W6-PG1P-K06 Jest gotéw do kontrolowania swoich emaocji i zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi wystgpieniami. 2018_dz.szt._P6S_KK

W6-PG1P-K07 Jest gotdw do samooceny, jak tez jest gotow do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatah plastycznych, artystycznych oraz w obszarze 2018_dz.szt._P6S_KK
szeroko rozumianej kultury

W6-PG1P-K08 Jest gotéw do definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy |2018_dz.szt._P6S_KO,
artystycznej. 2018 dz.szt._P6S_KR

W6-PG1P-K09 Jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania dziatanh w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznosci, w tym z zastosowaniem 2018 _dz.szt._P6S_KO,
technologii informacyjne;j. 2018_dz.szt._P6S_KR

W6-PG1P-K10 Jest gotow do wspodtpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych i artystycznych 2018 _dz.szt._P6S_KO,
zwigzanych z r6znymi przedsiewzigeciami kulturalnymi. 2018 dz.szt._ P6S_KR

W6-PG1P-K11 W sposoéb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania problemoéw dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych jak réwniez wiasnych dziatan 2018_dz.szt._P6S_KR
artystycznych.

MOB.2023_K01 jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych, wspoétorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego oraz wykazuje sie 2018 P6S_KK,
otwartoscig na pochodzace z nauki rozwigzania problemoéw poznawczych i praktycznych 2018 _P6S_KO

OMU.2023_K01 uznaje i wykorzystuje wiedze z ré6znych dziedzin oraz jest gotéw do zmiany opinii w $wietle naukowo potwierdzonych argumentow 2018 P6S_KK
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