V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztalcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Kody charakterystyk Il
Kod efektu uczenia sie Efekty uczenia sie stopnia PRK do ktérych
kierunku Po ukonczeniu studidw pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku studiéw projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej absolwent: odnosi sie efekt
kierunkowy
WIEDZA
13-PG1P-W01 Posiada podstawowg wiedze dotyczgca warsztatu zwigzanego z realizacjg elementéw gier 2018_dz.szt._P6S_UW,
2018 dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W02 Posiada wiedze dotyczaca teorii sztuki i Srodkéw ekspres;ji artystycznej 2018 _dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W03 Posiada wiedze, dotyczaca warsztatu powigzanego z réznymi dyscyplinami artystycznymi, niezbedna do projektowania gier 2018_dz.szt._P6S_UW,
2018 _dz.szt._ P6S_WG
13-PG1P-W04 Posiada podstawowa wiedzg z zakresu teorii dzwieku, akustyki, psychoakustyki i muzyki oraz wie jak jg zastosowac¢ we wtasnych koncepcjach 2018_dz.szt._P6S_UW
artystycznych
13-PG1P-W05 Zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii sztuki, historii muzyki i antropologii kultury 2018_dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W06 Zna literature z zakresu historii sztuki, historii muzyki i antropologii kultury 2018 dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-WO07 Wykazuje sie znajomoscig styléw w sztuce i muzyce 2018_dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W08 Posiada wiedze dotyczgcg zwigzkdéw tradycji tworczych ze stylami w roznych dziedzinach sztuki 2018 dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W09 Zna problematyke animacji komputerowej 2018_dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W10 Zna problematyke grafiki komputerowej 2018 dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W11 Zna problematyke technologii gier 2018 _dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W12 Ma wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu projektanta gier komputerowych 2018_dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W13 Jest Swiadomy rozwoju technologicznego zwigzanego z kierunkiem projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej 2018 _dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W14 Zna powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami realizowanych projektéw 2018_dz.szt._P6S_UW,
2018 _dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W15 Posiada znajomos$¢ sprzetu elektronicznego i komputerowego do projektowania i realizacji elementéw gier 2018 _dz.szt._P6S_UW,
2018 _dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W16 Zna problematyke muzyki w grach i dZzwieku cyfrowego 2018 dz.szt._P6S_UW,
2018 dz.szt._P6S_WG
13-PG1P-W17 Posiada wiedze na temat wystepowania dZzwieku i muzyki w réznych kontekstach kulturowych i spotecznych, zwigzkdw muzyki z innymi mediami, a  |2018_dz.szt._P6S_UW,
takze jej r6znych zastosowan 2018_dz.szt._P6S_WG
UMIEJETNOSCI
13-PG1P-UO01 Umie tworzy¢ i realizowaé wiasne koncepcje artystyczne 2018 dz.szt._P6S_UU,
2018 dz.szt. P6S_UW
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13-PG1P-U02 Dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018 dz.szt._ P6S_UW
13-PG1P-U03 Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu w r6znych obszarach projektowania gier 2018 dz.szt._P6S_UU,
2018 dz.szt._P6S_UW
13-PG1P-U04 umie Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologiag w trakcie realizacji projektdéw gier i ich komponentow 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018 _dz.szt._P6S_UW
13-PG1P-U05 Umie podejmowac samodzielne i niezalezne decyzje odnosnie realizacji wtasnych projektow gier i ich komponentow 2018 _dz.szt._P6S_UU,
2018 dz.szt._ P6S_UW
13-PG1P-U06 Jest przygotowany do wspétdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego gier 2018 P6S_UO
13-PG1P-U07 Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wlasnych koncepciji gier i ich komponentéw 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018_dz.szt._P6S_UW
13-PG1P-U08 Posiada techniki i umiejetnosci Swiadomego samodoskonalenia w warsztacie projektanta gier i przestrzeni wirtualnej 2018_dz.szt._P6S_UU,
2018 dz.szt. P6S_UW
13-PG1P-U09 Posiada umiejetnosci w zakresie realizowania wiasnych dziatah tworczych opartych na zr6znicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze 2018_dz.szt._P6S_UW
swobodnego i niezaleznego wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
13-PG1P-U10 Posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien szczegotowych na temat roznych dziatan |2018_dz.szt._P6S_UK
tworczosci artystycznej, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych zrédet
13-PG1P-U11 Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku grafiki komputerowej gier zgodnie z 2018_dz.szt._P6S_UK
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
13-PG1P-U12 Zna formy zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami swoich dokonan 2018 _dz.szt._P6S_UK
KOMPETENCJE SPOLECZNE
13-PG1P-K01 Umie gromadzi¢, analizowac i w Swiadomy sposob interpretowaé potrzebne informacje 2018 dz.szt._P6S_KR
13-PG1P-K02 Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystania wyobrazni, ekspresiji i intuicji 2018_dz.szt._P6S_UW
13-PG1P-K03 Posiada umiejetnos¢ organizaciji pracy wtasnej i zespotowej w ramach realizacji wspélnych zadan i projektow 2018 P6S_UO
13-PG1P-K04 Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i 2018_dz.szt._P6S_KR
formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy
13-PG1P-K05 Posiada umiejetnos$¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowaé podczas wykonywania pracy zawodowej 2018 _dz.szt._P6S_KK
13-PG1P-K06 Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw 2018_dz.szt._P6S_KK
13-PG1P-K07 W sposéb swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania 2018 _dz.szt._P6S_KK
13-PG1P-K08 Posiada umiejetno$¢ samooceny, jak tez jest zdolny do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan plastycznych, artystycznych oraz w 2018_dz.szt._P6S_KK,
obszarze szeroko rozumianej kultury 2018 dz.szt. P6S KR
13-PG1P-K09 Jest zdolny do definiowania wtasnych saddéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wlasnej 2018_dz.szt._P6S_KO,
pracy artystycznej 2018 _dz.szt._P6S_KR
13-PG1P-K10 Umiejetnie komunikuje sie w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznosci 2018 dz.szt._P6S_KO,
2018 dz.szt. P6S_KR
13-PG1P-K11 Posiada umiejetnos$¢ wspétpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych i artystycznych  |2018_dz.szt._P6S_KO,
zwigzanych z r6znymi przedsiewzieciami kulturalnymi 2018 dz.szt._P6S_KR
13-PG1P-K12 W sposéb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych jak réwniez wtasnych dziatan 2018_dz.szt._P6S_KO,
artystycznych 2018_dz.szt._P6S_KR
13-PG1P-K13 W sposéb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé wiasng dziatalnos¢ artystyczng 2018_dz.szt._P6S_KO,
2018 dz.szt._P6S_KR
13-PG1P-K14 Umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu grafiki komputerowej gier 2018_dz.szt._P6S_KO,

2018_dz.szt._P6S_KR

213




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

13-PG1P-K15

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego

2018_P6S_WK,
2018_dz.szt. P6S_WG
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