V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1.| Nazwa kierunku

muzyka w multimediach
[Music in Multimedia]

Kod ISCED

0215 (Muzyka i sztuki sceniczne)

rozwoju, w tym misjg uczelni

Zwigzek kierunku studiéw ze strategia

2. | Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. | Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy)
4. | Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia

5. | Profil ksztalcenia praktyczny

6. | Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7.

8.

Misja Uniwersytetu Slaskiego jest m. in. stwarzanie studentom jak najlepszych warunkéw zdobywania wiedzy w kontakcie z
pracownikami nauki. Sprzyja temu tworzenie nowych programoéw nauczania, mozliwo$¢ zdobywania wiedzy stosownie do
zapotrzebowania na rynku pracy, udoskonalanie programow nauczania w sposob odpowiadajagcy wymogom nowoczesnej edukacii, przy
respektowaniu rygoréw ekonomiczno-finansowych, ktérym poddana jest Uczelnia. Uniwersytet Slaski sprzyja powstawaniu studiéw o
charakterze indywidualnym i interdyscyplinarnym, co wymaga zwrdcenia uwagi na rozwoéj nowych technik edukacyjnych i wprowadzania
nowoczesnej, innowacyjnej oferty dydaktycznej.Muzyka w multimediach, jako kierunek odpowiadajgcy na zapotrzebowanie rynku i
uwzgledniajgcy wykorzystanie w edukacji artystycznej nowoczesnych medioéw, wpisuje sie w misje i strategie rozwoju Uniwersytetu
Slaskiego. Przede wszystkim dotyczy to celéw operacyjnych zwigzanych

z innowacyjnoscig ksztalcenia i tworzeniem oferty dydaktycznej wykorzystujgcej nowoczesng aparature do produkcji muzycznych (Cel
operacyjny 2: CO3.2, C0O3.3. Kierunek stwarza mozliwo$¢ organizowania wielu réznych projektéw artystycznych o zasiegu regionalnym,
ogolnopolskim i miedzynarodowym, ktére moga powstaé przy wspotpracy

z interesariuszami zewnetrznymi pod patronatem Uniwersytetu Slaskiego. To zatozenie wpisuje sie w Cel operacyjny 3 — CO2.1, CO2.2,
C03.4, C03.6. Jednym z waznych celow praktyk przewidzianych w programie ksztalcenia jest nawigzanie kontaktow z potencjalnymi
pracodawcami funkcjonujgcymi w najszerzej rozumianym przemysle muzycznym(C03.3). Kierunek Muzyka w multimediach uzupetia
dotychczasowa oferte edukacyjna Instytutu Muzyki.

Atrakcyjnos¢ i popularno$¢ projektéwartystycznych, ktére moga powstaé z udziatem rozwijajacej sie stale kadry naukowo-dydaktycznej i
studentéw z pewnoécig beda mialy znaczacy udziat w przyczynieniu sie do wzmacniania wizerunku Uniwersytetu Slaskiego (Cel
operacyjny 3 — CO3.6).

9. | Liczba semestrow 6

10.| Tytut zawodowy licencjat
11.| Specjalnosci nie dotyczy
12.| Semestr od ktérego rozpoczyna sie nie dotyczy

realizacja specjalnosci

13.| Procentowy udziat dyscyplin
naukowych lub artystycznych w
ksztatceniu (ze wskazaniem
dyscypliny wiodace))

e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 91%
¢ nauki o sztuce (dziedzina nauk humanistycznych): 5%
e jezykoznawstwo (dziedzina nauk humanistycznych): 4%

14.| Procentowy udziat liczby punktow
ECTS dla kazdej z dyscyplin
naukowych lub artystycznych do
ktérych odnosza sie efekty uczenia
sie w tgcznej liczbie punktow ECTS

e [dyscyplina wiodgca] sztuki muzyczne (dziedzina sztuki): 91%
¢ nauki o sztuce (dziedzina nauk humanistycznych): 5%
¢ jezykoznawstwo (dziedzina nauk humanistycznych): 4%
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(ze wskazaniem dyscypliny wiodacej)

15.

Liczba punktéw ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi studiow

180

16.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS uzyskiwanych w ramach
wybieranych przez studenta modutéw
ksztatcenia w tacznej liczbie punktow
ECTS

55%

17.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyskac na zajeciach
wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich (lub
innych os6b prowadzgcych zajecia) i
studentéw

150

18.

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
musi uzyska¢ w ramach zajec z
dyscyplin w ramach dziedzin nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych, nie mniejsza niz 5
punktéw ECTS — w przypadku
kierunkow studiow przypisanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

19.

Warunki wymagane do ukonczenia
studiow z okreslong specjalnosciag

20.

Organizacja procesu uzyskania
dyplomu

Procedura uzyskania dyplomu na kierunku Muzyka w multimediach przebiega w dwéch etapach. Pierwszym z nich jest zrealizowanie
projektu muzycznego w ramach egzaminu dyplomowego. Student realizujgc modut Pracownia dyplomowa wybiera tutora, pod kierunkiem
ktérego przygotowuje sie do egzaminu koncowego. Warunkiem zaliczenia egzaminu jest:

- samodzielne zaprojektowanie i publiczna prezentacja wtasnej (wtasnych) kompozycji z zastosowaniem multimediéw; lub

- samodzielne zaprojektowanie i publiczna prezentacja wtasnego projektu dotyczacego udzwiekowienia gier.

Dyplom artystyczny moze by¢ realizowany indywidualnie lub przez zespét oséb, pod warunkiem, ze cztonek zespotu realizowac bedzie
samodzielnie Scisle okreslony, stanowigcy integralng catos¢, element projektu. Projekty artystyczne oceniane sg przez komisje
sktadajacg sie z minimum trzech oséb, w tym tutora i recenzenta, z udzialem co najmniej jednej osoby bedgcej pracownikiem
samodzielnym.

Etap drugi stanowi obrona napisanej pracy licencjackiej, ktorej problematyka wigze sie z zaprezentowanym wczesniej projektem
artystycznym. Student przygotowuje prace pisemnag w ramach modutu Seminarium pracy dyplomowej. Egzamin ten odbywa sie w formie
ustnej przed komisjg sktadajgca sie z minimum trzech oséb, w tym promotora i recenzenta, z udziatem co najmniej jednej osoby bedace;j
pracownikiem samodzielnym. W dyplomie ukoriczenia studiéw wpisuje sie ostateczny wynik studiéw wyréwnany do oceny ustalonej
zgodnie z zasada okre$long w Regulaminie Studiéw w Uniwersytecie Slaskim.

Ostateczny, koncowy wynik studidw, stanowi srednia arytmetyczna ze wszystkich ocen koncowych modutdéw uzyskanych w ciggu catego
okresu studiéw, ocen uzyskanych za egzamin dyplomowy w formie prezentacji artystycznej, prace licencjacka i odpowiedzZ ustng podczas
jej obrony, w tym takze ocen niedostatecznych, za wyjgtkiem oceny z Wychowania Fizycznego.
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Regulamin procesu dyplomowania dla kierunku Muzyka w multimediach:

1. Informacje wstepne

Proces dyplomowania na kierunku Muzyka w multimediach zostat opracowany zgodnie z Regulaminem Studiéw w Uniwersytecie Slaskim
stanowigcym Zatacznik do uchwaty nr 368 Senatu z dnia 30 kwietnia 2019 r.

Warunkiem ukonczenia studiéw jest:

- poswiadczenie zrealizowania efektéw ksztatcenia (uzyskanie zaliczen) ze wszystkich przedmiotéw objetych planem studiéw;

- realizacja praktycznego (artystycznego) egzaminu dyplomowego;

- Ztozenie teoretycznej pracy pisemnej (licencjackiej);

- ustny egzamin (licencjacki).

2. Artystyczny egzamin dyplomowy

2.1. Program artystycznego egzaminu dyplomowego zatwierdzany jest przez tutora.

2.2. Program egzaminu dobierany jest indywidualnie i prezentowany publicznie przed komisja egzaminacyjna.

2.3. Egzamin artystyczny odbywa sie przed komisjg skladajgca sie z minimum trzech oséb, w tym tutora, pod ktérego kierunkiem
prezentacja artystyczna zostata przygotowana, recenzenta oraz przewodniczgcego komisji. Tutor i recenzent powinni posiadac¢ co
najmniej stopien doktora. Przynajmniej jeden z cztonkéw komisji egzaminacyjnej powinien posiadaé co najmniej stopien doktora
habilitowanego.

Ostateczna ocena za artystyczna prace dyplomowa stanowi $Srednig arytmetyczng ocen tutora i recenzenta.

3. Wyboér promotora i zgtoszenie tematu pracy dyplomowe;j.

3.1. Pisemna prace licencjacka student wykonuje pod kierunkiem uprawnionego do tego nauczyciela akademickiego, co najmniej w
stopniu doktora.

3.2. Recenzentem pracy licencjackiej moze by¢ nauczyciel akademicki co najmniej w stopniu doktora.

3.4. Dyrektor kierunku upublicznia studentom liste promotoréw pisemnych prac licencjackich wraz z okre$long przez nich problematyka
badawcza, co musi nastapi¢ najpdzniej w ostatnim tygodniu zaje¢ w semestrze poprzedzajgcym rozpoczecie realizacji seminarium pracy
licencjackiej. Student dokonuje wyboru promotora, a jesli liczba chetnych do grupy seminaryjnej danego promotora jest wyzsza od
zakladanego limitu, student zostaje przydzielony do innego promotora. Ostateczng liste grup seminaryjnych zatwierdza Dyrektor
Kierunku.

3.5. Student, po ustaleniu z promotorem tematu pracy dyplomowej, sktada w dziekanacie zatwierdzony przez promotora formularz
zgtoszenia tematu pracy dyplomowej, nie pdZniej niz do konca przedostatniego semestru studiéw, zgodnie z organizacjg roku
akademickiego.

3.6. Kazda modyfikacja tematu pracy dyplomowej wymaga ponownego ztozenia formularza (zgtoszenie aktualizacyjne).

4. Wykonanie i ztozenie pracy dyplomowej.

4.1. Opieke merytoryczng i kontrole postepéw przy realizacji pracy dyplomowej sprawuje promotor pracy.

4.2. Po zatwierdzeniu tematu promotor ustala ze studentem plan realizacji pracy.

4.3. Rezultaty pracy studenta w kazdym semestrze podlegajg forma walidacji okreslonych w sylabusie przedmiotu Seminarium pracy
dyplomowe;.

4.4 Student dokonuje archiwizacji elektronicznej wersji pracy dyplomowej w systemie APD, zgodnie z Zarzadzeniem nr 16 Rektora
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 28 stycznia 2015 r., par 3.

4.5 Student sktada prace dyplomowa zgodnie z Zarzadzeniem nr 16 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 28 stycznia
2015r., par 6.

5. Procedura dopuszczenia do egzaminu dyplomowego.

5.1. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego jest osiggniecie efektéw ksztatcenia przewidzianych w programie ksztatcenia,
uzyskanie pozytywnej oceny z dyplomowego egzaminu artystycznego oraz uzyskanie pozytywnych ocen pisemnej pracy dyplomowe;j.
5.2. Egzamin dyplomowy odbywa sie przed komisja, w sktad ktérej wchodzg co najmniej trzy osoby, w tym przewodniczacy, promotor i
recenzent. Przynajmniej jeden z cztonkéw komisji powinien posiada¢ co najmniej stopient doktora habilitowanego.

6. Egzamin dyplomowy.

6.1. Egzamin dyplomowy jest egzaminem ustnym; szczegotowg forme okresla przewodniczacy komisji egzaminacyjnej.
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6.2. W trakcie egzaminu student odpowiada na pytania zwigzane z problematyka pracy pisemnej:

- dwa pytania zadane sg przez promotora,

- jedno pytanie zadaje recenzent.

6.3. Na wynik studiow skladaja sie:

- Srednia arytmetyczna ze wszystkich ocen korcowych modutéw uzyskanych w ciggu

calego okresu studiéw w tym ocen niedostatecznych, zaokraglona do dwéch miejsc po przecinku; oceny z wychowania fizycznego nie sg
wliczane do $redniej;

- ocena z pracy ustalona na podstawie ocen promotora i recenzenta, w tym z pracy

praktycznej na kierunkach artystycznych; w przypadkach spornych decyduje

przewodniczacy komisji;

- ocena z ustnego egzaminu dyplomowego ustalona na podstawie ocen czgstkowych uzyskanych na tym egzaminie.

Ostateczny wynik stanowi sume: % $redniej ocen wynikajacych z przebiegu studiéw, Y4 tgcznej oceny za prace pisemng i dyplomowy
egzamin artystyczny, % tgcznej oceny za dyplomowy egzamin ustny. Jesli Srednia ocen wynikajaca z przebiegu studiéw jest nizsza niz
3,0, ostateczny wynik nie moze by¢ wyzszy od dostatecznego.

6.4. Ukonhczenie studiéw nastepuje po ztozeniu egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym.

6.5. W przypadku uzyskania z egzaminu dyplomowego oceny niedostatecznej lub nieusprawiedliwionego nieprzystgpienia do egzaminu,
dziekan na wniosek studenta wyznacza drugi, ostateczny termin egzaminu.

6.6. Ocena ostateczna, wpisana w dyplomie ukonczenia studiow jest wynikiem wyréwnania oceny zgodnie z zasada:

1) do 3,25 — dostateczny;

2) 3,26 do 3,75 — dostateczny plus

3) 3,76 do 4,25 — dobry;

4) 4,26 do 4,60 — dobry plus

5) 4,61 do 4,80 — bardzo dobry;

6) od 4,81 — celujacy.

21.

Wymiar, zasady i forma odbywania
praktyk zawodowych dla kierunku
studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

Na kierunku Muzyka w multimediach praktyki zawodowe stanowig integralna czes¢ programu ksztatcenia. Celem praktyk jest:

1. Trening podstawowych, praktycznych umiejetnosci zawodowych dotyczgcych produkcji roznorodnych form muzyki w multimediach,
jak réwniez umiejetnosci wykonawczych z nig zwigzanych.

2. Praktyczne zastosowanie i weryfikacja wiedzy teoretycznej i umiejetnosci nabytych w trakcie zajec.

3. Przygotowanie studenta do samodzielnej i odpowiedzialnej pracy w zakresie powierzonych zadan.

4. Tworzenie warunkéw do aktywnosci zawodowej studenta na rynku pracy.

5. Zapoznanie studenta z organizacja, funkcjonowaniem i procesami produkc;ji firm i instytucji dziatajgcych w branzy muzycznej (studia
nagran, agencje reklamowe, radio, telewizja, instytucje kultury oraz firmami z rynku gier i rozrywki interaktywnej.

Uwagi ogdlne: Studenci kierowani na praktyki sa objeci ubezpieczeniem od nastepstw nieszczesliwych wypadkow, na zasadach
okreslonych w ustawie z dnia 30 pazdziernika 2002 r. 0 zaopatrzeniu z tytutu wypadkéw lub choréb zawodowych powstatych w
szczegoélnych okoliczno$ciach. Swiadczenia okre$lone w tej ustawie sg finansowane ze $rodkéw budzetu paristwa. Praktyka zawodowa
jest obowigzkowa i obejmuje tgcznie 720 godzin. Student otrzymuje skierowanie na praktyke, zobowigzany jest do ztozenia
o$wiadczenia o0 zapoznaniu sie z przestrzeganiem dyscypliny pracy i przepisow BHP. Zaliczenie praktyki odbywa sie na podstawie
zlozonej przez studenta dokumentaciji, ktéra stanowi Karta praktyk. Zaliczenia dokonuje opiekun praktyk na podstawie analizy przebiegu
praktyk. Praktyki zawodowe nie sg optacane przez uczelnie — student organizuje je we wlasnym zakresie. Praktyka stanowi czes¢
programu studidw i przypisuje sie jej tacznie 30 punktéw kredytowych (ECTS). Realizacja praktyk jest mozliwa zaréwno w czasie wakaciji
jak i w trakcie roku akademickiego. Zaliczenie praktyk zawodowych potwierdza wpis do indeksu, dokonany przez opiekuna praktyk
zawodowych po jej odbyciu, spetnieniu wyznaczonych warunkow i ztozeniu stosownych dokumentéw. Warunkiem zaliczenia praktyki jest
jej odbycie w ustalonym terminie i wykazanie sie wiedzg i umiejetnosciami, dla ktérych praktyka zostata zorganizowana.

22.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach

30
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praktyk zawodowych na kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studidw o profilu
ogodlnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

23.

taczna liczba punktéow ECTS,

wieksza niz 50% ich ogdlnej liczby,

ktorg student musi uzyskac:

¢ nakierunku o profilu
ogolnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dyscyplinach
naukowych lub artystycznych
zwigzanych z tym kierunkiem
studiéw;

e nakierunku o profilu praktycznym
w ramach modutéw zajeé
ksztaltujgcych umiejetnosci
praktyczne

89

24,

Ogodlna charakterystyka kierunku

Szeroko rozumiany rynek muzyczny wspotczesnego, globalnego $wiata medialnego wykazuje znaczne zapotrzebowane na w petni
autorska i indywidualng oferte tworcow sztuk muzycznych. Spetnienie tak okreslonych oczekiwan rynku multimedialnego wymaga od jego
uczestnikéw petnej Swiadomosci dziatan twérczych w obszarze technologicznym oraz obszarze estetycznym.

Muzyka jako jeden z najistotniejszych elementéw warstwy dzwiekowej niemal produktu audiowizualnego wypetnia w nim znaczace
funkcje i role. Wraz z pozostatymi elementami, takimi jak stowo i efekt dzwiekowy tworzy strumien informacji, znaczen i emocji.
Proponowany program ksztatcenia na kierunku Muzyka w multimediach zawiera mozliwo$¢ wyboru przez studenta wlasnej Sciezki
edukacyjnej, z ktorej jedna dotyczy tworzenia dzwieku w grach komputerowych, druga - komponowania muzyki w sztukach
audiowizualnych. Tak wiec studia te adresowane sg do 0s6b o szerokich zainteresowaniach w zakresie kreacji i przetwarzania muzyki i
dzwieku. Bedg przygotowywalty specjalistow w obszarze kompozycji i aranzacji, metod cyfrowej rejestracji dzwieku, przetwarzania
cyfrowego, dzwieku przestrzennego, rejestracji i przetwarzania gtosu, sprzetu i oprogramowania MIDI, a takze postprodukcji dzwieku w
rzeczywistosci wirtualnej, m.in. w grach oraz programach edukacyjnych. Studia przygotowujg réwniez do pracy w charakterze autora
ilustracji muzycznej (autora warstwy muzycznej) dla potrzeb produkcji audiowizualnych ze szczegélnym uwzglednieniem projektéw
audiowizualnych - sieciowych, telewizyjnych i krétkich form filmowych.

Niezbednym uzupetnieniem programu nauczania sg zajecia o charakterze teoretycznym pozwalajgce na przekazanie rzetelnej
wiedzy z zakresu historii i teorii muzyki, muzyki klasycznej, harmonii, estetyki, czy zasad funkcjonowania rynku ogdlnie rozumianego
przemystu muzycznego, a takze relacji zwigzkéw muzyki z innymi mediami.

Na kierunku Muzyka w multimediach praktyki zawodowe stanowig integralna czes¢ programu ksztatcenia. Celem praktyk jest:

1. Trening podstawowych, praktycznych umiejetnosci zawodowych dotyczgcych produkcji roznorodnych form muzyki w multimediach, jak
rowniez umiejetnosci wykonawczych z nig zwigzanych.

2. Praktyczne zastosowanie i weryfikacja wiedzy teoretycznej i umiejetnosci nabytych w trakcie zajec.

3. Przygotowanie studenta do samodzielnej i odpowiedzialnej pracy w zakresie powierzonych zadan.

4. Tworzenie warunkéw do aktywnosci zawodowej studenta na rynku pracy.

5. Zapoznanie studenta z organizacja, funkcjonowaniem i procesami produkcji firm i instytucji dziatajacych w branzy muzycznej (studia
nagran, agencje reklamowe, radio, telewizja, instytucje kultury oraz firmami z rynku gier i rozrywki interaktywne;.

Uwagi ogélne: Studenci kierowani na praktyki sg objeci ubezpieczeniem od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw, na zasadach
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okreslonych w ustawie z dnia 30 pazdziernika 2002 r. o zaopatrzeniu z tytutu wypadkow lub choréb zawodowych powstatych w
szczegoblnych okoliczno$ciach. Swiadczenia okre$lone w tej ustawie sg finansowane ze $rodkéw budzetu panstwa. Praktyka zawodowa
jest obowigzkowa i obejmuje tgcznie 720 godzin. Student otrzymuje skierowanie na praktyke, zobowigzany jest do ztozenia oswiadczenia
0 zapoznaniu sie z przestrzeganiem dyscypliny pracy i przepiséw BHP. Zaliczenie praktyki odbywa sie na podstawie ztozonej przez
studenta dokumentacji, ktdrg stanowi Karta praktyk. Zaliczenia dokonuje opiekun praktyk na podstawie analizy przebiegu praktyk.
Praktyki zawodowe nie sg optacane przez uczelnie — student organizuje je we wlasnym zakresie. Praktyka stanowi cze$¢ programu
studidw i przypisuje sie jej tacznie 30 punktow kredytowych (ECTS). Realizacja praktyk jest mozliwa zaréwno w czasie wakaciji jak i w
trakcie roku akademickiego. Zaliczenie praktyk zawodowych potwierdza wpis do indeksu, dokonany przez opiekuna praktyk zawodowych
po jej odbyciu, spetieniu wyznaczonych warunkoéw i ztozeniu stosownych dokumentéw. Warunkiem zaliczenia praktyki jest jej odbycie w
ustalonym terminie i wykazanie sie wiedza i umiejetnosciami, dla ktérych praktyka zostata zorganizowana.

Rozw¢j rynku audiowizualnego i medialnego wysuwa okreslone zapotrzebowania, wsrod ktérych jednym z najistotniejszych wydaje sie
koniecznos¢ ksztattowania swiadomosci audiowizualnej mtodego muzyka, przygotowujgcego sie do wyzwan, jakie stawia wspotczesny
rynek multimedialny. Budzenie $wiadomosci i ksztattowanie wrazliwo$ci audiowizualnej przysztego autora warstwy muzycznej stanowit
podstawowe zatozenie ksztatcenia w ramach kierunku Muzyka w multimediach.

25.

Ogolna charakterystyka specjalnosci
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