V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. | Nazwa kierunku informatyka
[Computer Science]
2. | Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. | Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy)
4. | Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. | Profil ksztalcenia ogoblnoakademicki
6. | Forma prowadzenia studiéw stacjonarna
7. | Kod ISCED 0613 (Tworzenie i analiza oprogramowania i aplikacji)
8. | Zwiazek kierunku studiéw ze strategig | Kierunek studiow zgodny ze strategia, rozwoju i misja, uczelni

rozwoju, w tym misjg uczelni

9. | Liczba semestrow 7
10.| Tytut zawodowy inzynier
11.| Specjalnosci grafika aplikacji webowych i hybrydowych [Graphics of Web and Hybrid Applications]

inzynieria oprogramowania [Software Engineering]

inzynieria systemoéw informatycznych [Information System Engineering]
programista gier komputerowych [Game Programmer]

projektowanie aplikacji webowych [Designing of Web Application]

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne [Computer Networks and Mobile Devices]
technologie przetwarzania danych [Data Processing Technology]

12.| Semestr od ktérego rozpoczyna sie 4
realizacja specjalnosci
13.| Procentowy udziat dyscyplin e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

naukowych lub artystycznych w
ksztatceniu (ze wskazaniem
dyscypliny wiodgcej)

14.| Procentowy udziat liczby punktow grafika aplikacji webowych i hybrydowych:
ECTS dla kazdej z dyscyplin e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%
naukowych lub artystycznych do
ktérych odnosza sie efekty uczenia inzynieria oprogramowania:
sie w tgcznej liczbie punktow ECTS e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

(ze wskazaniem dyscypliny wiodacej)
inzynieria systemow informatycznych:
e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

programista gier komputerowych:
e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

projektowanie aplikacji webowych:
e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne:
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e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

technologie przetwarzania danych:
e [dyscyplina wiodgca] informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych): 100%

15.| Liczba punktéw ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajacych poziomowi studiow

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 210,
inzynieria oprogramowania: 210,

inzynieria systeméw informatycznych: 210,
programista gier komputerowych: 210,
projektowanie aplikacji webowych: 210,

sieci komputerowe i urzadzenia mobilne: 210,
technologie przetwarzania danych: 210

16.| Procentowy udziat liczby punktow
ECTS uzyskiwanych w ramach
wybieranych przez studenta modutow
ksztatcenia w tgcznej liczbie punktéw
ECTS

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 45%,
inzynieria oprogramowania: 45%,

inzynieria systemow informatycznych: 45%,
programista gier komputerowych: 45%,
projektowanie aplikacji webowych: 45%,

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne: 45%,
technologie przetwarzania danych: 45%

17.| taczna liczba punktéw ECTS, ktora
student musi uzyskac¢ na zajeciach
wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich (lub
innych oséb prowadzacych zajecia) i
studentéw

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 105,
inzynieria oprogramowania: 105,

inzynieria systemoéw informatycznych: 105,
programista gier komputerowych: 105,
projektowanie aplikacji webowych: 105,

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne: 105,
technologie przetwarzania danych: 105

18.| Liczba punktéw ECTS, ktéra student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z
dyscyplin w ramach dziedzin nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych, nie mniejsza niz 5
punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiéw przypisanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 7,
inzynieria oprogramowania: 7,

inzynieria systeméw informatycznych: 7,
programista gier komputerowych: 7,
projektowanie aplikacji webowych: 7,

sieci komputerowe i urzadzenia mobilne: 7,
technologie przetwarzania danych: 7

19.| Warunki wymagane do ukonczenia
studiéw z okreslong specjalnoscia

grafika aplikacji webowych i hybrydowych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka inZynierska to:

1. Uzyskanla wymaganych efektow ksztatcenia, w tym uzyskame zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztatcenia w calym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inzynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

inzynieria oprogramowania
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Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka inzynierska to:

1. Uzyskania wymaganych efektow ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztatcenia w calym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inZynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

inzynieria systemoéw informatycznych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka mzymerska to:

1. Uzyskania wymaganych efektow ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystklch modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztatcenia w calym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna, z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inZynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

programista gier komputerowych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka inZynierska to:

1. Uzyskania wymaganych efektow ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystklch modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztalcenia w catym przewidzianym toku ksztalcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna, z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inZynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

projektowanie aplikaciji webowych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka inZynierska to:

1. Uzyskanla wymaganych efektow ksztatcenia, w tym uzyskame zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztalcenia w catym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inzynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

sieci komputerowe i urzadzenia mobilne

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka inZynierska to:

1. Uzyskanla wymaganych efektow ksztatcenia, w tym uzyskame zaliczen i zdanie wymaganych

egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztalcenia w catym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inzynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

technologie przetwarzania danych

Warunki wymagane do ukon’czen’ia studiow na kierunku informatyka inZynierska to:
1. Uzyskania wymaganych efektow ksztatcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie wymaganych
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egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w

planie studiow i programie ksztatcenia w calym przewidzianym toku ksztatcenia.

2. Zaliczenie praktyk zawodowych.

3. Obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna, z pozytywnym wynikiem.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka inZynierska jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow i nadaniem tytutu inzyniera.

20.| Organizacja procesu uzyskania 1. Student studiow pierwszego stopnia wybiera promotora pracy dyplomowej po 4 semestrze nauki.
dyplomu 2. Student przygotowuje prace, dyplomowa, zgodnie z ,Regulaminem przygotowania pracy dyplomowej na kierunku informatyka

inzynierska”
3. Egzamin dyplomowy skladany jest przed komisja powotywana, przez Dziekana Wydziatu
Informatyki i Nauki o Materiatach, sktadajaca, sie, z przewodniczacego i dwoch cztonkow (promotor pracy, recenzent pracy).
4. Warunkiem dopuszczenia do obrony pracy dyplomowej i egzaminu jest:
a. Uzyskanie wymaganych efektow ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w planie studiow i programie ksztatcenia w calym toku ksztatcenia dla kierunku
informatyka inzynierska;
b. Zaliczenie praktyki zawodowej;
c. Zlozenie, do zaliczenia ostatniego semestru, indeksu z kompletami wpisow;
d. Ztozenie odpowiedniej liczby egzemplarzy pracy dyplomowej oraz wymaganych dokumentow
zgodnie z aktualnymi wymogami sktadania prac dyplomowych na Wydziale Informatyki i
Nauki o Materiatach;
e. Pozytywna ocena z dwoch recenzji - promotora pracy i recenzenta pracy.

21.| Wymiar, zasady i forma odbywania grafika aplikacji webowych i hybrydowych

praktyk zawodowych dla kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogollnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

Obowiazkowa, praktyke, informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie, w miesiacu: lipcu, S|erpn|u lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wymiar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizacji.

§2 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiepiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie, realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja, Wszyscy studenci sa obowigzani odbyc obowiazkowa, praktyke, w Organizacjach, w ktorych
sktad wchodza; dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie, informatyka, projektowaniem systemow, sieci
komputerowych oraz innych zagadnlen zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaklada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizacji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sie, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan, aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemow, ktore wystepuja, w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.
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4. Whaczenie studentow w prace realizowane w Organizaciji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondumce ze specyfika,
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizacii.

5. Proponuje sie, uwzglednienie speqalnosm lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
umlejetnosm i kompetencje studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczegotowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze, i umiejetnosci studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych specjalnosci czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powinna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze oraz umlejetnosm studentow czesc realizowanych przez nich czynnosm powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobyC|e nowej wiedzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny byt elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w organizacji
przeprowadzajacej praktyke, tak aby wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesnle uZyteczne dla tejZe organizacii.

3. Zadania przydzielane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich p02|omu szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetenciji zwiazanych z realizacja, zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosci, terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacji.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organizaciji.

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany. W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacji wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

inzynieria oprogramowania

Obowiazkowa, praktyke, informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

§1 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie, w miesiacu: lipcu, 5|erpn|u lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wymiar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizaciji.

§2 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja. Wszyscy studenci sa, obowua;am odbyc obowiazkowa, praktyke, w Orgamzaqach w ktorych
sktad wchodza; dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie, informatyka, projektowaniem systemow, Sieci
komputerowych oraz innych zagadnlen zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania
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praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaktada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizaciji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sig, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemow, ktore wystepuja, w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Wihaczenie studentow w prace realizowane w Organizacji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondujace ze specyfika
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizaciji.

5. Proponuje sie, uwzglednienie speCJaInosm lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
um|ejetnosm i kompeteane studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczegotowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze, i umiejetnosci studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych specjalnosci czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powmna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze oraz umiejetnosci studentow czesc realizowanych przez nich czynnosci powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobyC|e nowej Wledzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny by+ elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie odbywac poprzez aktywne witaczenie studentow w prace realizowane w organizacji
przeprowadzajacej praktyke, tak aby wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesnle uzZyteczne dla tejze organizacii.

3. Zadania przyd2|elane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich poziomu, szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetenciji zwiazanych z realizacja zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosci, terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacii.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczecia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organlzacp

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany. W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacji wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

inzynieria systemoéw informatycznych

Obowiazkowa, praktyke, informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie w miesiacu: lipcu, sierpniu lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
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(zgodnie z planem studiow). Wymiar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizacji.

82 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja, Wszyscy studenci sa obowiazani odbyc obowiazkowa, praktyke w Organizacjach, w ktorych
sktad wchodza; dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie informatyka, projektowaniem systemow, sieci
komputerowych oraz innych zagadnien zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaktada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie, z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizacji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sie, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan, aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemdw ktore wystepujqw warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Whaczenie studentow w prace realizowane w Organizaciji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondulqce ze specyfika,
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizacii.

5. Proponuje sie, uwzglednienie speqalnosm lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
umlejetnosm i kompetencje studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczegoiowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze,i umlejetnosu studentow. Poszczegolni studenci mogqreallzowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych speqalnosm czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powinna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze, oraz umlejetnosm studentow czesc realizowanych przez nich czynnosu powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobyme nowej wiedzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny byt elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w organizacji
przeprowadzajacej praktyke, tak aby wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesnle uzyteczne dla tejze organizaciji.

3. Zadania przydzielane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich p02|omu szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetenciji zwiazanych z realizacja zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosci, terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacii.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organizaciji.
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6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacji wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

programista gier komputerowych

Obowiazkowa, praktyke, informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie, w miesiacu: lipcu, S|erpn|u lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wymiar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizacji.

§2 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie, realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja, Wszyscy studenci sa obowigzani odbyc obowiazkowa, praktyke, w Organizacjach, w ktorych
sktad wchodza;: dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie, informatyka, projektowaniem systemow, Sieci
komputerowych oraz innych zagadnien zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaklada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizacji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sie, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan, aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemow, ktore wystepuja, w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Whaczenie studentow w prace realizowane w Organizacji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondujace ze specyfika
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizaciji.

5. Proponuje sie, uwzglednienie speqalnosu lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
um|ejetnosm i kompetenqe studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczego&owych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze,i umlejetnosm studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych speqalnosm czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powmna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze, oraz umiejetnosci studentow czesc realizowanych przez nich czynnosci powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobyme nowej W|edzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja, zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny by+ elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w organizacji
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przeprowadzajacej praktyke, tak aby Wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesnle uzZyteczne dla tejZe organizacji.

3. Zadania przydzielane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich p02|omu szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetenciji zwiazanych z realizacja zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosu terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacji.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organlzacu

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany. W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacp wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

projektowanie aplikaciji webowych

Obowiazkowa, praktyke informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka Inzynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie w miesiacu: lipcu, sierpniu lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wym|ar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizacji.

82 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja. Wszyscy studenci sa obowiazani odbyc obowiazkowa, praktyke, w Organizacjach, w ktorych
sktad wchodza; dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie informatyka, projektowaniem systemow, sieci
komputerowych oraz innych zagadnien zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaktada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie, z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizacji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sie, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan, aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemow, ktore wystepuja w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Wihaczenie studentow w prace realizowane w Organizaciji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondulqce ze specyfika,
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Orgamzacu

5. Proponuje sie, uwzglednienie speCJaInosu lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
um|ejetnOSC| i kompetencje studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.
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6. O przebiegu praktyk ich programie i szczegoiowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze,i umlejetnosm studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych specjalnosci czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powinna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze, oraz umiejetnosci studentow czesc realizowanych przez nich czynnosci powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobyC|e nowej wiedzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny byt elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w organlzaql
przeprowadzajacej praktyke, tak aby Wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesme uzyteczne dla tejze organizacji.

3. Zadania przyd2|elane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich poziomu, szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetencji zwiazanych z realizacja, zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosci, terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacii.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organizaciji.

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacji wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

sieci komputerowe i urzadzenia mobilne

Obowiazkowa, praktyke, informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie, w miesiacu: lipcu, S|erpn|u lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wymiar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizacji.

§2 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytuqa (zakiad firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie, realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja, Wszyscy studenci sa obowigzani odbyc obowiazkowa, praktyke, w Organizacjach, w ktorych
sktad wchodza;: dziaty, wydziaty, sekcje, komorki lub oddziaty zajmujace sie, informatyka, projektowaniem systemow, sieci
komputerowych oraz innych zagadmen zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie, odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaklada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realnej Organizaciji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sie ze stosowanymi formami i
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warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan, aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie, z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemdw, ktore wystepuja w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Whaczenie studentow w prace realizowane w Organizaciji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondujace ze specyfika
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizaciji.

5. Proponuje sie uwzglednienie spec;alnosm lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
umlejetnosm i kompetenqe studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczegotowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze, i umiejetnosci studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych specjalnosci czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizacji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powinna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze, oraz umiejetnosci studentow czesc realizowanych przez nich czynnosci powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobycie nowej wiedzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie, by aspekt praktyczny by+ elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w organizacji
przeprowadzajacej praktyke, tak aby wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesme uZyteczne dla tejzZe organizacii.

3. Zadania przydzielane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich p02|omu szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetenciji zwiazanych z realizacja zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosci, terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizacji.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Orgamzacp

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany. W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacu wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

technologie przetwarzania danych

Obowiazkowa, praktyke informatyczna, przewiduje siatka studiow dla kierunku: Informatyka InZynierska . Sposob jej przeprowadzenia,
opieki, przebiegu i zaliczenia jest ujety w zarzadzeniu J.M. Rektora Uniwersytetu Slaskiego nr 41/2007.

81 Wymiar praktyk

Praktyka zawodowa, w wymiarze 120 godzin, powinna odbyc sie w miesiacu: lipcu, sierpniu lub wrzesniu, po 4 semestrze ksztalcenia
(zgodnie z planem studiow). Wym|ar czasu pracy studenta powinien byc zgodny z normami stosowanymi wobec pracownikow
zatrudnionych w danej organizaciji.

§2 Zasady i forma odbywania praktyki

Instytucja (zaktad, firma, instytut, przedsiebiorstwo) w ramach ktorej odbywa sie realizowana przez studentow praktyka nazywana bedzie
dalej w niniejszym dokumencie Organizacja. Wszyscy studenci sa, ob0W|qzan| odbyc obowiazkowa, praktyke, w OrganlzaCJach w ktorych
sktad wchodza; dzialy, wydzialy, sekcje, komorki lub oddzialy zajmujace sie informatyka, projektowaniem systemow, sieci
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komputerowych oraz innych zagadnien zwiazanych z kierunkiem studiow.

Praktyka powinna sie odbywac zgodnie z programem praktyk zatwierdzonym przez prodziekana nadzorujacego dany kierunek. Student
w ostatnim okresie zajec dydaktycznych (pierwszy tydzien czerwca) otrzymuje skierowanie, dziennik praktyk, podpisujac oswiadczenie o
zachowaniu tajemnicy stuzbowej podczas odbywania

praktyk. Po ich odbyciu studenci otrzymuja, zaliczenie do indeksu na podstawie wpisu w dzienniku praktyk. W czasie trwania praktyk,
petnomocnicy dziekana ds. praktyk odwiedzaja miejsca ich odbywania celem sprawowania nadzoru ze strony uczelni.

Zaktada sie, Ze forma realizacji praktyki powinna uwzgledniac:

1. Zapoznanie sie, z funkcjonowaniem Organizacji w jej aspekcie organizacyjnym, poznanie struktury i specyfiki jej funkcjonowania w
kontekscie istotnym dla rozwoju wiedzy i kompetencji informatyka.

2. Poznanie realiow pracy w realneJ Organizacji od strony pracownika, obejmujacego m.in. zapoznanie sig, ze stosowanymi formami i
warunkami zatrudnienia, organizacja, czasu pracy, systemami rozliczania obecnosci, realizowanych zadan aspektami socjalnymi,
systemami motywacyjnym.

3. Zapoznanie sie z typowymi zadaniami informatyka w rzeczywistej organizacji, poznanie problemow, ktore wystepuja w warunkach
praktycznych, poznanie infrastruktury informatycznej Organizacji, stosowanego oprogramowania oraz specyfiki jego wykorzystania.

4. Whaczenie studentow w prace realizowane w Organizacji, wiasciwe dla kierunku studiow Informatyka a korespondujace ze specyfika
dziatania Organizacji. Prace realizowane przez studentow powinny rozszerzyc ich umiejetnosci zawodowe oraz powinny byc uzyteczne
dla Organizaciji.

5. Proponuje sie, uwzglednienie speCJaInosm lub specjalizacji realizowanych przez studentow w ramach studiow, tak by wiedza,
um|ejetnosm i kompetencje studentow pozwalaty im podjac wyznaczone prace, oraz by ich realizacja te cechy pozwalata rozwinac oraz
nadac im praktyczny charakter.

6. O przebiegu praktyk, ich programie i szczegotowych aspektach organizacyjnych powinien decydowac Zaktadowy Opiekun Praktyk,
uwzgledniajac wiedze, i umiejetnosci studentow. Poszczegolni studenci moga, realizowac odrebne programy praktyk, dostosowane do
reprezentowanych specjalnosci czy specjalizacji oraz predyspozycji i zaangazowania w prace Organizaciji.

83 Przebieg i forma zaliczenia

Realizacja praktyk powinna nastepujace cele:

1. Praktyka powinna rozwijac wiedze oraz umiejetnosci studentow czesc realizowanych przez nich czynnosci powinna miec charakter
poznawczy, pozwalajacy na zdobycie nowej wiedzy i umiejetnosci, a czesc charakter praktyczny, zwiazany z realizacja zadan w
warunkach rzeczywistej organizacji. Sugeruje sie by aspekt praktyczny byt elementem dominujacym, stanowiac urealnienie wiedzy i
umiejetnosci zdobywanych w warunkach akademickich.

2. Rozwijanie wiedzy i umiejetnosci powinno sie, odbywac poprzez aktywne wiaczenie studentow w prace realizowane w orgamzacji
przeprowadzajacej praktyke, tak aby Wykonywane przez studentow zadania byta Jednoczesnle uzyteczne dla tejze organizacji.

3. Zadania przyd2|elane studentom powinny korespondowac z ich wiedza, umiejetnoscia, i kompetencjami, pozwalajac rownoczesnie na
podniesienie ich poziomu, szczegolnie w zakresie umiejetnosci i kompetencji zwiazanych z realizacja, zadan w warunkach realnie
funkcjonujacej organizacii.

4. Studentow nalezy konsekwentnie i sprawiedliwie rozliczac z realizacji powierzonych im zadan, nalezy zwrocic uwage, na ich
zdyscyplinowanie w zakresie obecnosci, punktualnosm terminowosci wykonania wyznaczonych zadan, zgodnie z normami stosowanymi
wobec e pracownikow zatrudnionych w danej organizaciji.

5. Student zobowiazany jest systematycznego sporzadzania i umieszczania w Dzienniczku Praktyk notatek dokumentujacych przebieg
praktyki w danym dniu, wraz z godzinami rozpoczegia i zakonczenia pracy, notatka taka powinna byc kazdorazowo potwierdzona
podpisem przez wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia Organizacji.

6. Kazdy usprawiedliwiony dzien nieobecnosci studenta powinien byc przez niego odpracowany W przypadku przeciwnym oraz w
sytuacji wystapienia nawet jednej nieobecnosci nieusprawiedliwionej, student moze nie zaliczyc praktyk a wszelkie nieobecnosci
powinny byc odnotowane w Dzienniczku Praktyk.

7. Praktyki powinny byc kontrolowane przez upowaznionych przez Dziekana opiekunow praktyk.

22.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 4,
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student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych na kierunku
studidw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogo6lnoakademickim — jezeli program
studiéw na tych studiach przewiduje
praktyki

inzynieria oprogramowania: 4,

inzynieria systeméw informatycznych: 4,
programista gier komputerowych: 4,
projektowanie aplikacji webowych: 4,

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne: 4,
technologie przetwarzania danych: 4

23.| Laczna liczba punktow ECTS,

wieksza niz 50% ich ogdlnej liczby,

ktorg student musi uzyskac:

e nakierunku o profilu
ogolnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dyscyplinach
naukowych lub artystycznych
zwigzanych z tym kierunkiem
studiow;

e nakierunku o profilu praktycznym
w ramach modutéw zajeé
ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne

grafika aplikacji webowych i hybrydowych: 148,
inzynieria oprogramowania: 148,

inzynieria systeméw informatycznych: 148,
programista gier komputerowych: 148,
projektowanie aplikacji webowych: 148,

sieci komputerowe i urzgdzenia mobilne: 148,
technologie przetwarzania danych: 148

24.| Ogolna charakterystyka kierunku

Kierunek studiow Informatyka inzynierska (dziedzina nauk technicznych) gwarantuje uzyskania solidnego wyksztatcenia teoretycznego
obejmujacego kanony podstaw informatyki, jak rowniez uzyskanie solidnego przygotowania z przedmiotow kierunkowych obejmujacych
architekture, zasady dziatania systemow informatycznych, sieci komputerowe, algorytmike, podstawy programowania przy
jednoczesnym, bardzo dobrym przygotowaniu praktycznym do podijecia pracy w sektorze IT.

25.| Ogdlna charakterystyka specjalnosci

grafika aplikacji webowych i hybrydowych

Studenci tej specjalnosci zdobeda wiedze i umiejetnosci w zakresie projektowania interfejséw graficznych do aplikacji internetowych ze
szczegoélnym uwzglednieniem UX, projektowania front-endu aplikacji webowych i mobilnych, programowania back-endu aplikaciji
mobilnych, a takze projektowania grafiki interaktywnej i czasu rzeczywistego oraz zastosowan metod modelowania geometrycznego i
analizy wielorozdzielczej obrazu.

Perspektywy zawodowe absolwenta:

projektant front-endu aplikacji webowych i mobilnych,
programista back-endu aplikacji mobilnych,

grafik komputerowy,

inzynieria oprogramowania

Inzynieria oprogramowania - Ukonczenie tej $ciezki pozwoli studentowi przyswoi¢ szerokg wiedze i umiejetnosci dotyczace wszystkich
aspektéw tworzenia oprogramowania. Szczegélny nacisk potozony jest na nauke programowania, poznawania howoczesnych metodyk
tworzenia aplikacji oraz tworzenia interfejséw uzytkownika.

Perspektywy zawodowe to przede wszystkim: inzynier oprogramowania, inzynier systemow oraz programista.

inzynieria systemow informatycznych
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Ksztalcenie w ramach specjalnosci Inzyniera Systemow Informatycznych obejmuje projektowanie systeméw informatycznych ze
szczegllnym uwzglednieniem praktycznego wykorzystania baz danych, programowanie aplikacji typu desktop, aplikacji internetowych i
aplikacji dla urzgdzen mobilnych oraz przetwarzania w chmurach obliczeniowych. Tresci modutéw dostosowane sg do biezacych
trendéw w tworzeniu oprogramowania, wykorzystywane metody, jezyki oraz narzedzia programowania sg zgodne z aktualnymi
wymaganiami rynku pracy. Absolwent specjalizacji bedzie posiadaé niezbedng podbudowe teoretyczng oraz umiejetnosci praktyczne
w zakresie analizy, projektowania i tworzenia oprogramowania zgodnego z aktualnymi wymaganiami rynku oraz wykorzystujgcego
najnowsze technologie informatyczne.

programista gier komputerowych

Absolwent specjalnosci Programista Gier Komputerowych potrafi projektowac i realizowa¢ gry komputerowe oraz aplikacje multimedialne
zgodnie z najnowszymi trendami i przy uzyciu zaawansowanych technik i narzedzi. Absolwent moze znalez¢ zatrudnienie jako
projektant i programista gier komputerowych, jako kierownik zespotéw programistycznych, a takze w agencjach reklamowych i studiach
filmowych.

projektowanie aplikacji webowych

Specjalno$¢ umozliwia zapoznanie sie z nowoczesnymi metodami budowania interaktywnych aplikacji webowych (strony internetowe
oraz aplikacje specjalistyczne) uruchamianych zaréwno z poziomu przegladarki internetowej jak i poza tym srodowiskiem. Student
uzyskuje wiedze projektanta aplikacji front-endowych (html, JavaScript, Bootstrap, JQuery) oraz back-endowych (MVC, PHP, JEE)
Student zapoznaje sie z technologiami budowy aplikacji sieciowych, sposobami ich uruchamiania, testowania i konserwowania w
Ssrodowisku réznych systeméw operacyjnych. W ramach studiéw student za pomocg réznych jezykdéw programowania w dziataniach
praktycznych weryfikuje wiedze teoretyczna.

Absolwent zdobywa wiedze pozwalajgca na zatrudnienie w dziatach zajmujgcych sie reklama internetowa, budows internetowych portali
prasowych, telewizyjnych jak réwniez komercyjnych (bankowych) z zakresu r6znych branz. Absolwent potrafi réwniez, na podstawie
uzyskanych kompetencji samodzielnie podazac za zmianami technologicznymi, co pozwala na utrzymanie sie na rynku pracy. Absolwent
staje sie specjalistg fron-endowych oraz deweloperskich aplikacji serwerowych i bazodanowych.

sieci komputerowe i urzadzenia mobilne

W ramach specjalnosci prezentowane sa metody projektowania i konfigurowania wspotczesnej sieci Internet. W trakcie studiow student
zdobywa wiedze w zakresie doboru protokotéw komunikacyjnych oraz konfigurowania sprzetu i oprogramowania. Oprocz warstwy
teoretycznej stuchacz w praktyczny sposob weryfikuje wiedze z wykorzystaniem sprzetu CISCO. Kurs konczy sie zdobyciem certyfikatu
CCNA R&S.

Absolwent zostaje specjalistg w zakresie budowy sieci komputerowych, zarzadzania tymi sieciami oraz metodami ich zabezpieczen —
réwniez w zakresie I0T. Kompetencje absolwenta moga by¢ wykorzystywane w administracji publicznej, firmach komercyjnych u
dostawcow ustug internetowych. Zdobyta wiedza utatwia rowniez rozpoczecie dziatalnosci w zakresie startupow.

technologie przetwarzania danych

Absolwent specjalnosci Technologie Przetwarzania Danych potrafi projektowaé, implementowac i analizowa¢ systemy informatyczne
wspomagajgce przetwarzanie danych w zastosowaniach biznesowych, inzynieryjnych i naukowych. Absolwent moze znalez¢
zatrudnienie jako projektant i programista systemow informatycznych, w tym serwis6w internetowych i aplikacji mobilnych, jako kierownik
zespotdéw programistycznych oraz jako specjalista w dziedzinie bezpieczenstwa systemow komputerowych.
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