V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Animacja cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-AN1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-AN1-1 |Poznanie mozliwosci narzedzi do tworzenia ruchomego obrazu K_Uo07 3
K_U08 2
13-PG2P-AN1-2 [Umiejetnos¢ obserwacii, analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_U03 3
K_W08 3
13-PG2P-AN1-3 |Umiejetnosé przetozenie obserwacii i doswiadczen na jezyk ruchomego obrazu K_Uo01 2
K_U02 4
13-PG2P-AN1-4 |Umiejetnos¢ taczenia roznych mediéw w celu realizaciji koncepcji artystycznej. K_U06 2
K_Uo7 3

3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit umiejetnie stosowacé dwuwymiarowe techniki animacyjne. W sposob swiadomy bedzie operowat jezykiem plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-AN1- |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-AN1-1, 13-PG2P-
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. AN1-2, 13-PG2P-AN1-3, 13-
PG2P-AN1-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
AN1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG2P-AN1-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Animacja cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-AN2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-AN2-1 [Umiejetnosé stosowania zaawansowanej techniki animacyjnej takiej jak systemy czasteczkowe. K_K01 3
K_U01 2
K_W08 2
13-PG2P-AN2-2 [Umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi do edycji sekwencji animowanych dostepnych w programach do tworzenia wirtualnych K_U03 3
srodowisk 3D. K WO1 3
13-PG2P-AN2-3 [Umiejetne postugiwanie sie terminologig uzywang podczas tworzenia zaawansowanych sekwencji animowanych 3D. K_wWo07 4
13-PG2P-AN2-4 | Dogtebnie zaznajomit sie z zasadami montazu filmowego i potrafi Swiadomie i kreatywnie z nich korzystac. Umiejetnos¢ pracy w | K_KO03 3
zespole tworzacym ztozone sekwencje animowane. K U07 3
K_W08 2

3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit umiejetnie stosowac tréjwymiarowe techniki animacyjne. W sposéb swiadomy bedzie operowat jezykiem plastycznym.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Animacja cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-AN2- | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta.
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13-PG2P-AN2-1, 13-PG2P-
AN2-2, 13-PG2P-AN2-3, 13-
PG2P-AN2-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
AN2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG2P-AN2-w-1

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: DZzwiekowe $rodowisko gry cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-DSG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna zatozenia praktyczne i modele psychoakustyczne zwigzane z tworzeniem krajobrazéw dzwiekowych K_wo1 4
13-PG2P- Zna techniki dzwieku przestrzennego pozwalajgce na symulacje realistycznej i dynamicznej przestrzeni dzwiekowej w systemach |K_U01 4
DSG1-2 stereo i wielokanatowych K U02 4
13-PG2P- Wspdtpracuje z grafikami dostosowujgc wirtualng przestrzen akustyczng do wymogow projektu graficznego K_Ko07 3
DSG1-3

3. Opis modutu

Opis Przedmiot wprowadza w zagadnienie tworzenia wirtualnej przestrzeni dzwiekowej w réznych systemach projekcji przestrzennej dzwieku. Studenci
przygotowujg prace semestralng w oparciu o zadania czgstkowe.

Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

DSG1-w-1 ocena pracy semestralnej W toku zaje¢ powstaje wedtug indywidualnych koncepcji artystycznych, w oparciu o 13-PG2P-DSG1-1, 13-PG2P-
czastkowe zadania, dynamiczne $rodowisko dZzwiekowe, z przeznaczeniem do zastosowania |DSG1-2, 13-PG2P-DSG1-3
w grze. Oceniany jest efekt koncowy pracy semestralne;.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
DSG1-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 tworzenie projektdw dzwiekowych w oparciu 60

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

0 zadane zalozenia koncepcji graficznych i
srodki techniczne
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: DZwiekowe $rodowisko gry cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-DSG2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna zatozenia praktyczne i modele psychoakustyczne zwigzane z tworzeniem krajobrazéw dzwiekowych K_wo1 4
13-PG2P- Zna techniki dzwieku przestrzennego pozwalajgce na symulacje realistycznej i dynamicznej przestrzeni dzwiekowej w systemach |K_U01 4
DSG2-2 stereo i wielokanatowych K U02 4
13-PG2P- Wspdtpracuje z grafikami dostosowujgc wirtualng przestrzen akustyczng do wymogow projektu graficznego K_Ko07 3
DSG2-3

3. Opis modutu

Opis Przedmiot wprowadza w zagadnienie tworzenia wirtualnej przestrzeni dzwiekowej w réznych systemach projekcji przestrzennej dzwieku. Studenci
przygotowujg prace semestralng w oparciu o zadania czgstkowe.

Wymagania wstepne Ukonczony modut 13-PG2P-DSG1

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

DSG2-w-1 ocena pracy semestralnej W toku zaje¢ powstaje wedtug indywidualnych koncepcji artystycznych, w oparciu o 13-PG2P-DSG2-1, 13-PG2P-
czastkowe zadania, dynamiczne $rodowisko dZzwiekowe, z przeznaczeniem do zastosowania |DSG2-2, 13-PG2P-DSG2-3
w grze. Oceniany jest efekt koncowy pracy semestralne;.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
DSG2-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 tworzenie projektdw dzwiekowych w oparciu 60

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

0 zadane zalozenia koncepcji graficznych i
srodki techniczne
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Glosy postaci cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-GP1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GP1-1 |Potrafi zrealizowaé nagranie i montaz dialogéw postaci na potrzeby gry K_U02 4
13-PG2P-GP1-2 |Korzystajgc z poznanych metod przetwarzania dzwigku potrafi przeksztatci¢ nagranie gtosu w sposob adekwatny do charakteru |K_U03 4
postaci
13-PG2P-GP1-3 |Pracujagc w zespole potrafi dostosowaé stworzony gtos postaci do wymagan spdjnosci catosciowego obrazu dzwiekowego gry K_KO07 3
K_U05 5
3. Opis modutu
Opis Przedmiot przygotowuje studentéw do pracy w zespole tworzacym gry, na stanowisku tworcy gtoséw postaci
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
GP1-w-1 ocena pracy semestralnej Student przygotowuje kompletny zestaw tekstéw danej postaci poprzez realizacje nagraniai [13-PG2P-GP1-1, 13-PG2P-
(Tz'(\)/\r/]iglkzudialogéw oraz kreuje jej gtos wykorzystujgc odpowiednie techniki przetwarzania GP1-2, 13-PG2P-GP1-3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta sposoby weryfikacji
; - ; ; efektéw ksztalcenia
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1
dydaktycznych) godzin godzin
GP1-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien, zwigzanych z 30 praktyczna realizacja zadan i realizacja pracy 60 GP1-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralnej
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Wydziat Artystyczny
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Glosy postaci cz.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-GP2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GP2-1 |Potrafi zrealizowaé nagranie i montaz dialogéw postaci na potrzeby gry K_U02 4
13-PG2P-GP2-2 |Korzystajgc z poznanych metod przetwarzania dzwigku potrafi przeksztatci¢ nagranie gtosu w sposob adekwatny do charakteru |K_U03 4
postaci
13-PG2P-GP2-3 |Pracujac w zespole potrafi dostosowac stworzony gtos postaci do wymagan spojnosci catosciowego obrazu dzwiekowego gry K_U05 5

3. Opis modutu

Opis

Przedmiot przygotowuje studentéw do pracy w zespole tworzacym gry, na stanowisku tworcy gtoséw postaci

Wymagania wstepne

Zaliczony modut 13-PG2P-GP1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

GP2-w-1

ocena pracy semestralnej

Student przygotowuje kompletny zestaw tekstow danej postaci poprzez realizacje nagrania i
montaz dialogéw oraz kreuje jej gtos wykorzystujac odpowiednie techniki przetwarzania
dzwieku.

13-PG2P-GP2-1, 13-PG2P-
GP2-2, 13-PG2P-GP2-3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GP2-fs-1 éwiczenia analiza wybranych zagadnien, zwiazanych z 30 praktyczna realizacja zadan i realizacja pracy 60 GP2-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralnej
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Graficzne $rodowisko gry cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-GSG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P- Zna zasady tworzenia graficznego srodowiska gry K_Wo1 4
GSG1-1
13-PG2P- Potrafi umiejetnie tgczy¢ rézne techniki graficzne i wykorzystywac silniki gier K_U01 4
GSG1-2 K U02
13-PG2P- Potrafi tworzy¢ interesujgca przestrzen gry zgodng z zatozeniami projektowymi K_U03
GSG1-3
13-PG2P- Potrafi wspétpracowac w zespole z innymi osobami tworzacym projekt gry K_KO03 4
GSG1-4

3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit umiejetnie tworzy¢ warstwe wizualng gry i w sposéb swiadomy operowac doznaniami wizualnymi gracza.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-GSG1-1, 13-PG2P-
GSG1-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. GSG1-2, 13-PG2P-GSG1-3,
13-PG2P-GSG1-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GSG1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 60 13-PG2P-GSG1-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Graficzne $rodowisko gry cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-GSG2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P- Zna zaawansowane zasady tworzenia graficznego $rodowiska gry K_Wo1 4
GSG2-1
13-PG2P- uPotrafi umiejetnie taczy¢ rézne techniki graficzne i wykorzystywac silniki gier K_U01 4
GSG2-2 K U02
13-PG2P- Potrafi tworzy¢ interesujgca przestrzen gry zgodng z zatozeniami projektowymi K_U03
GSG2-3
13-PG2P- Potrafi wspétpracowac w zespole z innymi osobami tworzacym projekt gry K_KO03 4
GSG2-4

3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit umiejetnie tworzy¢ warstwe wizualng gry i w sposéb swiadomy operowac doznaniami wizualnymi gracza.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-GSG2-1, 13-PG2P-
GSG2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. GSG2-2, 13-PG2P-GSG2-3,
13-PG2P-GSG2-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GSG2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 60 13-PG2P-GSG2-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Grafika cyfrowa cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-GC1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-GC1-1 |Zna zasady grafiki rastrowej i wektorowej K_W02 2
13-PG2P-GC1-2 [Zna formaty zapisu grafiki komputerowej K_W02 2
13-PG2P-GC1-3 | Zna zaawansowane mozliwosci programow komputerowych do edycji grafiki komputerowej K_W02 4
13-PG2P-GC1-4 [Potrafi samodzielnie tworzy€ i przetwarzac grafike komputerowa K_U01 4
K_U03 4
K_WO05 5

3. Opis modutu

Opis Student rozwinie wiedze i umiejetnosci z zakresu cyfrowego przetwarzania obrazéw, zna narzedzia edycji, potrafi umiejetnie wykorzysta¢ zdobytg wiedze
w autorskiej kreacji plastycznej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-GC1-|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-GC1-1, 13-PG2P-
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. GC1-2, 13-PG2P-GC1-3, 13-
PG2P-GC1-4
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GC1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 90 13-PG2P-GC1-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Grafika cyfrowa cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-GC2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GC2-1 |Posiada poszerzong wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach ich wykorzystania w K_W02 2
grafice cyfrowej.
13-PG2P-GC2-2 [Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w zakresie grafiki cyfrowej, ktére umozliwiajg mu swobode i K_WO05 2
niezaleznos$¢ wypowiedzi artystyczne;.
13-PG2P-GC2-3 | Potrafi realizowaé¢ zaawansowane i indywidualne - wyrazajgce osobowos¢ tworcza - projekty artystyczne w zakresie grafiki K_U02 4
cyfrowej i nowoczesnych mediéw graficznych. K W05 5
13-PG2P-GC2-4 |Posiada wysoki stopienn samo$wiadomosci i artystycznej, w obszarze artystycznej grafiki cyfrowej. K_Ko01 4
13-PG2P-GC2-5 [Potrafi podejmowacé samodzielne decyzje tworcze, Swiadomie realizowac wlasne wizje artystyczne. K_Ko01 3
13-PG2P-GC2-6 |Potrafi przewidywacé efekty estetyczne i treSciowe swoich realizacji w obrebie warsztatu nowoczesnych mediéw graficznych. K_K06 3
13-PG2P-GC2-7 |Potrafi czerpac inspiracje z r6znych wzorcow artystycznych i kulturowych i transponowac ja na jezyk grafiki cyfrowe;j. K_U07 4
3. Opis modutu
Opis Realizacja modutu pozwala studentowi na poznanie mozliwosci realizacji zamierzen tworczych z wykorzystaniem warsztatu cyfrowego. Umozliwia
znalezienie srodkéw wyrazu artystycznego w oparciu o0 metody komputerowego ksztattowania obrazu.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Grafika cyfrowa cz.1
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Uniwersytet Slaski w Katowicach

Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-GC2-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-GC2-1, 13-PG2P-
GC2-2, 13-PG2P-GC2-3, 13-
PG2P-GC2-4, 13-PG2P-
GC2-5, 13-PG2P-GC2-6, 13-
PG2P-GC2-7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GC2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P-GC2-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Grafika cyfrowa cz.3

Kod modutu: 13-PG2P-GC3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GC3-1 |Posiada poszerzong wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach ich wykorzystania w K_W03 2
grafice cyfrowej.
13-PG2P-GC3-2 [Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w zakresie grafiki cyfrowej, ktére umozliwiajg mu swobode i K_WO05 2
niezaleznos$¢ wypowiedzi artystyczne;.
13-PG2P-GC3-3 | Potrafi realizowaé¢ zaawansowane i indywidualne - wyrazajgce osobowos¢ tworcza - projekty artystyczne w zakresie grafiki K_U03 4
cyfrowej i nowoczesnych mediéw graficznych. K W05 5
13-PG2P-GC3-4 |Posiada wysoki stopiernn samo$wiadomosci i artystycznej, w obszarze artystycznej grafiki cyfrowej. K_Ko01 4
13-PG2P-GC3-5 [Potrafi podejmowacé samodzielne decyzje tworcze, Swiadomie realizowac wlasne wizje artystyczne. K_Ko01 3
13-PG2P-GC3-6 | Potrafi przewidywac efekty estetyczne i treSciowe swoich realizacji w obrebie warsztatu nowoczesnych mediéw graficznych. K_K06 3
13-PG2P-GC3-7 [Ma $wiadomos$¢ koniecznosci ciggtego doskonalenia umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki cyfrowej, tak by realizowa¢ K_U07 4
wiasne koncepcje artystyczne.
13-PG2P-GC3-8 |Potrafi czerpac inspiracje z roznych wzorcow artystycznych i kulturowych i transponowac jg na jezyk grafiki cyfrowej. K_W02 2

3. Opis modutu

Opis Realizacja modutu pozwala studentowi na rozw6j mozliwosci realizacji zamierzen tworczych z wykorzystaniem warsztatu cyfrowego. Umozliwia
znalezienie srodkéw wyrazu artystycznego w oparciu o rézne metody komputerowego ksztattowania obrazu.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Grafika cyfrowa cz.2
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-GC3-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

GC3-8

13-PG2P-GC3-1, 13-PG2P-
GC3-2, 13-PG2P-GC3-3, 13-
PG2P-GC3-4, 13-PG2P-
GC3-5,
PG2P-GC3-7, 13-PG2P-

13-PG2P-GC3-6, 13-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
GC3-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 90 13-PG2P-GC3-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Grafika cyfrowa cz.4

Kod modutu: 13-PG2P-GC4

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GC4-1 |Posiada Swiadomosci spotecznych metafor i technologii K_KO06 2
13-PG2P-GC4-2 [Posiada poszerzong wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach ich wykorzystania w K_Wo3 2
grafice cyfrowej.
13-PG2P-GC4-3 | Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w zakresie grafiki cyfrowej, ktére umozliwiajg mu swobode i K_WO05 2
niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej.
13-PG2P-GC4-4 |Potrafi realizowa¢ zaawansowane i indywidualne - wyrazajace osobowos¢ twérczg - projekty artystyczne w zakresie grafiki K_U03 4
cyfrowej i nowoczesnych medidw graficznych. K W05 5
13-PG2P-GC4-5 | Posiada wysoki stopien samoswiadomosci i artystycznej, w obszarze artystycznej grafiki cyfrowej. K_Ko01 4
13-PG2P-GC4-6 |Potrafi podejmowaé samodzielne decyzje tworcze, Swiadomie realizowac wlasne wizje artystyczne. K_Ko01 3
13-PG2P-GC4-7 | Potrafi przewidywac efekty estetyczne i treSciowe swoich realizacji w obrebie warsztatu nowoczesnych mediéw graficznych. K_K06 3
13-PG2P-GC4-8 [Ma swiadomos$¢ koniecznosci ciggtego doskonalenia umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki cyfrowej, tak by realizowac K_Uo07 4
wlasne koncepcje artystyczne.
13-PG2P-GC4-9 | Potrafi czerpac inspiracje z réznych wzorcow artystycznych i kulturowych i transponowac ja na jezyk grafiki cyfrowe;j. K_W02 2
3. Opis modutu
Opis Student potrafi $wiadomie eksperymentowaé z réznymi cyfrowymi technikami kreacji artystycznej. Swiadomie operuje jezykiem plastycznym,
eksperymentuje z materig plastyczna.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Grafika cyfrowa cz.2
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Wydziat Artystyczny
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-GC4-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-GC4-1, 13-PG2P-
GC4-2, 13-PG2P-GC4-3, 13-
PG2P-GC4-4, 13-PG2P-
GC4-5, 13-PG2P-GC4-6, 13-
PG2P-GC4-7, 13-PG2P-
GC4-8, 13-PG2P-GC4-9

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
GC4-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 90 13-PG2P-GC4-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia i kultura gier

Kod modutu: 13-PG2P-HKG

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-HKG-1|Posiada wiedze z zakresu poje¢ zwigzanych z terminologia wykorzystywang w grach, gatunkami gier itp., rozumnie ich K_wo1 5
wzajemne zwigzki, potrafi gromadzic¢ i analizowa¢ podstawowe informacje zwigzane z tresciami modutu
13-PG2P-HKG-2[Ma wiedze pozwalajacg na scharakteryzowanie rozwoju gatunkéw gier na przestrzeni dziejéw oraz wiedze dotyczgca K_W03 3

wspotczesnych gier komputerowych i ich zwigzkéw z kulturg

13-PG2P-HKG-3|Posiada wiedze dotyczacg szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzgce pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie K_W03 4

potrafi realizowaé wtasne koncepcje tworcze K W04 2
K_wWo07 4

13-PG2P-HKG-4|Rozumie ztozonos¢ zjawisk spotecznych zwigzanych z grami, w tym konieczno$¢ stosowania w zawodzie projektanta gier K_K09 4
komputerowych zasad i praw zwigzanych z finansowaniem, prawem autorskim
i marketingiem

3. Opis modutu

Opis W ramach modutu przedstawiane sg podstawowe tresci z zakresu rozwoju gier i zabaw tradycyjnych oraz historia rozwoju i powstania gatunkow gier

komputerowych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen oraz
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

HKG-w-1 wskazanag literature. 13-PG2P-HKG-1, 13-PG2P-
HKG-2, 13-PG2P-HKG-3, 13-
PG2P-HKG-4
13-PG2P- Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature. 13-PG2P-HKG-1, 13-PG2P-
HKG-w-2 HKG-2, 13-PG2P-HKG-3, 13-
PG2P-HKG-4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
HKG-fs-1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczenh przez 45 13-PG2P-HKG-w-1,
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow 13-PG2P-HKG-w-2
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzgcego tekstu

2024-09-19 03:46:57 [] 26/ 121



V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Inzynieria dzwieku cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-IDZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-IDZ1-1|Zna urzadzenia techniczne oraz oprogramowanie wykorzystywane w studio dzwiekowym K_wo1 4
K_WO06 5
13-PG2P-1DZ1-2|Potrafi korzystaé ze srodkéw technicznych efektywnie i adekwatnie do potrzeb realizacji zadan praktycznych, z dbato$cig o K_U02 5
wyraz artystyczny efektu finalnego K U03 5
13-PG2P-1DZ1-3|Wspdtpracuje z zespotem w celu stworzenia spojnej koncepcji artystycznej gry K_Ko07 3
K_U05 4
3. Opis modutu
Opis Przedmiot przygotowuje do podjecia pracy na stanowisku inzyniera dzwieku
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
IDZ1-w-1 ocena pracy semestralnej W ciggu semestru student realizuje szereg zadan czgstkowych sktadajacych sie na 13-PG2P-IDZ1-1, 13-PG2P-
calosciowg prace semestralng, podlegajaca ocenie. IDZ1-2, 13-PG2P-IDZ1-3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
IDZ1-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 realizacja zadan skladajacych sie na prace 60 IDZ1-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralng
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Inzynieria dzwieku cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-1DZ2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-IDZ2-1|Zna urzadzenia techniczne oraz oprogramowanie wykorzystywane w studio dzwiekowym K_wo1 4
K_WO06 5
13-PG2P-1DZ2-2 | Potrafi korzystaé ze srodkéw technicznych efektywnie i adekwatnie do potrzeb realizacji zadan praktycznych, z dbato$cig o K_U02 5
wyraz artystyczny efektu finalnego K U03 5
13-PG2P-1DZ2-3|Wspdtpracuje z zespotem w celu stworzenia spojnej koncepcji artystycznej gry K_U05 4
K_Uo7 3
3. Opis modutu
Opis Przedmiot przygotowuje do podjecia pracy na stanowisku inzyniera dzwieku
Wymagania wstepne Zaliczony modut 13-PG2P-IDZ1
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
IDZ2-w-1 ocena pracy semestralnej W ciggu semestru student realizuje szereg zadan czgstkowych sktadajacych sie na 13-PG2P-IDZ2-1, 13-PG2P-
calosciowg prace semestralng, podlegajaca ocenie. IDZ2-2, 13-PG2P-IDZ2-3

2024-09-19 03:46:57 [] 29 / 121



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
IDZ2-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 realizacja zadan skladajacych sie na prace 60 IDZ2-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralng
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Jezyk obcy

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG2P-JO

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-JO- Rozumie potrzebe dalszego ksztalcenia, dokonuje samooceny, potrafi uzupetniaé i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci; K_KO05 4
K-1 potrafi pracowac¢ w zespole, komunikowac sie z otoczeniem w miejscu pracy i poza nim, potrafi wykorzystywaé zdolnosci K U06 3
interpersonalne -

13-PG2P-JO- Rozumie znaczenie przekazu ustnego i zawartego w tekstach o r6znej ztozonosci, fgcznie z rozumieniem dyskusji, na tematy K_wWo07 3
U-1 ogolne i specjalistyczne z dziedziny przedmiotu
13-PG2P-JO- Formutuje jasne i przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne postugujac sie regutami organizacji wypowiedzi i odpowiednim K_U09 3
uU-2 rejestrem
13-PG2P-JO- Porozumiewa sie z wykorzystaniem r6znych kanatéw i technik komunikacyjnych w zakresie r6znych dziedzin nauki i dyscyplin K_U09 3
uU-3 naukowych wtasciwych dla danego kierunku studiéw
13-PG2P-JO- Wyszukuje, wybiera, analizuje, ocenia, klasyfikuje informacje z wykorzystaniem réznych zrédet i sposobow K_U09 3
uU-4

3. Opis modutu

Opis

otoczeniem

Modut ma na celu rozwijanie komunikacyjnych kompetencji jezykowych w zakresie dziatan jezykowych (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie,
interakcja) z uwzglednieniem niezbednych strategii jezykowych. Modut zawiera elementy ksztatcenia w zakresie jezyka specjalistycznego z dziedziny
przedmiotu. Modut rozwija umiejetnos¢ samodzielnego uczenia sie, zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole i skutecznego porozumiewania sie z

Wymagania wstepne

Zalecana znajomos¢ jezyka obcego zdobyta na dotychczasowych etapach ksztalcenia
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-JO-
w-1

Egzamin

Calosciowe pisemne i(lub) ustne sprawdzanie kompetencji jezykowych nabytych w trakcie
zaje€ i w ramach pracy wtasnej, z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach, w skali ocen 2-5

13-PG2P-JO-K-1, 13-PG2P-
JO-U-1, 13-PG2P-JO-U-2, 13-
PG2P-JO-U-3, 13-PG2P-JO-

komunikacyjnej metody nauczania, z
elementami dyskusji, z pisemna lub ustng
informacja zwrotnag, z udziatem pracy wtasnej
studenta. Cwiczenia prowadzone sg z
wykorzystaniem metody aktywizujgcej (w tym
np. projektowej, webquest, studium
przypadku (case study) oraz metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢ i zastosowaniem
TIK

éwiczeniami, literaturg uzupetniajaca,
zrodtami internetowymi. Przyswajanie i
utrwalanie kompetencji jezykowych nabytych
w trakcie zaje€. Przygotowywanie form
ustnych i pisemnych (na przykiad projekt,
prezentacja, dialog, esej, list ). Praca na
platformie elearningowe;.

U-4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
JO-fs-1 ¢wiczenia Cwiczenia przedmiotowe przy zastosowaniu 30 Praca z podrecznikiem, stownikiem, 30 13-PG2P-JO-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja muzyczna 1

Kod modutu: 13-PG2P-KO1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-KO1-1 |Zna podstawy tradycyjnych i wspétczesnych technik kompozytorskich. K_W02 2

13-PG2P-KO1-2 |Potrafi wybrac i zastosowac¢ odpowiednie srodki / techniki kompozytorskie. K_W08

13-PG2P-K0O1-3 |Ma podstawowg Swiadomos¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego. K_Uo1
K_U03
K_W02
13-PG2P-K0O1-4 |Potrafi skomponowac krétki utwér muzyczny o logicznej konstrukcji. K_Uo01
K_U03
K_Uo7
K_WO05

W W wwlikFkrF PP

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania przedmiotu / modutu ,Kompozycja muzyczna” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki,
rozwijanie wyobrazni muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci tworczych studenta. Modut ma
na celu zapoznanie studentéw z podstawami tradycyjnego i wspéiczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczegdélnym uwzglednieniem technik i
styléw przydatnych w tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentéw wtasnych
rozwigzan twérczych, sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne Znajomosc¢ podstaw (zasad) muzyki i instrumentoznawstwa.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
KO1-w-1 Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen praktycznych i 13-PG2P-K0O1-1, 13-PG2P-
wskazane Zrédta tekstowe oraz analize wybranych dziet muzycznych KO1-2, 13-PG2P-KO1-3
KO1-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG2P-KO1-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

teoretycznej z praktyka - przyktadami
muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezaca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
probleméw;

samodzielng analize wskazanych dziet
muzycznych i innych zrodet

korekta ewentualnych bledéw wynikajgcych z
uwag konsultacyjnych (z zaje¢ praktycznych)
- tworcza realizacja wtasnych pomystow
muzycznych

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO1-fs-1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz wiedzy 30 przygotowanie do ¢wiczen przez 90 KO1-w-1, KO1-w-2

2024-09-19 03:46:57 []

341121



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja muzyczna 2

Kod modutu: 13-PG2P-KO2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-K0O2-1 |Zna podstawy tradycyjnych i wspétczesnych technik kompozytorskich. K_W02 5

13-PG2P-K0O2-2 | Potrafi wybrac i zastosowac¢ odpowiednie srodki / techniki kompozytorskie. K_W08

13-PG2P-K02-3 |Ma $wiadomos$c¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego. K_U01
K_U03
K_W02
13-PG2P-K0O2-4 | Potrafi skomponowac krétki utwér muzyczny o logicznej konstrukcji. K_KO01
K_KO03
K_KO07
K_WO05

A A DA DM IOWW

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania przedmiotu / modutu ,Kompozycja muzyczna” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki,
rozwijanie wyobrazni muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci tworczych studenta. Modut ma
na celu zapoznanie studentéw z podstawami tradycyjnego i wspéiczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczegdélnym uwzglednieniem technik i
styléw przydatnych w tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentéw wtasnych
rozwigzan twérczych, sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG2P-KO1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
KO2-w-1 Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen praktycznych i 13-PG2P-K0O2-1, 13-PG2P-
wskazane Zrédta tekstowe oraz analize wybranych dziet muzycznych. KO2-2, 13-PG2P-K0O2-3
KO2-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG2P-KO2-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

teoretycznej z praktyka: przyktadami
muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezaca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
probleméw;

samodzielng analize wskazanych dziet
muzycznych i innych zrodet;

- korekta ewentualnych btedow wynikajgcych
z uwag konsultacyjnych (z zajeé
praktycznych);

- twércza realizacja wkasnych pomystéw
muzycznych

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO2-fs-1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz wiedzy 30 przygotowanie do ¢wiczen przez 90 KO2-w-1, KO2-w-2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja muzyczna 3

Kod modutu: 13-PG2P-KO3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-K0O3-1 |Zna wybrane tradycyjne i wspotczesne techniki (Srodki) kompozytorskie. K_Wo02 3

13-PG2P-K0O3-2 | Potrafi wybrac i zastosowac¢ odpowiednie srodki / techniki kompozytorskie. K_W08

13-PG2P-K0O3-3 |Ma $swiadomosc¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego w korelacji z innymi dziedzinami sztuki. K_Uo1 3
K_U03 3
K_W02 3

13-PG2P-KO3-4 |Potrafi skomponowaé utwdr muzyczny o logicznej konstrukciji. K_Uo1 5
K_U03 5
K_Uo7 5
K_WO05 5

13-PG2P-K0O3-5 | Potrafi skomponowac kilkuelementowy (np. 3-5) cykl zréznicowanych utworéw muzycznych. K_Uo01 3
K_U03 3
K_U07 3
K_WO05 3

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania przedmiotu / modutu ,Kompozycja muzyczna” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki,

rozwijanie wyobrazni muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci twérczych studenta. Modut ma
na celu zapoznanie studentéw z podstawami tradycyjnego i wspotczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczeg6lnym uwzglednieniem technik i
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styléw przydatnych w tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentéw wtasnych
rozwigzan twérczych, sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu 13-PG2P-KO2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
KO3-w-1 Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen praktycznych i 13-PG2P-K03-1, 13-PG2P-
wskazane Zrédta tekstowe oraz analize wybranych dziet muzycznych. KO3-2, 13-PG2P-K0O3-3
KO3-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG2P-K0O3-4, 13-PG2P-

KO3-5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

teoretycznej z praktyka: przyktadami
muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezgca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
problemow;

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO3-fs-1 ¢wiczenia prezentacje tagczace przekaz wiedzy 30 przygotowanie do ¢éwiczen przez 15 KO3-w-1, KO3-w-2

samodzielng analize wskazanych dziet
muzycznych i innych zrédet

- korekta ewentualnych btedow wynikajgcych
z uwag konsultacyjnych (z zajeé
praktycznych)

- tworcza realizacja wtasnych pomystow
muzycznych
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja muzyczna 4

Kod modutu: 13-PG2P-KO4

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-K0O4-1 |Zna wybrane tradycyjne i wspotczesne techniki (Srodki) kompozytorskie. K_Wo02 3

13-PG2P-K0O4-2 | Potrafi wybrac i zastosowac¢ odpowiednie srodki / techniki kompozytorskie. K_W08

13-PG2P-K04-3 |Ma $Swiadomosc¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego w korelacji z innymi dziedzinami sztuki. K_Uo1 3
K_U03 3
K_W02 3

13-PG2P-KO4-4 |Potrafi skomponowaé utwdr muzyczny o logicznej konstrukciji. K_Uo1 5
K_U03 5
K_Uo7 5
K_WO05 5

13-PG2P-K04-5 | Potrafi skomponowac kilkuelementowy (np. 3-5) cykl zréznicowanych utworéw muzycznych. K_Uo01 3
K_U03 3
K_U07 3
K_WO05 5

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania przedmiotu / modutu ,Kompozycja muzyczna” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki,

rozwijanie wyobrazni muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci twérczych studenta. Modut ma
na celu zapoznanie studentéw z podstawami tradycyjnego i wspotczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczeg6lnym uwzglednieniem technik i

2024-09-19 03:46:57 [] 39 /121



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

styléw przydatnych w tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentéw wtasnych
rozwigzan twérczych, sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu 13-PG2P-KO2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
KO4-w-1 Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen praktycznych i 13-PG2P-K0O4-1, 13-PG2P-
wskazane Zrédta tekstowe oraz analize wybranych dziet muzycznych. KO4-2, 13-PG2P-K0O4-3
KO4-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG2P-K04-4, 13-PG2P-

KO4-5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

teoretycznej z praktyka: przyktadami
muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezgca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
problemow;

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO4-fs-1 ¢wiczenia prezentacje tagczace przekaz wiedzy 30 przygotowanie do ¢éwiczen przez 90 KO4-w-1, KO4-w-2

samodzielng analize wskazanych dziet
muzycznych i innych zrédet;

- korekta ewentualnych btedow wynikajgcych
z uwag konsultacyjnych (z zajeé
praktycznych);

- tworcza realizacja wtasnych pomystow
muzycznych
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Mechanika i dokumentacja gier

Kod modutu: 13-PG2P-PMD

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-PMD-1|Znajomos¢ i rozumienie zasady tworzenia tzw. Game Design Document K_W08 2
13-PG2P-PMD-2|Znajomosc¢ i rozumienie zasady tworzenia opisu przebiegu powstawania gry oraz wszelkich elementéw jej Srodowiska K_Wo08 2
13-PG2P-PMD-3|Znajomos$¢ | rozumienie zasady opisu narracji, postaci, mechaniki i logiki rozgrywki K_W08 2
13-PG2P-PMD-4|Umiejetnos¢ wykorzystania Game Design Document w procesie graficznej kreacji Swiata gry K_U02 3
13-PG2P-PMD-5|Umiejetnos¢ samodzielnego tworzenia Game Design Document K_U06 4

3. Opis modutu

Opis Student uzyska znajomos¢ tworzenia i Game Design Document zawierajacego szczegotowy opis przebiegu rozgrywki, elementéw srodowiska, narraciji,
postaci, mechaniki i logiki rozgrywki.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PMD-1, 13-PG2P-
PMD-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PMD-2, 13-PG2P-PMD-3, 13-
PG2P-PMD-4, 13-PG2P-
PMD-5
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PMD-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 45 13-PG2P-PMD-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Modelowanie 3D cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-M3D1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Umiejetnos¢ konstruowania dowolnej ,siatki” modelu organicznego oraz hard-surface uwzgledniajaca ich dalszg obrobke i uzycie |K_U01 4
M3D1-1 w procesie tworzenia gier komputerowych. K W01 3
13-PG2P- Umiejetnosc¢ korzysta z dostepnych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. K_U03 3
M3D1-2 K_Uo7 4
13-PG2P- Biegta umiejetnos¢ postugiwania sie terminologig wykorzystywana przy tworzeniu wirtualnych srodowisk trojwymiarowych oraz K_wWo07 4
M3D1-3 gier komputerowych.
13-PG2P- Umiejetno$¢ maksymalnego i efektywnie wykorzystania znanych programoéw stuzacych do tworzenia wirtualnych obiektow i K_Uo07 4
M3D1-4 Srodowisk tréjwymiarowych. K W01 3
13-PG2P- Umiejetnos¢ pracy w zespole tworzacym gre komputerowg jak i wiasciwiej organizacji pracy jako lider zespotu. K_KO03 3
M3D1-5
K_U06 4
3. Opis modutu
Opis Modut przygotowujacy do samodzielnego i zespotowego tworzenia modeli tréjwymiarowych z wykorzystaniem najnowszych technik i oprogramowania do
tworzenia i edycji grafiki 3D
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-M3D1-1, 13-PG2P-
M3D1-w-1

M3D1-2, 13-PG2P-M3D1-3,
13-PG2P-M3D1-4, 13-PG2P-
M3D1-5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
M3D1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG2P-M3D1-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Modelowanie 3D cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-M3D2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Umiejetnos¢ konstruowania dowolnej ,siatki” modelu organicznego oraz hard-surface uwzgledniajaca ich dalszg obrobke i uzycie |K_U01 4
M3D2-1 w procesie tworzenia gier komputerowych. K W01 3
13-PG2P- Umiejetnosc¢ korzysta z dostepnych narzedzi do modelowania ztozonych wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. K_U03 3
M3D2-2 K_Uo7 4
13-PG2P- Biegta umiejetnos¢ postugiwania sie terminologig wykorzystywana przy tworzeniu wirtualnych srodowisk trojwymiarowych oraz K_wWo07 4
M3D2-3 gier komputerowych.
13-PG2P- Umiejetno$¢ maksymalnego i efektywnie wykorzystania znanych programoéw stuzacych do tworzenia wirtualnych obiektow i K_Uo07 4
M3D2-4 Srodowisk tréjwymiarowych. K W01 3
13-PG2P- Umiejetnos¢ pracy w zespole tworzacym gre komputerowg jak i wiasciwiej organizacji pracy jako lider zespotu. K_KO03 3
M3D2-5
K_U06 4
3. Opis modutu
Opis Modut przygotowujacy do samodzielnego i zespotowego tworzenia zaawansowanych modeli tréjwymiarowych z wykorzystaniem najnowszych technik i
oprogramowania do tworzenia i edycji grafiki 3D
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Modelowanie 3D cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-M3D2-1, 13-PG2P-
M3D2-w-1

M3D2-2, 13-PG2P-M3D2-3,
13-PG2P-M3D2-4, 13-PG2P-
M3D2-5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
M3D2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG2P-M3D2-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Multimedia cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-MU1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P - Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie tworzenie samodzielnych form wypowiedzi artystycznej w multimedialnym obszarze K_W02 2
MU1-1 warsztatowym
13-PG2P-MU1-2 [Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji multimedialnej K_W03 2
13-PG2P-MU1-3|Posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg mu realizacje zaawansowanych projektéw multimedialnych K_Uo1 3
13-PG2P-MU1-4 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia srodowisk interaktywnych przy pomocy odpowiednich programéw komputerowych K_U03 3
13-PG2P-MU1-5 | Podejmuje samodzielnie decyzje podczas realizacji wkasnych projektéw multimedialnych K_U03 3
13-PG2P-MU1-6 [Posiada umiejetnos¢ przewidywania znaczacych estetycznie i treSciowo efektow prac artystycznych w aspekcie estetycznym, K_U04 3
spotecznym i prawnym
13-PG2P-MU1-7 |Posiada umiejetnosci i zdolnosci inspirowania sie réznymi wzorcami kulturowymi i spotecznymi dla wzbogacania wiasnej K_Uo07 4
tworczosci multimedialnej
3. Opis modutu
Opis Celem przedmiotu jest odnajdywanie i rozwijanie mozliwosci dziatah kreacyjnych w obszarze multimediéw, pogtebianie doswiadczen i wiedzy z zakresu
multimediéw
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

w-1

13-PG2P-MU1-| Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
multimedialnego realizowanego przez studenta.

13-PG2P -MU1-1, 13-PG2P-
MU1-2, 13-PG2P-MU1-3, 13-
PG2P-MU1-4, 13-PG2P-
MU1-5, 13-PG2P-MU1-6, 13-
PG2P-MU1-7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow multimedialnych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MU1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG2P-MU1-w-1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Multimedia cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-MU2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-MU2-1 | Posiada szczegdtowa wiedze w zakresie tworzenie samodzielnych form wypowiedzi artystycznej w multimedialnym obszarze K_W02 2
warsztatowym

13-PG2P-MU2-2 [Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji multimedialnej K_W03 2

13-PG2P-MU2-3 | Posiada wyksztatcong osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg mu realizacje zaawansowanych projektéw multimedialnych K_Uo1 3

13-PG2P-MU2-4 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia srodowisk interaktywnych przy pomocy odpowiednich programéw komputerowych K_U03 3

13-PG2P-MU2-5 | Podejmuje samodzielnie decyzje podczas realizacji wkasnych projektéw multimedialnych K_U03 3

13-PG2P-MU2-6 [Posiada umiejetnos¢ przewidywania znaczacych estetycznie i treSciowo efektow prac artystycznych w aspekcie estetycznym, K_U04 3
spotecznym i prawnym

13-PG2P-MU2-7 |Posiada umiejetnosci i zdolnosci inspirowania sie réznymi wzorcami kulturowymi i spotecznymi dla wzbogacania wiasnej K_Uo07 4
tworczosci multimedialnej

13-PG2P-MU2-8 | Posiada szczegbtowa wiedze w zakresie tworzenie samodzielnych form wypowiedzi artystycznej w multimedialnym obszarze K_W02 3
warsztatowym

3. Opis modutu

Opis Celem przedmiotu jest odnajdywanie i rozwijanie mozliwosci dziatan kreacyjnych w obszarze multimediéw i dalsze pogtebianie doswiadczen i wiedzy z

zakresu multimediow
Wymagania wstepne Zaliczenie modut Multimedia cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-MU2-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
multimedialnego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-MU2-1, 13-PG2P-
MU2-2, 13-PG2P-MU2-3, 13-
PG2P-MU2-4, 13-PG2P-
MU2-5, 13-PG2P-MU2-6, 13-
PG2P-MU2-7, 13-PG2P-
MU2-8

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw multimedialnych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MU2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG2P-MU2-w-1

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia artystyczna do wyboru (A) cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PDWA1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie obszardw sztuki i nauki oraz ich wzajemnych relacji, zaleznosci i powigzan niezbedna K_Wo3 2
PDWA1-1 do podejmowania r6znych dziatanh interdyscyplinarnych.
13-PG2P- Swiadomie i konsekwentnie kreuje swojg osobowo$é tworcza, przenoszac do$wiadczenia zdobyte w pracowni i wykorzystujac K_U03 2
PDWA1-2 nowe medium. K W04
13-PG2P- Jest przygotowany do pracy i wspOtpracy w zespotach w ramach wspdinych dziatan artystycznych, organizacji wystaw oraz K_KO03
PDWAL1-3 innych dziatah promujacych sztuke i kulture artystyczng
13-PG2P- Kompetentnie i odpowiedzialnie podchodzi do prezentacji wtasnej tworczosci oraz wystapien promujgcych sztuke K_U10 4
PDWA1-4
13-PG2P- Ma swiadomos¢€ i potrzebe dalszego rozwijania i doskonalenia wkasnych kompetencji K_U06 3
PDWAL1-5
13-PG2P- Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy zespotowej w ramach realizacji wspolnych dziatan artystycznych K_U05 3
PDWAL1-6
13-PG2P- Jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy w ramach gtdwnego przedmiotu specjalnosciowego i pokrewnych K_Uo07 4
PDWAL1-7 przedmiotéw artystycznych
13-PG2P- Jest zdolny do organizowania i podejmowania kompleksowych, w tym interdyscyplinarnych projektéw artystycznych taczacych K_U03 2
PDWAL-8 poznane dyscypliny sztuki
3. Opis modutu
Opis |
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Celem przedmiotu jest wzbogacanie do$wiadczen artystycznych w pracowni o odmiennym charakterze od gtéwnej specjalnosci. Wykorzystywanie
zwigzkow i réznic pomiedzy kontynuowanymi réwnolegle pracowniami . Poszukiwanie niekonwencjonalnych zastosowan technicznych i
technologicznych w pracy artystycznej. Doskonalenie warsztatu plastycznego, ogolnej wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDWAL1-1, 13-
PDWA1-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG2P-PDWAL1-2, 13-PG2P-

PDWAL1-3, 13-PG2P-
PDWAL1-4, 13-PG2P-
PDWAL-5, 13-PG2P-
PDWAL-6, 13-PG2P-
PDWAL1-7, 13-PG2P-

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

PDWA1-8
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wiasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDWA1l-fs-1 [éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P- PDWAL1-

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia artystyczna do wyboru (A) cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PDWA2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie obszardw sztuki i nauki oraz ich wzajemnych relacji, zaleznosci i powigzan niezbedna K_Wo3 2
PDWA2-1 do podejmowania r6znych dziatanh interdyscyplinarnych.
13-PG2P- Swiadomie i konsekwentnie kreuje swojg osobowo$é tworcza, przenoszac do$wiadczenia zdobyte w pracowni specjalnosciowe; i K_U03 2
PDWA2-2 wykorzystujac nowe medium. K W04
13-PG2P- Jest przygotowany do pracy i wspotpracy w zespotach w ramach wspdélnych dziatah artystycznych, organizacji wystaw oraz K_KO03
PDWA2-3 innych dziatah promujacych sztuke i kulture artystyczng
13-PG2P- Kompetentnie i odpowiedzialnie podchodzi do prezentacji wtasnej tworczosci oraz wystapien promujgcych sztuke K_U10 4
PDWAZ2-4
13-PG2P- Ma swiadomos¢€ i potrzebe dalszego rozwijania i doskonalenia wkasnych kompetencji K_U06 3
PDWA2-5
13-PG2P- Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy zespotowej w ramach realizacji wspolnych dziatan artystycznych K_U05 3
PDWA2-6
13-PG2P- Jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy w ramach gtdwnego przedmiotu specjalnosciowego i pokrewnych K_Uo07 4
PDWA2-7 przedmiotéw artystycznych
13-PG2P- Jest zdolny do organizowania i podejmowania kompleksowych, w tym interdyscyplinarnych projektéw artystycznych taczacych K_U03 2
PDWA2-8 poznane dyscypliny sztuki
3. Opis modutu
Opis |
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Celem przedmiotu jest wzbogacanie do$wiadczen artystycznych w pracowni o odmiennym charakterze od gtéwnej specjalnosci. Wykorzystywanie
zwigzkow i réznic pomiedzy kontynuowanymi réwnolegle pracowniami . Poszukiwanie niekonwencjonalnych zastosowan technicznych i

technologicznych w pracy artystycznej. Doskonalenie warsztatu plastycznego, ogdinej wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu Pracowania artystyczna do wyboru (A) cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDWA2-1, 13-
PDWA2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG2P-PDWA2-2, 13-PG2P-

PDWA2-4, 13-PG2P-
PDWAZ2-5, 13-PG2P-
PDWA2-6, 13-PG2P-
PDWA2-7, 13-PG2P-
PDWAZ2-8, 43-PG2P-

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

PDWA2-3
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wiasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDWA2-fs-1  |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P- PDWA2-

w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia artystyczna do wyboru (B) cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PDWB1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie obszardw sztuki i nauki oraz ich wzajemnych relacji, zaleznosci i powigzan niezbedna K_Wo3 2
PDWB1-1 do podejmowania r6znych dziatanh interdyscyplinarnych.
13-PG2P- Swiadomie i konsekwentnie kreuje swojg osobowo$é tworcza, przenoszac do$wiadczenia zdobyte w pracowni i wykorzystujac K_U03 2
PDWB1-2 nowe medium. K W04
13-PG2P- Jest przygotowany do pracy i wspOtpracy w zespotach w ramach wspdinych dziatan artystycznych, organizacji wystaw oraz K_KO03
PDWB1-3 innych dziatah promujacych sztuke i kulture artystyczng
13-PG2P- Kompetentnie i odpowiedzialnie podchodzi do prezentacji wtasnej tworczosci oraz wystapien promujgcych sztuke K_U10 4
PDWB1-4
13-PG2P- Ma swiadomos¢€ i potrzebe dalszego rozwijania i doskonalenia wkasnych kompetencji K_U06 3
PDWB1-5
13-PG2P- Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy zespotowej w ramach realizacji wspolnych dziatan artystycznych K_U05 3
PDWB1-6
13-PG2P- Jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy w ramach gtdwnego przedmiotu specjalnosciowego i pokrewnych K_Uo07 4
PDWB1-7 przedmiotéw artystycznych
13-PG2P- Jest zdolny do organizowania i podejmowania kompleksowych, w tym interdyscyplinarnych projektéw artystycznych taczacych K_U03 2
PDWB1-8 poznane dyscypliny sztuki
3. Opis modutu
Opis |
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Celem przedmiotu jest wzbogacanie do$wiadczen artystycznych w pracowni o odmiennym charakterze od gtéwnej specjalnosci. Wykorzystywanie
zwigzkow i réznic pomiedzy kontynuowanymi réwnolegle pracowniami . Poszukiwanie niekonwencjonalnych zastosowan technicznych i
technologicznych w pracy artystycznej. Doskonalenie warsztatu plastycznego, ogolnej wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDWB1-1, 13-
PDWB1-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG2P-PDWB1-2, 13-PG2P-

PDWBL1-3, 13-PG2P-
PDWB1-4, 13-PG2P-
PDWB1-5, 13-PG2P-
PDWB1-6, 13-PG2P-
PDWB1-7, 13-PG2P-

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

PDWB1-8
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wiasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDWB1-fs-1 |[éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P- PDWB1-

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia artystyczna do wyboru (B) cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PDWB2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie obszardw sztuki i nauki oraz ich wzajemnych relacji, zaleznosci i powigzan niezbedna K_Wo3 2
PDWB2-1 do podejmowania r6znych dziatanh interdyscyplinarnych.
13-PG2P- Swiadomie i konsekwentnie kreuje swojg osobowo$é tworcza, przenoszac do$wiadczenia zdobyte w pracowni specjalnosciowe; i K_U03 2
PDWB2-2 wykorzystujac nowe medium. K W04
13-PG2P- Jest przygotowany do pracy i wspOtpracy w zespotach w ramach wspdinych dziatan artystycznych, organizacji wystaw oraz K_KO03
PDWB2-3 innych dziatah promujacych sztuke i kulture artystyczng
13-PG2P- Kompetentnie i odpowiedzialnie podchodzi do prezentacji wtasnej tworczosci oraz wystapien promujgcych sztuke K_U10 4
PDWB2-4
13-PG2P- Ma swiadomos¢€ i potrzebe dalszego rozwijania i doskonalenia wkasnych kompetencji K_U06 3
PDWB2-5
13-PG2P- Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy zespotowej w ramach realizacji wspolnych dziatan artystycznych K_U05 3
PDWB2-6
13-PG2P- Jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy w ramach gtdwnego przedmiotu specjalnosciowego i pokrewnych K_Uo07 4
PDWB2-7 przedmiotéw artystycznych
13-PG2P- Jest zdolny do organizowania i podejmowania kompleksowych, w tym interdyscyplinarnych projektéw artystycznych taczacych K_U03 2
PDWB2-8 poznane dyscypliny sztuki
3. Opis modutu
Opis |
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Celem przedmiotu jest wzbogacanie do$wiadczen artystycznych w pracowni o odmiennym charakterze od gtéwnej specjalnosci. Wykorzystywanie
zwigzkow i réznic pomiedzy kontynuowanymi réwnolegle pracowniami . Poszukiwanie niekonwencjonalnych zastosowan technicznych i

technologicznych w pracy artystycznej. Doskonalenie warsztatu plastycznego, ogdinej wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu Pracowania artystyczna do wyboru (B) cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDWB2-1, 13-
PDWB2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG2P-PDWB2-2, 13-PG2P-

PDWB2-3, 13-PG2P-
PDWB2-4, 13-PG2P-
PDWB2-5, 13-PG2P-
PDWB2-6, 13-PG2P-
PDWB2-7, 13-PG2P-

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

PDWB2-8
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wiasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDWB2-fs-1 |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P- PDWB2-

w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Pracownia dyplomowa cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PDY1

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P- Znajomosc¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier K_K09 4
PDY1-1 K W08 3
13-PG2P- Umiejetnos$¢ samodzielnego realizowania koncepciji graficznych gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie K_KO01 3
PDY1-2 wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci K UO7 4
13-PG2P- Znajomosc¢ formy prezentacji publicznych, umiejetnos¢ zaprezentowania swoich dokonan K_K04 3

K_U10 3
13-PG2P- Umiejetnos$¢ zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy K_K02 4
PDY1-4
13-PG2P- Umiejetnos¢ samooceny zdolnos¢ do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan K_K06 4
PDY1-5 K_U04 4
13-PG2P- Umiejetnos¢ adaptacji do rozwoju technologicznego rynku pracy K_KO05
PDY1-6
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie, w oparciu o wskazdwki, wykona¢ kompletny, logicznie spojny, interesujgcy artystycznie, poparty wiedzg

teoretyczng oraz wysokim poziomem umiejetnosci technicznych projekt dyplomowy.

Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

wykonana gra lub jej elementy o ile stanowig jasng i czytelng koncepcje artystyczna,.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Praca dyplomowa Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDY1-1, 13-PG2P-
PDY1-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. Na projekt moze sktada¢ samodzielnie

PDY1-2, 13-PG2P-PDY1-3,
13-PG2P-PDY1-4, 13-PG2P-
PDY1-5, 13-PG2P-PDY1-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod ; - - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDY1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 132 13-PG2P-PDY1-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Pracownia dyplomowa cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PDY2

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Znajomosc¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier K_K09 4
13-PG2P- Umiejetnos$¢ samodzielnego realizowania koncepciji graficznych gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie K_KO01 3
PDY2-2 wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci K UO7 4
13-PG2P- Znajomosc¢ formy prezentacji publicznych umiejetnos¢ zaprezentowania swoich dokonan K_K04 3
K_U10 3
13-PG2P- Umiejetnos$¢ zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy K_K02 4
PDY2-4
13-PG2P- Umiejetnos¢ samooceny zdolnos¢ do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan K_K06 4
PDY2-5 K_U04 4
13-PG2P- Umiejetnos¢ adaptacji do rozwoju technologicznego rynku pracy K_KO05
PDY2-6
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie, w oparciu o wskazdwki, wykona¢ kompletny, interesujacy artystycznie, poparty wiedzg teoretyczng oraz wysokim
poziomem umiejetnosci technicznych projekt dyplomowy.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Pracownia dyplomowa cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

wykonana gra lub jej elementy o ile stanowig jasng i czytelng koncepcje artystyczna,.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Praca dyplomowa Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDY2-1, 13-PG2P-
PDY2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. Na projekt moze sktada¢ samodzielnie

PDY2-2, 13-PG2P-PDY2-3,
13-PG2P-PDY2-4, 13-PG2P-
PDY2-5, 13-PG2P-PDY2-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod ; - - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDY2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 135 13-PG2P-PDY2-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia kreatywna cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PK1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PK1-1 [Umiejetnos¢ kreatywnego rozwigzywania stawianych zadan K_U03 2
13-PG2P-PK1-2 |Rozumienie zwigzku srodkow wyrazu artystycznego w czasie i przestrzeni K_W05 3
13-PG2P-PK1-3 |Umiejetnos¢ autorskiej analizy i interpretacji K_U06 3
13-PG2P-PK1-4 [Umiejetnos¢ przelozenie na jezyk autorskiej wypowiedzi wkasnych obserwacji i doswiadczenh K_Uo07 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit umiejetnie rozwigzywaé zadania wykorzystujgc réznorodne narzedzia i techniki artystyczne.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-PK1- |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PK1-1, 13-PG2P-
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PK1-2, 13-PG2P-PK1-3, 13-
PG2P-PK1-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod rodzaj prowadzonych zaje¢
hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba obis liczba | efektow ksztalcenia
dydaktycznych) godzin P godzin
PK1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 30 13-PG2P-PK1-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia kreatywna cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PK2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PK1-1 |Umiejetnos¢ kreatywnego rozwigzywania stawianych zadan we wspétdziataniu z innymi osobami K_U03 2
13-PG2P-PK1-2 [Rozumienie zwiazku srodkow wyrazu artystycznego w czasie i przestrzeni K_W05 3
13-PG2P-PK1-3 |Umiejetnos¢ autorskiej analizy i interpretacji K_U06 3
13-PG2P-PK1-4 |Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk autorskiej wypowiedzi wkasnych obserwacji i doswiadczen K_Uo7 3

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit umiejetnie rozwigzywac zadania wykorzystujgc réznorodne narzedzia i techniki artystyczne we wspoétdziataniu w grupie.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-PK2- |Projekt zalcizeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji grupowego projektu 13-PG2P-PK1-1, 13-PG2P-
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PK1-2, 13-PG2P-PK1-3, 13-
PG2P-PK1-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania projektéw
plastycznych (wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod rodzaj prowadzonych zaje¢
hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba obis liczba | efektow ksztalcenia
dydaktycznych) godzin P godzin
PK1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do zespotowego i 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 30 13-PG2P-PK2-w-1
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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Pracownia muzyczna do wyboru (A) cz. 2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-PMA2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna narzedzia pracy oraz r6znorodne $rodki techniczne i koncepcje artystyczne, zwigzane z procesem produkcji muzyki i K_Wo02 3
PMA2-1 dZzwieku na potrzeby gier
13-PG2P- Realizuje wlasne koncepcje artystyczne taczac wiedze i umiejetnosci poznane na przedmiotach kierunkowych K_U02 4
PMA2-2
K_wWo04
13-PG2P- Wykorzystuje poznang wiedze i umiejetnosci praktyczne w realizacji zespotowych projektow artystycznych K_KO03
PMA2-3

3. Opis modutu

Opis

tworzeniem przez studentéw whasnych koncepcji artystycznych.

Przedmiot ma za zadanie potaczenie poznanych w toku studidow zagadnien w sposoéb praktyczny, podczas realizacji konkretnych zadan zwigzanych z

Wymagania wstepne

Zaliczony modut 13-PG2P-PMA1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

PMA2-w-1

ocena pracy semestralnej W ciggu semestru studenci realizujg wlasne prace artystyczne, bedace przedmiotem oceny

13-PG2P-PMA2-1, 13-PG2P-
PMA2-2, 13-PG2P-PMA2-3
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Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PMA2-fs-1 ¢wiczenia inspirowanie i pomoc w tworzeniu 45 indywidualna koncepcja artystyczna i 10 PMA2-w-1
indywidualnych i zespotowych projektow praktyczna realizacja projektu, w oparciu o
muzyczno-dzwiekowych zadane kryteria
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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Pracownia muzyczna do wyboru (A) cz.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-PMA1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna narzedzia pracy oraz r6znorodne $rodki techniczne i koncepcje artystyczne, zwigzane z procesem produkcji muzyki i K_Wo02 3
PMA1-1 dZzwieku na potrzeby gier
13-PG2P- Realizuje wlasne koncepcje artystyczne taczac wiedze i umiejetnosci poznane na przedmiotach kierunkowych K_U02 4
PMA1-2
K_wWo04
13-PG2P- Wykorzystuje poznang wiedze i umiejetnosci praktyczne w realizacji zespotowych projektow artystycznych K_KO03
PMA1-3

3. Opis modutu

Opis

tworzeniem przez studentéw whasnych koncepcji artystycznych.

Przedmiot ma za zadanie potaczenie poznanych w toku studidow zagadnien w sposoéb praktyczny, podczas realizacji konkretnych zadan zwigzanych z

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

PMA1-w-1

ocena pracy semestralnej W ciggu semestru studenci realizujg wlasne prace artystyczne, bedace przedmiotem oceny

13-PG2P-PMA1-1, 13-PG2P-
PMA1-2, 13-PG2P-PMA1-3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PMA1-fs-1 ¢wiczenia inspirowanie i pomoc w tworzeniu 45 indywidualna koncepcja artystyczna i 10 PMA1-w-1
indywidualnych i zespotowych projektow praktyczna realizacja projektu, w oparciu o
muzyczno-dzwiekowych zadane kryteria
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Pracownia muzyczna do wyboru (B) cz. 2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-PMB2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna narzedzia pracy oraz r6znorodne $rodki techniczne i koncepcje artystyczne, zwigzane z procesem produkcji muzyki i K_Wo02 3
PMB2-1 dZzwieku na potrzeby gier
13-PG2P- Realizuje wlasne koncepcje artystyczne taczac wiedze i umiejetnosci poznane na przedmiotach kierunkowych K_U02 4
PMB2-2
K_wWo04
13-PG2P- Wykorzystuje poznang wiedze i umiejetnosci praktyczne w realizacji zespotowych projektow artystycznych K_KO03
PMB2-3

3. Opis modutu

Opis

tworzeniem przez studentéw whasnych koncepcji artystycznych.

Przedmiot ma za zadanie potaczenie poznanych w toku studidow zagadnien w sposoéb praktyczny, podczas realizacji konkretnych zadan zwigzanych z

Wymagania wstepne

Zaliczony modut 13-PG2P-PMA1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

PMB2-w-1

ocena pracy semestralnej W ciggu semestru studenci realizujg wlasne prace artystyczne, bedace przedmiotem oceny

13-PG2P-PMB2-1, 13-PG2P-
PMB2-2, 13-PG2P-PMB2-3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PMB2-fs-1 ¢wiczenia inspirowanie i pomoc w tworzeniu 45 indywidualna koncepcja artystyczna i 10 PMB2-w-1
indywidualnych i zespotowych projektow praktyczna realizacja projektu, w oparciu o
muzyczno-dzwiekowych zadane kryteria
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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Pracownia muzyczna do wyboru (B) cz.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-PMB1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna narzedzia pracy oraz r6znorodne $rodki techniczne i koncepcje artystyczne, zwigzane z procesem produkcji muzyki i K_Wo02 3
PMB1-1 dZzwieku na potrzeby gier
13-PG2P- Realizuje wlasne koncepcje artystyczne taczac wiedze i umiejetnosci poznane na przedmiotach kierunkowych K_U02 4
PMB1-2
K_wWo04
13-PG2P- Wykorzystuje poznang wiedze i umiejetnosci praktyczne w realizacji zespotowych projektow artystycznych K_KO03
PMB1-3

3. Opis modutu

Opis

tworzeniem przez studentéw whasnych koncepcji artystycznych.

Przedmiot ma za zadanie potaczenie poznanych w toku studidow zagadnien w sposoéb praktyczny, podczas realizacji konkretnych zadan zwigzanych z

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

PMB1-w-1

ocena pracy semestralnej W ciggu semestru studenci realizujg wlasne prace artystyczne, bedace przedmiotem oceny

13-PG2P-PMB1-1, 13-PG2P-
PMB1-2, 13-PG2P-PMB1-3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PMB1-fs-1 ¢wiczenia inspirowanie i pomoc w tworzeniu 45 indywidualna koncepcja artystyczna i 10 PMB1-w-1
indywidualnych i zespotowych projektow praktyczna realizacja projektu, w oparciu o
muzyczno-dzwiekowych zadane kryteria
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Praktyki

Kod modutu: 13-PG2P-PR

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PR-1 |[Znajomosc¢ zasady pracy zespotowej w firmach projektujgcych gry K_K02 4
K_KO06 4
K_KO07 4
K_U05 4
13-PG2P-PR-2 |Umiejetnos¢ adaptacji sie do zmiennych warunkéw pracy na réznych stanowiskach pracy. K_K05 3
13-PG2P-PR-3 |Umiejetnos¢é samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych K_U06 3
13-PG2P-PR-4 |[Umiejetnos¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry K_K02 4
K_KO03 4
K_K04 4
K_KO07 4
13-PG2P-PR-5 |Znajomos$¢ zasad z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_KO09 4
13-PG2P-PR-6 [Znajomos$c¢ postugiwania sie terminologig fachowa w jezyku obcym K_U09 4
13-PG2P-PR-7 |Znajomos¢ form prezentacji publicznych, umiejetno$¢ zaprezentowania swoich dokonan K_KO08 3
K_U10 3
3. Opis modutu
Opis |Student pozna réznorodne zasady wspotdziatania w ramach dziatalnosci firm projektujgcych gry i elementy rozrywki interaktywne;.
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|Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

efekty ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis
13-PG2P-PR- |Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PR-1, 13-PG2P-
w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. Wystepuje w semestrze 2, 3i 4. PR-2, 13-PG2P-PR-3, 13-

PG2P-PR-4, 13-PG2P-PR-5,
13-PG2P-PR-6, 13-PG2P-

PR-7
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zaje¢ raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PR-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 255 0 13-PG2P-PR-w-1
samodzielnego i zespotowego
wspotdziatania w srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci)

2024-09-19 03:46:57 [] 76/ 121
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Procesy produkcji gier

Kod modutu: 13-PG2P-PPG

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PPG-1 [Znajomos¢ zasad pre-produkcji gry K_Uo07 3
K_W08 3
13-PG2P-PPG-2 [Znajomos¢ zasad produkciji gry K_Uo07 3
K_W08 3
13-PG2P-PPG-3|Znajomos¢ zasad postprodukcji gry K_Uo07 3
K_W08 3
13-PG2P-PPG-4 [ Znajomosc¢ zasad funkcjonowania rynku produkcji i dystrybuciji gier K_KO09 3
K_U04 4
3. Opis modutu
Opis Student zna zasady procesOw zwigzanych z produkcja gier. Potrafi samodzielnie przygotowaé dokumentacje zwigzang z procesem produkcyjnym. Zna i
rozumie warunki funkcjonowania rynku gier.
Wymagania wstepne Edytory obrazu, kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie, historia gier, historia i teoria sztuki, psychologia gier.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-PPG |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta.
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13-PG2P-PPG-1, 13-PG2P-
PPG-2, 13-PG2P-PPG-3, 13-
PG2P-PPG-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby I\(NeryIlkacu
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PPG-fs-1 wyktad Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu 0 omawiane procesy 15 13-PG2P-PPG -w-1
samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
indywidualnych projektéw (wszyscy studenci) w realizacji projektu zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Projekt zespotowy cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PZ1-1 |Znajomos¢ zasady pracy w zespotach projektowych K_KO06 4
K_U05 4
K_WO06 2
13-PG2P-PZ1-2 [Umiejetnos¢ wspébidziatania w opracowaniu i wykonaniu gry K_KO07 4
K_U05 4
13-PG2P-PZ1-3 |Umiejetnosé tworczego rozwigzywania problemow w trakcie realizacji projektu grupowego K_K04 4
K_U05 4
13-PG2P-PZ1-4 |Umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowej K_K02 4
K_K08 4
K_U05 4
K_U10 3
13-PG2P-PZ1-5 |Znajomos$¢ postugiwania sie terminologiag fachowa w jezyku obcym K_U09 4
13-PG2P-PZ1-6 |Znajomos$c¢ zasad z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_K09 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit wspétdziata¢ w zespole w celu realizacji wspélnego projektu obejmujacego graficzne, techniczne i literackie elementy gry.
Wymagania wstepne Brak wymagan stepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-PZ1-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-PZ1-1, 13-PG2P-
PZ1-2, 13-PG2P-PZ1-3, 13-
PG2P-PZ1-4, 13-PG2P-
PZ1-5, 13-PG2P-PZ1-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod - . - - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Pz1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG2P-PZ1-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Projekt zespotowy cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PZ2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PZ2-1 |Znajomos¢ zasady pracy w zespotach projektowych K_KO06 4
K_U05 4
K_WO06 2
13-PG2P-PZ2-2 |Umiejetnos¢ wspébitdziatania w opracowaniu i wykonaniu gry K_KO07 4
K_U05 4
13-PG2P-PZ2-3 |Umiejetnosé tworczego rozwigzywania problemow w trakcie realizacji projektu grupowego K_K04 4
K_U05 4
13-PG2P-PZ2-4 [Umiejetnos¢ komunikowania i przewodzenia w ramach grupy projektowej K_K02 4
K_K08 4
K_U05 4
K_U10 3
13-PG2P-PZ2-5 |Znajomos$¢ postugiwania sie terminologiag fachowa w jezyku obcym K_U09 4
13-PG2P-PZ2-6 |Znajomos$c¢ zasad z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_K09 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit wspétdziata¢ w zespole w celu realizacji wspélnego projektu obejmujacego graficzne, techniczne i literackie elementy gry.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-PZ2-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-PZ2-1, 13-PG2P-
PZ2-2, 13-PG2P-PZ2-3, 13-
PG2P-PZ2-4, 13-PG2P-
PZ2-5, 13-PG2P-PZ2-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod - . - - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Pz2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG2P-PZ2-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie interfejsu cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-PI1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PI1-1 [Ma szczeg6towa wiedze dotyczaca realizacji grafiki zwigzanej z grami K_Wo1 3
K_wWo02
13-PG2P-PI1-2 |Umie tworzy¢ prace graficzne o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi K_WO03 3
tradycjami tworczymi K W04 3
K_WO05 3
13-PG2P-PI1-3 |Umie podejmowac samodzielne decyzje odnosnie projektowania i realizacji prac graficznych K_Uo01 3
K_U02 4
13-PG2P-PI1-4 |[Posiada umiejetnosci wykorzystania wzorcow lezacych u podstaw kreacji graficznej, umozliwiajgcych swobode i niezaleznosé K_U06 3
wypowiedzi artystycznej K U07 3
3. Opis modutu
Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu kompozycji wraz z jej skladowymi: ksztatltami i barwami. Wiedza
ta stanowi punkt wyjscia do nauki tworzenia interaktywnych komunikatéw graficznych — interfejséw. Przedmiot ksztattuje umiejetno$¢ postugiwania sie
tzw. podstawowymi choremami semiograficznymi i barwami — wykorzystujac ich potencjat znaczeniowy
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-PI1-

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG2P-PI1-1, 13-PG2P-

poszczegolnych etapow projektdw.

realizowanie poszczegoélnych etapow
projektu w oparciu o wczesniejsze
konsultacje.

w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PI11-2, 13-PG2P-PI1-3, 13-
PG2P-PI1-4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Pl1-fs-1 ¢wiczenia Omowienie éwiczen i konsultacja 30 Zapoznawanie sie z literaturg fachowa, 30 13-PG2P-PI1-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie interfejsu cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PI2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-PI2-1 [Ma szczeg6towa wiedze dotyczaca realizacji grafiki zwigzanej z grami K_Wo1 5
K_wWo02
13-PG2P-PI2-2 [Umie tworzy¢ prace graficzne o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi K_WO03 5
tradycjami tworczymi K W04 5
K_WO05 5
13-PG2P-PI2-3 |Umie podejmowac samodzielne decyzje odnosnie projektowania i realizacji prac graficznych K_Uo01 5
K_U02 5
13-PG2P-PI2-4 |Posiada umiejetnosci wykorzystania wzorcow lezacych u podstaw kreacji graficznej, umozliwiajgcych swobode i niezaleznosé K_U06 5
wypowiedzi artystycznej K UO7 5
3. Opis modutu
Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z zagadnieniami z zakresu kompozycji wraz z jej sktadowymi: ksztattami
i barwami. Wiedza ta stanowi punkt wyjscia do nauki tworzenia interaktywnych komunikatéw graficznych — interfejsow. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé
postugiwania sie tzw. choremami semiograficznymi i barwami — wykorzystujac ich potencjat znaczeniowy
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Projektowanie interfejsu cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-PI2-

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG2P-PI2-1, 13-PG2P-

poszczegolnych etapow projektdw.

realizowanie poszczegoélnych etapow
projektu w oparciu o wczesniejsze
konsultacje.

w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PI12-2, 13-PG2P-PI2-3, 13-
PG2P-PI2-4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Pl12-fs-1 ¢wiczenia Omowienie éwiczen i konsultacja 30 Zapoznawanie sie z literaturg fachowa, 30 13-PG2P-PI2-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Seminarium magisterskie cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-SM1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-SM1-1 |Znajomos¢ zasady tworzenia prac pisemnych K_K09 4
K_U08 4
13-PG2P-SM1-2 [Znajomos¢ zasady metodologii magisterskich prac dyplomowych K_U08 4
13-PG2P-SM1-3 |Umiejetnosé przygotowania koncepcji metodologicznej pisemnej pracy dyplomowej K_U08 4
13-PG2P-SM1-4 [Umiejetno$¢ opracowania samodzielnej pisemnej pracy dyplomowej K_KO01 3
K_U08 4
13-PG2P-SM1-5 | Znajomos$¢ formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowaé swoje dokonania K_K08 4
K_U10 4
13-PG2P-SM1-6 |Umiejetnos¢ adaptacji do rynku pracy w aspekcie rozwoju technologicznego, estetycznego, spotecznego i prawnego K_KO05 3
K_U04 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie w oparciu o wskazéwki napisa¢ prace magisterska charakteryzujgca sie znajomoscig metodologii prac naukowych,
materiatow teoretycznych. Potrafi postawi¢ wlasciwe tezy i wyciggna¢ logiczne wnioski.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych
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Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-SM1-
w-1

Praca magisterska

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji pracy magisterskiej
realizowanej przez studenta. Wystepuje w semestrze 3 i 4.

13-PG2P-SM1-1, 13-PG2P-
SM1-2, 13-PG2P-SM1-3, 13-
PG2P-SM1-4, 13-PG2P-
SM1-5, 13-PG2P-SM1-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania pracy
magisterskiej (wszyscy studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstéw poszerzajgcych wiedze

nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SM1-fs-1 seminarium Zajecia przygotowujgce do samodzielnego i 30 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 90 13-PG2P-SM1-w-1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Seminarium magisterskie cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-SM2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-SM2-1 |Znajomos$¢ zasady tworzenia prac pisemnych K_K09 4
K_U08 4
13-PG2P-SM2-2 [Znajomos¢ zasady metodologii magisterskich prac dyplomowych K_U08 4
13-PG2P-SM2-3 |Umiejetnosé przygotowania koncepcji metodologicznej pisemnej pracy dyplomowej K_U08 4
13-PG2P-SM2-4 [Umiejetno$¢ opracowania samodzielnej pisemnej pracy dyplomowej K_KO01 3
K_U08 4
13-PG2P-SM2-5 | Znajomos$¢ formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowaé swoje dokonania K_K08 4
K_U10 4
13-PG2P-SM2-6 |Umiejetnos¢ adaptacji do rynku pracy w aspekcie rozwoju technologicznego, estetycznego, spotecznego i prawnego K_KO05 3
K_U04 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie w oparciu o wskazéwki napisa¢ prace magisterska charakteryzujgca sie znajomoscig metodologii prac naukowych,
materiatow teoretycznych. Potrafi postawi¢ wlasciwe tezy i wyciggna¢ logiczne wnioski.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-SM2-
w-1

Praca magisterska

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji pracy magisterskiej
realizowanej przez studenta. Wystepuje w semestrze 3 i 4.

13-PG2P-SM2-1, 13-PG2P-
SM2-2, 13-PG2P-SM2-3, 13-
PG2P-SM2-4, 13-PG2P-
SM2-5, 13-PG2P-SM2-6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania pracy
magisterskiej (wszyscy studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstéw poszerzajgcych wiedze

nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SM2-fs-1 seminarium Zajecia przygotowujgce do samodzielnego i 30 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 90 13-PG2P-SM2-w-1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Silniki gier cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-SG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-SG1-1 [Posiada znajomos$¢ réznych rodzajéw silnikow gier K_WO06 3
13-PG2P-SG1-2 [Posiada znajomos$¢ roznych technik i technologii wykorzystywanych w silnikach gier K_WO06 3
13-PG2P-SG1-3 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia ztozonych pozioméw gier K_U06 3
13-PG2P-SG1-4 |Umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektow graficznych i dZzwiekowych w silnikach gier K_Uo07 4
3. Opis modutu
Opis Przygotowanie do pracy ze specjalistycznym oprogramowaniem umozliwiajgcym tworzenie gier i aplikacji interaktywnych. Student zdobedzie wiedze i
umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne tworzenie pozioméw gier.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-SG1- | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu gry 13-PG2P-SG1-1, 13-PG2P-
w-1 realizowanej przez studenta. SG1-2, 13-PG2P-SG1-3, 13-
PG2P-SG1-4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod rodzaj prowadzonych zaje¢
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztalcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SG1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 45 13-PG2P-SG1-w-1
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W Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2

Wydziat Artystyczny
1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Silniki gier cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-SG2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-SG2-1 [Posiada znajomos$¢ réznych rodzajéw silnikow gier K_WO06 3
13-PG2P-SG2-2 [Posiada znajomos$¢ roznych technik i technologii wykorzystywanych w silnikach gier K_WO06 3
13-PG2P-SG2-3 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia ztozonych pozioméw gier K_U06 3
13-PG2P-SG2-4 |Umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektow graficznych i dzwiekowych w silnikach gier K_Uo07 4
13-PG2P-SG2-5 |Umiejetnosé tworzenia interakcji pomiedzy obiektami w silniku gry K_Uo07 4

3. Opis modutu

Opis Przygotowanie do pracy ze specjalistycznym oprogramowaniem umozliwiajgcym tworzenie gier i aplikacji interaktywnych. Student zdobedzie wiedze i
umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne tworzenie pozioméw gier.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Silniki gier cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-SG2- | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu gry 13-PG2P-SG2-1, 13-PG2P-
w-1 realizowanej przez studenta. SG2-2, 13-PG2P-SG2-3, 13-
PG2P-SG2-4, 13-PG2P-
SG2-5
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SG2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 45 13-PG2P-SG2-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Sztuka wspotczesna

Kod modutu: 13-PG2P-SW1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-SW1-1|Swiadomosci spotecznych kontekstow sztuki wspétczesnej. K_W03 3
K_W08 2
13-PG2P-SW1-2[Umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposob interpretowania potrzebnych informaciji. K_Wo04 3
K_WO05 3
K_Wo07 4
13-PG2P-SW1-3|Znajomos¢ koncepciji kultury wspoétczesne. K_wO08 2
13-PG2P-SW1-4|Umiejetnos¢ postugiwania sie fachowg terminologig z zakresu sztuki wspoétczesne;. K_K09 3

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze dotyczacyg zjawisk w sztuce wspotczesnej. Bedzie potrafit umiejetnie wykorzystaé wiedze w odbiorze, analizie i interpretacji
dzieta plastycznego. Uzyska umiejetno$¢ szerokiego spojrzenia na wspotczesne dzieto sztuki w jego kontekscie historycznym, kulturowym. Student
bedzie potrafit rowniez umiejetnie przetozy¢ posiadang wiedze i kompetencje na jezyk wiasnej wypowiedzi twoércze;.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadéw | ¢wiczen wskazang |13-PG2P-SW1-1, 13-PG2P-
SWi1-w-1 w sylabusie literature. SW1-2, 13-PG2P-SW1-3, 13-
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PG2P-SW1-4

13-PG2P-
SW1-w-2

Egzamin koncowy

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow | ¢wiczen wskazang w sylabusie literature.

13-PG2P-SW1-1, 13-PG2P-
SW1-2, 13-PG2P-SW1-3, 13-
PG2P-SW1-4

13-PG2P-
SW1-w-3

Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzag
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta

13-PG2P-SW1-1, 13-PG2P-
SW1-2, 13-PG2P-SW1-3, 13-
PG2P-SW1-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

genezy i istoty najwazniejszych zagadnien
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
omawianag w dostepnej literaturze (wszyscy
studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SWi1-fs-1 ¢wiczenia Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 30 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 30 13-PG2P-SW1-w-2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Sztuka wspotczesna cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-SZW2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P- Znajomosc¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z teorig i praktykg muzyki wspotczesnej, jej tendencjami rozwojowymi K_W03 4
SZwW2-1 postrzeganymi w perspektywie historycznej oraz jej wspofczesna rola i znaczeniem (takze w kontekscie innych dziedzin sztuki) K W06 3
K_WO07 3
13-PG2P- Znajomos$c¢ najwazniejszych technik kompozytorskich stosowanych w muzyce wspétczesnej K_wWo02 3
SZW2-2 K W07 3
13-PG2P- Umiejetnosc¢ ustnego i pisemnego wypowiadania sie na tematy zwigzane z problematyka muzyki wspoétczesnej K_U08 3
SZW2-3 K_WO06 3
13-PG2P- Umiejetnosc¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy K_U03 4
SZW2-4 K_U06 4
K_Uo7 4

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazyc¢ studenta w podstawowa wiedze dotyczaca r6znorodnych aspektéw muzyki jako jednej z dziedzin sztuki wspotczesnej w
nastepujgcych ramach tematycznych:

- muzyka i jej rozwéj od roku 1900 z perspektywy historycznej,

- teoria muzyki wspotczesnej w odniesieniu do przesztosci i terazniejszosci,

- podstawowe techniki kompozytorskie stosowane we wspotczesnej muzyce,

- muzyka w kontekscie innych dziedzin sztuki,

- rola i zadania muzyki we wspétczesnym Swiecie.
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Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne i muzyke jako jeden z elementéw wspotczesnej rzeczywistosci oraz dostarczy¢ mu
narzedzi umozliwiajgcych mu analize i zrozumienie zjawisk z nimi zwigzanych.
Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji artystycznych.

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu Sztuka wspotczesna cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG2P-SZW2-1, 13-PG2P-
SZW2-w-1 wyktadow i ¢wiczen oraz wskazanag w sylabusie literature. SZW2-2, 13-PG2P-SZW2-3,
13-PG2P-SZW2-4
13-PG2P- Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzg 13-PG2P-SZW2-1, 13-PG2P-
SZW2-w-2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. SZW2-2, 13-PG2P-SZW2-3,
13-PG2P-SZW2-4
13-PG2P- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG2P-SZW2-1, 13-PG2P-
SZW2-w-3 SZW2-2, 13-PG2P-SZW2-3,

13-PG2P-SZW2-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz
realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazang literaturg przedmiotu

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SZW2-fs-1 ¢wiczenia Zajecia w formie wykftadowo- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 40 13-PG2P-SZW2-w-1,

13-PG2P-SZW2-w-2,
13-PG2P-SZW2-w-3
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Sztuka wspétczesna cz.3

Kod modutu: 13-PG2P-SW3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-SW3-1|Swiadomosci postaw teoretycznych oraz metodologii badawczych dotyczacych szerokiego zakresu kultury zwanego ,kulturg K_W03 3
popularng”
13-PG2P-SW3-2|Umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposob interpretowania potrzebnych informaciji K_Uo07 3
13-PG2P-SW3-3|Znajomos¢ elementdw kultury popularnej, z ktérych rozrywka interaktywna czerpie najczestsze inspiracje K_WO03 2
K_WO07 2
13-PG2P-SW3-4|Znajomos¢ podstawowych zjawisk, pojec i terminologii zwigzanych z historig i rozwojem sztuki filmowej K_WO03 3
K_wWo07 4
3. Opis modutu
Opis Student posiada wiedze dotyczgca zagadnien zwigzanych z kultura popularng oraz filmem. Potrafi poprawnie identyfikowac¢ dzieto flmowe. Posiada
znajomos¢ elementow kultury popularnej. Student potrafi rowniez umiejetnie przetozy¢ posiadana wiedze i kompetencje na jezyk wtasnej wypowiedzi
tworcze;j.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Sztuka wspétczesna cz.2
4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadéw | ¢wiczen wskazang |13-PG2P-SW3-1, 13-PG2P-
SW3-w-1 w sylabusie literature. SW3-2, 13-PG2P-SW3-3, 13-
PG2P-SW3-4
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niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta

13-PG2P- Egzamin koncowy Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow | ¢wiczer wskazang w sylabusie literature. 13-PG2P-SW3-1, 13-PG2P-

SW3-w-2 SW3-2, 13-PG2P-SW3-3, 13-
PG2P-SW3-4

13-PG2P- Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzg 13-PG2P-SW3-1, 13-PG2P-

SW3-w-3

SW3-2, 13-PG2P-SW3-3, 13-
PG2P-SW3-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

genezy i istoty najwazniejszych zagadnien
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
omawianag w dostepnej literaturze (wszyscy
studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SW3-fs-1 ¢wiczenia Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 30 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 30 13-PG2P-SW3-w-2
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tekstury cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-TE1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-TE1-1 [Umiejetnosé wykonywania tekstur, umiejetnosc teksturowania ztozonych obiektéw typu organicznego oraz typu high-poly i low- K_U02 3
poly K_WO01 3
13-PG2P-TE1-2 |Znajomos¢ postugiwania sie zaawansowang terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oswietleniem i fizyka | K_WO07 3
wirtualnych obiektow tréjwymiarowych
13-PG2P-TE1-3 |Znajomos$¢ stosowania zaawansowane] techniki renderowania oraz tworzenia i wykorzystania roznego typu tekstur (normal K_U01 4
maps, ambient occlusion maps itp.) przy tworzeniu modeli organicznych oraz typu hard surface K UO07 3
13-PG2P-TE1-4 |Znajomosc¢ i umiejetnos¢ stosowania w prawidtowy sposob réznych typow oswietlenia wykorzystywanego podczas tworzenia K_Uo1 4
wirtualnych srodowisk tréjwymiarowych. K U07 3
13-PG2P-TE1-5 |Umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu trojwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej. K_U01 4
K_Uo07 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit korzysta¢ z narzedzi do teksturowania obiektow i edycji tekstur. Bedzie korzystat z programéw zewnetrznych do tworzenia tekstur
typu normal map, diffuse map, specular map itp.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

2024-09-19 03:46:57 [] 101/ 121



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-TE1-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu
plastycznego realizowanego przez studenta.

o0 stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG2P-TE1-1, 13-PG2P-
TE1-2, 13-PG2P-TE1-3, 13-
PG2P-TE1-4, 13-PG2P-TE1-5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
TE1l-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 60 13-PG2P-TE1-w-1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tekstury cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-TE2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-TE2-1 [Umiejetnosé wykonywania tekstur, umiejetnos¢ teksturowania ztozonych obiektéw typu organicznego oraz typu high-poly i low- K_U02 3
poly K_Wo01 3
13-PG2P-TE2-2 |Znajomos¢ postugiwania sie zaawansowang terminologia zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oswietleniem i fizyka | K_WO07 3
wirtualnych obiektow tréjwymiarowych
13-PG2P-TE2-3 |Znajomos$¢ stosowania zaawansowane] techniki renderowania oraz tworzenia i wykorzystania roznego typu tekstur (normal K_U01 4
maps, ambient occlusion maps itp.) przy tworzeniu modeli organicznych oraz typu hard surface K UO07 3
13-PG2P-TE2-4 [uZnajomos¢ i umiejetnos¢ stosowania w prawidtowy sposdb zaawansowanych typéw oswietlenia wykorzystywanego podczas K_Uo1 4
tworzenia wirtualnych srodowisk tréjwymiarowych. K UO7 3
13-PG2P-TE2-5 |Umiejetnos¢ symulowania zachowania zlozonego obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej. K_Uo1 4
K_Uo07 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit korzysta¢ z narzedzi do teksturowania obiektow i edycji tekstur. Bedzie korzystat z programéw zewnetrznych do tworzenia tekstur
typu normal map, diffuse map, specular map itp.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu Tekstury cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P-TE2-
w-1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu
plastycznego realizowanego przez studenta.

o0 stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG2P-TE2-1, 13-PG2P-
TE2-2, 13-PG2P-TE2-3, 13-
PG2P-TE2-4, 13-PG2P-TE2-5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
TE2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 60 13-PG2P-TE2-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Teoria narracji i fabuty

Kod modutu: 13-PG2P-TN

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG2P-TN-1 |Swiadomosci spotecznych kontekstow sztuki K_Wo04 3
K_WO05 3
13-PG2P-TN-2 [Znajomos¢ metod gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposob interpretowania potrzebnych informaciji K_Wo07 2
K_W08 2
13-PG2P-TN-3 |Znajomos$¢ podstawowych pojec z zakresu teorii narracji K_W03 3
K_Wo08 2
13-PG2P-TN-4 [Znajomos¢ strategii narracyjnych dwudziestego wieku K_W03 3
K_Wo08 2

3. Opis modutu

Opis Student uzyska wiedze i umiejetnosci dotyczace zagadnien zwigzanych z teorig narracji i fabuly dzieta. Bedzie potrafit poprawnie identyfikowac rodzaje
narracji w dziele sztuki. Bedzie posiadat umiejetnos¢ stosowania réznych strategii narracyjnych we wspotczesnym dziele sztuki. Student nabedzie
réwniez umiejetnos¢ przetozenia posiadanej wiedzy i kompetencji na jezyk wtasnej wypowiedzi tworczej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-TN- |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow | ¢wiczen wskazang
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w-1 w sylabusie literature. 13-PG2P-TN-1, 13-PG2P-
TN-2, 13-PG2P-TN-3, 13-
PG2P-TN-4

13-PG2P-TN- |Egzamin kornicowy Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wykladow | ¢wiczen wskazang w sylabusie literature. 13-PG2P-TN-1, 13-PG2P-

w-2 TN-2, 13-PG2P-TN-3, 13-
PG2P-TN-4

13-PG2P-TN- [Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedza 13-PG2P-TN-1, 13-PG2P-

w-3 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta TN-2, 13-PG2P-TN-3, 13-
PG2P-TN-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta sposoby wervfikacii
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba e?ektévy ksth\icenija
dydaktycznych) godzin P godzin
TN-fs-1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG2P-TN-w-2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
mniej omawianag w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajacych wiedze
TN-fs-2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG2P-TN-w-1, 13-
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow PG2P-TN-w-3
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
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Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia
Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2014/2015 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: Tworzenie efektow dzwiekowych cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-TEFX1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna podstawowe techniki rejestracji dzwieku K_wo1 4
TEFX1-1
13-PG2P- Zna podstawowe sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych K_Wo02 4
TEFX1-2
13-PG2P- Potrafi korzysta¢ z bibliotek dzwiekdw K_KO02 4
TEFX1-3
13-PG2P- Potrafi wybra¢ odpowiednie Zrédta dZzwieku i sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych K_U02 4
TEFX1-4

3. Opis modutu

Opis

artystycznych.

Modut dostarcza wiedze i umiejetnosci praktyczne z zakresu tworzenia (w tym nagrania, przetworzenia) efektow dzwiekowych. Umiejetnosci te majg
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji flmowej, radiowej itp. oraz kreacji innych intermedialnych dziatan

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

TEFX1-w-1

Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen praktycznych i
wskazane Zrodfa tekstowe, audiowizualne itp.

13-PG2P-TEFX1-1, 13-PG2P-
TEFX1-2, 13-PG2P-TEFX1-3,
13-PG2P-TEFX1-4
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TEFX1-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG2P-TEFX1-1, 13-PG2P-

TEFX1-2, 13-PG2P-TEFX1-3,
13-PG2P-TEFX1-4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby I\(NeryIlkacjl
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
TEFX1-fs-1 ¢wiczenia ¢wiczenia oparte na prezentacjach tgczacych 30 przygotowanie do ¢wiczen przez 60 TEFX1-w-1, TEFX1-
przekaz teoretyczny z praktycznymi samodzielng lekture wskazanych tekstow i w-2
przyktadami odpowiednich zastosowan, innych Zrédet (w tym audiowizualnych)
rozwigzywanie przez studentow zadanych
problemow;
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tworzenie efektow dzwiekowych cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-TEFX2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Zna zaawansowane techniki rejestracji dzwieku K_wo1 4
TEFX2-1
13-PG2P- Zna zaawansowane sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych K_Wo02 4
TEFX2-2
13-PG2P- Potrafi korzysta¢ z bibliotek dzwiekdw K_U02 4
TEFX2-3
13-PG2P- Potrafi wybra¢ odpowiednie Zrédta dZzwieku i sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych K_U02 4
TEFX2-4
13-PG2P- Tworczo stosuje techniki rejestracji i przetwarzania dzwieku K_U06 5
TEFX2-5
13-PG2P- Tworzy sceny dZzwiekowe spéjne z obrazem (trescig) K_U06 4
TEFX2-6
3. Opis modutu
Opis Modut dostarcza wiedze i umiejetnosci praktyczne z zakresu tworzenia (w tym nagrania, przetworzenia) efektéw dZzwiekowych. Umiejetnosci te maja
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji filmowej, radiowej itp. oraz kreacji innych intermedialnych dziatan
artystycznych.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG2P-TEFX1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
TEFX2-w-1 Egzamin ustny Weryfikacja wymaganego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen praktycznych i 13-PG2P-TEFX2-1, 13-PG2P-
wskazane zrddia tekstowe, audiowizualne itp. TEFX2-2, 13-PG2P-TEFX2-3,
13-PG2P-TEFX2-4, 13-PG2P-
TEFX2-5, 13-PG2P-TEFX2-6
TEFX2-w-2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego

13-PG2P-TEFX2-1, 13-PG2P-
TEFX2-2, 13-PG2P-TEFX2-3,
13-PG2P-TEFX2-4, 13-PG2P-
TEFX2-5, 13-PG2P-TEFX2-6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

przekaz teoretyczny z praktycznymi
przyktadami odpowiednich zastosowan,
rozwigzywanie przez studentow zadanych
probleméw;

samodzielng lekture wskazanych tekstow i
innych zrédet (w tym audiowizualnych)

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
TEFX2-fs-1 ¢wiczenia éwiczenia oparte na prezentacjach tgczacych 30 przygotowanie do ¢wiczen przez 60 TEFX2-w-1, TEFX2-

w-2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-WA1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-WA1-1|Znajomos¢ najnowszych technik i technologii stosowanych w projektowaniu gier K_Wo8 3
13-PG2P-WAL1-2|Umiejetnos¢ postugiwania sie najnowszymi narzedziami w projektowaniu elementow gier K_U02 3
13-PG2P-WAL1-3|Umiejetnosé wykorzystania mozliwosci silnikdw gier K_Uo04 4
13-PG2P-WA1-4 |Umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania najnowszych technik przetwarzania wideo i dzwieku K_K02 4
K_U03 2
13-PG2P-WAL1-5|Umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowe; K_K04 3
K_K08 4
K_U05 3
13-PG2P-WA1-6 | Znajomosc¢ postugiwania sie terminologig fachowa w jezyku obcym K_U09 4
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie profesjonalistéw z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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WA1L-w-1

plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-WA1-1, 13-PG2P-
WA1-2, 13-PG2P-WA1-3, 13-
PG2P-WA1l-4, 13-PG2P-
WA1-5, 13-PG2P-WA1-6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
WAL1-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG2P-WA1-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Warsztaty cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-WA?2

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-WAZ2-1|Znajomos¢ najnowszych technik i technologii stosowanych w projektowaniu gier K_Wo8 3
13-PG2P-WA2-2|Umiejetnos¢ postugiwania sie najnowszymi narzedziami w projektowaniu elementow gier K_U02 3
13-PG2P-WA2-3|Umiejetnos¢ wykorzystania mozliwosci silnikdw gier K_Uo04 4
13-PG2P-WA2-4|Umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania najnowszych technik przetwarzania wideo i dZzwieku K_K02 4
K_U03 2
13-PG2P-WA2-5|Umiejetnos¢é komunikowania sie w ramach grupy projektowej K_K08 4
13-PG2P-WAZ2-6 [ Znajomosc¢ postugiwania sie terminologig fachowa w jezyku obcym K_U09 4
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie profesjonalistow z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-WAZ2-1, 13-PG2P-
WA2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. WA2-2, 13-PG2P-WA2-3, 13-
PG2P-WA2-4, 13-PG2P-
WA2-5, 13-PG2P-WA2-6
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
WA2-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG2P-WA2-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty cz.3

Kod modutu: 13-PG2P-WA3

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-WA3-1|Znajomos¢ najnowszych technik i technologii stosowanych w projektowaniu gier K_Wo8 3
13-PG2P-WAS3-2|Umiejetnos¢ postugiwania sie najnowszymi narzedziami w projektowaniu elementow gier K_U02 3
13-PG2P-WAS3-3|Umiejetnos¢ wykorzystania mozliwosci silnikdw gier K_Uo04 4
13-PG2P-WA3-4 [Umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania najnowszych technik przetwarzania wideo i dzwieku K_K02 4
K_U03 2
13-PG2P-WAS3-5|Umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowe; K_K04 3
K_K08 4
K_U05 3
13-PG2P-WA3-6 [ Znajomos¢ postugiwania sie terminologig fachowa w jezyku obcym K_U09 4
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie profesjonalistéw z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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WAS-w-1

plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG2P-WA3-1, 13-PG2P-
WA3-2, 13-PG2P-WA3-3, 13-
PG2P-WAS-4, 13-PG2P-
WA3-5, 13-PG2P-WA3-6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
WA3-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG2P-WA3-w-1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty cz.4

Kod modutu: 13-PG2P-WA4

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-WA4-1|Znajomos¢ najnowszych technik i technologii stosowanych w projektowaniu gier K_Wo8 3
13-PG2P-WA4-2|Umiejetnos¢ postugiwania sie najnowszymi narzedziami w projektowaniu elementow gier K_U02 3
13-PG2P-WA4-3|Umiejetnosé wykorzystania mozliwosci silnikdw gier K_Uo04 4
13-PG2P-WA4-4 |Umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania najnowszych technik przetwarzania wideo i dzwieku K_K02 4
K_U03 2
13-PG2P-WA4-5|Umiejetnos¢é komunikowania sie w ramach grupy projektowe; K_K04 3
K_U05 3
13-PG2P-WA4-6 [ Znajomosc¢ postugiwania sie terminologig fachowa w jezyku obcym K_U09 4
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie profesjonalistéw z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-WA4-1, 13-PG2P-
WA4-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. WA4-2, 13-PG2P-WA4-3, 13-
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PG2P-WA4-4, 13-PG2P-
WA4-5, 13-PG2P-WA4-6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba - ;
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WA4-fs-1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG2P-WA4-w-1

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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W Wydziat Artystyczny
Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztalcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2014/2015 (semestr zimowy)
studia drugiego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Wychowanie fizyczne

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: 13-PG2P-WF

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-32- Przestrzega zasad ,fair play” na boisku oraz w zyciu codziennym. K_KO03 3
WF2-K-1
13-PG2P-32- Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wlasne upodobania z zakresu kultury K_U05 3
WF2-K-2 fizycznej.
13-PG2P-32- Potrafi poprawnie wykonac¢ elementy techniczne i taktyczne z wybranej dyscypliny sportowej; Potrafi z powodzeniem zaliczy¢ K_U05 3
WF2-U-1 test sprawnosci ogoélnej (test Zuchory, test Coopera).
13-PG2P-32- Potrafi zastosowac¢ odpowiedni rodzaj treningu w zaleznosci, od celu, jaki chce osiggnac (poprawe funkcjonowania uktadu K_U05 3
WF2-U-2 krazenia, poprawa koordynacji ruchowej, wzmocnienie miesni, poprawa wydolnosci oddechowej).
13-PG2P-32- Zna przepisy z zakresu gier zespotowych lub z innej wybranej dyscypliny sportu, a takze ma podstawowa wiedze o K_KO03 3
WF2-W-1 organizowaniu zawodow sportowych i sedziowaniu.
13-PG2P-32- Posiada podstawowag wiedze o kulturze fizycznej. Zna zalezno$ci pomiedzy aktywnoscig ruchowa i wkasciwym odzywianiem a K_KO05 3
WF2-W-2 zdrowiem i komfortem zycia w przysztosci. Potrafi wyjasnic¢ istote sportu.
13-PG2P-32- Posiada wiedze z wybranego zagadnienia kultury fizycznej. K_U05 3
WF2-W-3
3. Opis modutu
Opis Uczelniana kultura fizyczna winna by¢ integralng i komplementarng czescig programu szkoty wyzszej. Na kulture fizyczna sktadajg sie: wychowanie
fizyczne, rekreacja, sport i turystyka. Jest jedynym obszarem stwarzajacym mozliwos¢ realizacji wartosci odnoszacych sie do ciata i zdrowia oraz stanowi
przeciwwage w stosunku do obcigzenia mtodziezy akademickiej pracg umystowa. Powinna uwzglednia¢ zmieniajacg sie rzeczywistos¢ i w znacznym
stopniu uczestniczy¢ w procesie przygotowania studenta do dorostego zycia zawodowego oraz w rodzinie i spoteczenstwie. Celem zaje¢ w tym module
jest nauczenie elementéw technicznych w wybranej dyscyplinie sportowej. Utrwalenie umiejetnosci nabytych na poprzednim etapie nauczania.
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Wyposazenie w niezbedny zaséb wiedzy o kulturze fizycznej. Poznanie historii oraz przepiséw. Zapoznanie z organizacjg zawodéw oraz imprez
rekreacyjnych i turystycznych. Wyrobienie poczucia wlasnej wartosci. Mobilizacja do postaw prozdrowotnych. Wspétpraca w grupie oraz dyscyplina.
Pokazac¢ wptyw aktywnosci ruchowej na organizm cztowieka, jego zdrowie i higiene (praca — wypoczynek).

Wymagania wstepne

lub

Dotyczy studentéw aktywnie uczestniczacych w zajeciach:
Gtéwnym wymogiem przyjecia do grupy jest brak przeciwwskazan zdrowotnych.
Posiadanie umiejetnosci ptywania nie jest wymagane.

Glownym wymogiem przyjecia do grupy sa wskazania lekarskie na okreslone zajecia.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P-32- |Sprawdzian praktyczny Ocena studenta na podstawie jego postepdw, zaangazowania i aktywnosci w zajeciach oraz  |13-PG2P-32-WF2-K-1, 13-
WF2-w-1 umiejetnosci w zakresie wybranych dyscyplin sportowych. PG2P-32-WF2-K-2, 13-
PG2P-32-WF2-U-1, 13-
PG2P-32-WF2-U-2, 13-
PG2P-32-WF2-W-1
13-PG2P-32- |Sprawdzian praktyczny i 13-PG2P-32-WF2-K-1, 13-
WF2-w-2 Sprawdzenie wiadomosci dot. danej dyscypliny sportu podczas sedziowania i/lub prowadzenia [PG2P-32-WF2-U-1, 13-
dokumentacji (protokotow) meczy. PG2P-32-WF2-W-1, 13-
PG2P-32-WF2-W-2
13-PG2P-32- |Mikrolekcja lub 13-PG2P-32-WF2-K-1, 13-
WF2-w-3 Ocena wiedzy i praktycznego jej zastosowania w trakcie przeprowadzenia przez studenta PG2P-32-WF2-K-2, 13-
fragmentu zajec. PG2P-32-WF2-U-1, 13-
PG2P-32-WF2-U-2, 13-
PG2P-32-WF2-W-1
13-PG2P-32- |Rozmowa kontrolna lub 13-PG2P-32-WF2-K-2, 13-
WF2-w-4 Ustny sprawdzian wiadomosci dotyczacych zagadnien kultury fizycznej oraz istoty PG2P-32-WF2-W-2
wychowania fizycznego w trakcie zajec.
13-PG2P-32- |Sprawdzian teoretyczny lub 13-PG2P-32-WF2-W-3
WF2-w-5 Pisemny sprawdzian wiadomosci dotyczgcych zagadnien kultury fizycznej oraz istoty

wychowania fizycznego.

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

ponizszych metod:
1. Ogladowe (pokaz, obserwacja)
2. Stowne (opis, objasnienie, wyjasnienie)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WF2-fs-1 ¢wiczenia Zajecia prowadzone sg z uzyciem 30
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3. Praktycznego dziatania:

- syntetyczna - nauczanie catego ruchu,
- analityczna - rozbicie ¢wiczenia na
fragmenty,

- kompleksowa - dzielenie catosci na
fragmenty i po ich opanowaniu taczenie
w catoscC.
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