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1. Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. Cykl rozpoczęcia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. Rok akademicki od którego 

obowiązuje zmieniony plan studiów
—

4. Poziom kształcenia studia drugiego stopnia
5. Profil kształcenia praktyczny
6. Forma prowadzenia studiów stacjonarna
7. Kod ISCED  

Specjalność: dźwięk w grach

A I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Historia i kultura gier E 30  30 3  30 3          
2 Kompozycja muzyczna 1 Z 30  30 4  30 4          
3 Multimedia cz.1 Z 30  30 2  30 2          
4 Pracownia kreatywna cz.1 Z 30  30 2  30 2          
5 Pracownia muzyczna do wyboru (A) cz.1 Z 45  45 3  45 3          
6 Silniki gier cz.1 Z 30  30 3  30 3          
7 Sztuka współczesna Z 30  30 2  30 2          
8 Moduły fakultatywne *[zobacz opis poniżej] * * * * * * * * * * * * * * * * *
9 Kompozycja muzyczna 2 Z 30  30 4     30 4       

10 Multimedia cz.2 Z 30  30 2     30 2       
11 Pracownia kreatywna cz.2 Z 30  30 2     30 2       
12 Pracownia muzyczna do wyboru (A) cz. 2 Z 45  45 3     45 3       
13 Silniki gier cz.2 Z 30  30 3     30 3       
14 Sztuka współczesna cz.2 Z 30  30 2     30 2       
15 Teoria narracji i fabuły E 30 15 15 2    15 15 2       
16 Kompozycja muzyczna 3 Z 30  30 4        30 4    
17 Mechanika i dokumentacja gier Z 30  30 3        30 3    
18 Pracownia dyplomowa cz.1 Z 45  45 6        45 6    
19 Pracownia muzyczna do wyboru (B) cz.1 Z 45  45 3        45 3    
20 Procesy produkcji gier Z 15 15  1       15  1    
21 Seminarium magisterskie cz.1 Z 30  30 4        30 4    
22 Sztuka współczesna cz.3 E 30  30 2        30 2    
23 Kompozycja muzyczna 4 Z 30  30 4           30 4
24 Pracownia dyplomowa cz.2 Z 45  45 6           45 6
25 Pracownia muzyczna do wyboru (B) cz. 2 Z 45  45 3           45 3
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26 Seminarium magisterskie cz.2 Z 30  30 4           30 4

RAZEM A: 825 30 795 77 0 225 19 15 210 18 15 210 23 0 150 17

PRAKTYKI I ZAJĘCIA TERENOWE I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Projekt zespołowy cz.1 Z 30  30 2  30 2          
2 Warsztaty cz.1 Z 15  15 1  15 1          
3 Projekt zespołowy cz.2 Z 30  30 3     30 3       
4 Warsztaty cz.2 Z 15  15 1     15 1       
5 Warsztaty cz.3 Z 15  15 1        15 1    
6 Praktyki Z 255  255 6           255 6
7 Warsztaty cz.4 Z 15  15 1           15 1

RAZEM PRAKTYKI I ZAJĘCIA TERENOWE: 375 0 375 15 0 45 3 0 45 4 0 15 1 0 270 7

INNE WYMAGANIA I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Język obcy E 30  30 2  30 2          
2 Wychowanie fizyczne Z 30  30 1     30 1       

RAZEM INNE WYMAGANIA: 60 0 60 3 0 30 2 0 30 1 0 0 0 0 0 0

RAZEM SEMESTRY: 1260 30 1230 95 300 24 300 23 240 24 420 24

OGÓŁEM 1260

Studia kończą się nadaniem tytułu zawodowego magistra na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w specjalności dźwięk w grach.

* Grupy modułów
Moduły fakultatywne
Opis:
Każdy z modułów fakultatywnych realizowany jest w cyklu dwusemestralnym i może być wykonany w roku pierwszym lub drugim. Student dokonuje wyboru co najmniej 2 modułów na początku każdego roku.Spośród oferowanych modułów 
student zobligowany jest do zrealizowania co najmniej trzech przypisanych do wybranej przez niego specjalności.Minimalna liczba zrealizowanych modułów wynosi cztery (24 punkty ECTS)
Moduły: E/Z W I ECTS
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Animacja cz.1 Z 30 3

Animacja cz.2 Z 30 3

Dźwiękowe środowisko gry cz.1 Z 30 3

Dźwiękowe środowisko gry cz.2 Z 30 3

Głosy postaci cz.1 Z 30 3

Głosy postaci cz.2 Z 30 3

Graficzne środowisko gry cz.1 Z 30 3

Graficzne środowisko gry cz.2 Z 30 3

Inżynieria dźwięku cz.1 Z 30 3

Inżynieria dźwięku cz.2 Z 30 3

Modelowanie 3D cz.1 Z 30 3

Modelowanie 3D cz.2 Z 30 3

Projektowanie interfejsu cz.1 Z 30 3

Projektowanie interfejsu cz.2 Z 30 3

Tekstury cz.1 Z 30 3

Tekstury cz.2 Z 30 3

Tworzenie efektów dźwiękowych cz.1 Z 30 3

Tworzenie efektów dźwiękowych cz.2 Z 30 3

Legenda:
· Każdy semestr składa się z 15 tygodni
· E/Z - egzamin/zaliczenie
· E - punkty ECTS
· W - wykład, I - pozostałe formy zajęć różne od wykładu (ćwiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, ćwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)

Plan studiów zatwierdzony przez Radę Wydziału w dniu 04.07.2012 r.
Otrzymują:

1. Dział Kształcenia
2. Wydział Artystyczny ...................................................................... ......................................................................
3. Dziekanat (pieczęć i podpis Dyrektora Instytutu) (pieczęć i podpis Dziekana)
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1. Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. Cykl rozpoczęcia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. Rok akademicki od którego 

obowiązuje zmieniony plan studiów
—

4. Poziom kształcenia studia drugiego stopnia
5. Profil kształcenia praktyczny
6. Forma prowadzenia studiów stacjonarna
7. Kod ISCED  

Specjalność: grafika komputerowa gier

A I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Historia i kultura gier E 30  30 3  30 3          
2 Multimedia cz.1 Z 30  30 2  30 2          
3 Pracownia artystyczna do wyboru (A) cz.1 Z 30  30 4  30 4          
4 Pracownia kreatywna cz.1 Z 30  30 2  30 2          
5 Silniki gier cz.1 Z 30  30 3  30 3          
6 Sztuka współczesna Z 30  30 2  30 2          
7 Moduły fakultatywne *[zobacz opis poniżej] * * * * * * * * * * * * * * * * *
8 Grafika cyfrowa cz.1 Z 60  60 8  30 4     30 4    
9 Grafika cyfrowa cz.2 Z 30  30 4     30 4       

10 Multimedia cz.2 Z 30  30 2     30 2       
11 Pracownia artystyczna do wyboru (A) cz.2 Z 30  30 4     30 4       
12 Pracownia kreatywna cz.2 Z 30  30 2     30 2       
13 Silniki gier cz.2 Z 30  30 3     30 3       
14 Sztuka współczesna cz.2 Z 30  30 2     30 2       
15 Teoria narracji i fabuły E 30 15 15 2    15 15 2       
16 Mechanika i dokumentacja gier Z 30  30 3        30 3    
17 Pracownia artystyczna do wyboru (B) cz.1 Z 30  30 4        30 4    
18 Pracownia dyplomowa cz.1 Z 45  45 6        45 6    
19 Procesy produkcji gier Z 15 15  1       15  1    
20 Seminarium magisterskie cz.1 Z 30  30 4        30 4    
21 Sztuka współczesna cz.3 E 30  30 2        30 2    
22 Grafika cyfrowa cz.4 Z 30  30 4           30 4
23 Pracownia artystyczna do wyboru (B) cz.2 Z 30  30 4           30 4
24 Pracownia dyplomowa cz.2 Z 45  45 6           45 6
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25 Seminarium magisterskie cz.2 Z 30  30 4           30 4

RAZEM A: 765 30 735 81 0 210 20 15 195 19 15 195 24 0 135 18

PRAKTYKI I ZAJĘCIA TERENOWE I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Projekt zespołowy cz.1 Z 30  30 2  30 2          
2 Warsztaty cz.1 Z 15  15 1  15 1          
3 Projekt zespołowy cz.2 Z 30  30 3     30 3       
4 Warsztaty cz.2 Z 15  15 1     15 1       
5 Warsztaty cz.3 Z 15  15 1        15 1    
6 Praktyki Z 255  255 6           255 6
7 Warsztaty cz.4 Z 15  15 1           15 1

RAZEM PRAKTYKI I ZAJĘCIA TERENOWE: 375 0 375 15 0 45 3 0 45 4 0 15 1 0 270 7

INNE WYMAGANIA I rok II rok

rodzaj zajęć semestr 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4

Lp. Nazwa modułu E/Z Razem W I Razem
ECTS W I E W I E W I E W I E

1 Język obcy E 30  30 2  30 2          
2 Wychowanie fizyczne Z 30  30 1     30 1       

RAZEM INNE WYMAGANIA: 60 0 60 3 0 30 2 0 30 1 0 0 0 0 0 0

RAZEM SEMESTRY: 1200 30 1170 99 285 25 285 24 225 25 405 25

OGÓŁEM 1200

Studia kończą się nadaniem tytułu zawodowego magistra na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w specjalności grafika komputerowa gier.

* Grupy modułów
Moduły fakultatywne
Opis:
Każdy z modułów fakultatywnych realizowany jest w cyklu dwusemestralnym i może być wykonany w roku pierwszym lub drugim. Student dokonuje wyboru co najmniej 2 modułów na początku każdego roku.Spośród oferowanych modułów 
student zobligowany jest do zrealizowania co najmniej trzech przypisanych do wybranej przez niego specjalności.Minimalna liczba zrealizowanych modułów wynosi cztery (24 punkty ECTS)
Moduły: E/Z W I ECTS
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Animacja cz.1 Z 30 3

Animacja cz.2 Z 30 3

Dźwiękowe środowisko gry cz.1 Z 30 3

Dźwiękowe środowisko gry cz.2 Z 30 3

Głosy postaci cz.1 Z 30 3

Głosy postaci cz.2 Z 30 3

Graficzne środowisko gry cz.1 Z 30 3

Graficzne środowisko gry cz.2 Z 30 3

Inżynieria dźwięku cz.1 Z 30 3

Inżynieria dźwięku cz.2 Z 30 3

Modelowanie 3D cz.1 Z 30 3

Modelowanie 3D cz.2 Z 30 3

Projektowanie interfejsu cz.1 Z 30 3

Projektowanie interfejsu cz.2 Z 30 3

Tekstury cz.1 Z 30 3

Tekstury cz.2 Z 30 3

Tworzenie efektów dźwiękowych cz.1 Z 30 3

Tworzenie efektów dźwiękowych cz.2 Z 30 3

Legenda:
· Każdy semestr składa się z 15 tygodni
· E/Z - egzamin/zaliczenie
· E - punkty ECTS
· W - wykład, I - pozostałe formy zajęć różne od wykładu (ćwiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, ćwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)

Plan studiów zatwierdzony przez Radę Wydziału w dniu 04.07.2012 r.
Otrzymują:

1. Dział Kształcenia
2. Wydział Artystyczny ...................................................................... ......................................................................
3. Dziekanat (pieczęć i podpis Dyrektora Instytutu) (pieczęć i podpis Dziekana)


