V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN .1 [Podstawowa umiejetnos¢ zastosowania animacji poklatkowej. PG1P_KO01 3
1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO01 3
13-PG-S1-AN .1 [Znajomos¢ podstawowej terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu animacji poklatkowej. PG1P_U04 3
2 PG1P_ W08 3
13-PG-S1-AN .1 |Umiejetnos¢ uzycia podstawowych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowane. PG1P K14 2
3 PG1P_W11 3
13-PG-S1-AN .1 [Znajomos$¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetnosé Swiadomego z nich korzystania. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 3
PG1P_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowang otaczajgca rzeczywisto$¢ wykorzystujac poznane techniki animacji
poklatkowej. Zna i rozumie podstawowe zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac¢ w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN .1 1, 13-PG-
1wl

S1-AN .1_2, 13-PG-S1-AN .
1 3,13-PG-S1-AN .1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

sposoby weryfikacji

natury. Oméwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia

hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

13-PG-S1-AN. [éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-AN.1_w_1

1fs 1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia
Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN .2 [Znajomos¢ i umiejetnos¢ zastosowania podstawowych rodzajéw animacji takich jak animacja poklatkowa, automatyczna itp. PG1P_KoO1 3
-1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO01 3
13-PG-S1-AN .2 [Znajomos$¢ podstawowej terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu réznego rodzaju animacji. PG1P_U04 3
2 PG1P_WO08 3
13-PG-S1-AN .2 |Umiejetnosé uzycia podstawowych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowane. PG1P_Ki14 2
3 PG1P_W11 3
13-PG-S1-AN .2 [Znajomos¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetnosé Swiadomego i kreatywnego z nich korzystania. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 3
PG1P_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowang otaczajgca rzeczywisto$¢ wykorzystujgc poznane techniki animacji. Zna i
rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac¢ w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-AN.1.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN .2_1, 13-PG-
2 w1l

S1-AN .2_2, 13-PG-S1-AN .
2 3,13-PG-S1-AN .2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

sposoby weryfikacji

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia

hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

13-PG-S1-AN. [éwiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-AN.2_w_1

2 fs 1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN.3 [Podstawowa wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_K12 3
1 PG1P_U02 4
PG1P_U05 3
PG1P_WO01 2
PG1P_W15 5
13-PG-S1-AN.3 [Podstawowa umiejetnos¢ budowania systemu obiektéw kontrolujgcych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_U0O4 4
2 PG1P_UO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1-AN.3 [Podstawowa umiejetnos¢ prawidiowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki [ PG1P_U04 4
3 wirtualnego modelu (weight maps). PG1P UO5 4
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-AN.3 [Znajomosc¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem mechaniki obiektu 3D. PG1P_K14 4
4 PG1P_ W08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit w spos6b podstawowy przeniesé na tréjwymiarowe obiekty zaobserwowany, rzeczywisty ruch obiektéw ozywionych jak i
nieozywionych wykorzystujgc poznane podstawowe techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN.3 1, 13-PG-S1-
3wl

AN.3_2, 13-PG-S1-AN.3_3,
13-PG-S1-AN.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

natury. Omowienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-AN. [éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-AN.3_w_1
3 fs_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN.4 |Podstawowa wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_K12 3
1 PG1P_U02 4
PG1P_U05 3
PG1P_WO01 2
PG1P_W15 5
13-PG-S1-AN.4 [Podstawowa umiejetnos¢ budowania systemu obiektéw kontrolujgcych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_U0O4 4
2 PG1P_UO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1-AN.4 |Podstawowa umiejetnos¢ prawidiowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki [ PG1P_U04 4
3 wirtualnego modelu (weight maps). PG1P UO5 4
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-AN.4 |[Znajomos$c¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem mechaniki obiektu 3D. PG1P_K14 4
4 PG1P_ W08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przenies¢ na tréjwymiarowe obiekty zaobserwowany, rzeczywisty ruch obiektéw ozywionych jak i nieozywionych wykorzystujac
poznane techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-AN.3.

2024-09-19 04:06:35 [] 71252



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN.4 1, 13-PG-S1-
4 w1

AN.4_2,13-PG-S1-AN.4_3,
13-PG-S1-AN.4 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

natury. Omowienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-AN. [éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-AN.4 w_1
4 fs 1
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

o

Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.5

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN.5 [Znajomos$¢ terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu zaréwno animaciji 2D jak i 3D. PG1P_U04 3
1 PG1P_WO08 3
13-PG-S1-AN.5 |Umiejetnos¢ uzycia narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowanej zaréwno animacji 2D jak i 3D. PG1P_K14 2
2 PG1P_W11 3
13-PG-S1-AN.5 |Wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_K12 3
3 PG1P_UO02 4
PG1P_UO05 3
PG1P_WO01 2
PG1P_W15 5
13-PG-S1-AN.5 [Umiejetnosé budowania systemu obiektow kontrolujacych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_U04 4
4 PG1P_U05 4
PG1P_W08 3
13-PG-S1-AN.5 [Umiejetno$¢ prawidtowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki wirtualnego PG1P_U04 4
5 modelu (weight maps). PG1P UO05 4
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-AN.5 |Znajomos$¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetno$¢ swiadomego i kreatywnego z nich korzystania. PG1P_KO03 3
_6 PG1P_U06 3
PG1P_W08 3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk animacji zaobserwowang rzeczywistos$¢, odwzorowacé rzeczywisty ruch obiektéw, zaréwno ozywionych jak i
nieozywionych. Student bedzie potrafit rGwniez zinterpretowa¢ w animacji zastang rzeczywisto$¢. Zna i rozumie zasady montazu filmowego, ktére potrafi
zastosowac w autorskim dziele plastycznym.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN.5 1, 13-PG-S1-
5wl plastycznego realizowanego przez studenta. AN.5 2, 13-PG-S1-AN.5_3,

13-PG-S1-AN.5_4, 13-PG-S1-
AN.5 5, 13-PG-S1-AN.5 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod oni lednieni d liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-AN. |éwiczenia Realizacja ¢éwiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-AN.5 w_1
5fs 1 natury. Oméwienie zagadnieh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

o

Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.6

Kod modutu: 13-PG-S1-AN.6

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-AN.6 [Znajomosc¢ terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu zaréwno animaciji 2D jak i 3D. PG1P_U04 3
1 PG1P_WO08 3
13-PG-S1-AN.6 |Umiejetnos¢ uzycia narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowanej zaréwno animacji 2D jak i 3D. PG1P_K14 2
2 PG1P_W11 3
13-PG-S1-AN.6 |Wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_K12 3
3 PG1P_UO02 4
PG1P_UO05 3
PG1P_WO01 2
PG1P_W15 5
13-PG-S1-AN.6 [Umiejetnosé budowania systemu obiektow kontrolujacych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego. PG1P_U04 4
4 PG1P_U05 4
PG1P_W08 3
13-PG-S1-AN.6 [Umiejetnos¢ prawidtowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki wirtualnego PG1P_U04 4
5 modelu (weight maps). PG1P UO05 4
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-AN.6 |Znajomos$¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetno$¢ swiadomego i kreatywnego z nich korzystania. PG1P_KO03 3
_6 PG1P_U06 3
PG1P_W08 3

2024-09-19 04:06:35 [] 11/ 252



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk animacji zaobserwowang rzeczywistos$¢, odwzorowacé rzeczywisty ruch obiektéw, zaréwno ozywionych jak i
nieozywionych. Student bedzie potrafit rGwniez zinterpretowa¢ w animacji zastang rzeczywisto$¢. Zna i rozumie zasady montazu filmowego, ktére potrafi
zastosowac w autorskim dziele plastycznym.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-AN.5.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-AN.6_1, 13-PG-S1-
6 w1 plastycznego realizowanego przez studenta. AN.6_2, 13-PG-S1-AN.6_3,

13-PG-S1-AN.6_4, 13-PG-S1-
AN.6 5, 13-PG-S1-AN.6_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod oni lednieni d liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-AN. |éwiczenia Realizacja ¢éwiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-AN.6_w_1
6 fs 1 natury. Oméwienie zagadnieh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ARANZACJA W PROGRAMACH DAW

Kod modutu: 13-PG-S1-ARD

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-ARD [Zna podstawowe mozliwosci wybranego programu DAW PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-ARD [Potrafi dokona¢ wielosladowego nagania audio i MIDI i wykonywa¢ podstawowe operacje edycyjne PG1P-W16 3
2
13-PG-S1-ARD |Zna obstuge urzadzen i architekture torow audio w programie PG1P-W16 3
_3
13-PG-S1-ARD |Umie korzysta¢ z wirtualnych efektow dzwiekowych i instrumentéw PG1P_U04 3
4
13-PG-S1-ARD [Potrafi skomponowaé utwér muzyczny i zrealizowaé go w programie PG1P_UO1 3
5 PG1P_UO09 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu obstugi tzw. stacji roboczych audio (Digital Audio Workstation). Powyzsze umiejetnosci
majg zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak rébwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-ARD|Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego
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w_1

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow

samodzielng lekture wskazanych tekstow,
oraz przygotowanie zadan praktycznych

a 13-PG-S1-ARD_1, 13-PG-S1-
ARD_2, 13-PG-S1-ARD_3,
13-PG-S1-ARD_4, 13-PG-S1-
ARD_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 45 13-PG-S1-ARD_w_1
ARD_fs_ 1 praktycznymi przyktadami zastosowan,

2024-09-19 04:06:35 []

14 | 252



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: DESIGN POSTACI (WYBOR) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-DP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-DP.1 [Umiejetnos¢ obserwacii. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1-DP.1 [Umiejetnos¢ analizy i interpretacii spostrzezen i informacii. PG1P_KO01 1
2 PG1P_UO08 2
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-DP.1 |Umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
3 PG1P_K08 3
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-DP.1 [Poznanie mozliwosci narzedzi rysunkowych w projektowaniu postaci. PG1P_KO04 3
_4 PG1P_U02 3
PG1P_U03 4
PG1P_WO02 2
13-PG-S1-DP.1 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych. PG1P_KO09 3
5 PG1P_W10 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ postac, jej cechy anatomiczne, dynamike ruchu i jej relacje z otoczeniem. Bedzie potrafit zdobyte
informacje przetransponowaé na jezyk obrazu.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-TKR.1, 13-PG-S1-TKR.2.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-DP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-DP.1 1, 13-PG-S1-
1wl plastycznego realizowanego przez studenta. DP.1_2,13-PG-S1-DP.1_3,

DP.1 5

13-PG-S1-DP.1_4, 13-PG-S1-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-DP. |¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-DP.1 w_1
1fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: DESIGN POSTACI (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-DP.2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-DP.2 [Umiejetnos¢ obserwacii. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1-DP.2 [Umiejetnos¢ analizy i interpretacii spostrzezen i informacii. PG1P_KO01 1
2 PG1P_UO08 2
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-DP.2 |Umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
3 PG1P_K08 3
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-DP.2 [Poznanie mozliwosci narzedzi rysunkowych w projektowaniu postaci. PG1P_KO04 3
_4 PG1P_U02 3
PG1P_U03 4
PG1P_WO02 2
13-PG-S1-DP.2 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych. PG1P_KO09 3
5 PG1P_W10 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ postac, jej cechy anatomiczne, dynamike ruchu i jej relacje z otoczeniem. Bedzie potrafit zdobyte
informacje przetransponowaé na jezyk obrazu.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-DP.1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-DP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-DP.2_1, 13-PG-S1-
2 w1 plastycznego realizowanego przez studenta. DP.2_2,13-PG-S1-DP.2_3,

DP.2 5

13-PG-S1-DP.2_4, 13-PG-S1-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-DP. |¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-DP.2 w_1
2 w1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia
Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: DESIGN POSTACI (WYBOR) CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-DP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-DP.3 [Posiada umiejetno$¢ modelowania wirtualnego obiektu tréjwymiarowego przystosowanego do animacji. PG1P_KoO1 3
-1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-DP.3 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia postaci w twérczy i nowatorski sposéb, ktére od strony formalnej odpowiadajg tresci animaciji. PG1P_UO03 4
2 PG1P_U04 5
PG1P_WO08 2
13-PG-S1-DP.3 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych. PG1P_KO09 3
3 PG1P_W10 2
13-PG-S1-DP.3 [Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole projektujacym postacie do gier komputerowych. PG1P_KO03 4
4 PG1P_U06 3
PG1P_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé postaé¢ w oparciu 0 dokumentacje i scenariusz gry postugujac sie umiejetnosciami plastycznymi i wiedza z zakresu
historii sztuki, kultury, psychologii, anatomii i rysunku.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-DP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-DP.3 1, 13-PG-S1-
3wl

DP.3_2, 13-PG-S1-DP.3_3,
13-PG-S1-DP.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-DP. |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-DP.3_ w_1
3fs 1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia
Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: DESIGN POSTACI (WYBOR) CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-DP.4

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-DP.4 |Posiada umiejetnos¢ modelowania wirtualnego obiektu tréjwymiarowego przystosowanego do animaciji. PG1P_KO01 3
1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-DP.4 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia postaci w twérczy i nowatorski sposob, ktére od strony formalnej odpowiadajg tresci animacii. PG1P_UO03 4
2 PG1P_U04 5
PG1P_WO08 2
13-PG-S1-DP.4 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych. PG1P_KO09 3
_3 PG1P_W10 2
13-PG-S1-DP.4 |Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole projektujgcym postacie do gier komputerowych. PG1P_KO03 4
4 PG1P_UO06 3
PG1P_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé postaé¢ w oparciu 0 dokumentacje i scenariusz gry postugujac sie umiejetnosciami plastycznymi i wiedza z zakresu
historii sztuki, kultury, psychologii, anatomii i rysunku.
Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-DP.3
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-DP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-DP.4 1, 13-PG-S1-
4 w1

DP.4_2,13-PG-S1-DP.4_3,
13-PG-S1-DP.4 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-DP. |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-DP.4 w_1
4 fs 1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: EFEKTY DZWIEKOWE W GRACH CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-EF.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-EF.1 [Zna podstawowe sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych na potrzeby gier PG1P_WO01 3
1 PG1P_W14 3
13-PG-S1-EF.1 [Potrafi korzystaé z bibliotek dZwiekdw i tworczo przeksztatlca¢ dostepny materiat dzwiekowy PG1P_KO1 3
2 PG1P_W14 3
13-PG-S1-EF.1 |Tworzy spojnie brzmigce sceny dzwiekowe PG1P_UO1 3
_3 PG1P_U03 3
PG1P_U07 4
13-PG-S1-EF.1 [Korzysta w sposéb twoérczy z poznanych technik przetwarzania dzwieku PG1P_UO1 3
_4 PG1P_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia efektéw dZzwiekowych. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-EF.1|Praca zaliczeniowa Zrealizowanie zadania praktycznego
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w_1

13-PG-S1-EF.1_1, 13-PG-S1-
EF.1 2, 13-PG-S1-EF.1_3,
13-PG-S1-EF.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

samodzielng lekture wskazanych tekstow

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-EF. |¢éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 45 13-PG-S1-EF.1_w_1
1fs 1 praktycznymi przykltadami zastosowan,
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: EFEKTY DZWIEKOWE W GRACH CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-EF.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-EF.2 |Zna zaawansowane sposoby tworzenia efektow dzwiekowych na potrzeby gier PG1P_WO01 3
1 PG1P_W14 3
13-PG-S1-EF.2 [Potrafi korzystaé z bibliotek dZwiekdéw i tworczo przeksztatlca¢ dostepny materiat dzwiekowy PG1P_KO1 3
2 PG1P_W14 3
13-PG-S1-EF.2 |Tworzy ztozone sceny dzwiekowe PG1P_UO1 3
_3 PG1P_U03 3
PG1P_U07 4
13-PG-S1-EF.2 [Korzysta w sposéb twoérczy z poznanych technik przetwarzania dzwieku PG1P_UO1 3
_4 PG1P_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia efektéw dZzwiekowych. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Zaliczony modut 13-PG-S1-EF.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-EF.2|Praca zaliczeniowa Zrealizowanie zadania praktycznego
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w_1

13-PG-S1-EF.2_1, 13-PG-S1-
EF.2_2, 13-PG-S1-EF.2_3,
13-PG-S1-EF.2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

samodzielng lekture wskazanych tekstow

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-EF. |¢éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 45 13-PG-S1-EF.2_w_1
2 fs 1 praktycznymi przykltadami zastosowan,
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: GLOSY POSTACI

Kod modutu: 13-PG-S1-GP

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-GP_1 |Posiada wiedze teoretycznag zwigzang z technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku PG1P_Wo01 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-GP_2 |Potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania gtoséw postaci w grach PG1P_UO1 3
PG1P_U02 4
13-PG-S1-GP_3 | Zna szczegobtowe techniki zwigzane z rejestracjg i przetwarzaniem dzwieku na potrzeby tworzenia gloséw postaci w grach PG1P_UO05 3
komputerowych PG1P_WO03 3
13-PG-S1-GP_4 [Posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan réznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego PG1P_UO03 3
oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.
13-PG-S1-GP_5 |Potrafi pracowac¢ w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci przesytania r6znego typu danych muzycznych przez internet. PG1P_KO03 3
3. Opis modutu
Opis Student zapozna sie z roznorodnymi technikami rejestracji i przetwarzania dzwieku. Zdobedzie praktycznag umiejetnos¢ dobierania technik przetwarzania
glosu na potrzeby kreacji postaci w grach oraz montazu nagran tekstéw dialogowych. Nauczy sie wspétpracowac w grupie, pracujgc nad tekstem
mowionym w grach.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG-S1-GP |Praca zaliczeniowa
w1

Wykonanie realizacji glosu postaci na potrzeby wtasnego projektu gry.

13-PG-S1-GP_1, 13-PG-S1-
GP_2, 13-PG-S1-GP_3, 13-
PG-S1-GP_4, 13-PG-S1-

fs 1

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.

GP 5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-GP |¢éwiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 45 Przygotowanie do ¢wiczen przez 45 13-PG-S1-GP_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA GIER 1

Kod modutu: 13-PG-S1-HIG.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIG.1 | Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIG.1 | Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechnag i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_WO04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIG.1 |Posiada $wiadomos$c historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIG.1 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 1 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (okres od starozytnosci do wieku XVIII) w powigzaniu z
historia powszechna, historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla réznych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet
muzycznych wszystkich epok, a takze gtéwnych etapéw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powigzaniu z
umiejetnoscig rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych.
Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomo$¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zadan.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIG. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIG.1_1, 13-PG-
1wl muzycznych oraz zagadnieh zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na [S1-HIG.1_2, 13-PG-S1-HIG.
wykladach i wskazang literature przedmiotu. 1 3, 13-PG-S1-HIG.1_4
13-PG-S1-HIG.|Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-HIG.1_1, 13-PG-
1w?2 praktycznych na podstawie wypowiedzi studenta oraz weryfikacji realizowanych przez niego [S1-HIG.1_2, 13-PG-S1-HIG.

1 3,13-PG-S1-HIG.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualna i dyskusja.

przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba - :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIG.
HIG.1 fs 1 najwazniejszych zagadnien historii muzyki, przedmiotu, tekstami Zrédlowymi oraz 1 w 1,13-PG-S1-
technik kompozytorskich i idei estetycznych utworami muzycznymi; samodzielne HIG.1_w_2
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA GIER 2

Kod modutu: 13-PG-S1-HIG.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIG.2 | Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIG.2 | Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechna i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_WO04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIG.2 |Posiada $wiadomos$c historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIG.2 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 2 ma zaznajomic studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (wiek XVIII - XIX) w powigzaniu z historia powszechna,
historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla réznych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet muzycznych
wszystkich epok, a takze gtéwnych etapédw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powiazaniu z umiejetnosciag
rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych
Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Historia muzyki 1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zadan.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIG. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIG.2_1, 13-PG-
2 w1l muzycznych oraz zagadnieh zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na [S1-HIG.2_2, 13-PG-S1-HIG.
wykladach i wskazang literature przedmiotu. 2_3,13-PG-S1-HIG.2_4
13-PG-S1-HIG.|Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-HIG.2_1, 13-PG-
2 w2 praktycznych na podstawie wypowiedzi studenta oraz weryfikacji realizowanych przez niego [S1-HIG.2_2, 13-PG-S1-HIG.

2 3,13-PG-S1-HIG.2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualna i dyskusja.

przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba - :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIG.
HIG.2 fs 1 najwazniejszych zagadnien historii muzyki, przedmiotu, tekstami Zrédlowymi oraz 2 w_1,613-PG-S1-
technik kompozytorskich i idei estetycznych utworami muzycznymi; samodzielne HIG.2_w_2
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA MUZYKI 1

Kod modutu: 13-PG-S1-HIM.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIM.1|Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIM.1|Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechna i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_W04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIM.1 |Posiada $wiadomos$c historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIM.1 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 1 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (okres od starozytnosci do wieku XVIII) w powigzaniu z
historia powszechna, historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla réznych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet
muzycznych wszystkich epok, a takze gtéwnych etapéw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powigzaniu z
umiejetnoscig rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych.
Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomo$¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

muzycznych oraz zagadnieh zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na
wykladach i wskazang literature przedmiotu.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIM.|Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIM.1_1, 13-PG-
1wl

S1-HIM.1_2, 13-PG-S1-HIM.
1 3, 13-PG-S1-HIM.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

najwazniejszych zagadnien historii muzyki,
technik kompozytorskich i idei estetycznych
oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualng i dyskusja.

przedmiotu, tekstami zrédtowymi oraz
utworami muzycznymi; samodzielne
przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin WSz !
13-PG-S1- wykiad Wykitad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIM.1_w_1
HIM.1 fs 1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA MUZYKI 2

Kod modutu: 13-PG-S1-HIM.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIM.2 | Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIM.2 | Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechna i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_W04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIM.2 | Posiada $wiadomos$c historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIM.2 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 2 ma zaznajomic studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (wiek XVIII - XIX) w powigzaniu z historia powszechna,
historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla réznych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet muzycznych
wszystkich epok, a takze gtéwnych etapédw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powiazaniu z umiejetnosciag
rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych.
Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Historia muzyki 1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zadan.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIM.|Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIM.2_1, 13-PG-
2 w1l muzycznych oraz zagadnieh zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na [S1-HIM.2_2, 13-PG-S1-HIM.
wykfadach i wskazana literature przedmiotu. 2 3,13-PG-S1-HIM.2 4
13-PG-S1-HIM.| Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-HIM.2_1, 13-PG-
2 w2 praktycznych na podstawie wypowiedzi studenta oraz weryfikacji realizowanych przez niego [S1-HIM.2_2, 13-PG-S1-HIM.

2 3,13-PG-S1-HIM.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualna i dyskusja.

przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIM.
HIM.2_fs_1 najwazniejszych zagadnien historii muzyki, przedmiotu, tekstami zrodtowymi oraz 2_w_1,13-PG-S1-
technik kompozytorskich i idei estetycznych utworami muzycznymi; samodzielne HIM.2_w_2
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA MUZYKI 3

Kod modutu: 13-PG-S1-HIM.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIM.3 | Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIM.3|Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechna i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_WO04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIM.3|Posiada $wiadomos$¢ historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIM.3 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 3 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (do wiek XIX - XX) w powigzaniu z historia powszechna,
historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla réznych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet muzycznych
wszystkich epok, a takze gtéwnych etapédw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powiazaniu z umiejetnosciag
rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych.
Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Historia muzyki 2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zadan.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIM.|Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIM.3_1, 13-PG-
3wl muzycznych oraz zagadnieh zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na [S1-HIM.3_2, 13-PG-S1-HIM.
wykladach i wskazang literature przedmiotu. 3_3, 13-PG-S1-HIM.3_4
13-PG-S1-HIM.| Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-HIM.3_1, 13-PG-
3 w?2 praktycznych na podstawie wypowiedzi studenta oraz weryfikacji realizowanych przez niego  [S1-HIM.3_2, 13-PG-S1-HIM.

3 3,13-PG-S1-HIM.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualna i dyskusja.

przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIM.
HIM.3_fs_1 najwazniejszych zagadnien historii muzyki, przedmiotu, tekstami zrodtowymi oraz 3_w_1,13-PG-S1-
technik kompozytorskich i idei estetycznych utworami muzycznymi; samodzielne HIM.3_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: HISTORIA MUZYKI 4

Kod modutu: 13-PG-S1-HIM.4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HIM.4 | Zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |PG1P_WO05 3
1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasyczne;. PG1P W08 3
13-PG-S1-HIM.4 | Zna wzajemne zalezno$ci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechng i historig kultury oraz umiejetnos¢ PG1P_W04 3
2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. PG1P WO5 3
PG1P_WO06 4
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-HIM.4 |Posiada $wiadomos$c historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych i PG1P_WO05 2
3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczeg6lnych epokach
13-PG-S1-HIM.4 [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_K02 3
4 PG1P_U06 3
PG1P-W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 1 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (wiek XX i wspétczesnos¢) w powigzaniu z historia
powszechna, historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla r6znych epok i styléw. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet
muzycznych wszystkich epok, a takze gtéwnych etapéw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powigzaniu z
umiejetnoscig rozpoznawani typowych dla danej epoki form i stylow muzycznych.
Wymagania wstepne Realizacja efektéw ksztatcenia modutu Historia muzyki 3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zadan.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HIM.|Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejéw muzyki a takze wybranych utworéw 13-PG-S1-HIM.4_1, 13-PG-
4 w1 muzycznych oraz zagadnien zwigzanych z ich interpretacjg w oparciu o tresci zrealizowane na [S1-HIM.4_2, 13-PG-S1-HIM.
wykfadach i wskazana literature przedmiotu. 4 3,13-PG-S1-HIM.4 4
13-PG-S1-HIM.| Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-HIM.4_1, 13-PG-
4 w2 praktycznych na podstawie wypowiedzi studenta oraz weryfikacji realizowanych przez niego  [S1-HIM.4_2, 13-PG-S1-HIM.

4 3,13-PG-S1-HIM.4_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

oraz analiza wybranych zagadnien
teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
przedmiotem.

Wykiad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualna i dyskusja.

przyswojenie wiedzy na temat wskazanych
zagadnien, poznanie wskazanych utworéw
oraz realizacja zadan praktycznych na
platformie e-learningowe;j.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wyktad Wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 30 Indywidualna praca ze wskazang literaturg 30 13-PG-S1-HIM.
HIM.4_fs 1 najwazniejszych zagadnien historii muzyki, przedmiotu, tekstami zrodtowymi oraz 4 w_1, 13-PG-S1-
technik kompozytorskich i idei estetycznych utworami muzycznymi; samodzielne HIM.4_w_2
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Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztatcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.1

Kod modutu: 13- PG1A-HS.1
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.1 |Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.1 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.1 |Ma $wiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.1 [Dysponuje wiedzg niezbedna do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.1 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.1 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowac Swiadomos$c¢ historyczng w zakresie sztuki (prehistoria, starozytnos€) i pozwoli¢ na zrozumienie skomplikowanej sytuacji dawnej
kultury artystycznej, w tym umiejetno$¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstow kultury oraz analizy ich struktury formalnej, rozumienie historii sztuki w
kontekscie historycznym, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego, metodologiczne uwarunkowania
dyskursu, znajomos$¢ faktografii, umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejéw sztuki oraz ocene stylistyczng i chronologiczng dzieta.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktéw artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.1_1, 13-PG-S1-
1wl zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.1 2,13-PG-S1-HS.1_3,
wykltadach i ¢wiczeniach. 13-PG-S1-HS.1_4, 13-PG-S1-
HS.1 5,13-PG-S1-HS.1_6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentdw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS.1 1, 13-PG-S1-
1w?2 opisu i analizy dziefa sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych. HS.1_2, 13-PG-S1-HS.1_3,

13-PG-S1-HS.1_4, 13-PG-S1-
HS.1 5, 13-PG-S1-HS.1 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztatcenia
13-PG-S1-HS. |wykiad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10 13-PG-S1-HS.1_w_1
1fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania
sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
realizowang na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnienh; pamieciowe
zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.
literaturze.
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg
audiowizualna.
13-PG-S1-HS. [éwiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.1 w2
1fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,
artystycznych. przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji
multimedialnych.
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Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztatcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.2

Kod modutu: 13- PG1A-HS.2
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.2 |Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.2 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.2 |Ma $wiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.2 [Dysponuje wiedzg niezbedna do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.2 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.2 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowac Swiadomosc¢ historyczng w zakresie sztuki (Sredniowiecze) i pozwoli¢ na zrozumienie skomplikowanej sytuacji dawnej kultury
artystycznej, w tym umiejetno$¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstow kultury oraz analizy ich struktury formalnej, rozumienie historii sztuki w
kontekscie historycznym, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego, metodologiczne uwarunkowania
dyskursu, znajomos$¢ faktografii, umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejéw sztuki oraz ocene stylistyczng i chronologiczng dzieta.
Wymagania wstepne Zrealizowany modut cz.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktéw artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.2_1, 13-PG-S1-
2 w1 zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.2_2,13-PG-S1-HS.2_3,
wyktadach i ¢wiczeniach 13-PG-S1-HS.2_4, 13-PG-S1-
HS.2_5,13-PG-S1-HS.2_6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentdw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS.2_1, 13-PG-S1-
2 w2 opisu i analizy dzieta sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych HS.2_2, 13-PG-S1-HS.2_3,

13-PG-S1-HS.2_4, 13-PG-S1-
HS.2 5, 13-PG-S1-HS.2_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztatcenia
13-PG-S1-HS. |wykiad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10 13-PG-S1-HS.2_w_1
2 fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania
sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
realizowang na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnienh; pamieciowe
zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.
literaturze.
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg
audiowizualna.
13-PG-S1-HS. [éwiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.2 w_2
2 fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,
artystycznych. przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji
multimedialnych.
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Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztatcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.3

Kod modutu: 13- PG1A-HS.3
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.3 [Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.3 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.3 |Ma $wiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.3 [Dysponuje wiedzg niezbedna do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.3 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.3 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowac Swiadomos¢ historyczng w zakresie sztuki (renesans) i pozwoli¢ na zrozumienie skomplikowanej sytuacji dawnej kultury
artystycznej, w tym umiejetno$¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstow kultury oraz analizy ich struktury formalnej, rozumienie historii sztuki w
kontekscie historycznym, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego, metodologiczne uwarunkowania
dyskursu, znajomos$¢ faktografii, umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejéw sztuki oraz ocene stylistyczng i chronologiczng dzieta.
Wymagania wstepne Zrealizowany modut cz.2
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. [Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktow artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.3 1, 13-PG-S1-
3wl zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.3 2, 13-PG-S1-HS.3_3,
wykltadach i ¢wiczeniach. 13-PG-S1-HS.3 4, 13-PG-S1-
HS.3_5, 13-PG-S1-HS.3_6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentdw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS.3 1, 13-PG-S1-
3w 2 opisu i analizy dziefa sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych. HS.3_2, 13-PG-S1-HS.3_3,

13-PG-S1-HS.3 4, 13-PG-S1-
HS.3_5, 13-PG-S1-HS.3_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztatcenia

13-PG-S1-HS. |wykiad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10
3fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania

sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie

realizowang na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnienh; pamieciowe

zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.

literaturze.

Wyktad w potgczeniu z prezentacijg

audiowizualna.
13-PG-S1-HS. [éwiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.3 w_2
3 fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,

artystycznych. przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji

multimedialnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

o

Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztatcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.4

Kod modutu: 13- PG1A-HS.4
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.4 |Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.4 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.4 |Ma $wiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.4 [Dysponuje wiedzg niezbedng do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.4 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.4 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowac Swiadomos¢ przemian historycznych i stylistycznych w sztuce (barok i XIX wiek) i pozwoli¢ na zrozumienie skomplikowanej
sytuacji dawnej kultury artystycznej, w tym umiejetnos¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstéw kultury oraz analizy ich struktury formalnej, rozumienie
sztuki w kontekscie biezacych wydarzen, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego, metodologiczne
uwarunkowania dyskursu, znajomos¢ faktografii, umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejow sztuki oraz ocene stylistyczng i chronologiczna dzieta.
Wymagania wstepne Zrealizowany modut cz.3
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktéw artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.4_1, 13-PG-S1-
4 w1 zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.4 2,13-PG-S1-HS.4_3,
wykltadach i ¢wiczeniach. 13-PG-S1-HS.4_4, 13-PG-S1-
HS.4 5,13-PG-S1-HS.4 6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentdw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS .4 1, 13-PG-S1-
4 w_2 opisu i analizy dziefa sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych. HS.4_2,13-PG-S1-HS.4_3,

13-PG-S1-HS.4_4, 13-PG-S1-
HS.4 5, 13-PG-S1-HS.4 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztatcenia
13-PG-S1-HS. |wykiad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10 13-PG-S1-HS.4_w_1
4 fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania
sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
realizowang na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnienh; pamieciowe
zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.
literaturze.
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg
audiowizualna.
13-PG-S1-HS. [éwiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.4 w_2
4 fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,
artystycznych. przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji
multimedialnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatgcznik nr 2

W Wydziat Artystyczny
Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztalcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.5

Kod modutu: 13- PG1A-HS.5
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.5 [Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.5 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.5 |Ma $Swiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.5 [Dysponuje wiedzg niezbedng do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.5 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.5 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowac Swiadomos¢ przemian historycznych i stylistycznych w sztuce nowoczesnej (XIX/XIX i | pot. XX w.) i pozwoli¢ na zrozumienie
skomplikowanej sytuacji dawnej kultury artystycznej, w tym umiejetnos¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstéw kultury oraz analizy ich struktury
formalnej, rozumienie sztuki w kontekscie biezacych wydarzen, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego,
metodologiczne uwarunkowania dyskursu, znajomos$¢ faktografii, umiejetno$¢ problemowego ogladu dziejéw sztuki oraz ocene stylistyczng i
chronologiczng dzieta.
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|Wymagania wstepne

Zrealizowany modut cz.4

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktéw artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.5 1, 13-PG-S1-
5 w1 zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.5 2,13-PG-S1-HS.5_3,
wyktadach i éwiczeniach. 13-PG-S1-HS.5 4, 13-PG-S1-
HS.5_5, 13-PG-S1-HS.5_6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentéw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS.5 1, 13-PG-S1-
5 w2 opisu i analizy dziefa sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych. HS.5_2, 13-PG-S1-HS.5_3,

13-PG-S1-HS.5_4, 13-PG-S1-
HS.5 5, 13-PG-S1-HS.5_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

artystycznych.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-HS. |wyktad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10 13-PG-S1-HS.5 w_1
5 fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania
sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
realizowana na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnien; pamieciowe
zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.
literaturze.
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg
audiowizualng.
13-PG-S1-HS. |¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.5_w_2
5 fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,

przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji

multimedialnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatgcznik nr 2

W Wydziat Artystyczny
Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztalcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

HISTORIA SZTUKI | WIEDZA O SZTUCE WSPOLCZESNEJ CZ.6

Kod modutu: 13- PG1A-HS.6
1. Liczba punktéw ECTS: 2
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-HS.6 |Posiada wiedze z zakresu historii sztuki, tradycji i stylow w sztuce oraz teorii sztuki, zna podstawowe nurty rozwojowe historii PG1P_WO02 2
1 sztuki niezbedng do rozumienia tradycji i dziejow kultury artystycznej literature. PG1P W08 2
13-PG-S1-HS.6 [Ma $wiadomos$¢ kulturowych i historycznych uwiktan wytworu sztuki. PG1P_W08 2
2
13-PG-S1-HS.6 |Ma $Swiadomosc¢ spoteczno-regulacyjnej funkcji oraz zwigzkéw z innymi obszarami kultury. PG1P_W05 2
.3
13-PG-S1-HS.6 [Dysponuje wiedzg niezbedng do problemowego ogladu dziejow sztuki oraz oceny stylistycznej wytwordw sztuki, swobodnie PG1P_WO05 2
4 porusza sie w obszarze stylow i stylistyki dzieta (znajomos$¢ artefaktéw - wizualna i poparta wiedzg teoretyczng). PG1P W06 2
13-PG-S1-HS.6 [Dysponuje wiedzg o relacjach pomiedzy stylami artystycznymi a tradycjami i praktyka tworcza. PG1P_WO02 2
S PG1P W14 2
13-PG-S1-HS.6 |Ma Swiadomosc¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedzg o PG1P_W14 2
6 wybranych metodach analizy i interpretacji dzieta sztuki oraz strategiach definiowania sztuki.
3. Opis modutu
Opis Modut ma ksztattowa¢ Swiadomos¢ przemian historycznych i stylistycznych w sztuce najnowszej (2 pot XX wieku, i XXI w.) i pozwoli¢ na zrozumienie
skomplikowanej sytuacji dawnej kultury artystycznej, w tym umiejetnos¢ odbioru i analizy dziet sztuki jako tekstéw kultury oraz analizy ich struktury
formalnej, rozumienie sztuki w kontekscie biezacych wydarzen, swiadomos¢ trudnosci definicyjnych oraz strategie definiowania wytworu artystycznego,
metodologiczne uwarunkowania dyskursu, znajomos$¢ faktografii, umiejetno$¢ problemowego ogladu dziejéw sztuki oraz ocene stylistyczng i
chronologiczng dzieta.
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|Wymagania wstepne

Zrealizowany modut cz.5

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-HS. |Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci dziejow sztuki oraz artefaktéw artystycznych oraz 13-PG-S1-HS.6_1, 13-PG-S1-
6_w_1 zagadnien zwigzanych z interpretacja dzieta sztuki w oparciu o tresci zrealizowane na HS.6_2, 13-PG-S1-HS.6_3,
wyktadach i éwiczeniach. 13-PG-S1-HS.6_4, 13-PG-S1-
HS.6_5, 13-PG-S1-HS.6_6
13-PG-S1-HS. |Prezentacja Ocena merytorycznosci i rzeczowosci tez i argumentéw, weryfikacja problemowego ogladu, 13-PG-S1-HS.6_1, 13-PG-S1-
6w 2 opisu i analizy dziefa sztuki oraz uwiktan i zaleznosci kontekstualnych. HS.6_2, 13-PG-S1-HS.6_3,

13-PG-S1-HS.6_4, 13-PG-S1-
HS.6_5, 13-PG-S1-HS.6_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

artystycznych.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-HS. |wyktad Wykiad pokazujacy dzieje sztuki oraz 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 10 13-PG-S1-HS.6_w_1
6 fs 1 wybrane teorie interpretacji i definiowania prowadzaca do samodzielnego poszerzania
sztuki. Wyktady pogtebiajg problematyke wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
realizowana na ¢wiczeniach i omawiajg wskazanych zagadnien; pamieciowe
zagadnienia mniej popularne w dostepnej przyswajanie artefaktow.
literaturze.
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg
audiowizualng.
13-PG-S1-HS. |¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 20 13-PG-S1-HS.6_w_2
6 fs 2 tekstem, analiza wybranych artefaktéw nad wskazanymi tekstami oraz zrédtami,

przygotowywanie wystgpien oraz prezentacji

multimedialnych.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: JEZYK OBCY CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-J0O.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-JO.1 [Rozumie znaczenie przekazu ustnego i zawartego w tekstach o r6znej ztozonosci, tgcznie z rozumieniem dyskusji, na tematy PG1P _Ul1 2
1 0golne i specjalistyczne z dziedziny przedmiotu.
13-PG-S1-JO.1 [Formutuje jasne i przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne postugujac sie regutami organizacji wypowiedzi i odpowiednim PG1P_Ul11 2
2 rejestrem.
13-PG-S1-JO.1 |Porozumiewa sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych w zakresie r6znych dziedzin nauki i dyscyplin PG1P_Ul11 2
3 naukowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw.
13-PG-S1-JO.1 |Wyszukuje, wybiera, analizuje, ocenia, klasyfikuje informacje z wykorzystaniem réznych zrédet i sposobow. PG1P Ul1 2
_4
3. Opis modutu
Opis Modut ma na celu rozwijanie komunikacyjnych kompetencji jezykowych w zakresie dziatan jezykowych (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie,

interakcja) z uwzglednieniem niezbednych strategii jezykowych. Modut zawiera elementy ksztatcenia w zakresie jezyka specjalistycznego z dziedziny
przedmiotu. Modut rozwija umiejetno$¢ samodzielnego uczenia sie, zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole i skutecznego porozumiewania sie z
otoczeniem.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13 _PG1A-JO.1|Zaliczenie Catosciowe pisemne i(lub) ustne sprawdzanie kompetencji jezykowych nabytych w trakcie
w1 zaje¢ i w ramach pracy wiasnej, z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach, w skali ocen 2-5.
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13-PG-S1-JO.1_1, 13-PG-S1-
JO.1_2, 13-PG-S1-JO.1_3,
13-PG-S1-JO.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

elementami dyskusji, z pisemna lub ustng
informacja zwrotng, z udziatem pracy wtasnej
studenta. Cwiczenia prowadzone sg z
wykorzystaniem metody aktywizujgcej (w tym
np. projektowej, webquest, studium
przypadku (case study) oraz metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢ i zastosowaniem
TIK.

éwiczeniami, literaturg uzupetniajaca,
zrédtami internetowymi. Przyswajanie i
utrwalanie kompetencji jezykowych nabytych
w trakcie zaje€. Przygotowywanie form
ustnych i pisemnych (na przykitad projekt,
prezentacja, dialog, esej, list ). Praca na
platformie e-learningowe;j.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13- PG1A-JO. |¢éwiczenia Cwiczenia przedmiotowe przy zastosowaniu 30 Praca z podrecznikiem, stownikiem, 30 13_PG1A-JO.1_w_1
1fs 1 komunikacyjnej metody nauczania, z
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: JEZYK OBCY CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-J0O.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13- PG1A-JO.2 [Rozumie znaczenie przekazu ustnego i zawartego w tekstach o r6znej ztozonosci, tgcznie z rozumieniem dyskusji, na tematy PG1P _Ul1 2
1 0golne i specjalistyczne z dziedziny przedmiotu.
13- PG1A-JO.2 [Formutuje jasne i przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne postugujac sie regutami organizacji wypowiedzi i odpowiednim PG1P_Ul11 2
2 rejestrem.
13- PG1A-JO.2 |Porozumiewa sie z wykorzystaniem roznych kanatow i technik komunikacyjnych w zakresie r6znych dziedzin nauki i dyscyplin PG1P_Ul11 2
3 naukowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw.
13- PG1A-JO.2 |Wyszukuje, wybiera, analizuje, ocenia, klasyfikuje informacje z wykorzystaniem réznych zrédet i sposobow. PG1P Ul1 2
_4
3. Opis modutu
Opis Modut ma na celu rozwijanie komunikacyjnych kompetencji jezykowych w zakresie dziatan jezykowych (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie,

interakcja) z uwzglednieniem niezbednych strategii jezykowych. Modut zawiera elementy ksztatcenia w zakresie jezyka specjalistycznego z dziedziny
przedmiotu. Modut rozwija umiejetno$¢ samodzielnego uczenia sie, zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole i skutecznego porozumiewania sie z
otoczeniem.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13 PG1A-JO. |Zaliczenie Catosciowe pisemne i(lub) ustne sprawdzanie kompetencji jezykowych nabytych w trakcie
2 w1 zaje¢ i w ramach pracy wiasnej, z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach, w skali ocen 2-5.
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13- PG1A-JO.2_1, 13- PG1A-
JO.2_2, 13- PG1A-JO.2_3,
13- PG1A-JO.2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

elementami dyskusji, z pisemna lub ustng
informacja zwrotng, z udziatem pracy wtasnej
studenta. Cwiczenia prowadzone sg z
wykorzystaniem metody aktywizujgcej (w tym
np. projektowej, webquest, studium
przypadku (case study) oraz metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢ i zastosowaniem
TIK.

zrédtami internetowymi. Przyswajanie i
utrwalanie kompetencji jezykowych nabytych
w trakcie zaje€. Przygotowywanie form
ustnych i pisemnych (na przykitad projekt,
prezentacja, dialog, esej, list ). Praca na
platformie e-learningowe;j.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-JO. |¢éwiczenia Cwiczenia przedmiotowe przy zastosowaniu 30 Praca z podrecznikiem, stownikiem, 30 13_PG1A-JO.2_w_1
2 fs 1 komunikacyjnej metody nauczania, z éwiczeniami, literaturg uzupetniajaca,
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: JEZYK OBCY CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-J0O.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13- PG1A-JO.3 [Rozumie znaczenie przekazu ustnego i zawartego w tekstach o r6znej ztozonosci, tagcznie z rozumieniem dyskusji, na tematy PG1P _Ul1 2
1 0golne i specjalistyczne z dziedziny przedmiotu.
13- PG1A-JO.3 [Formutuje jasne i przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne postugujac sie regutami organizacji wypowiedzi i odpowiednim PG1P_Ul11 2
2 rejestrem.
13- PG1A-JO.3 |Porozumiewa sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych w zakresie r6znych dziedzin nauki i dyscyplin PG1P_Ul11 2
3 naukowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw.
13- PG1A-JO.3 |Wyszukuje, wybiera, analizuje, ocenia, klasyfikuje informacje z wykorzystaniem réznych zrédet i sposobow. PG1P Ul1 2
_4
3. Opis modutu
Opis Modut ma na celu rozwijanie komunikacyjnych kompetencji jezykowych w zakresie dziatan jezykowych (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie,

interakcja) z uwzglednieniem niezbednych strategii jezykowych. Modut zawiera elementy ksztatcenia w zakresie jezyka specjalistycznego z dziedziny
przedmiotu. Modut rozwija umiejetno$¢ samodzielnego uczenia sie, zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole i skutecznego porozumiewania sie z
otoczeniem.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13 _PG1A-JO.3|Zaliczenie Catosciowe pisemne i(lub) ustne sprawdzanie kompetencji jezykowych nabytych w trakcie
w1 zaje¢ i w ramach pracy wiasnej, z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach, w skali ocen 2-5.
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13- PG1A-JO.3_1, 13- PG1A-
JO.3_2, 13- PG1A-JO.3_3,
13- PG1A-JO.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

elementami dyskusji, z pisemna lub ustng
informacja zwrotng, z udziatem pracy wtasnej
studenta. Cwiczenia prowadzone sg z
wykorzystaniem metody aktywizujgcej (w tym
np. projektowej, webquest, studium
przypadku (case study) oraz metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢ i zastosowaniem
TIK.

zrédtami internetowymi. Przyswajanie i
utrwalanie kompetencji jezykowych nabytych
w trakcie zaje€. Przygotowywanie form
ustnych i pisemnych (na przykitad projekt,
prezentacja, dialog, esej, list ). Praca na
platformie e-learningowe;j.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-JO. |¢éwiczenia Cwiczenia przedmiotowe przy zastosowaniu 30 Praca z podrecznikiem, stownikiem, 30 13 PG1A-JO.3_w_1
3fs 1 komunikacyjnej metody nauczania, z éwiczeniami, literaturg uzupetniajaca,
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: JEZYK OBCY CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-J0O.4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13- PG1A-JO.4 |Formutuje jasne i przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne postugujgc sie regutami organizacji wypowiedzi i odpowiednim PG1P _Ul1 2
2 rejestrem.
13- PG1A-JO.4 |[Porozumiewa sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych w zakresie roznych dziedzin nauki i dyscyplin PG1P_Ul11 2
3 naukowych wtasciwych dla danego kierunku studiéw.
13- PG1A-JO.4 |Wyszukuje, wybiera, analizuje, ocenia, klasyfikuje informacje z wykorzystaniem r6znych zrédet i sposobow. PG1P_U11 2
_4
13-PG-S1-JO.4 |Rozumie znaczenie przekazu ustnego i zawartego w tekstach o rdznej ztozonosci, tgcznie z rozumieniem dyskusji, na tematy PG1P_U11 2
1 ogolne i specjalistyczne z dziedziny przedmiotu.

3. Opis modutu

Opis Modut ma na celu rozwijanie komunikacyjnych kompetencji jezykowych w zakresie dziatan jezykowych (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie,
interakcja) z uwzglednieniem niezbednych strategii jezykowych. Modut zawiera elementy ksztatcenia w zakresie jezyka specjalistycznego z dziedziny
przedmiotu. Modut rozwija umiejetno$¢ samodzielnego uczenia sie, zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole i skutecznego porozumiewania sie z
otoczeniem.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13 PG1A-JO. |Egzamin Calosciowe pisemne i(lub) ustne sprawdzanie kompetencji jezykowych nabytych w trakcie
4 w 1 zaje¢ i w ramach pracy wiasnej, z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach, w skali ocen 2-5.
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13- PG1A-JO.4_2, 13- PG1A-
JO.4_3, 13- PG1A-JO.4_4,
13-PG-S1-JO.4 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

elementami dyskusji, z pisemna lub ustng
informacja zwrotng, z udziatem pracy wtasnej
studenta. Cwiczenia prowadzone sg z
wykorzystaniem metody aktywizujgcej (w tym
np. projektowej, webquest, studium
przypadku (case study) oraz metod i technik
ksztatcenia na odlegto$¢ i zastosowaniem
TIK.

zrédtami internetowymi. Przyswajanie i
utrwalanie kompetencji jezykowych nabytych
w trakcie zaje€. Przygotowywanie form
ustnych i pisemnych (na przykitad projekt,
prezentacja, dialog, esej, list ). Praca na
platformie e-learningowe;j.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-JO. |éwiczenia Cwiczenia przedmiotowe przy zastosowaniu Praca z podrecznikiem, stownikiem, 13 PG1A-JO4 w 1
4 fs 1 komunikacyjnej metody nauczania, z éwiczeniami, literaturg uzupetniajaca,
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: KOMPOZYCJA — MUZYKA POPULARNA

Kod modutu: 13-PG-S1-KMP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-KMP. |Zna podstawowe zasady kompozycji muzycznej PG1P_WO02 3
11
13-PG-S1-KMP. [Potrafi tworzyé tematy muzyczne w oparciu o dany tekst stowny PG1P_UO1 3
12 PG1P_U07 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-KMP. |Potrafi skomponowac¢ utwor na mate sktady instrumentalne muzyki popularnej PG1P_UO1 3
13 PG1P_U07 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-KMP. [Zna podstawowe formy muzyczne w muzyce popularnej (piosenka, AABA, formy wieloczesciowe) PG1P_WO02 3
14

3. Opis modutu
Opis Modut dostarcza wiedzy historycznej i teoretycznej, a takze umiejetnosci praktycznych zakresu kompozycji w muzyce popularne;.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG-S1- Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddw i cwiczen wskazang
literature.
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KMP.1_w_1 13-PG-S1-KMP.1_1, 13-PG-
S1-KMP.1_2, 13-PG-S1-KMP.
1 3,13-PG-S1-KMP.1_4
13-PG-S1- Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-KMP.1_1, 13-PG-
KMP.1_w_2 S1-KMP.1_2, 13-PG-S1-KMP.
1 3, 13-PG-S1-KMP.1_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 Przygotowanie do ¢wiczenh przez 45 13-PG-S1-KMP.
KMP.1 fs_1 praktycznymi przyktadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow, 1 w1, 13-PG-S1-
rozwigzywanie zadanych probleméw przez oraz przygotowanie zadan praktycznych KMP.1_ w 2
studentow
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: KOMPOZYCJA CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-KOM.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-KOM. | Zna podstawy tradycyjnych i wspétczesnych technik (w tym muzyki elektronicznej) kompozytorskich. PG1P_W14 3
11 PG1P-W16 4
13-PG-S1-KOM. |Potrafi wybrac i zastosowac odpowiednie $rodki / techniki kompozytorskie i technologiczne. PG1P_U03 3
12 PG1P_W13 3
13-PG-S1-KOM. |Ma podstawowg Swiadomos¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego. PG1P_W12 3
13
13-PG-S1-KOM. |Potrafi skomponowaé krétki utwdr muzyczny o logicznej konstrukcji. PG1P_UO1 3
14 PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania modutu ,Kompozycja” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki, rozwijanie wyobrazni
muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci tworczych studenta. Modut ma na celu zapoznanie
studentéw z podstawami tradycyjnego i wspo6tczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczegdlnym uwzglednieniem technik i styléw przydatnych w
tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentow wiasnych rozwigzan twoérczych,
sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego i technologicznego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne Znajomosc¢ podstaw (zasad) muzyki i instrumentoznawstwa.
Znajomosc¢ podstaw realizacji kompozycji w programach DAW.
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Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddw i ¢wiczen wskazang |[13-PG-S1-KOM.1 1, 13-PG-
KOM.1_w_1 literature. S1-KOM.1_2, 13-PG-S1-KOM.
1 3,13-PG-S1-KOM.1_4
13-PG-S1- Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-KOM.1_1, 13-PG-
KOM.1_ w_2 S1-KOM.1_2, 13-PG-S1-KOM.

1 3, 13-PG-S1-KOM.1_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezgca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusiji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
problemow;

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje taczace przekaz wiedzy 45 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 45 13-PG-S1-KOM.
KOM.1_fs 1 teoretycznej z praktyka - przyktadami samodzielng analize wskazanych dziet 1 w1, 13-PG-S1-

muzycznych i innych zrédet;

- korekta ewentualnych bledéw wynikajgcych
z uwag konsultacyjnych (z zaje¢
praktycznych)

- tworcza realizacja wtasnych pomystow
muzycznych

KOM.1_w_2
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: KOMPOZYCJA CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-KOM.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-KOM. [Zna podstawy tradycyjnych i wspétczesnych technik (w tym muzyki elektronicznej) kompozytorskich. PG1P_W14 3
21 PG1P-W16 4
13-PG-S1-KOM. |Potrafi wybrac i zastosowac odpowiednie $rodki / techniki kompozytorskie i technologiczne. PG1P_UO03 4
2.2 PG1P_W13 4
13-PG-S1-KOM. |Ma podstawowg Swiadomos¢ procesu tworzenia dzieta muzycznego. PG1P_W12 3
2.3
13-PG-S1-KOM. |Potrafi skomponowaé krétki utwdr muzyczny o logicznej konstrukcji. PG1P_UO0O1 4
2.4 PG1P_U02 4

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania modutu ,Kompozycja” jest dostarczanie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia muzyki, rozwijanie wyobrazni
muzycznej (w tym harmonicznej, kolorystycznej, formalnej) oraz ujawnianie i wyzwolenie mozliwosci tworczych studenta. Modut ma na celu zapoznanie
studentéw z podstawami tradycyjnego i wspo6tczesnego warsztatu kompozytorskiego ze szczegdlnym uwzglednieniem technik i styléw przydatnych w
tworzeniu warstwy muzycznej gier i innych dziatan multi- i intermedialnych oraz préba poszukiwania przez studentow wiasnych rozwigzan twoérczych,
sposobu pracy (warsztatu kompozytorskiego i technologicznego), wkasnego jezyka muzycznego.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-KOM.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddw i ¢wiczen wskazang |[13-PG-S1-KOM.2_1, 13-PG-
KOM.2_w_1 literature. S1-KOM.2_2, 13-PG-S1-KOM.
2_3,13-PG-S1-KOM.2_4
13-PG-S1- Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-KOM.2_1, 13-PG-
KOM.2_w_2 S1-KOM.2_2, 13-PG-S1-KOM.

2 3,13-PG-S1-KOM.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

muzycznymi (w postaci analiz partytur oraz
analiz stuchowych);

- biezgca kontrola prac studentéw w formie
analizy prac i dyskusiji, (ewentualne korekty);
- rozwigzywanie przez studentéw zadanych
problemoéw

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje taczace przekaz wiedzy 45 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 45 13-PG-S1-KOM.
KOM.2_fs 1 teoretycznej z praktyka - przyktadami samodzielng analize wskazanych dziet 2_w_1, 13-PG-S1-

muzycznych i innych zrédet;

- korekta ewentualnych bledéw wynikajgcych
z uwag konsultacyjnych (z zaje¢
praktycznych)

- tworcza realizacja wtasnych pomystow
muzycznych

KOM.2_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: LEVEL DESIGN (WYBOR) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-LD.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-LD.1 [Posiada podstawowa wiedze dotyczaca projektowania poziomoéw gry. PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-LD.1 |Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tredci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
2 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.1 |Posiada umiejetnos¢ obserwacji i analizy rzeczywistosci. PG1P_KO01 1
3 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.1 [Posiada umiejetno$¢ podejmowania samodzielnej decyzji odnosnie realizacji wtasnych projektéw graficznych. PG1P_U03 3
_4 PG1P_UO05 4
13-PG-S1-LD.1 |Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_Ko01 1
S PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.1 [Umie $wiadomie postugiwaé sie wkasciwa technika i technologig w trakcie realizacji poziomu gry. PG1P_UO03 3
6
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé podstawowy poziom gry w oparciu o znajomos$¢ fundamentalnych zasad plastyki, a takze swiadomosé
teoretycznych aspekty projektowania poziomu gry. Student bedzie posiadat umiejetnosci warsztatowe niezbedne do realizacji wkasnych projektow.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG-S1-LD.1
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-LD.1_1, 13-PG-S1-
LD.1_2, 13-PG-S1-LD.1_3,
13-PG-S1-LD.1_4, 13-PG-S1-
LD.1 5, 13-PG-S1-LD.1_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - : sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb§l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-LD. |¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG-S1-LD.1 w_1
1fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: LEVEL DESIGN (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-LD.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-LD.2 [Posiada wiedze dotyczaca projektowania poziomoéw gry. PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-LD.2 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
2 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.2 |Rozumie zwigzki pomiedzy srodkami wyrazu plastycznego na ptaszczyznie. PG1P_WO01 3
_3 PG1P_W02 2
13-PG-S1-LD.2 [Posiada umiejetnos¢ obserwaciji i analizy rzeczywistosci. PG1P_KO01 1
_4 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.2 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnej decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektéw graficznych. PG1P_UO03 3
5 PG1P_U05 4
13-PG-S1-LD.2 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
_6 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.2 [Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje wtasnej koncepcji poziomu gry. PG1P_U07 3
7
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowac poziom gry w oparciu o znajomo$¢ fundamentalnych zasad plastyki, a takze Swiadomos¢ teoretycznych aspekty
projektowania poziomu gry. Student bedzie posiadat umiejetnosci warsztatowe niezbedne do realizacji wtasnych projektow.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-LD.1.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-LD.2|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-LD.2_1, 13-PG-S1-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. LD.2_2, 13-PG-S1-LD.2_3,

13-PG-S1-LD.2_4, 13-PG-S1-
LD.2_5, 13-PG-S1-LD.2_6,
13-PG-S1-LD.2_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztalcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-LD. |¢éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-LD.2_w_1
2 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: LEVEL DESIGN (WYBOR) CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-LD.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-LD.3 [Posiada podstawowa wiedze dotyczaca projektowania poziomoéw gry. PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-LD.3 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
2 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.3 |Rozumie zwigzki pomiedzy srodkami wyrazu plastycznego na ptaszczyznie. PG1P_WO01 3
_3 PG1P_W02 2
13-PG-S1-LD.3 [Posiada umiejetnos¢ obserwaciji i analizy rzeczywistosci. PG1P_KO01 1
_4 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.3 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnej decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektéw graficznych. PG1P_UO03 3
5 PG1P_U05 4
13-PG-S1-LD.3 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
_6 PG1P_UO02 3
13-PG-S1-LD.3 [Umie $wiadomie postugiwac sie wkasciwg technikg i technologig w trakcie realizacji poziomu gry. PG1P_UO3 3
7
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowac poziom gry w oparciu o znajomo$¢ fundamentalnych zasad plastyki, a takze Swiadomos¢ teoretycznych aspekty
projektowania poziomu gry. Student bedzie posiadat umiejetnosci warsztatowe niezbedne do realizacji wtasnych projektow.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-LD.2.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-LD.3|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-LD.3 1, 13-PG-S1-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. LD.3_2, 13-PG-S1-LD.3_3,

13-PG-S1-LD.3_4, 13-PG-S1-
LD.3_5, 13-PG-S1-LD.3_6,
13-PG-S1-LD.3_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-LD. |¢éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-LD.3_w_1
3fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: LEVEL DESIGN (WYBOR) CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-LD.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-LD.4 |Posiada wiedze dotyczaca projektowania poziomoéw gry. PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-LD.4 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
2 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.4 |Rozumie zwigzki pomiedzy srodkami wyrazu plastycznego na ptaszczyznie. PG1P_WO01 3
_3 PG1P_W02 2
13-PG-S1-LD.4 [Posiada umiejetnos¢ obserwaciji i analizy rzeczywistosci. PG1P_KO01 1
_4 PG1P_U02 3
13-PG-S1-LD.4 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnej decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektéw graficznych. PG1P_UO03 3
5 PG1P_U05 4
13-PG-S1-LD.4 [Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi. PG1P_KO01 1
_6 PG1P_UO02 3
13-PG-S1-LD.4 [Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje wtasnej koncepcji poziomu gry. PG1P_U07 3
7
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowac poziom gry w oparciu o znajomo$¢ fundamentalnych zasad plastyki, a takze Swiadomos¢ teoretycznych aspekty
projektowania poziomu gry. Student bedzie posiadat umiejetnosci warsztatowe niezbedne do realizacji wtasnych projektow.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-LD.3.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-LD.4|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-LD.4 1, 13-PG-S1-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. LD.4_2, 13-PG-S1-LD.4_3,

13-PG-S1-LD.4_4, 13-PG-S1-
LD.4_5, 13-PG-S1-LD.4_6,
13-PG-S1-LD.4_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztalcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-LD. |¢éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-LD.4_w_1
4 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: MUZYKA | DZWIEK W KONTEKSCIE KULTUROWYM | UZYTKOWYM 1

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZK.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w konteks$cie innych mediéw (media PG1P_U10 2
MUZK.1 1 JLradycyjne” oraz multimedia). PG1P W08 2
PG1P_W15 2
13-PG-S1- Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wielorakimi funkcjami muzyki w kontek$cie jej r6znych zastosowan uzytkowych. PG1P_U07 2
MUZK.1_2 PG1P_W02 2
13-PG-S1- Posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 2
MUZK.1_3 PG1P_U0O4 2
PG1P_UO05 2
PG1P-W17 2
3. Opis modutu
Opis Modut ma wyposazyc¢ studenta w podstawowg wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w nastepujgcych dziedzinach:
- ,multimedia” i muzyka,
- muzyka ,uzytkowa” w przesztosci i terazniejszosci.
Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na problemy zwigzane z muzyka i dzwiekiem w kontekscie innych mediéw oraz na r6zne praktyczne
zastosowania muzyki.
Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji artystycznych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

do rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta.

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG-S1-MUZK.1 1, 13-PG-
MUZK.1_w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. S1-MUZK.1_2, 13-PG-S1-
MUZK.1_3
13-PG-S1- Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZK.1_1, 13-PG-
MUZK.1_w_2 praktycznych oraz umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg niezbedng

S1-MUZK.1_2, 13-PG-S1-
MUZK.1 3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspélna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkos¢

grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu
oraz realizacja zadan praktycznych (np. na
platformie e-learningowej)

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZK.
MUZK.1 fs 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej,

1 w_1, 13-PG-S1-
MUZK.1_w_2
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: MUZYKA | DZWIEK W KONTEKSCIE KULTUROWYM | UZYTKOWYM 2

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZK.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1- Posiada znajomos¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z kultura dzwieku. PG1P_U10 3
MUZK.2_1 PG1P_WO08 3
PG1P_W15 3
13-PG-S1- Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wielorakimi funkcjami muzyki w kontek$cie jej r6znych zastosowan uzytkowych. PG1P_U07 3
MUZK.2_2 PG1P_WO02 3
13-PG-S1- Posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 3
MUZK.2_3 PG1P_U0O4 3
PG1P_U05 3
PG1P-W17 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawowag wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektow kultury dzwieku — muzyki i dzwieku jako
jednego z elementéw krajobrazu kulturowego.

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na problemy zwigzane z wystepowaniem dzwieku i muzyki jako elementéw w réznych kontekstach
kulturowych i spotecznych.

Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wiasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka i dzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

do rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta.

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG-S1-MUZK.2_1, 13-PG-
MUZK.2_w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. S1-MUZK.2_2, 13-PG-S1-
MUZK.2 3
13-PG-S1- Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZK.2_1, 13-PG-
MUZK.2_w_2 praktycznych oraz umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg niezbedng  |S1-MUZK.2_2, 13-PG-S1-

MUZK.2_3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspélna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkos¢

grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu
oraz realizacja zadan praktycznych (np. na
platformie e-learningowej)

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZK.
MUZK.2_fs_1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej, 2_w_1,13-PG-S1-

MUZK.2_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: MUZYKA | DZWIEK W KONTEKSCIE KULTUROWYM | UZYTKOWYM 3

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZK.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w konteks$cie innych mediéw (media PG1P_U10 3
MUZK.3_1 Jradycyjne” oraz multimedia) oraz kulturg dZzwieku. PG1P W08 4
PG1P_W15 4
13-PG-S1- Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wielorakimi funkcjami muzyki w kontek$cie jej roznych zastosowan uzytkowych. PG1P_U07 4
MUZK.3_2 PG1P_W02 4
13-PG-S1- Posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 3
MUZK.3_3 PG1P_U0O4 3
PG1P_UO05 4
PG1P-W17 4
3. Opis modutu
Opis Modut ma wyposazyc¢ studenta w wiedze dotyczgcg wybranych teoretycznych i praktycznych aspektéw wystepowania dzwieku i muzyki jako elementow
w réznych kontekstach kulturowych i spotecznych w przesztosci i terazniejszosci. Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na réznorakie problemy
zZwigzane z tg tematyka w odniesieniu do szeroko pojetej ,sztuki multimedialnej” i gier komputerowych.
Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji artystycznych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

do rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta.

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG-S1-MUZK.3_1, 13-PG-
MUZK.3_w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. S1-MUZK.3_2, 13-PG-S1-
MUZK.3 3
13-PG-S1- Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZK.3_1, 13-PG-
MUZK.3_w_2 praktycznych oraz umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg niezbedng  |S1-MUZK.3_2, 13-PG-S1-

MUZK.3_3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspélna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkos¢

grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu
oraz realizacja zadan praktycznych (np. na
platformie e-learningowej)

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 45 13-PG-S1-MUZK.
MUZK.3_fs_1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej, 3_w_1,13-PG-S1-

MUZK.3_w_2
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2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: MUZYKA W TEORII | PRAKTYCE 1

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$¢ podstawowych elementéw muzyki, umiejetnosc¢ ich okreslania oraz rozpoznawania w praktyce PG1P_U0Q7 3
11 PG1P_ W04 4
13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$¢ podstaw teorii muzyki i umiejetnos¢ stosowania jej w praktyce PG1P_UQ7 3
12 PG1P_WO02 3
13-PG-S1-MUZ. |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 3
13 PG1P_KO03 3
PG1P_U05 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazyc¢ studenta w podstawowg wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w nastepujgcych dziedzinach:

- teoria muzyki,

- elementy muzyki

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych. Zalecana podstawowa znajomos¢ systemow notacji muzyczne;.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢
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MUZ.1 w_ 1 ¢wiczen oraz wskazang literature. 13-PG-S1-MUZ.1_1, 13-PG-
S1-MUZ.1_2, 13-PG-S1-MUZ.
13
13-PG-S1- Praca pisemna Sprawdzenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedza niezbedng do 13-PG-S1-MUZ.1_1, 13-PG-
MUZ.1 w 2 rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta. S1-MUZ.1 2, 13-PG-S1-MUZ.
13
13-PG-S1- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZ.1_1, 13-PG-
MUZ.1_w_3 praktycznych. S1-MUZ.1_2, 13-PG-S1-MUZ.
13
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZ.
MUZ.1 fs 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz 1_w_ 1, 13-PG-S1-

wybranych zagadnien teoretycznych i

realizacje wskazanych zadan praktycznych;

MUZ.1_w_2, 13-PG-

praktycznych, wspolna realizacja zadan praca ze wskazang literaturg przedmiotu S1-MUZ.1_w_3
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkosé
grupy: 10-20 studentéw
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: MUZYKA W TEORII | PRAKTYCE 2

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-MUZ. |Posiada znajomos$¢ podstawowych elementéw harmonii klasycznej i jazzowej oraz umiejetnos¢ ich praktycznego stosowania PG1P_U07 3
2.1 PG1P_WO04 3
13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$¢ podstaw teorii muzyki i umiejetnos¢ stosowania jej w praktyce PG1P_UQ7 3
2.2 PG1P_W02 4
13-PG-S1-MUZ. |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 3
2_3 PG1P_U03 3
PG1P_U05 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazyc¢ studenta w podstawowg wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w nastepujgcych dziedzinach:

- harmonia klasyczna i jazzowa,

- elementy muzyki.

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 1.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢
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MUZ.2_w_1 ¢wiczen oraz wskazang literature. 13-PG-S1-MUZ.2_1, 13-PG-
S1-MUZ.2_2, 13-PG-S1-MUZ.
2.3
13-PG-S1- Praca pisemna Sprawdzenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedza niezbedng do 13-PG-S1-MUZ.2_1, 13-PG-
MUZ.2 w_2 rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta. S1-MUZ.2_2, 13-PG-S1-MUZ.
2 3
13-PG-S1- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZ.2_1, 13-PG-
MUZ.2_w_3 praktycznych. S1-MUZ.2_2, 13-PG-S1-MUZ.
2 3
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZ.
MUZzZ.2 fs_ 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz 2_w_1, 13-PG-S1-

wybranych zagadnien teoretycznych i

realizacje wskazanych zadan praktycznych;

MUZ.2_w_2, 13-PG-

praktycznych, wspolna realizacja zadan praca ze wskazang literaturg przedmiotu S1-MUZ.2_w_3
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkosé
grupy: 10-20 studentéw
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: MUZYKA W TEORII | PRAKTYCE 3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZ.3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$é elementéw harmonii klasycznej i jazzowej oraz umiejetnos¢ ich praktycznego stosowania PG1P_UO1 3
3.1 PG1P_WO04

13-PG-S1-MUZ. [Posiada teoretyczng i praktyczng znajomos¢ podstaw kompozycji i aranzaciji PG1P_UO1 3
3.2 PG1P_WO04 3
PG1P_WO07 3
13-PG-S1-MUZ. |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 3
33 PG1P_KO03 3
PG1P_U05 3

3. Opis modutu

Opis

- harmonia klasyczna i jazzowa,
- kompozycja i aranzacja.

Modut ma wyposazy¢ studenta w wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w nastepujgcych dziedzinach:

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspélna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkos¢

grupy: 10-20 studentéw

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tresc 13-PG-S1-MUZ.3_1, 13-PG-
MUZ.3 w_ 1 ¢wiczen oraz wskazana literature. S1-MUZ.3 2, 13-PG-S1-MUZ.
3.3
13-PG-S1- Praca pisemna Sprawdzenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg niezbedna do 13-PG-S1-MUZ.3_1, 13-PG-
MUZ.3_w_2 rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta. S1-MUZ.3_2, 13-PG-S1-MUZ.
3 3
13-PG-S1- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZ.3_1, 13-PG-
MUZ.3 w_3 praktycznych. S1-MUZ.3 2, 13-PG-S1-MUZ.
3 3
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZ.
MUzZ.3 fs_ 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz 3_w_1,13-PG-S1-

MUZ.3_w_2, 13-PG-
S1-MUZ.3 w_3
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

MUZYKA W TEORII | PRAKTYCE 4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZ.4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-MUZ. |Posiada teoretyczng i praktyczng znajomos¢ podstaw kompozycji i aranzaciji PG1P_U0Q7 3
41 PG1P_ W04 3
PG1P_WO07 4
13-PG-S1-MUZ. [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO01 4
4.2 PG1P_U03 4
PG1P_U05 4

3. Opis modutu

Opis

artystycznych.

Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawg wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w dziedzinie kompozycji i aranzaciji
(poziom $redniozaawansowany). Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢
mu narzedzi do tworzenia muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji

Wymagania wstepne

Realizacja efektoéw ksztatlcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 3.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tre$¢ 13-PG-S1-MUZ.4_1, 13-PG-
MUZ.4 w_1 ¢wiczen oraz wskazang literature. S1-MUzZ.4_2
13-PG-S1- Praca pisemna Sprawdzenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzg niezbedna do
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MUZ.4_ w_2 rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta. 13-PG-S1-MUZ.4_1, 13-PG-
S1-MUZ.4 2

13-PG-S1- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZ.4_1, 13-PG-

MUZ.4 w_3 praktycznych. S1-MUzZ.4 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspolna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkosé
grupy: 10-20 studentéw

przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz
realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazang literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZ.
MUZ.4 fs_ 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza

4 w_1, 13-PG-S1-
MUZ.4_w_2, 13-PG-
S1-MUZ.4_w_3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: MUZYKA W TEORII | PRAKTYCE 5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1- MUZ.5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$¢ podstaw teorii muzyki i umiejetnos¢ stosowania jej w praktyce PG1P_U07 4
51 PG1P_WO02 4
13-PG-S1-MUZ. [Posiada znajomos$¢ elementéw harmonii klasycznej i jazzowej oraz umiejetnosé ich praktycznego stosowania PG1P_UO07 4
5 2 PG1P_W04 4
13-PG-S1-MUZ. |Posiada teoretyczng i praktyczng znajomos¢ podstaw kompozycji i aranzacji PG1P_UO0O1 4
5.3 PG1P_WO04 4
PG1P_WO07 4
13-PG-S1-MUZ. [Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy PG1P_KO1 4
5_4 PG1P_KO03 4
PG1P_U05 4
3. Opis modutu
Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektéw muzyki w dziedzinach teorii muzyki, harmonii oraz
kompozycji i aranzacji bedgcg uzupetnieniem i rozszerzeniem wiedzy zdobytej w semestrach 1-4.
Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wtasnych koncepciji artystycznych w kontekscie przygotowywanej pracy
licencjackiej.
Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 4.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG-S1-MUZ.5 1, 13-PG-
MUZ.5 w 1 ¢wiczen oraz wskazana literature. S1-MUZ.5 2, 13-PG-S1-MUZ.
5 3,13-PG-S1-MUZ.5 4
13-PG-S1- Praca pisemna Sprawdzenie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg niezbedna do 13-PG-S1-MUZ.5 1, 13-PG-
MUZ.5 w_2 rozwigzania okreslonego problemu na podstawie pracy przygotowanej przez studenta. S1-MUZ.5 2, 13-PG-S1-MUZ.
5 3,13-PG-S1-MUZ.5 4
13-PG-S1- Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci 13-PG-S1-MUZ.5 1, 13-PG-
MUZ5 w_3 praktycznych. S1-MUZ.5 2, 13-PG-S1-MUZ.

5 3,13-PG-S1-MUZ.5_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych, wspélna realizacja zadan
praktycznych wraz z ich weryfikacjg wielkos¢

grupy: 10-20 studentéw

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjno- 30 Przygotowanie do ¢éwiczen poprzez 30 13-PG-S1-MUZ.
MUz.5 fs_ 1 warsztatowej; dostarczanie wiedzy, analiza przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz 5 w_1, 13-PG-S1-

MUZ5_w_2, 13-PG-
S1-MUZ.5 w_3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: OBRAZOWANIE PRZESTRZENI (WYBOR) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-OP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-OP.1 [Podstawowa umiejetnos¢ obserwaciji otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-OP.1 [Umiejetnos¢ poprawnego, podstawowego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu). PG1P_UO1 1
2 PG1P_U02 3
PG1P_WO07 2
13-PG-S1-OP.1 |Umiejetnosé podstawowej analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 2
3 PG1P_U08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1-OP.1 [Umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
4 PG1P_ W05 2
13-PG-S1-OP.1 |Podstawowa umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwuwymiarowej. PG1P_K06 3
S PG1P_U06 3
PG1P_W02 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowacé na jezyk obrazu. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaci jezyk
wypowiedzi plastyczne;.
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|Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-TKR.1, 13-PG-S1-TKR.2.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-OP. |Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-OP.1_1, 13-PG-S1-
1wl plastycznego realizowanego przez studenta. OP.1_2, 13-PG-S1-OP.1_3,

OP.1 5

13-PG-S1-OP.1_4, 13-PG-S1-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

forme plastyczng, weryfikacja, ostateczna
realizacja i prezentacja pracy.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-0OP. |¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 30 Praca samodzielna, koncepcyjna na etapie 30 13-PG-S1-OP.1_ w_1
1fs 1 natury. Oméwienie zagadnien plastycznych, poszukiwania idei i transponowania jej na
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Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: OBRAZOWANIE PRZESTRZENI (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-OP.2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-OP.2 [Umiejetnosé trafnej obserwacji otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-OP.2 |Umiejetnos¢ poprawnego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu). PG1P_UO01 1
2 PG1P_U02 3
PG1P_WO07 2
13-PG-S1-OP.2 |Umiejetnosé analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 2
_3 PG1P_U08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1-0OP.2 [Umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
4 PG1P_WO05 2
13-PG-S1-OP.2 |Zaawansowana umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwuwymiarowej. PG1P_K06 3
3 PG1P_UO06 3
PG1P_W02 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk obrazu.
Bedzie poznawat narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaci jezyk wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-OP.1
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-OP. |Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-0OP.2_1, 13-PG-S1-
2 w1l

OP.2_2, 13-PG-S1-0OP.2_3,
13-PG-S1-OP.2_4, 13-PG-S1-

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

poszukiwania idei i transponowania jej na
forme plastyczng, weryfikacja, ostateczna
realizacja i prezentacja pracy.

OP.2 5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-OP. |¢éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Praca samodzielna, koncepcyjna na etapie 30 13-PG-S1-OP.2_w_1
2 fs 1
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Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: OBRAZOWANIE PRZESTRZENI (WYBOR) CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-OP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-OP.3 [Umiejetnosé obserwacii otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-OP.3 [Umiejetnos¢ zaawansowanego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu). PG1P_UO1 1
2 PG1P_U02 3
PG1P_WO07 2
13-PG-S1-OP.3 |Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 2
_3 PG1P_U08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1-0OP.3 [Umiejetnosé przetozenie na jezyk cyfrowy obserwacii i doswiadczen. PG1P_KO01 1
_4 PG1P_WO05 2
13-PG-S1-OP.3 |Podstawowa umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwu oraz tréjwymiarowe;. PG1P_K06 3
5 PG1P_U06 3
PG1P_W02 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk cyfrowego
obrazu. Bedzie poznawat zaréwno narzedzia tradycyjne jak i cyfrowe oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaci jezyk wypowiedzi plastyczne;.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-OP. |Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-OP.3 1, 13-PG-S1-
3wl

OP.3_2, 13-PG-S1-0OP.3_3,
13-PG-S1-OP.3_4, 13-PG-S1-

natury. Oméwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

poszukiwania idei i transponowania jej na
forme plastyczng, weryfikacja, ostateczna
realizacja i prezentacja pracy.

OP.3 5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-OP. |¢éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 30 Praca samodzielna, koncepcyjna na etapie 30 13-PG-S1-OP.3 w_1
3 fs 1
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Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: OBRAZOWANIE PRZESTRZENI (WYBOR) CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-OP.4

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-OP.4 [Umiejetnos¢ trafnej obserwacji otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-OP.4 [Umiejetnos¢ poprawnego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu). PG1P_UO1 1
2 PG1P_U02 3
PG1P_WO07 2
13-PG-S1-OP.4 |Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 2
_3 PG1P_U08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1-OP.4 |Zaawansowana umiejetnos¢ przetozenie na jezyk cyfrowy obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
4 PG1P_WO05 2
13-PG-S1-OP.4 |Zaawansowana umiejetnosé pracy w przestrzeni dwu oraz tréjwymiarowe;. PG1P_K06 3
3 PG1P_UO06 3
PG1P_W02 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk cyfrowego
obrazu. Bedzie poznawat zaréwno narzedzia tradycyjne jak i cyfrowe oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaci jezyk wypowiedzi plastyczne;.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-OP.3
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-OP. |Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-OP.4 1, 13-PG-S1-
4 w1

OP.4_2,13-PG-S1-0OP.4_3,
13-PG-S1-OP.4_4, 13-PG-S1-

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

poszukiwania idei i transponowania jej na
forme plastyczng, weryfikacja, ostateczna
realizacja i prezentacja pracy.

OP.4 5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-OP. |¢éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Praca samodzielna, koncepcyjna na etapie 30 13-PG-S1-OP.4 w_1
4 fs 1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.1|Zna podstawowe rodzaje silnikow gier. PG1P_W11 3
1 PG1P_W13 3
13-PG-S1-PZP.1|Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier. PG1P_WO09 5
2 PG1P_W13 3
PG1P_W15 4
13-PG-S1-PZP.1|Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier. PG1P_U03 3
_3 PG1P_W04 3
13-PG-S1-PZP.1|Posiada umiejetnos¢ importowania obiektow do silnikow gier. PG1P_U04 5
4

3. Opis modutu

Opis Realizacja modutu opiera sie na ksztattowaniu umiejetnosci kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektéw w silnikach gier. Student nabedzie
wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych elementdéw poziomow gier.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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PZP.1 w_1

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-PZP.1_1, 13-PG-
S1-PZP.1_2, 13-PG-S1-PZP.
1_3,13-PG-S1-PZP.1_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.1_w_1
PzZP.1 fs_1

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.2|Zna podstawowe rodzaje silnikow gier. PG1P_W11 3
1 PG1P_W13 3
13-PG-S1-PZP.2|Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier. PG1P_WO09 5
2 PG1P_W13 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PZP.2|Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier. PG1P_U03 3
_3 PG1P_W04 3
13-PG-S1-PZP.2|Posiada umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektéw w silnikach gier. PG1P_U04 5
4

3. Opis modutu

Opis Student bedzie swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-PZP.1.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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PZP.2 w_1

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-PZP.2_1, 13-PG-
S1-PZP.2_2, 13-PG-S1-PZP.
2_3,13-PG-S1-PZP.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.2_w_1
PzP.2_fs_1

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.3|Zna podstawowe rodzaje silnikow gier. PG1P_W11 3
-1 PG1P_ W13
13-PG-S1-PZP.3|Zna techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier. PG1P_WO09 5
2 PG1P_W13 3
PG1P-W16 5
13-PG-S1-PZP.3|Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier. PG1P_UO03 3
3 PG1P_ W04 3
13-PG-S1-PZP.3|Posiada umiejetnos¢ importowania wieloelementowych grup obiektéw do silnikdw gier. PG1P_U04 5
4
13-PG-S1-PZP.3|Posiada umiejetnos¢ tworzenia ztozonych interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem. PG1P_UO07 4
5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-PZP.2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PZP.3 1, 13-PG-
PZP.3 w 1

S1-PZP.3_2, 13-PG-S1-PZP.
3_3, 13-PG-S1-PZP.3_4, 13-
PG-S1-PZP.3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.3_w_1
PzZP.3 fs 1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.4

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.4|Zna podstawy projektowania rozgrywki w oparciu 0 scenariusz gry. PG1P_WO03 3
-1 PG1P W13 3
13-PG-S1-PZP.4|Zna podstawy projektowania poziomow gry. PG1P_W10 3
2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-PZP.4|Zna podstawy skryptow w silnikach gier. PG1P_W11 4
3
13-PG-S1-PZP.4|Posiada umiejetnos¢ opracowania funkcjonujacego modelu rozgrywki w oparciu o funkcjonujgcy schemat. PG1P_U04 5
4 PG1P_U07 5
13-PG-S1-PZP.4|Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi wspottwaércami gry. PG1P_K11 3
5 PG1P_U06 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie znat zasady projektowania rozgrywki gier w oparciu o scenariusz. Opanuje zasady tworzeni pozioméw gier, gradacji skali trudnosci.
Bedzie potrafit wykonac¢ funkcjonalny model rozgrywki w oparciu o wybrany silnik gier.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-PZP.3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PZP.4_1, 13-PG-
PZP.4_w_1

S1-PZP.4 2, 13-PG-S1-PZP.
4 3,13-PG-S1-PZP.4_4,13-
PG-S1-PZP.4 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.4_w_1
PzZP.4 fs 1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.5

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.5|Zna zasady projektowania rozgrywki w oparciu o scenariusz gry. PG1P_WO03 3
-1 PG1P W13 3
13-PG-S1-PZP.5|Zna zasady projektowania poziomow gry. PG1P_W10 3
2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-PZP.5|Zna podstaw skryptéw w silnikach gier. PG1P_W11 4
3
13-PG-S1-PZP.5|Posiada umiejetno$¢ samodzielnego opracowania modelu rozgrywki. PG1P_U04 5
4 PG1P_U07 2
13-PG-S1-PZP.5|Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi wspéttworcami gry. PG1P_K11 3
5 PG1P_U06 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie znat zasady projektowania rozgrywki gier w oparciu o scenariusz. Opanuje zasady tworzeni pozioméw gier, gradacji skali trudnosci.
Bedzie potrafit wykonac¢ funkcjonalny model rozgrywki w oparciu o wybrany silnik gier.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-PZP 4.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PZP.5 1, 13-PG-
PZP5 w 1

S1-PZP.5_2, 13-PG-S1-PZP.
5 3, 13-PG-S1-PZP.5_4, 13-
PG-S1-PZP.5 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.5_w_1
PZP.5 fs 1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: PODSTAWY PROJEKTOWANIA CzZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-PP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PP.1 [Podstawowa umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
w1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-PP_2 [Podstawowa umiejetnos¢ rozumienia zwigzku srodkdw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie i w przestrzeni. PG1P_WO01 3
PG1P_WO02 2
13-PG-S1-PP_3 |Podstawowa umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P_KO1 1
PG1P_U08 3
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-PP_4 [Umiejetnos¢ przelozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
PG1P_U08 3
PG1P_WO05 3
3. Opis modutu
Opis Student postuguje sie srodkami wyrazu artystycznego, poznaje podstawowe rodzaje kompozycji i potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze w komponowaniu
poszczegolnych elementow na ptaszczyznie obrazu.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PP.1_w_1, 13-PG-
1wl

S1-PP_2, 13-PG-S1-PP_3,
13-PG-S1-PP_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod P lednieni d liczb liczb sposo'by weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-PP. |éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-PP.1_w_1
1fs 1 natury. Oméwienie zagadnien plastycznych, plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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Wydziat Artystyczny

Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: PODSTAWY PROJEKTOWANIA CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PP.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PP.2 [Umiejetnos¢ obserwacii. PG1P_KO01 1
1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1-PP.2 |Rozumienie zwigzku srodkéw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie i w przestrzeni. PG1P_WO01 3
2 PG1P_WO02 2
13-PG-S1-PP.2 |Umiejetnosé analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P_KO01 1
3 PG1P_U08 3
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-PP.2 [Umiejetnos¢ przelozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
4 PG1P_K02 2
PG1P_WO05 3
3. Opis modutu
Opis Student umiejetnie postuguje sie Srodkami wyrazu artystycznego, poznaje rodzaje kompozyciji i potrafi samodzielnie wykorzysta¢ zdobyta wiedze w
komponowaniu poszczegoélnych elementéw na ptaszczyznie obrazu.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-PP.1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PP.2_1, 13-PG-S1-
2 w1l

PP.2_2, 13-PG-S1-PP.2_3,
13-PG-S1-PP.2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-PP. |éwiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-PP.2_w_1
2 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PODSTAWY PROJEKTOWANIA CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-PP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PP.3 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji i pomystow scenorysowych. PG1P_K02 4
1 PG1P_U01 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-PP.3 [Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. PG1P_KO01 3
2 PG1P_UO1 3
PG1P_U02 3
PG1P_U05 3
13-PG-S1-PP.3 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektow. PG1P_UO05 3
3
13-PG-S1-PP.3 [Posiada umiejetnos¢ wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-PP.2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PP. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PP.3_1, 13-PG-S1-
3wl

PP.3_2, 13-PG-S1-PP.3_3,
13-PG-S1-PP.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

natury. Oméwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-PP. |éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-PP.3_w_1
3 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: POSTPRODUKCJA DZWIEKU CZ. 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PPD.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PPD. |Zna formaty i parametry plikow dzwiekowych wykorzystywanych w grach PG1P_W14 3
11
13-PG-S1-PPD. [Zna podstawowe metody stosowane w postprodukcji dzwieku PG1P_WO01 3
12
13-PG-S1-PPD. |Potrafi postugiwac sie wskaznikami poziomu dzwieku i analizatorami widma PG1P_U03 3
13 PG1P_UO7 4
PG1P_W13 3
13-PG-S1-PPD. |Potrafi odpowiednio dopasowa¢ parametry procesoréw masteringowych dla osiggniecia zamierzonych rezultatow PG1P_U02 3
14 PG1P_ W11 3
13-PG-S1-PPD. [Postuguje sie poznanymi narzedziami w celu uzyskania zatozonych efektéw dzwiekowych PG1P_U06 3
15
3. Opis modutu
Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu postprodukcji dzwieku. Powyzsze umiejetnosci maja zastosowanie przy tworzeniu
warstwy dZzwiekowej gier, jak rowniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddéw i ¢wiczen wskazang (13-PG-S1-PPD.1 1, 13-PG-
PPD.1_w 1 literature. S1-PPD.1_2, 13-PG-S1-PPD.
1 3,13-PG-S1-PPD.1 4, 13-
PG-S1-PPD.1 5
13-PG-S1- Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-PPD.1 1, 13-PG-
PPD.1_w 2 S1-PPD.1_2, 13-PG-S1-PPD.

1_3,13-PG-S1-PPD.1_4, 13-
PG-S1-PPD.1_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

studentow

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | afektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje tagczace przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG-S1-PPD.
PPD.1_fs_1 praktycznymi przyktadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow 1 w_1,13-PG-S1-
rozwigzywanie zadanych probleméw przez PPD.1_w 2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: POSTPRODUKCJA DZWIEKU CZ. 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PPD.2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PPD. |zna zaawansowane metody stosowane w postprodukcji dZzwieku PG1P_WO01 3
21
13-PG-S1-PPD. [potrafi postugiwac sie wskaznikami poziomu dzwieku i analizatorami widma PG1P_UO03 3
2.2 PG1P_U07 3
PG1P_W13 3
13-PG-S1-PPD. |Potrafi odpowiednio dopasowa¢ parametry procesoréw masteringowych dla osiagniecia zamierzonych rezultatow PG1P_U02 4
2.3 PG1P_W11 3
13-PG-S1-PPD. |Posluguje sie poznanymi narzedziami w celu uzyskania zatozonych efektéw dzwiekowych PG1P_U06 3
2 4

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu postprodukcji dzwieku. Powyzsze umiejetnosci maja zastosowanie przy tworzeniu
warstwy dzwiekowej gier, jak rowniez produkciji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen wskazana
PPD.2 w 1 literature.
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13-PG-S1-PPD.2_1, 13-PG-
S1-PPD.2_2, 13-PG-S1-PPD.
2_3,13-PG-S1-PPD.2_4
13-PG-S1- Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-PPD.2_1, 13-PG-
PPD.2_w_2 S1-PPD.2_2, 13-PG-S1-PPD.
2_3,13-PG-S1-PPD.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;olfoby I\(NeryIlkacp
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje tagczace przekaz teoretyczny z 30 Pzygotowanie do éwiczeh przez samodzielng 30 13-PG-S1-PPD.
PPD.2 fs_1 praktycznymi przyktadami zastosowan, lekture wskazanych tekstéw 2_w_1, 13-PG-S1-
rozwigzywanie zadanych probleméw przez PPD.2 w 2
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA A 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAA.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAA. [Jak w module podstawowym
11

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna A 1 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAAL 1
PAA1 w_ 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAA.1 w_ 1
PAA.1 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA A 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAA.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAA. [Jak w module podstawowym
21

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna A 2 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym. 13-PG-S1-PAA2 1
PAA2_w_ 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAA2 w_ 1
PAA.2 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAB 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAB.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAB. [Jak w module podstawowym
1wl

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna B 1 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAB.1_w_1
PAB.1_w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym 30 Jak w module podstawowym 30 13-PG-S1-PAB.1_ w_1
PAB.1 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA B 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAB.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAB. [Jak w module podstawowym
2 w1

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna B 2 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAB.2 w_1
PAB.2_w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym 30 Jak w module podstawowym 30 13-PG-S1-PAB.2_ w_1
PAB.2 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAC 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAC.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAC. [Jak w module podstawowym
11

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna C 1 jest identyczny (za wyjgtkiem kodoéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym. 13-PG-S1-PAC.1_ 1
PAC.1 w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAC.1 w1
PAC.1 fs_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA C 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAC.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAC. [Jak w module podstawowym
21

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna C 2 jest identyczny (za wyjgtkiem kodoéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym. 13-PG-S1-PAC.2 1
PAC.2 w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAC.2 w_1
PAC.2 fs 1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAD 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAD.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAD. [Jak w module podstawowym
11

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna D 1 jest identyczny (za wyjgtkiem kodow) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAD.1_ 1
PAD.1 w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAD.1 w_1
PAD.1 fs_1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAD 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAD.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAD. [Jak w module podstawowym
21

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna D 2 jest identyczny (za wyjgtkiem kodow) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAD.2_1
PAD.2_w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAD.2 w_1
PAD.2_fs 1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAE 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAE.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAE. [Jak w module podstawowym
11

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna E 1 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAE.1 1
PAE.1_w_ 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAE.1 w_1
PAE.1 fs 1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAE 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAE.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAE. [Jak w module podstawowym
21

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna E 2 jest identyczny (za wyjatkiem koddw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym Jak w module podstawowym 13-PG-S1-PAE.2 1
PAE.2_w_1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAE.2 w_1
PAe.2 fs 1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNAF 1

Kod modutu: 13-PG-S1-PAF.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAF.1|Jak w module podstawowym
1

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna F 1 jest identyczny (za wyjatkiem kodéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym. 13-PG-S1-PAF.1 1
PAF.1 w 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAF.1 w 1
PAF.1 fs_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA F 2

Kod modutu: 13-PG-S1-PAF.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PAF.2|Jak w module podstawowym
1

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna F 2 jest identyczny (za wyjatkiem kodéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym. 13-PG-S1-PAF.2_1
PAF.2 w 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 30 Jak w module podstawowym. 30 13-PG-S1-PAF.2 w 1
PAF.2_fs_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, ART DESIGN GRY (WYBOR) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-PDA.1

1. Liczba punktéw ECTS: 8

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDA . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcji gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
12 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
PG1P-W17 3
13-PG-S1-PDA . |Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
13
13-PG-S1-PDA . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
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|16

3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac whasng koncepcje.

Wymagania ws

tepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-PZP.4, 13-PG-S1-TKR.4, 13-PG-S1-PP.4, 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDA .1_1, 13-PG-
PDA .1 w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDA .1 2, 13-PG-S1-

PDA .1_3, 13-PG-S1-PDA .
1_4,13-PG-S1-PDA .1_5, 13-
PG-S1-PDA .1 6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG-S1-PDA.
PDA -CZ.1 f samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne 1 w1l

w realizacji projektu dyplomowego.
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, ART DESIGN GRY (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PDA.2

1. Liczba punktéw ECTS: 8

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDA . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
2.1 PG1P_WO07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcji gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
22 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
PG1P-W17 3
13-PG-S1-PDA . |Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
2.3
13-PG-S1-PDA . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
2_4 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
2.5 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDA . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
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2.6

3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac whasng koncepcje.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-PDA.1

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDA .2_1, 13-PG-
PDA .2_w 1 realizowanego przez studenta. S1-PDA .2_2, 13-PG-S1-

PDA .2_3, 13-PG-S1-PDA .
2_4,13-PG-S1-PDA .2_5, 13-
PG-S1-PDA .2 6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 105 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG-S1-PDA.
PDA .2 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne 2. w1
indywidualnych projektow (wszyscy studenci). w realizacji projektu dyplomowego.
2024-09-19 04:06:35 [] 134 / 252



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, CONTENT DESIGN GRY (WYBOR) Cz1

Kod modutu: 13-PG-S1-PDC.1

1. Liczba punktéw ECTS: 8

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDC . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDC . [Umie $wiadomie postugiwaé sie wkasciwa technika i technologig w trakcie realizacji projektow gier i ich komponentéw. PG1P_U04 4
12 PG1P-W17 3
13-PG-S1-PDC . |Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wkasnych koncepcji gier i ich komponentéw. PG1P_U07 5
13
13-PG-S1-PDC . [Posiada znajomos¢ form prezentacii publicznych i umiejetnos$¢ prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDC . [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_KO04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDC . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
16
13-PG-S1-PDC . |Jest przygotowany do wspétdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego gier. PG1P_U06 5
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Zatgcznik nr 2

|17

3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy obejmujgcy kompletng dokumentacije gry oraz dziatajgcg jednostke
gry. Bedzie potrafit zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-PZP.4, 13-PG-S1-TKR.4, 13-PG-S1-PP.4, 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDC .1_1, 13-PG-
PDC.1 w 1 realizowanego przez studenta. S1-PDC .1_2, 13-PG-S1-

PDC .1_3, 13-PG-S1-PDC .
1_4,13-PG-S1-PDC .1_5, 13-
PG-S1-PDC .1_6, 13-PG-S1-
PDC .1 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG-S1-PDC.
PDC-CZ.1_fs samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne 1 w1l
indywidualnych projektow w realizacji projektu dyplomowego.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, CONTENT DESIGN GRY (WYBOR) Cz.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PDC.2

1. Liczba punktéw ECTS: 8

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDC . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDC . [Umie $wiadomie postugiwaé sie wkasciwa technika i technologig w trakcie realizacji projektow gier i ich komponentéw. PG1P_U04 4
12 PG1P-W17 3
13-PG-S1-PDC . |Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wkasnych koncepcji gier i ich komponentéw. PG1P_U07 5
13
13-PG-S1-PDC . [Posiada znajomos¢ form prezentacii publicznych i umiejetnos$¢ prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDC . [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_KO04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDC . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
16
13-PG-S1-PDC . |Jest przygotowany do wspétdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego gier. PG1P_U06 5
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy obejmujgcy kompletng dokumentacije gry oraz dziatajgcg jednostke
gry. Bedzie potrafit zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu: 13-PG-S1-PDC.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDC .1_1, 13-PG-
PDC .2 w 1 realizowanego przez studenta. S1-PDC .1_2, 13-PG-S1-

PDC .1_3, 13-PG-S1-PDC .
1_4,13-PG-S1-PDC .1_5, 13-
PG-S1-PDC .1_6, 13-PG-S1-
PDC .1 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG-S1-PDC.
PDC -Cz.2_f samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne 2. w1
indywidualnych projektow (wszyscy studenci). w realizacji projektu dyplomowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRACOWNIA DYPLOMOWA, DZWIEK (WYBOR) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 10

Kod modutu: 13-PG-S1-PDD.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDD . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcii gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
12 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
13-PG-S1-PDD . |Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
13
13-PG-S1-PDD . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
16
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3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PZP.4, 13-PG-S1-TKR.4, 13-PG-S1-PP.4, 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDD .1_1, 13-PG-
PDD .1 w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDD .1_2, 13-PG-S1-

PDD .1_3, 13-PG-S1-PDD .
1_4, 13-PG-S1-PDD .1_5, 13-
PG-S1-PDD .1_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 120 13-PG-S1-PDD .
PDD -CZ.1_f samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujaca wiedze i umiejetnosci niezbedne 1 w1l
indywidualnych projektéw. w realizacji projektu dyplomowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRACOWNIA DYPLOMOWA, DZWIEK (WYBOR) CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 12

Kod modutu: 13-PG-S1-PDD.2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDD . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
2.1 PG1P_WO07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcii gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
22 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
13-PG-S1-PDD . |Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
2_3
13-PG-S1-PDD . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
2.4 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
2.5 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
2_6
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3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PDD.1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDD .2_1, 13-PG-
PDD .2_w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDD .2_2, 13-PG-S1-

PDD .2_3, 13-PG-S1-PDD .
2_4,13-PG-S1-PDD .2_5, 13-
PG-S1-PDD .2_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu o omawiane techniki 150 13-PG-S1-PDD .
PDD .2 _fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujaca wiedze i umiejetnosci niezbedne 2. w1
indywidualnych projektow (wszyscy studenci). w realizacji projektu dyplomowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRACOWNIA DYPLOMOWA, KOMPOZYCJA (WYBOR) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 10

Kod modutu: 13-PG-S1-PDK.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDK . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcii gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
12 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
13-PG-S1-PDK . | Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
13
13-PG-S1-PDK . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
16
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3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PZP.4, 13-PG-S1-TKR.4, 13-PG-S1-PP.4, 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDK .1_1, 13-PG-
PDK.1_w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDK .1 2, 13-PG-S1-

PDK .1_3, 13-PG-S1-PDK .
1_4,13-PG-S1-PDK .1_5, 13-
PG-S1-PDK .1 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 120 13-PG-S1-PDK .
PDK -CZ.1_f samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujaca wiedze i umiejetnosci niezbedne 1 w1l
indywidualnych projektéw. w realizacji projektu dyplomowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRACOWNIA DYPLOMOWA, KOMPOZYCJA (WYBOR) CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 12

Kod modutu: 13-PG-S1-PDK.2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDK . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
2.1 PG1P_WO07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcii gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
22 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
13-PG-S1-PDK . | Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
2_3
13-PG-S1-PDK . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
2.4 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
2.5 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDK . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
2_6
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3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PDK.1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDK .2_1, 13-PG-
PDK.2_w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDK .2_2, 13-PG-S1-

PDK .2_3, 13-PG-S1-PDK .
2_4,13-PG-S1-PDK .2_5, 13-
PG-S1-PDK .2_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu o omawiane techniki 150 13-PG-S1-PDK .
PDK .2_fs_ 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujaca wiedze i umiejetnosci niezbedne 2. w1
indywidualnych projektow (wszyscy studenci). w realizacji projektu dyplomowego.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PRAKTYKI

Kod modutu: 13-PG-S1-PRA

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PRA [Posiada znajomos$¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry. PG1P_U06 4
1

13-PG-S1-PRA [Posiada umiejetnos¢ adaptaciji do zmiennych warunkéw pracy na réznych stanowiskach pracy. PG1P_KO05 5

2 PG1P_KO06 4
PG1P_KO07 5

13-PG-S1-PRA |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy. PG1P_KO02 4

3 PG1P_K08 2
PG1P_K11 4
PG1P_U08 3

13-PG-S1-PRA [Posiada umiejetno$¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry. PG1P_KO09 2

_4 PG1P_K10 3
PG1P_K12 2

13-PG-S1-PRA |Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego. PG1P_K15 4

5 PG1P_W12 4

13-PG-S1-PRA |Zna i potrafi sie postugiwac¢ terminologia fachowag w jezyku obcym. PG1P_K14 4

_6 PG1P_U11 5
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit wykorzysta¢ wiedze i doswiadczenie w procesie produkcji gier w pracy zespotowej z osobami z r6znych dyscyplin artystycznych i
inzynierskich. Pozna réznorodne podejscie praktykdéw z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PRA|Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PRA 1, 13-PG-S1-
_CZ1 w_ realizowanego przez studenta. PRA_2, 13-PG-S1-PRA_3, 13-

PG-S1-PRA_4, 13-PG-S1-
PRA_5, 13-PG-S1-PRA_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

wspotdziatania w srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci).

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- praktyka Pracownia przygotowujgca do 360 Przygotowanie w oparciu o0 omawiane 13-PG-S1-PRA_CZ.
PRA.1 fs_1 samodzielnego i zespotowego techniki obejmujace wiedze i umiejetnosci 1 w_

niezbedne w odbyciu praktyk.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE STORYBOARDOW (WYBOR) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-PS.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PS.1 [Posiada umiejetno$¢ tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji i pomystow scenorysowych. PG1P_K02 4
1 PG1P_U01 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-PS.1 [Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. PG1P_KO01 3
2 PG1P_UO1 3
PG1P_U02 3
PG1P_U05 3
13-PG-S1-PS.1 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow PG1P_UO05 3
3
13-PG-S1-PS.1 [Posiada umiejetnos¢ wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PS . | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PS.1_1, 13-PG-S1-
1wi1l plastycznego realizowanego przez studenta.

PS.1_2, 13-PG-S1-PS.1_3,
13-PG-S1-PS.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-PS. |éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-PS .1_w_1
1fs 1 natury. Oméwienie zagadnien plastycznych,
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE STORYBOARDOW (WYBOR) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-PS.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PS .2 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania zaawansowanych koncepcji i pomystéw scenorysowych. PG1P_K02 4
1 PG1P_U01 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-PS .2 [Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. PG1P_KO01 3
2 PG1P_UO1 3
PG1P_U02 3
PG1P_U05 3
13-PG-S1-PS .2 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektow. PG1P_UO05 3
3
13-PG-S1-PS .2 [Posiada umiejetnos$¢ wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PS.1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PS . | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PS .2_1, 13-PG-S1-
2 w1l

PS .2_2, 13-PG-S1-PS .2_3,
13-PG-S1-PS .2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

sposoby weryfikacji

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia

hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

13-PG-S1-PS. |éwiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-PS .2_w_1

2 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE STORYBOARDOW (WYBOR) CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-PS.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PS .3 [Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. PG1P_KO01 3
2 PG1P_UO1 3
PG1P_U02 3
PG1P_UO05 3
13-PG-S1-PS .3 [Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow PG1P_UO05 3
3
13-PG-S1-PS .3 |Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 4
13-PG-S1-PS.3 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania wtasnych koncepciji i pomystéw scenorysowych. PG1P_K02 4
-1 PG1P_UO1 3
PG1P_U09 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-TKR.1, 13-PG-S1-TKR.2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PS . | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PS .3_2, 13-PG-S1-
3wl

PS .3_3, 13-PG-S1-PS .3_4,
13-PG-S1-PS.3 1

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

sposoby weryfikacji

natury. Oméwienie zagadnien plastycznych,
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia

hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

13-PG-S1-PS. |éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-PS .3_w_1

3fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE STORYBOARDOW (WYBOR) CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-PS.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PS .4 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania zaawansowanych koncepcji i pomystéw scenorysowych. PG1P_K02 4
A PG1P_UO1 3
PG1P_U09 3
13-PG-S1-PS .4 [Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji. PG1P_KO01 3
2 PG1P_UO1 3
PG1P_U02 3
PG1P_U05 3
13-PG-S1-PS .4 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnosnie realizacji wkasnych projektow. PG1P_U05 3
3
13-PG-S1-PS .4 [Posiada umiejetnos$¢ wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego. PG1P_KO03 3
4 PG1P_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PS.3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PS . | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PS 4 1, 13-PG-S1-
4 w1

PS .4 2,13-PG-S1-PS 4 3,
13-PG-S1-PS .4 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

sposoby weryfikacji

zagadnien plastycznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia

hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

13-PG-S1-PS. |éwiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-PS 4 _w_1

4 fs 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PSYCHOAKUSTYKA

Kod modutu: 13-PG-S1-PA

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-PA_1 [Posiada podstawowa wiedze z zakresu psychofizjologii styszenia PG1P_WO04 3
13-PG-S1-PA_2 [Na podstawowe pojecia psychoakustyki i potrafi sie nimi postugiwac PG1P_WO04 3
13-PG-S1-PA_3 [Potrafi dokonywac analizy sceny dZzwiekowej PG1P_U04 3
PG1P_W04 3
13-PG-S1-PA_4 [Tworzy sceny dzwiekowe w oparciu 0 poznang wiedze psychoakustycznag PG1P_U04 3
PG1P_W04 3

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze dotyczgca zwigzkdw pomiedzy psychologia a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emocji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.
Student pozna podstawowe pojecia i terminy z zakresu psychoakustyki, zdobedzie wiedze i praktyczne umiejetnosci jej zastosowania w kreowaniu scen
dzwiekowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-PA |Praca praktyczna - scena Wykonanie montazu wieloelementowej sceny dZzwiekowej 13-PG-S1-PA 1, 13-PG-S1-
w1 dzwiekowa PA_2, 13-PG-S1-PA_3, 13-
PG-S1-PA 4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

fs 2

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

13-PG-S1-PA |wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-PA_w_1
fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie

przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien

mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych

(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze
13-PG-S1-PA |[éwiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 15 13-PG-S1-PA w_ 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SEMINARIUM LICENCJACKIE CZ.1

Kod modutu: 13-PG1P-SEM.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-SEM. [Dysponuje swiadomoscig uwarunkowarn metodologicznych dyskursu o sztuce. Ma Swiadomos¢ kulturowych i historycznych PG1P_W02 3
11 uwiktan wytworu sztuki oraz zwigzkdéw z innymi obszarami kultury. PG1P WO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1-SEM. |Zna zasady przygotowania i tworzenia prac pisemnych oraz wystgpien ustnych (w zakresie ksztattowania problematyki, jak i PG1P_U10 5
12 poprawnego redagowania prac pisemnych).
13-PG-S1-SEM. |Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka sztuk PG1P_Ul11 5
13 plastycznych.
13-PG-S1-SEM. |Potrafi umiejetnie wykorzystac i zastosowac¢ w praktyce poznane koncepcje analityczno-interpretacyjne oraz zrédta zwigzane z PG1P_KO1 3
14 analiza dzieta sztuki. PG1P U0O9
13-PG-S1-SEM. [Posiada umiejetnosc¢ realizowania réznych wystapien ustnych, publicznych, dotyczacych zagadnien zwigzanych ze sztuka i PG1P_U12
15 kulturg artystyczna.
13-PG-S1-SEM. |Potrafi gromadzi¢, analizowaé i Swiadomie interpretowac potrzebne informacje. PG1P_Ko01 5
16
3. Opis modutu
Opis Modut seminarium licencjackiego prowadzi do nabycia umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studidow (réznych obszaréw
refleksji teoretycznej) oraz wiedzy metodologicznej w samodzielnej refleksji teoretycznej, w szczegdblnosci chodzi o realizacje prac pisemnych, w tym
pracy licencjackiej. Cel poznawczy seminarium dyplomowego to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej
koncepcji oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztatceniem
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niezbednych umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje rowniez umiejetnosci w zakresie réznych form
wystapien ustnych i prezentacji multimedialnych.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

jezykowych.

konstruowania problematyki, wreszcie $wiadomosci uwarunkowanh metodologicznych i

Warunkiem pozytywnej weryfikacji jest rozpoczecie realizacji teoretycznej pracy dyplomowe;j.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-SEM.|Wystgpienie ustne, prezentacja Ocena umiejetnosci analizy problematyki oraz Swiadomosci metodologicznej, ocena i 13-PG-S1-SEM.1_1, 13-PG-
1wil wybranych aspektéw problematyki |weryfikacja znajomosci oraz praktycznego zastosowania wybranej koncepcji interpretacyjneji |S1-SEM.1_2, 13-PG-S1-SEM.
podejmowanej w pracy. doboru materialu , ocena jezyka. 1_3, 13-PG-S1-SEM.1_4, 13-

PG-S1-SEM.1_5, 13-PG-S1-

SEM.1 6

13-PG1P-SEM.|Praca pisemna Ocena merytorycznej i problemowej spéjnosci pracy, Swiadomosci i umiejetnosci redagowania |13-PG-S1-SEM.1_1, 13-PG-

1w?2 prac pisemnych z uwzglednieniem zasad adjustaciji, bibliografii i przypiséw oraz umiejetnosci  [S1-SEM.1_2, 13-PG-S1-SEM.

1_3, 13-PG-S1-SEM.1_4, 13-
PG-S1-SEM.1_5, 13-PG-S1-
SEM.1 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

zagadnien przygotowywanych przez
studentdw, prace nad tekstami i zrodtami.
Studenci ponadto opracowuja wybrane
zagadnienia w formie pisemnej oraz
uczestniczg w omawianiu prezentacji
opracowanych przez inne osoby.

wskazanych zagadnieh; pogtebianie
Swiadomosci metodologicznej i znajomosci
wybranych koncepcji interpretacyjnych.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P- seminarium Zroznicowane metody obejmujg: omoéwienia, 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 75 13-PG1P-SEM.
SEM.1 fs 1 wyktady problemowe, konsultacje, prowadzaca do samodzielnego poszerzania 1 w 1, 13-PG1P-
prezentacje audiowizualne, analize wiedzy oraz lektura uzupetniajaca w zakresie SEM.1_w_2
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3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SEMINARIUM LICENCJACKIE CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-SEM.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-SEM.2 [Dysponuje swiadomoscig uwarunkowarn metodologicznych dyskursu o sztuce. Ma Swiadomos¢ kulturowych i historycznych PG1P_W02 3
1 uwiktan wytworu sztuki oraz zwigzkdéw z innymi obszarami kultury. PG1P WO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG1P-SEM.2 [Zna zasady przygotowania i tworzenia prac pisemnych oraz wystapien ustnych (w zakresie ksztattowania problematyki, jak i PG1P_U10 5
2 poprawnego redagowania prac pisemnych).
13-PG1P-SEM.2 |Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka sztuk PG1P_Ul11 5
3 plastycznych.
13-PG1P-SEM.2 |Potrafi umiejetnie wykorzystac i zastosowac¢ w praktyce poznane koncepcje analityczno-interpretacyjne oraz zrédta zwigzane z PG1P_KO1 3
_4 analiza dzieta sztuki. PG1P U09
13-PG1P-SEM.2 [Posiada umiejetnosc¢ realizowania réznych wystapien ustnych, publicznych, dotyczacych zagadnien zwigzanych ze sztuka i PG1P_U12
5 kulturg artystyczna.
13-PG1P-SEM.2 |Potrafi gromadzi¢, analizowaé i Swiadomie interpretowac potrzebne informacje. PG1P_Ko01 5
_6
3. Opis modutu
Opis Modut seminarium licencjackiego prowadzi do nabycia umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studidow (réznych obszaréw
refleksji teoretycznej) oraz wiedzy metodologicznej w samodzielnej refleksji teoretycznej, w szczegdblnosci chodzi o realizacje prac pisemnych, w tym
pracy licencjackiej. Cel poznawczy seminarium dyplomowego to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej
koncepcji oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztatceniem
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niezbednych umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje rowniez umiejetnosci w zakresie réznych form
wystapien ustnych i prezentacji multimedialnych.

Wymagania wstepne

Zrealizowany modut cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-SEM.|Wystgpienie ustne, prezentacja Ocena umiejetnosci analizy problematyki oraz Swiadomosci metodologicznej, ocena i 13-PG1P-SEM.2_1, 13-PG1P-
2wl wybranych aspektéw problematyki |weryfikacja znajomosci oraz praktycznego zastosowania wybranej koncepcji interpretacyjnej i |SEM.2_2, 13-PG1P-SEM.
podejmowanej w pracy. doboru materialu , ocena jezyka. 2_3,13-PG1P-SEM.2_4, 13-
PG1P-SEM.2_5, 13-PG1P-
SEM.2_6
13-PG1P-SEM.|Praca pisemna Ocena merytorycznej i problemowej spéjnosci pracy, Swiadomosci i umiejetnosci redagowania |13-PG1P-SEM.2_1, 13-PG1P-
2 w2 prac pisemnych z uwzglednieniem zasad adjustaciji, bibliografii i przypiséw oraz umiejetnosci [SEM.2_2, 13-PG1P-SEM.

konstruowania problematyki, wreszcie $wiadomosci uwarunkowanh metodologicznych i

jezykowych.
Warunkiem pozytywnej weryfikacji jest ukonczenie realizacji teoretycznej pracy dyplomowej

wraz z gotowoscig do obrony.

2 3, 13-PG1P-SEM.2_4, 13-
PG1P-SEM.2_5, 13-PG1P-
SEM.2_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

zagadnien przygotowywanych przez
studentow, prace nad tekstami i zrédtami.
Studenci ponadto opracowujg wybrane
zagadnienia w formie pisemnej oraz
uczestniczg w omawianiu prezentaciji
opracowanych przez inne osoby.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG1P- seminarium Zroznicowane metody obejmujg: omodwienia, 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 75 13-PG1P-SEM.
SEM.2 fs 1 wyktady problemowe, konsultacje, prowadzgca do samodzielnego poszerzania 2_w_1, 13-PG1P-
prezentacje audiowizualne, analize wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie SEM.2_w_2

wskazanych zagadnien; pogtebianie
Swiadomosci metodologicznej i znajomosci
wybranych koncepcji interpretacyjnych.
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3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SEMINARIUM LICENCJACKIE DZWIEK Cz1

Kod modutu: 13-PG-S1-SEMD.1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Dysponuje $wiadomoscia uwarunkowan metodologicznych dyskursu o sztuce. Ma swiadomos$¢ kulturowych i historycznych PG1P_WO02 3
SEMD.1_1 uwiktan wytworu sztuki oraz zwigzkdéw z innymi obszarami kultury. PG1P WO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1- Zna zasady przygotowania i tworzenia prac pisemnych oraz wystgpien ustnych (w zakresie ksztattowania problematyki, jak i PG1P_U10 5
SEMD.1 2 poprawnego redagowania prac pisemnych).
13-PG-S1- Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka sztuk PG1P_Ul11 5
SEMD.1 3 plastycznych.
13-PG-S1- Potrafi umiejetnie wykorzystac i zastosowac w praktyce poznane koncepcje analityczno-interpretacyjne oraz zrodta zwigzane z PG1P_KoO1 3
SEMD.1_4 analiza dzieta sztuki. PG1P U09
13-PG-S1- Posiada umiejetnos¢ realizowania réznych wystapien ustnych, publicznych, dotyczacych zagadnier zwigzanych ze sztuka i PG1P_U12
SEMD.1 5 kulturg artystyczna.
13-PG-S1- Potrafi gromadzi¢, analizowac i Swiadomie interpretowaé potrzebne informacje. PG1P_KO01 5
SEMD.1_6
3. Opis modutu
Opis Modut seminarium licencjackiego prowadzi do nabycia umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studidow (réznych obszaréw
refleksji teoretycznej) oraz wiedzy metodologicznej w samodzielnej refleksji teoretycznej, w szczegdblnosci chodzi o realizacje prac pisemnych, w tym
pracy licencjackiej. Cel poznawczy seminarium dyplomowego to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej
koncepcji oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztatceniem
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niezbednych umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje rowniez umiejetnosci w zakresie réznych form
wystapien ustnych i prezentacji multimedialnych.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

jezykowych.

konstruowania problematyki, wreszcie $wiadomosci uwarunkowanh metodologicznych i

Warunkiem pozytywnej weryfikacji jest rozpoczecie realizacji teoretycznej pracy dyplomowe;j.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Wystgpienie ustne, prezentacja Ocena umiejetnosci analizy problematyki oraz Swiadomosci metodologicznej, ocena i 13-PG-S1-SEMD.1 1, 13-PG-
SEMD.1_w_1 |wybranych aspektéw problematyki |weryfikacja znajomosSci oraz praktycznego zastosowania wybranej koncepcji interpretacyjneji |S1-SEMD.1_2, 13-PG-S1-
podejmowanej w pracy. doboru materialu , ocena jezyka. SEMD.1_3, 13-PG-S1-SEMD.
1 4, 13-PG-S1-SEMD.1_5,
13-PG-S1-SEMD.1 6
13-PG-S1- Praca pisemna Ocena merytorycznej i problemowej spéjnosci pracy, Swiadomosci i umiejetnosci redagowania |13-PG-S1-SEMD.1 1, 13-PG-
SEMD.1_ w_2 prac pisemnych z uwzglednieniem zasad adjustaciji, bibliografii i przypiséw oraz umiejetnosci  [S1-SEMD.1_2, 13-PG-S1-

SEMD.1_3, 13-PG-S1-SEMD.
1_4,13-PG-S1-SEMD.1_5,
13-PG-S1-SEMD.1_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

prezentacje audiowizualne, analize
zagadnien przygotowywanych przez
studentdw, prace nad tekstami i zrodtami.
Studenci ponadto opracowuja wybrane
zagadnienia w formie pisemnej oraz
uczestniczg w omawianiu prezentacji
opracowanych przez inne osoby.

wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
wskazanych zagadnieh; pogtebianie
Swiadomosci metodologicznej i znajomosci
wybranych koncepcji interpretacyjnych.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | afektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- seminarium Zroznicowane metody obejmujg: omoéwienia, 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-SEMD.
SEMD.1 fs 1 wyktady problemowe, konsultacje, prowadzaca do samodzielnego poszerzania 1 w 1,6 13-PG-S1-

SEMD.1_w_2
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3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SEMINARIUM LICENCJACKIE DZWIEK Cz.2

Kod modutu: 13-PG-S1-SEMD.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Dysponuje $wiadomoscia uwarunkowan metodologicznych dyskursu o sztuce. Ma swiadomos$¢ kulturowych i historycznych PG1P_WO02 3
SEMD.2_1 uwiktan wytworu sztuki oraz zwigzkdéw z innymi obszarami kultury. PG1P WO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1- Zna zasady przygotowania i tworzenia prac pisemnych oraz wystapien ustnych (w zakresie ksztattowania problematyki, jak i PG1P_U10 5
SEMD.2_2 poprawnego redagowania prac pisemnych).
13-PG-S1- Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka sztuk PG1P_Ul11 5
SEMD.2_3 plastycznych.
13-PG-S1- Potrafi umiejetnie wykorzystac i zastosowac w praktyce poznane koncepcje analityczno-interpretacyjne oraz zrodta zwigzane z PG1P_KoO1 3
SEMD.2_4 analiza dzieta sztuki. PG1P U09
13-PG-S1- Posiada umiejetnos¢ realizowania réznych wystapien ustnych, publicznych, dotyczacych zagadnier zwigzanych ze sztuka i PG1P_U12
SEMD.2 5 kulturg artystyczna.
13-PG-S1- Potrafi gromadzi¢, analizowac i Swiadomie interpretowaé potrzebne informacje. PG1P_KO01 5
SEMD.2_6
3. Opis modutu
Opis Modut seminarium licencjackiego prowadzi do nabycia umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studidow (réznych obszaréw
refleksji teoretycznej) oraz wiedzy metodologicznej w samodzielnej refleksji teoretycznej, w szczegdblnosci chodzi o realizacje prac pisemnych, w tym
pracy licencjackiej. Cel poznawczy seminarium dyplomowego to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej
koncepcji oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztatceniem
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niezbednych umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje rowniez umiejetnosci w zakresie réznych form
wystapien ustnych i prezentacji multimedialnych.

Wymagania wstepne Zrealizowany modut cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

konstruowania problematyki, wreszcie $wiadomosci uwarunkowanh metodologicznych i
jezykowych.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Wystgpienie ustne, prezentacja Ocena umiejetnosci analizy problematyki oraz Swiadomosci metodologicznej, ocena i 13-PG-S1-SEMD.2_1, 13-PG-
SEMD.2_w_1 |wybranych aspektéw problematyki |weryfikacja znajomosSci oraz praktycznego zastosowania wybranej koncepcji interpretacyjneji |S1-SEMD.2_2, 13-PG-S1-
podejmowanej w pracy. doboru materialu , ocena jezyka. SEMD.2_3, 13-PG-S1-SEMD.
2_4,13-PG-S1-SEMD.2_5,
13-PG-S1-SEMD.2_6
13-PG-S1- Praca pisemna Ocena merytorycznej i problemowej spéjnosci pracy, Swiadomosci i umiejetnosci redagowania |13-PG-S1-SEMD.2_1, 13-PG-
SEMD.2_w_2 prac pisemnych z uwzglednieniem zasad adjustaciji, bibliografii i przypiséw oraz umiejetnosci  [S1-SEMD.2_2, 13-PG-S1-

SEMD.2_3, 13-PG-S1-SEMD.
2 4,13-PG-S1-SEMD.2_5,
13-PG-S1-SEMD.2_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

prezentacje audiowizualne, analize
zagadnien przygotowywanych przez
studentdw, prace nad tekstami i zrodtami. Swiadomosci metodologicznej i znajomosci
Studenci ponadto opracowuja wybrane
zagadnienia w formie pisemnej oraz
uczestniczg w omawianiu prezentacji
opracowanych przez inne osoby.

wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
wskazanych zagadnieh; pogtebianie

wybranych koncepcji interpretacyjnych.

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- seminarium Zroznicowane metody obejmujg: omoéwienia, 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-SEMD.
SEMD.2 fs 1 wyktady problemowe, konsultacje, prowadzaca do samodzielnego poszerzania 2 w_1,613-PG-S1-

SEMD.2_w_2
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3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SEMINARIUM LICENCJACKIE DZWIEK Cz.3

Kod modutu: 13-PG-S1-SEMD.3

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Dysponuje $wiadomoscia uwarunkowan metodologicznych dyskursu o sztuce. Ma swiadomos$¢ kulturowych i historycznych PG1P_WO02 3
SEMD.3_1 uwiktan wytworu sztuki oraz zwigzkdéw z innymi obszarami kultury. PG1P WO5 4
PG1P_WO08 3
13-PG-S1- Zna zasady przygotowania i tworzenia prac pisemnych oraz wystapien ustnych (w zakresie ksztattowania problematyki, jak i PG1P_U10 5
SEMD.3_2 poprawnego redagowania prac pisemnych).
13-PG-S1- Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka sztuk PG1P_Ul11 5
SEMD.3_3 plastycznych.
13-PG-S1- Potrafi umiejetnie wykorzystac i zastosowac w praktyce poznane koncepcje analityczno-interpretacyjne oraz zrodta zwigzane z PG1P_KoO1 3
SEMD.3_4 analiza dzieta sztuki. PG1P U09
13-PG-S1- Posiada umiejetnos¢ realizowania réznych wystapien ustnych, publicznych, dotyczacych zagadnier zwigzanych ze sztuka i PG1P_U12
SEMD.3_5 kulturg artystyczna.
13-PG-S1- Potrafi gromadzi¢, analizowac i Swiadomie interpretowaé potrzebne informacje. PG1P_KO01 5
SEMD.3_6
3. Opis modutu
Opis Modut seminarium licencjackiego prowadzi do nabycia umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studidow (réznych obszaréw
refleksji teoretycznej) oraz wiedzy metodologicznej w samodzielnej refleksji teoretycznej, w szczegdblnosci chodzi o realizacje prac pisemnych, w tym
pracy licencjackiej. Cel poznawczy seminarium dyplomowego to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej
koncepcji oraz umiejetnos¢ jej zastosowania w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztatceniem
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niezbednych umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje rowniez umiejetnosci w zakresie réznych form
wystapien ustnych i prezentacji multimedialnych.

Wymagania wstepne

Zrealizowany modut cz.2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

jezykowych.

wraz z gotowoscig do obrony.

konstruowania problematyki, wreszcie $wiadomosci uwarunkowanh metodologicznych i

Warunkiem pozytywnej weryfikacji jest ukonczenie realizacji teoretycznej pracy dyplomowej

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Wystgpienie ustne, prezentacja Ocena umiejetnosci analizy problematyki oraz Swiadomosci metodologicznej, ocena i 13-PG-S1-SEMD.3 1, 13-PG-
SEMD.3_w_1 |wybranych aspektéw problematyki |weryfikacja znajomosSci oraz praktycznego zastosowania wybranej koncepcji interpretacyjneji |S1-SEMD.3_2, 13-PG-S1-
podejmowanej w pracy. doboru materialu , ocena jezyka. SEMD.3_3, 13-PG-S1-SEMD.
3_4,13-PG-S1-SEMD.3_5,
13-PG-S1-SEMD.3_6
13-PG-S1- Praca pisemna Ocena merytorycznej i problemowej spéjnosci pracy, Swiadomosci i umiejetnosci redagowania |13-PG-S1-SEMD.3_1, 13-PG-
SEMD.3_w_2 prac pisemnych z uwzglednieniem zasad adjustaciji, bibliografii i przypiséw oraz umiejetnosci  [S1-SEMD.3_2, 13-PG-S1-

SEMD.3_3, 13-PG-S1-SEMD.
3 4, 13-PG-S1-SEMD.3_5,
13-PG-S1-SEMD.3_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

prezentacje audiowizualne, analize
zagadnien przygotowywanych przez
studentow, prace nad tekstami i zrédtami.
Studenci ponadto opracowujg wybrane
zagadnienia w formie pisemnej oraz
uczestniczg w omawianiu prezentaciji
opracowanych przez inne osoby.

wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
wskazanych zagadnien; pogtebianie
Swiadomosci metodologicznej i znajomosci
wybranych koncepcji interpretacyjnych.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- seminarium Zroznicowane metody obejmujg: omodwienia, 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-SEMD.
SEMD.23fs_1 wyktady problemowe, konsultacje, prowadzgca do samodzielnego poszerzania 3_w_1, 13-PG-S1-

SEMD.3 w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SPRZET | OPROGRAMOWANIE MIDI

Kod modutu: 13-PG-S1-MID

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-MID [Na i potrafi obstugiwa¢ podstawowe urzadzenia MIDI PG1P_WO03 3
-1 PG1P W15 5
13-PG-S1-MID [Potrafi odpowiednio taczy¢ wspotpracujace ze sobg urzadzenia PG1P_U03 3
2
13-PG-S1-MID |Potrafi konfigurowaé urzadzenia oraz ich wspétprace z komputerem PG1P_U02 3
3
13-PG-S1-MID |Zna i wykorzystuje praktycznie oprogramowanie do obstugi urzadzen MIDI PG1P_U08 3
4
3. Opis modutu
Opis Student zdobedzie wiedze praktyczng w zakresie wykorzystania urzgdzen MIDI, ich podtgczenia, potgczenia, obstuge i konfiguracje. Zdobyta wiedza
pozwoli na samodzielng prace w studio.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-MID |Praca zaliczeniowa Wykonanie realizacji gtosu postaci na potrzeby wtasnego projektu gry. 13-PG-S1-MID_1, 13-PG-S1-
_w_1 MID_2, 13-PG-S1-MID_3, 13-

PG-S1-MID_4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-MID |¢éwiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-MID_w_1
fs 1 przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SYNTEZA DZWIEKU CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-SY.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-SY.1 |Zna podstawowe techniki syntezy dzwieku. PG1P_W14 3
1 PG1P-W16 4
13-PG-S1-SY.1 [Potrafi pracowac z syntezatorami wirtualnymi VST i AudioUnit. PG1P_UO3 3
2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-SY.1 |Zna parametry réznych technik syntezy i potrafi je wyr6zni¢ w dostepnych syntezatorach. PG1P_W12 3
3

13-PG-S1-SY.1 [Umie wykonac prostg aranzacje w oparciu o syntezatory. PG1P_UO1 3
_4 PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku. Powyzsze umiejetnosci maja zastosowanie przy tworzeniu warstwy
dzwiekowej gier, jak rowniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-SY. [Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen wskazang |13-PG-S1-SY.1_1, 13-PG-S1-
1wl literature. SY.1_2,13-PG-S1-SY.1_3,
13-PG-S1-SY.1 4
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13-PG-S1-SY.
1w?2

Praca praktyczna

Zrealizowanie zadania praktycznego

13-PG-S1-SY.1_1, 13-PG-S1-
SY.1 2, 13-PG-S1-SY.1_3,
13-PG-S1-SY.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

praktycznymi przykltadami zastosowan,

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow,
oraz przygotowanie zadan praktycznych

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-SY. |¢wiczenia Prezentacje tgczgce przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczenh przez 30 13-PG-S1-SY.1_w 1,
1fs 1

13-PG-S1-SY.1_w_2

2024-09-19 04:06:

35(]

172 | 252




V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: SYNTEZA DZWIEKU CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-SY.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-SY.2 |Zna najwazniejsze techniki syntezy dzwieku PG1P_W14 3
1 PG1P-W16 4
13-PG-S1-SY.2 |Potrafi okresli¢ wplyw parametréw syntezatora na ksztattowanie barwy dZzwieku PG1P_U03 3
2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-SY.2 |Potrafi okresli¢ wplyw parametréw syntezatora na ksztattowanie barwy dzwieku PG1P_W12 3
3

13-PG-S1-SY.2 |[Wykonuje aranzacje w programach sekwencerowych PG1P_UO1 3
_4 PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku w stopniu zaawansowanym. Powyzsze umiejetnosci maja
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Synteza dzwieku 1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-SY. [Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczehn wskazang |13-PG-S1-SY.2_1, 13-PG-S1-
2 w1 literature. SY.2_2,13-PG-S1-SY.2_3,
13-PG-S1-SY.2 4
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13-PG-S1-SY.
2 w2

Praca praktyczna

Zrealizowanie zadania praktycznego

13-PG-S1-SY.2_1, 13-PG-S1-
SY.2 2, 13-PG-S1-SY.2_3,
13-PG-S1-SY.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

praktycznymi przykltadami zastosowan,

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow,
oraz przygotowanie zadan praktycznych

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-SY. |¢wiczenia Prezentacje tgczgce przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczenh przez 30 13-PG-S1-SY.2_w_1,
2 fs 1

13-PG-S1-SY.2_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: SYNTEZA DZWIEKU CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-SY.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-SY.3 [Zna zaawansowane techniki syntezy dzwieku PG1P_W14 3
-1 PG1P-W16 4
13-PG-S1-SY.3 [Biegle postuguje sie poznanymi technikami PG1P_UO03 3
2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-SY.3 |Zna oferte rynku oprogramowania zwigzang z synteza dzwieku PG1P_W12 3
3

13-PG-S1-SY.3 [Wykonuje zaawansowane aranzacje wykorzystujgce syntezatory PG1P_UO1 3
_4 PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku w stopniu zaawansowanym. Powyzsze umiejetnosci maja
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Synteza dzwieku 2

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-SY. [Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen wskazang |13-PG-S1-SY.3_1, 13-PG-S1-
3w 1 literature. SY.3_2,13-PG-S1-SY.3_3,
13-PG-S1-SY.3 4
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13-PG-S1-SY. |Praca praktyczna Realizacja efektow ksztatcenia modutu Synteza dZwieku 2
3w 2

13-PG-S1-SY.3_1, 13-PG-S1-
SY.3 2, 13-PG-S1-SY.3_3,
13-PG-S1-SY.3_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby I\(NeryIlkacjl
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-SY. |¢éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢éwiczen przez 30 13-PG-S1-SY.3_w_1,
3fs 1 praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow, 13-PG-S1-SY.3_w_2
rozwigzywanie zadanych probleméw przez oraz przygotowanie zadanh praktycznych
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SYSTEMY DZWIEKU PRZESTRZENNEGO

Kod modutu: 13-PG-S1-SDP

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-SDP ([Zna podstawowe techniki projekcji przestrzennej dzwieku PG1P_WO01 3
1
13-PG-S1-SDP [Zna zasady pozycjonowania przestrzennego elementdéw sceny dzwiekowej PG1P_WO03 3
2 PG1P_WO04 3
13-PG-S1-SDP |Potrafi skonstruowac przestrzenng scene dzwiekowa PG1P_UO1 3
_3 PG1P_U02 3
13-PG-S1-SDP [Posiada umiejetnos¢ wspoéttworzenia scen dzwiekowych w pracy grupowej PG1P_KO03 3
4

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu projekcji przestrzennej dzwieku. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwigekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-SDP|Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen wskazang |13-PG-S1-SDP_1, 13-PG-S1-
w1 literature. SDP_2, 13-PG-S1-SDP_3, 13-
PG-S1-SDP_4
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13-PG-S1-SDP
w2

Praca praktyczna

Zrealizowanie zadania praktycznego

13-PG-S1-SDP_1, 13-PG-S1-
SDP_2, 13-PG-S1-SDP_3, 13-
PG-S1-SDP 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw

praktycznymi przyktadami zastosowan,
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 13-PG-S1-SDP_w_1,
SDP_fs 1 praktycznymi przykltadami zastosowan,

13-PG-S1-SDP_w_2
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Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D Cz.1

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-T3D.1|Podstawowa umiejetnos¢ zobrazowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowe;. PG1P_KO01 2

1 PG1P_UO1 2
PG1P_WO01 3

13-PG-S1-T3D.1|Podstawowa umiejetnosc korzystania z zestawu podstawowych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow trojwymiarowych. | PG1P_U04 3

2 PG1P_U05 3
PG1P_WO09 2
PG1P_W15 5

13-PG-S1-T3D.1|Znajomos¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk PG1P_K14 3

_3 trojwymiarowych. PG1P W09 2

13-PG-S1-T3D.1|Podstawowa umiejetnos¢ tworzenia wirtualnych obiektow tréjwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrébke i uzycie w PG1P_KO03 4

4 procesie tworzenia gier komputerowych. PG1P UO05 4
PG1P_U06 3
PG1P_W10 2

13-PG-S1-T3D.1|Podstawowa umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki modelu tréjwymiarowego. PG1P_KO02 2

3 PG1P_K03 4
PG1P_U03 4
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3. Opis modutu

Opis

Student pozna podstawowe zasady modelowania obiektow tréjwymiarowych w oparciu o podstawowe narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie
podstawowe umiejetnosé tworzenia modeli trojwymiarowych umozliwiajgca dalsza edycije i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.1_1, 13-PG-
T3D.1 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.1_2, 13-PG-S1-T3D.

1 3, 13-PG-S1-T3D.1_4, 13-
PG-S1-T3D.1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG-S1-T3D.1_w_1
T3D.1 fs 1 natury. Oméwienie zagadnien plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnos¢ odwzorowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowe;. PG1P_KO01 2

1 PG1P_UO1 2
PG1P_WO01 3

13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnos¢ swiadomego korzystania z zestawu podstawowych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow trojwymiarowych. | PG1P_U04 3

2 PG1P_UO05 3
PG1P_WO09 2
PG1P_W15 5

13-PG-S1-T3D.2|Znajomos¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk PG1P_K14 3

_3 trojwymiarowych. PG1P W09 2

13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnosc¢ tworzenia wirtualnych obiektow trojwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrobke i uzycie w procesie tworzenia |PG1P_K03 4

_4 gier komputerowych. PG1P UO05 4
PG1P_U06 3
PG1P_W10 2

13-PG-S1-T3D.2|Umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki modelu tréjwymiarowego, w zaleznosci od pdzniejszego zastosowania. PG1P_K02 2

3 PG1P_K03 4
PG1P_U03 4
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3. Opis modutu

Opis

Student pozna zasady modelowania obiektow tréjwymiarowych w oparciu o podstawowe narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie umiejetnosé
tworzenia modeli tréjwymiarowych umozliwiajaca dalsza edycje i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.1.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.2_1, 13-PG-
T3D.2 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.2_2, 13-PG-S1-T3D.

2 3,13-PG-S1-T3D.2_4, 13-
PG-S1-T3D.2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S1-T3D.2_w_1
T3D.2 fs 1 zagadnien plastycznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
Indywidualna praca ze studentem: korekty, niezbedne w realizacji projektu
konsultacje, podsumowania. zaliczeniowego.
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Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia
Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.3|Zaawansowana umiejetno$¢ odwzorowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowej. PG1P_KO01 2
1 PG1P_UO1 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1-T3D.3|Umiejetnos¢ sSwiadomego korzystania z zestawu narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow tréjwymiarowych. PG1P_U04 3
2 PG1P_U05 3
PG1P_WO09 2
PG1P_W15 5
13-PG-S1-T3D.3|Znajomos¢ poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk tréjwymiarowych. PG1P_K14 3
3 PG1P_WO09 2
13-PG-S1-T3D.3|Zaawansowana umiejetnos¢ tworzenia wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrébke i uzycie w PG1P_KO03 4
4 procesie tworzenia gier komputerowych. PG1P UO05 4
PG1P_U06 3
PG1P_W10 2
13-PG-S1-T3D.3|Zaawansowana umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki modelu tréjwymiarowego, w zaleznosci od pdzniejszego PG1P_K02 2
_5 zastosowania. PG1P_KO03 4
PG1P_U03 4
13-PG-S1-T3D.3
6
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Wydziat Artystyczny
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3. Opis modutu
Opis

Student pozna rozszerzone zasady modelowania obiektéw trojwymiarowych w oparciu o narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie umiejetnos¢
tworzenia modeli tréjwymiarowych umozliwiajgca dalszg edycje i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.2.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.3_1, 13-PG-
T3D.3 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.3_2, 13-PG-S1-T3D.

3 3,13-PG-S1-T3D.3_4, 13-
PG-S1-T3D.3_5, 13-PG-S1-
T3D.3 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢éwiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15
T3D.3 fs 1 natury. Oméwienie zagadnieh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci

warsztatowych itp. Indywidualna praca ze
studentem: korekty, konsultacje,
podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.4

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.4 |Podstawowa umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow. PG1P_U04 4
1 PG1P_U05 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.4|Podstawowa umiejetnosc postugiwania sie wtasciwa terminologia zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oswietleniem i |PG1P_K14 4
2 fizyka wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. PG1P W09 3
13-PG-S1-T3D.4|Podstawowa znajomosc¢ praktycznego zastosowania materiatow wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk PG1P_U04 4
3 tréjwymiarowych. PG1P UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.4|Znajomos¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typow oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych | PG1P_U04 4
4 Srodowisk tréjwymiarowych. PG1P WO1 2
13-PG-S1-T3D.4|Podstawowa umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualne;. PG1P_U04 4
5 PG1P_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie podstawowg wiedze i umiejetnosci dotyczaca tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach trojwymiarowych. Pozna podstawowe
zasady renderowania scen trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.4_1, 13-PG-
T3D.4 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.4_2, 13-PG-S1-T3D.
4 3,13-PG-S1-T3D.4 4, 13-
PG-S1-T3D.4 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod oni lednieni tod liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-T3D.4_w_1
T3D.4 fs 1 natury. Oméwienie zagadnienh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.5

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.5[Umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow. PG1P_U04 4
1 PG1P_U05 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.5|Umiejetnosé postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem i fizykg PG1P_K14 4
2 wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. PG1P W09 3
13-PG-S1-T3D.5|Znajomos¢ praktycznego zastosowania podstawowych materialdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk PG1P_U04 4
_3 tréjwymiarowych. PG1P UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.5|Znajomos¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typow oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych | PG1P_U04 4
4 Srodowisk tréjwymiarowych. PG1P WO1 2
13-PG-S1-T3D.5|Umiejetnosé symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej. PG1P_U04 4
5 PG1P_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczacg tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach tréjwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen
trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.4.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.5_1, 13-PG-
T3D.5 w_ 1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.5_2, 13-PG-S1-T3D.
5_3,13-PG-S1-T3D.5 4, 13-
PG-S1-T3D.5 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod . . n - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 45 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-T3D.5_w_1
T3D.5 fs 1 zagadnien plastycznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
Indywidualna praca ze studentem: korekty, niezbedne w realizacji projektu
konsultacje, podsumowania. zaliczeniowego.
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.6

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.6

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.6[Umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow. PG1P_U04 4
A PG1P_UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.6|Umiejetnos¢ postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem i fizykg PG1P_K14 4
2 wirtualnych obiektow tréjwymiarowych. PG1P W09 3
13-PG-S1-T3D.6|Znajomos¢ praktycznego zastosowania podstawowych materialdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk PG1P_U04 4
3 trojwymiarowych. PG1P UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.6
_4
13-PG-S1-T3D.6
5

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczgca tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach trojwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen
tréjwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.5.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.6_1, 13-PG-
T3D.6 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.6_2, 13-PG-S1-T3D.
6_3, 13-PG-S1-T3D.6_4, 13-
PG-S1-T3D.6_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod oni lednieni tod liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-T3D.6_w_1
T3D.6 fs 1 natury. Oméwienie zagadnienh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNOLOGIA REJESTRACJI | PRZETWARZANIA DZWIEKU CZ. 1

Kod modutu: 13-PG-S1-TRD.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TRD. [Posiada podstawy wiedzy teoretycznej, zwigzanej z technologig rejestraciji i przetwarzania dzwieku. PG1P_W14 3
11 PG1P W15 5
PG1P-W16 5
13-PG-S1-TRD. |Potrafi zastosowa¢ poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dzwiekowych w grach. PG1P_U03 3
12 PG1P_W13 3
13-PG-S1-TRD. |Posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan réznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego PG1P_ W12 3
13 oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.
13-PG-S1-TRD. [Potrafi pracowac w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci przesytania roznego typu danych muzycznych przez internet. PG1P_UO0O1 3
14
— PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Praca zaliczeniowa Wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry. 13-PG-S1-TRD.1 1, 13-PG-
TRD.1_w_1

S1-TRD.1_2, 13-PG-S1-TRD.
1 3,13-PG-S1-TRD.1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG-S1-TRD.1_w_1
TRD.1 fs 1 przedmiotem;

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.

2024-09-19 04:06:35 []

192 / 252



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNOLOGIA REJESTRACJI | PRZETWARZANIA DZWIEKU CZ. 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TRD.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TRD. |Posiada wiedze teoretyczng zwigzang z technologig rejestracji i przetwarzania dzwieku. PG1P_W14 3
21 PG1P_W15 5
PG1P-W16 5
13-PG-S1-TRD. [Potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dZzwiekowych w grach. PG1P_U03 3
2.2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-TRD. |Posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan réznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego PG1P_ W12 3
23 oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.
13-PG-S1-TRD. [Potrafi pracowac w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci przesytania roznego typu danych muzycznych przez internet. PG1P_UO0O1 3
2 4
— PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Rejestracja i przetwarzanie dzwieku cz. 1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Praca zaliczeniowa Wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry. 13-PG-S1-TRD.2_1, 13-PG-
TRD.2_w_1

S1-TRD.2_2, 13-PG-S1-TRD.
2 3,13-PG-S1-TRD.2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG-S1-TRD.2_w_1
TRD.2_fs 1 przedmiotem;

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNOLOGIA REJESTRACJI | PRZETWARZANIA DZWIEKU CZ. 3

Kod modutu: 13-PG-S1-TRD.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TRD. |Posiada zaawansowang wiedze zwigzang z technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku. PG1P_W14 3
3.1 PG1P_W15 5
PG1P-W16 5
13-PG-S1-TRD. [Potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dZzwiekowych w grach. PG1P_U03 3
3.2 PG1P_W13 3
13-PG-S1-TRD. |Posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan réznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego PG1P_ W12 3
33 oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.

13-PG-S1-TRD. [Potrafi pracowac w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci wspétpracy internet. PG1P_UO1 3
3_4 PG1P_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Rejestracja i przetwarzanie dzwieku cz. 2
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Praca zaliczeniowa Wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry. 13-PG-S1-TRD.3 1, 13-PG-
TRD.3_w_1

S1-TRD.3_2, 13-PG-S1-TRD.
3_3,13-PG-S1-TRD.3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

; — - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 45 13-PG-S1-TRD.3 w_1
TRD.3 fs 1 przedmiotem;

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego t
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-TKR.1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnosé podstawowej obserwacji otaczajgcego Swiata. PG1P_KoO1 1
11 PG1P_UO1
13-PG-S1-TKR . |Poznanie podstawowych narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych. PG1P_U02 3
12 PG1P_UO3 4
PG1P_WO02 3
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P K01 1
13 PG1P_WO05 1
13-PG-S1-TKR . [Podstawowa umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doSwiadczen. PG1P_WO05 1
14
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit w spos6b podstawowy zaobserwowac i zanalizowaé otaczajaca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacije
przetransponowac na jezyk graficzny. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia rysunkowe oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaca jezyk
wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TKR .1_1, 13-PG-
TKR.1 w 1

S1-TKR .1_2, 13-PG-S1-TKR .
1 3,13-PG-S1-TKR .1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TKR .
TKR.1_fs_1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 1wl

2024-09-19 04:06:35 []

198 / 252



V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-TKR.2

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TKR . [Rozwinieta umiejetnos¢ obserwacji otaczajacego $wiata. PG1P_KO01 1
2.1 PG1P_UO01
13-PG-S1-TKR . [Szeroka znajomos¢é mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych. PG1P_U02 3
2.2 PG1P_U03 4
PG1P_WO02 3
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnos¢ samodzielnej analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 1
2.3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnos¢ przelozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_WO05 1
2 4

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit wnikliwie zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk
graficzny. Bedzie poznawat narzedzia rysunkowe oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaca jezyk wypowiedzi plastycznej.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TKR.1.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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TKR .2 w_1

plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG-S1-TKR .2_1, 13-PG-
S1-TKR .2_2, 13-PG-S1-TKR..

2_3,13-PG-S1-TKR .2_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TKR .
TKR.2 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 2 w1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-TKR.3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnos¢ obserwacii. PG1P_KO01 1
31 PG1P_UO1 2
13-PG-S1-TKR . |Poznanie r6znorodnych narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych. PG1P_K04 3
3.2 PG1P_U02 3
PG1P_U03 4
PG1P_WO02 2
13-PG-S1-TKR . |{Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P K01 1
33 PG1P_UO08 2
PG1P_WO05 3
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
3 4 PG1P_KO08 3
PG1P_WO05 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ postaé, jej cechy anatomiczne, dynamike ruchu i jej relacje z otoczeniem. Bedzie potrafit zdobyte
informacje przetransponowac na jezyk obrazu.
Student bedzie potrafit zobrazowacé ruch, pozna zasady anatomii.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TKR.2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

plastycznego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TKR .3_1, 13-PG-
TKR .3 w_1

S1-TKR .3_2, 13-PG-S1-TKR .
3 3,13-PG-S1-TKR .3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TKR .
TKR.3_fs_1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 3w 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG-S1-TKR.4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-TKR . [Umiejetnos¢ obserwacii otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 2
41 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-TKR . [Poznanie mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych. PG1P_U02 3
4_2 PG1P_UO03 4

PG1P_W02 3
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji. PG1P_KO01 1
4.3 PG1P_UO08 3

PG1P_WO05 2
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
4_4 PG1P_K02 3

PG1P_K04 3

PG1P_WO05 2
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnosé przetozenia tresci literackich na jezyk plastyczny. PG1P_KO06 3
4.5 PG1P_UO1 2

PG1P_U10 3
13-PG-S1-TKR . [Znajomos$¢ zasad selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy. PG1P_WO06 3
46
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac otaczajgca rzeczywistos€. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk graficzny.
W oparciu o obserwowany Swiat i wkasna wrazliwos¢ artystyczng kreowac nowa rzeczywistos¢ plastyczna.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-TKR.3.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TKR .4_1, 13-PG-
TKR .4 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-TKR .4_2, 13-PG-S1-TKR.

4 3,13-PG-S1-TKR .4_4, 13-
PG-S1-TKR .4_5, 13-PG-S1-
TKR .4_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TKR .
TKR.4_fs_1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 4 w_1
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Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TRESCI KONCEPCYJNE W RYSUNKU CZ.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TKR.5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-TKR . [Umiejetnosé wnikliwej obserwaciji otaczajgcego Swiata. PG1P_KO01 2
S_1 PG1P_UO1 1
13-PG-S1-TKR . [Szeroka znajomos¢é mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych. PG1P_U02 3
52 PG1P_U03 4

PG1P_WO02 3
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnos¢ trafnej analizy i interpretacji spostrzezen i informaciji. PG1P_KO01 1
53 PG1P_UO08 3

PG1P_WO05 2
13-PG-S1-TKR . [Umiejetnos¢é samodzielnego przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doSwiadczen. PG1P_KO01 1
S_4 PG1P_K02 3

PG1P_K04 3

PG1P_WO05 2
13-PG-S1-TKR . |Umiejetnosé przetozenia tresci literackich na jezyk plastyczny. PG1P_KO06 3
5.5 PG1P_UO1 2

PG1P_U10 3
13-PG-S1-TKR . [Znajomos$¢ zasad selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy. PG1P_WO06 3
56
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit wnikliwie zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk
graficzny. W oparciu o obserwowany Swiat i wtasng wrazliwos$c¢ artystyczng potrafi kreowa¢ nowg rzeczywistos¢ plastyczna.

Wymagania ws

tepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-TKR.4.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13_EA1A_RZ. |Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TKR .5 1, 13-PG-
5w1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-TKR .5_2, 13-PG-S1-TKR.

5 3, 13-PG-S1-TKR .5_4, 13-
PG-S1-TKR .5_5, 13-PG-S1-
TKR .5_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci).

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13_EA1IA_RZ5 w_ 1
TKR.5 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnos¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.1_1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnosc analizy i interpretaciji przestrzeni malarskiej, opartej zarowno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. | PG1P_K01 1
TDNP.1_2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Podstawowa umiejetnosc przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.1_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.1_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Poznanie mozliwosci podstawowych narzedzi malarskich a takze mozliwosci warsztatu cyfrowego. PG1P_UO1 2
TDNP.1 5 PG1P_WO02 3
PG1P_WO03 2
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, fakturg malarska. PG1P_WO02 3
TDNP.1 6
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowacé na jezyk malarski w obrebie zaréwno tradycyjnego jak i cyfrowego warsztatu. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia malarskie
oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaci jezyk wypowiedzi plastycznej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.1_1, 13-PG-
TDNP.1_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDNP.1_2, 13-PG-S1-

TDNP.1_3, 13-PG-S1-TDNP.
1_4, 13-PG-S1-TDNP.1_5, 13-
PG-S1-TDNP.1_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDNP.
TDNP.1_fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 1 w1l

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetnos$¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.2_1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni malarskiej, opartej zaréwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. PG1P_KO1 1
TDNP.2_2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.2_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.2_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Poznanie mozliwosci narzedzi malarskich a takze mozliwosci warsztatu cyfrowego. PG1P_U01 2
TDNP.2_ 5 PG1P_WO02 3
PG1P_WO03 2
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, fakturg malarska. PG1P_WO02 3
TDNP.2_6
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk malarski w
obrebie zaréwno tradycyjnego jak i cyfrowego warsztatu. Bedzie poznawat narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaci jezyk

wypowiedzi plastyczne;j.

Wymagania wstepne

Realizacja modutu 13-PG-S1-TDNP.1.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.2_1, 13-PG-
TDNP.2_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDNP.2_2, 13-PG-S1-

TDNP.2_3, 13-PG-S1-TDNP.
2_4,13-PG-S1-TDNP.2_5, 13-
PG-S1-TDNP.2_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDNP.
TDNP.2_fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 2. w1

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetnos$¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.3 1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Umiejetnos¢ analizy i interpretacji rzeczywisto$ci, opartej zaréwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. PG1P_KO1 1
TDNP.3 2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.3_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.3_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, faktura. PG1P_WO02 3
TDNP.3_5

3. Opis modutu

Opis

wzbogaci jezyk wypowiedzi plastycznej.

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac otaczajaca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk plastyki w
obrebie zaréwno tradycyjnego jak i cyfrowego warsztatu. Bedzie poznawat réznorakie narzedzia oraz rozne metody pracy tworczej, dzieki ktorym
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|Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

efekty ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.3 1, 13-PG-
TDNP.3_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDNP.3_2, 13-PG-S1-

TDNP.3_3, 13-PG-S1-TDNP.
3_4,13-PG-S1-TDNP.3_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | ShoSoby weryfikacyi
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDNP.
TDNP.3 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 3_w_1
Indywidualna praca ze studentem: korekty, niezbedne w realizacji projektu
konsultacje, podsumowania. zaliczeniowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetnos$¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.4_1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Umiejetnos¢ analizy i interpretacji rzeczywisto$ci, opartej zaréwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. PG1P_KO1 1
TDNP.4_2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.4_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.4_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, faktura. PG1P_WO02 3
TDNP.4_5

3. Opis modutu

Opis

wzbogaci jezyk wypowiedzi plastycznej.

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac otaczajaca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk plastyki w
obrebie zaréwno tradycyjnego jak i cyfrowego warsztatu. Bedzie poznawat réznorakie narzedzia oraz ro6zne metody pracy tworczej, dzieki ktorym
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|Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TDNP.3.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

efekty ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.4_1, 13-PG-
TDNP.4 w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDNP.4_2, 13-PG-S1-

TDNP.4_3, 13-PG-S1-TDNP.
4 4,13-PG-S1-TDNP.4_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | ShoSoby weryfikacyi
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDNP.
TDNP.4 w_1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci 4 w_1
Indywidualna praca ze studentem: korekty, niezbedne w realizacji projektu
konsultacje, podsumowania. zaliczeniowego.
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetnos$¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.5 1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni malarskiej, opartej zaréwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. PG1P_KO1 1
TDNP.5_2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.5_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.5_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, faktura. PG1P_WO02 3
TDNP.5_5

3. Opis modutu

Opis

Bedzie poznawat narzedzia oraz r6zne metody pracy twoérczej, dzieki ktérym wzbogaci jezyk wypowiedzi.

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk plastyki.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.5 1, 13-PG-
TDNP.5 w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDNP.5_2, 13-PG-S1-
TDNP.5_3, 13-PG-S1-TDNP.
5_4, 13-PG-S1-TDNP.5_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod - . - - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDNP.
TDNP.5 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

5w.1
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

TWORCZE DZIALANIA NA PLASZCZYZNIE (WYBOR) CZ.6

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDNP.6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetnos$¢ obserwaciji. PG1P_KO01 1
TDNP.6_1 PG1P_UO1 2
13-PG-S1- Umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni malarskiej, opartej zaréwno na tradycyjnym jak i cyfrowym warsztacie. PG1P_KO1 1
TDNP.6_2 PG1P_U08 2
PG1P_WO03 3
PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO02 3
TDNP.6_3 PG1P_WO05 1
13-PG-S1- Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych. PG1P_KO01 1
TDNP.6_4 PG1P_KO06 3
PG1P_U06 4
13-PG-S1- Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, faktura. PG1P_WO02 3
TDNP.6_5

3. Opis modutu

Opis

Bedzie poznawat narzedzia oraz r6zne metody pracy twoérczej, dzieki ktérym wzbogaci jezyk wypowiedzi.

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk plastyki.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TDNP.5.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDNP.6_1, 13-PG-
TDNP.6_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDNP.6_2, 13-PG-S1-
TDNP.6_3, 13-PG-S1-TDNP.
6_4, 13-PG-S1-TDNP.6_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

kod ; - - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15
TDNP.6 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) Cz1

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.1 1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.1_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P K01 1
TDWP.1_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
TDWP.1_4 PG1P_K06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje podstawy modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwaciji otaczajgcego Swiata. Zna
podstawowe zasady postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi
plastyczne,.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.1_1, 13-PG-
TDWP.1 w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDWP.1_2, 13-PG-S1-
TDWP.1_3, 13-PG-S1-TDWP.
14
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDWP.
TDWP.1 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

1wl
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) Cz.2

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.2_1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.2_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P K01 1
TDWP.2_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
TDWP.2_4 PG1P_K06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje podstawy modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwaciji otaczajgcego Swiata. Zna
podstawowe zasady postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi
plastyczne,.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TDWP.1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.2_1, 13-PG-
TDWP.2_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. S1-TDWP.2_2, 13-PG-S1-
TDWP.2_3, 13-PG-S1-TDWP.
2 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDWP.
TDWP.2 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

2 w1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) Cz3

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.3_1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.3_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P_KO01 1
TDWP.3_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
TDWP.3_4 PG1P_KO06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje techniki modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwacji otaczajacego Swiata. Zna zasady
postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.3_1, 13-PG-
TDWP.3_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDWP.3_2, 13-PG-S1-
TDWP.3_3, 13-PG-S1-TDWP.

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

3 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDWP.
TDWP.3_fs_1

3wl
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) Cz4

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.4_1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.4_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P K01 1
TDWP.4_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
TDWP.4_4 PG1P_K06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje techniki modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwacji otaczajacego Swiata. Zna zasady
postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TDWP.3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.4_1, 13-PG-
TDWP.4_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDWP.4_2, 13-PG-S1-
TDWP.4_3, 13-PG-S1-TDWP.

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

4 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 45 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 15
TDWP.4_fs_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) Cz5

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.5

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.5_1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.5_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P_KO01 1
TDWP.5_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO01 1
TDWP.5_4 PG1P_KO06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje techniki modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwacji otaczajacego Swiata. Zna zasady
postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.5_1, 13-PG-
TDWP.5_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDWP.5_2, 13-PG-S1-
TDWP.5_3, 13-PG-S1-TDWP.

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

5 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDWP.
TDWP.5_fs 1

5w.1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TWORCZE DZIALANIA W PRZESTRZENI (WYB()R) CzZ.6

Kod modutu: 13-PG-S1-TDWP.6

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Umiejetno$¢ obserwacji. PG1P_KO01 1
TDWP.6_1 PG1P_UO1 3
PG1P_WO03 3
13-PG-S1- Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych. PG1P_K04 3
TDWP.6_2 PG1P_U06 2
PG1P_WO01 3
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ analizy i interpretacji przestrzeni. PG1P K01 1
TDWP.6_3 PG1P_UO08 3
PG1P_WO05 2
13-PG-S1- Umiejetnosc¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen. PG1P_KO1 1
TDWP.6_4 PG1P_K06 3
PG1P_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje techniki modelowania obiektéw rzeZbiarskich w oparciu 0 umiejetnosc¢ rzetelnej analizy i obserwacji otaczajacego Swiata. Zna zasady
postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim zaréwno tradycyjnym jak i cyfrowym. Potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-TDWP.5.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-TDWP.6_1, 13-PG-
TDWP.6_w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S1-TDWP.6_2, 13-PG-S1-
TDWP.6_3, 13-PG-S1-TDWP.

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

6 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG-S1-TDWP.
TDWP.6_fs_1

6 w1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: URZADZENIA ELEKTRONICZNE W STUDIO DZWIEKOWYM

Kod modutu: 13-PG-S1-UST

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-UST |Zna i potrafi obstugiwaé podstawowe urzadzenia studia dzwiekowego. PG1P_WO03 3
A PG1P-W16 4
13-PG-S1-UST [Potrafi odpowiednio taczy¢ wspotpracujace ze sobg urzadzenia. PG1P_UO03 3
2
13-PG-S1-UST |Potrafi konfigurowaé urzadzenia oraz ich wspotprace z komputerem. PG1P_UO4 3
.3
13-PG-S1-UST [Zna i wykorzystuje praktycznie oprogramowanie do obstugi urzadzen studyjnych. PG1P_U0Q7 3
4
3. Opis modutu
Opis Student zdobedzie wiedze praktyczng w zakresie wykorzystania urzgdzen studyjnych (mikrofony, miksery, przedwzmacniacze, interfejsy audio,

procesory efektow, wzmacniacze mocy, gtosniki), ich podtgczenia, potgczenia, obstuge i konfiguracje. Zdobyta wiedza pozwoli na samodzielng prace w
studio dzwiekowym..

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-UST |Sprawdzian praktyczny Rozwigzywanie zadan praktycznych zwigzanych z obstugg i konfiguracjg sprzetu studyjnego  [13-PG-S1-UST_1, 13-PG-S1-
w1 UST_2, 13-PG-S1-UST_3, 13-
PG-S1-UST 4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-UST |¢éwiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-UST_w_1
fs 1 przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
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Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

UWARUNKOWANIA PRAWNE | MARKETING SZTUKI CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: 13- PG1A -UPMS.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu kulturowego sztuk plastycznych w powigzaniu z innymi dziedzinami wiedzy PG1P_W10 4
UPMS.1 1 [w tym filozofii, estetyki i socjologii], zjawiskami wspotczesnego zycia i kultury.
13-PG-S1- Zna formy i specyfike zachowan zwiazanych z publicznymi prezentacjami wkasnych dokonan i wystgpieniami omawiajacymi i PG1P_U12 4
UPMS.1_10 promujacymi sztuke (rozpoznaje swoje mozliwosci w obszarze sztuki).
13-PG-S1- Umie gromadzi¢, analizowac i w Swiadomy sposéb interpretowac informacje potrzebne do funkcjonowania jako spoteczny aktor |PG1P_KO01 4
UPMS.1 11 w obszarze sztuki (niezaleznie od zajmowanej pozycji).
13-PG-S1- Zna uwarunkowania i zwigzki pomiedzy rynkiem ekonomicznym i rynkiem ,na opak” a koniunkturalng sztukg czy awangarda. PG1P_ W12 3
UPMS.1_2
13-PG-S1- Dysponuje wiedza na temat technologii, kultury medialnej i nowych mediow stosowanych w obrebie upowszechniania sztuki (w |PG1P_W13 2
UPMS.1_3 obiegu komercyjnym i niekomercyjnym).
13-PG-S1- Ma wiedze o marketingowych aspektach sztuki oraz funkcjonowania rynku oraz obiegu sztuki. PG1P_W12 4
UPMS.1 4
13-PG-S1- Zna finansowe aspekty wykonywania zawodu artysty-plastyka i edukatora sztuki. PG1P_W12 3
UPMS.1 5
13-PG-S1- Ma swiadomos$¢ zaleznosci miedzy teoretycznymi a praktycznymi aspektami doswiadczenia sztuki, dysponuje tez wiedza o PG1P_W14 2
UPMS.1_6 wybranych strategiach jej funkcjonowania w urynkowionym i nieurynkowionym obszarze
spotecznym.
13-PG-S1- Zna zalezno$¢ miedzy kapitalem ekonomicznym a kapitatem kulturowym | psychiczng dyspozycja odbioru sztuki. PG1P_W12 2
UPMS.1_ 7
13-PG-S1- Posiada umiejetnosé przygotowywania prac pisemnych dotyczacych zagadnieh zwigzanych z kulturg artystyczng, edukacja PG1P_U10 3
UPMS.1 8 artystyczna, potrafi rowniez przygotowac wystgpienie ustne.
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Dysponuje umiejetnosciami jezykowymi oraz pojeciami niezbednymi dla zagadnien zwigzanych z problematyka zarzgdzania

PG1P_U11 3

sztuka i jej upowszechniania.

3. Opis modutu

Opis

kulturalnym (autorskie i zbiorowe).

Celem modulu jest wyposazenie studenta w wiedze, ktéra umozliwi rozumienie funkcjonowania rynku sztuki i rozpoznania szans na zajecie w nim pozycji
zgodnie ze swoimi kapitatami (spotecznym i kulturowym); pozwoli na orientacje w zakresie aktualnego swiata sztuki ze szczegd6lnym uwzglednieniem
specyfiki polskiego pola sztuki uwarunkowanego $wiatem ekonomicznym, politycznym, akademickim, dziennikarskim, religijnym; przygotowanie do
kompetentnego sprawowania roli organizatora imprez artystycznych (w jej rozmaitych odmianach), prowadzenia przedsiewzie¢ o charakterze

Wymagania ws

tepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13- PG1A- Egzamin koncowy Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow oraz wskazang w sylabusie literature. 13-PG-S1-UPMS.1 1, 13-PG-
UPMS.1_w_1 S1-UPMS.1_10, 13-PG-S1-

UPMS.1_11, 13-PG-S1-
UPMS.1_2, 13-PG-S1-UPMS.
1_3, 13-PG-S1-UPMS.1_4,
13-PG-S1-UPMS.1_5, 13-PG-
S1-UPMS.1_6, 13-PG-S1-
UPMS.1_7, 13-PG-S1-UPMS.
1 8, 13-PG-S1-UPMS.1 9

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13- PG1A- wykiad Wyktad wprowadzajgacy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13- PG1A-UPMS.
UPMS.1 fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie 1 w1l

przedmiotu potaczony z dyskusjg i
prezentacja wykonanych projektow.

wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze;
przygotowanie projektu w grupach

kilkuosobowych oraz materiatu do dyskusji w

oparciu o odpowiedni materiat wizualny i

tekstowy.
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Wydziat Artystyczny
1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: UWARUNKOWANIA PRAWNE | MARKETING SZTUKI CZ.2

Kod modutu: 13- PG1A-UPMS.2

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13- PG1A- Posiada wiedze o praktycznych i teoretycznych zagadnieniach zwigzanych ze studiowanym przedmiotem oraz wykazuje sie PG1P_Wo01 3
UPMS.2 1 znajomoscig literatury z zakresu prawa autorskiego zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci PG1P W14 3
przemystowej i prawa autorskiego -

13- PG1A- Zna mechanizmy zwigzane z funkcjonowaniem rynku sztuki PG1P_W12 3
UPMS.2_2
13- PG1A- W oparciu o zdobytg wiedze i doSwiadczenie posiada umiejetnos¢ definiowania wtasnych sgadéw i przemyslen na tematy PG1P_K09 5
UPMS.2_3 Zwigzane z poruszanymi zagadnieniami

3. Opis modutu

Opis Modut pozwala studentowi na zdobycie podstawowe]j wiedzy z zakresu przestrzegania prawa autorskiego, szczegoélnie w obszarze sztuk plastycznych i
nauki z umiejetno$cig jego wykorzystania w przysztej praktyce zawodowej ze szczegolnym uwzglednieniem kwestii etyki zawodowej w zakresie
wlasnosci intelektualnej i problematyki plagiatu.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13- PG1A- Egzamin koncowy Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow oraz wskazang w sylabusie literature. 13- PG1A-UPMS.2 1, 13-
UPMS.2 w 1 PG1A-UPMS.2_2, 13- PG1A-
UPMS.2_3

2024-09-19 04:06:35 [] 235/ 252



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

przedmiotu.

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstéw poszerzajgcych wiedze.

; . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13- PG1A- wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13- PG1A-UPMS.
UPMS.2 fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien

2 w1
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY | SZTUKI CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-WZKS.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1- Posiada wiedze z zakresu podstawowych pojeé zwigzanych z terminologig wykorzystywang w grach, gatunkami gier itp., PG1P_KoO1 3

WzKS.1 1 rozumnie ich wzajemne zwigzki, potrafi gromadzic i analizowa¢ podstawowe informacje zwiazane z treSciami modutu. Ma wiedze |pg1p Wo1 3
pozwalajaca na scharakteryzowanie rozwoju gatunkéw gier na przestrzeni dziejéw oraz wiedze dotyczaca wspoétczesnych gier -

komputerowych. PG1P_W02 3

13-PG-S1- Posiada wiedze dotyczaca szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzace pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie PG1P_KO1 3

WZKS.1 2 potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje tworcze. PG1P U09 3

PG1P_WO05 3

13-PG-S1- Dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w powigzaniu z innymi PG1P_WO02 3

WZKS.1_3 dziedzinami Wiedzy PG1P WO05 3
(w tym filozofii, estetyki, socjologii, antropologii kulturowej), zjawiskami wspoétczesnego zycia i kultury (kultura ponowoczesna) -

oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych w sztuce wspoétczesne;. PG1P_W08 3

13-PG-S1- Posiada umiejgtnosc¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych (takze o charakterze multimedialnym) |PG1P_KO06 3

WZKS.1_4 zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem r6znych uje¢ i koncepcji teoretycznych oraz innych zrédet. PG1P U10 3

13-PG-S1- Potrafi swobodnie wypowiadac¢ sie w formie ustnej i pisemnej na temat tworczosci wtasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, |PG1P_U11 3

WZKS.1_5 wykazujgc umiejetnos¢ poprawnego formutowania wkasnych sadow i wyciagania trafnych wnioskéw. PG1P U12 3

13-PG-S1- Posiada swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych i rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy w obrebie PG1P_KO01 3

WZKS.1 6 wlasnej specjalizacji oraz szeroko pojetych dziatan kulturotwdérczych. PG1P K06 3

13-PG-S1- Posiada zdolno$¢ do komunikowania sie z reprezentantami r6znych Srodowisk spotecznych, profesjonalistéw i PG1P_KO09 3

WZKS.1_7 nieprofesjonalistdw w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan artystycznych, ze szczeg6inym uwzglednieniem PG1P K10 3
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tworczosci graficznej

Jest zdolny do definiowania wlasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w
obrebie wiasnej pracy artystycznej.

3. Opis modutu

Opis

Realizacja modutu w zakresie refleks;ji filozoficznej pozwala studentowi zrozumieé mechanizm proceséw przemian sposobéw myslenia; co tworzy
podstawe dla komunikacji pomiedzy réznymi poziomami kultury i wyksztatca umiejetnosci prowadzenia dialogu interdyscyplinarnego; zapoznaje sie z
réznymi strategiami intelektualnymi, zdobywa umiejetnosci formutowania sadéw, prowadzenia dyskusji; poszerzania optyki poprzez wtgczanie w zakres
swojej analizy przeciwstawnych punktéw widzenia. Ogoélnie celem zajec jest rozpoznanie wybranych, wiodacych nurtéw filozofii oraz zainicjowanie
systematycznego i krytycznego wysitku myslenia, w tym takze osigganie wyzszego poziomu intelektualnej i aksjologicznej dojrzatosci studentéw.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci wybranych nurtéw filozofii oraz zagadnien 13-PG-S1-WZKS.1 2, 13-PG-
WZKS.1_w_1 zwigzanych z interpretacjg okreslonych koncepcji filozoficznych w oparciu o tresci S1-WZKS.1_3, 13-PG-S1-
zrealizowane na wykladach i ¢wiczeniach. WZKS.1_4, 13-PG-S1-WZKS.
1 5, 13-PG-S1-WZKS.1_6,
13-PG-S1-WZKS.1 7
13-PG-S1- Praca pisemna/test Weryfikacja wiedzy w zakresie wybranego zagadnienia; ocena umiejetnosci prezentacji 13-PG-S1-WZKS.1 1, 13-PG-
WZKS.1_w_2 danych stanowisk teoriopoznawczych oraz ich krytycznej analizy. S1-WZKS.1 2, 13-PG-S1-

WZKS.1_3, 13-PG-S1-WZKS.
1_4,13-PG-S1-WZKS.1_5,
13-PG-S1-WZKS.1_6, 13-PG-
S1-WZKS.1 7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba . :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wykiad Prezentacja wybranych nurtéw i zagadnien z 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.1 fs 1 dziejéw filozofii, ze szczegblnym prowadzgca do samodzielnego poszerzania 1 w1l
uwzglednieniem zwigzkow i relacji z kulturg wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
artystyczng. Wyktad w potgczeniu z wskazanych zagadnien.
prezentacjg audiowizualng
13-PG-S1- ¢wiczenia Aktywne uczestnictwo w zajeciach. Analiza 15 Indywidualna lektura i analiza wybranych 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.1 fs 2 wybranych zagadnien, praca nad tekstami. tekstow. 1w?2
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY | SZTUKI| CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-WZKS.2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

tworczosci graficznej
Jest zdolny do definiowania wlasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w
obrebie wlasnej pracy artystycznej.

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Posiada wiedze dotyczacag podstawowych poje¢ z zakresu antropologii kultury, takich jak: kultura, jezyk, antropologia, PG1P_WO05 3
WzKS.2_1 obrzedowos¢, symbolika, etnicznos¢, wielokulturowosci itp. PG1P W06 3
Posiada wiedze pozwalajgcg na scharakteryzowanie kultury, stanowiacej przedmiot badan i analiz, jej rozumienie, postrzeganie i -
modyfikacje pod wplywem przenikania sie kultur oraz powszechnego pluralizmu kulturowego.
13-PG-S1- Dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w powigzaniu z innymi PG1P_WO02 3
WZKS.2_2 dziedzinami wiedzy PG1P W05 3
(w tym filozofii, estetyki, socjologii, antropologii kulturowej), zjawiskami wspétczesnego zycia i kultury (kultura ponowoczesna) -
oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych w sztuce wspoiczesnej. PG1P_WO08 3
13-PG-S1- Posiada umiejetnosc przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych (takze o charakterze multimedialnym) |PG1P_K06 3
WZKS.2_3 zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem réznych ujec i koncepciji teoretycznych oraz innych Zrédet. PG1P U10 3
13-PG-S1- Potrafi swobodnie wypowiadac sie w formie ustnej i pisemnej na temat twérczosci wtasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, |PG1P_U11 3
WZKS.2_4 wykazujac umiejetnos¢ poprawnego formutowania wiasnych sadéw i wyciggania trafnych wnioskow. PG1P U12 3
13-PG-S1- Posiada swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych i rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy w obrebie PG1P_KO1 3
WZKS.2_5 wihasnej specjalizacji oraz szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych. PG1P K06 3
13-PG-S1- Posiada zdolno$¢ do komunikowania sie z reprezentantami r6znych srodowisk spotecznych, profesjonalistéw i PG1P_K09 3
WZKS.2_6 nieprofesjonalistow w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan artystycznych, ze szczegélnym uwzglednieniem PG1P K10 3
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3. Opis modutu

Opis

Modut prowadzi do nabycia umiejetnosci realizowania naukowych prac pisemnych. Zapoznaje sie z roznymi strategiami intelektualnymi, pozwala na
zdobycie umiejetnosci formutowania sadéw, prowadzenia dyskusji; poszerzania optyki poprzez wtaczanie w zakres swojej analizy przeciwstawnych
punktéw widzenia. Ogolnie celem zajec jest zainicjowanie systematycznego i krytycznego wysitku myslenia i osigganie wyzszego poziomu intelektualnej i
aksjologicznej dojrzatosci studentow i wyrazania ich w formie pisemne;.

Cel poznawczy modutu to przede wszystkim rozwijanie Swiadomosci meto-dologicznej w zakresie wybranej koncepcji oraz umiejetnosé jej zastosowania
w pracy teoretycznej z obszaru sztuki i kultury artystycznej. Cel praktyczny wigze sie z ksztalceniem niezbednych umiejetnosci zwigzanych z
przygotowywaniem i redagowaniem prac pisemnych. Ksztattuje réwniez umiejetnosci w zakresie ré6znych form wystapien ustnych i prezentacji
multimedialnych.

Wymagania ws

tepne

Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin Student dysponuje wiedzg na temat kontekstéw historycznego i metodologicznych 13-PG-S1-WZKS.2 2, 13-PG-

WZKS.2_w_1 zwigzanych z dyskursem i analizg dzieta sztuki. Weryfikacja wiedzy z zakresu znajomosci S1-WZKS.2_3, 13-PG-S1-
podstawowych strategii opisu i analizy dzieta sztuki WZKS.2 4, 13-PG-S1-WZKS.

2 5,13-PG-S1-WZKS.2_6
13-PG-S1- Praca pisemna Weryfikacja wiedzy w formie pisemnej prezentacji w zakresie wybranego zagadnienia i analizy [13-PG-S1-WZKS.2_1, 13-PG-

WZKS.2_w_2 dziefa sztuki; ocena umiejetnosci poprawnego formutowania wtasnych sadoéw i wyciggania S1-WZKS.2_2, 13-PG-S1-
trafnych wnioskéw. Ocena umiejetnosci prezentaciji danych stanowisk teoriopoznawczych WZKS.2_3, 13-PG-S1-WZKS.

oraz zasad redagowania i opracowywania prac pisemnych. 2_4,13-PG-S1-WZKS.2_5,

13-PG-S1-WZKS.2 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod obi lednieni d liczb liczb sposo'by weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto Iczba opis Iczha | efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- wyktad W ramach wyktadu omawiane sa problemy z 15 Samodzielne opracowanie zagadnien do 15 13-PG-S1-WZKS.
WzZKS.2_fs 1 zakresu metodologii pracy badawczej i egzaminu; zapoznanie sie z trescig lektur 2wl
sposobéw budowania prac teoretycznych ze uzupetniajgcych tresé wyktadu.
szczegblnym uwzglednieniem problematyki
sztuk plastycznych
13-PG-S1- ¢wiczenia Aktywne uczestnictwo w zajeciach; 15 Indywidualna praca nad wybranymi tekstami; 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.2 fs 2 ksztatcenie niezbednych umiejetnosci Pisanie wtasnych prac. 2 w2
zwigzanych z przygotowywaniem i
redagowaniem prac pisemnych,
przygotowanie prezentacji, umiejetnos¢
wyboru tresci istotnych
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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY | SZTUKI CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-WZKS.3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1- Dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w powigzaniu z innymi PG1P_W02 3
WZKS.3 1 dziedzinami wiedzy (w tym filozofii, estetyki, socjologii, antropologii kulturowej), zjawiskami wspotczesnego zycia i kultury (kultura | pg1p Wos 3
ponowoczesna) oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzacych w sztuce wspotczesne. PGlP_WO8 3
13-PG-S1- Posiada umiejetnosc przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych (takze o charakterze multimedialnym) |PG1P_K06 3
WZKS.3 2 zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem réznych ujec i koncepciji teoretycznych oraz innych Zzrédet. PG1P U10 3
13-PG-S1- Potrafi swobodnie wypowiadac sie w formie ustnej i pisemnej na temat twérczosci wtasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, |PG1P_U11 3
WZKS.3_3 wykazujgc umiejetnos¢ poprawnego formutowania wiasnych sadéw i wyciggania trafnych wnioskow. PG1P U12 3
13-PG-S1- Posiada swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych i rozumie potrzebe pogiebiania wiedzy w obrebie PG1P_KO1 3
WZKS.3_4 wihasnej specjalizacji oraz szeroko pojetych dziatan kulturotwoérczych. PG1P K06 3
13-PG-S1- Posiada zdolno$¢ do komunikowania sie z reprezentantami roznych srodowisk spotecznych, profesjonalistéw i PG1P_K09 3
WZKS.3 5 nieprofesjonalistow w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan artystycznych, ze szczegélnym uwzglednieniem PG1P K10 3

tworczosci graficznej
Jest zdolny do definiowania wlasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w
obrebie wlasnej pracy artystycznej.

3. Opis modutu

Opis

Cele poznawcze modutu sprowadzaja sie do rozpoznania czesci (podstawowych) zagadnien teoretycznych, koncepciji i stanowisk badawczych w
zakresie wiedzy o kulturze i antropologii kulturowej. Tresci ksztatcenia koncentruja sie na wybranych aspektach dyskursu kulturologicznego, ze
szczegoblnym uwzglednieniem charakterystycznych koncepcji i uje€ kultury oraz wybranych elementow teorii kultury, takich jak: definicje kultury,
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aktywnosci zyciowej.

ptaszczyzny zjawisk kulturowych, wartosciujgce i niewartosciujgce, atrybutywne i dystrybutywne rozumienie kultury, instytucje i wzory kultury, typy
zjawisk kulturowych, uczestnictwo w kulturze, kultura tradycyjna, popularna, masowa, przestrzen i czas w kulturze. W zakresie podejmowanej
problematyki eksponuje sie spoteczno-regulacyjne ujecie kultury, jako sfery zasadniczo determinujacej i okreslajacej wszelkie aspekty ludzkiej

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin (opcjonalnie ustny lub Weryfikacja cato$ciowej wiedzy z zakresu znajomosci tresci ksztatcenia, zagadnien 13-PG-S1-WZKS.3 1, 13-PG-
WZKS.3_w_1 |pisemny) realizowanych na wyktadach. S1-WZKS.3 2, 13-PG-S1-
WZKS.3_3, 13-PG-S1-WZKS.
3 4,13-PG-S1-WZKS.3_5
13-PG-S1- Kolokwium/praca pisemna Weryfikacja wiedzy z zakresu wybranej problematyki. Ocena merytorycznosci oraz 13-PG-S1-WZKS.3 1, 13-PG-
WZKS.3 w_2 rzeczowo$ci tez i argumentéw w kontek$cie omawianego problemu. S1-WZKS.3 2, 13-PG-S1-
WZKS.3_3, 13-PG-S1-WZKS.
3_4,13-PG-S1-WZKS.3_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

wybranych zagadnieniach kultury i
antropologii kulturowej.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- wykitad Wyktad. Dotyczy wybranych aspektéw 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu i 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.3 fs 1 wiedzy o kulturze, antropologii kultury oraz Jtekstami: kultury prowadzaca do 3wl
teorii kultury. samodzielnego poszerzania wiedzy oraz
Wyktad w potgczeniu z prezentacijg lektura uzupetniajgca w zakresie
audiowizualng. wskazanych zagadnien.
13-PG-S1- ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Indywidualna lektura wybranych tekstow. 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.3 fs 2 tekstem i Zrodtami, pogtebienie refleksji o Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 3 w2

nad wskazanymi tekstami oraz Zrédtami.

2024-09-19 04:06:35 []

242 | 252



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY | SZTUKI CZ.4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 13-PG-S1-WZKS.4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1- Dysponuje rozszerzong wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych w powigzaniu z innymi PG1P_W02 3
WZKS.4_1 dziedzinami wiedzy PG1P W05 3
(w tym filozofii, estetyki, socjologii, antropologii kulturowej), zjawiskami wspétczesnego zycia i kultury (kultura ponowoczesna) -

oraz samodzielnie doskonali te wiedze w odniesieniu do zmian zachodzgacych w sztuce wspéiczesnej. PG1P_WO08 3
13-PG-S1- Posiada umiejetnosc przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystagpien ustnych (takze o charakterze multimedialnym) |PG1P_K06 3
WZKS.4_2 zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem réznych ujec i koncepciji teoretycznych oraz innych Zzrédet. PG1P U10 3
13-PG-S1- Potrafi swobodnie wypowiadac sie w formie ustnej i pisemnej na temat tworczosci wiasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, |PG1P_U11 3
WZKS.4_3 wykazujgc umiejetnos¢ poprawnego formutowania wtasnych sadéw i wyciggania trafnych wnioskow. PG1P U12 3
13-PG-S1- Posiada swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych i rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy w obrebie PG1P_KO1 3
WZKS.4_4 wihasnej specjalizacji oraz szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych. PG1P K06 3
13-PG-S1- Posiada zdolno$¢ do komunikowania sie z reprezentantami r6znych srodowisk spotecznych, profesjonalistéw i PG1P_K09 3
WZKS.4 5 nieprofesjonalistow w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan artystycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem PG1P K10 3

tworczosci graficznej
Jest zdolny do definiowania wlasnych sgdow i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowic w
obrebie wlasnej pracy artystycznej.

3. Opis modutu

Opis

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z klasycznymi i wspétczesnymi koncepcjami socjologicznego ujecia sztuki, jak i metodami badawczymi , ktére
wynikaja z owych teorii. W celu zrozumienia zagadnieh zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng wsparta pogtebiong znajomoscig literatury
przedmiotu przedstawione zostang relacje miedzy spoteczenstwem a sztuka , a takze instytucjonalne ramy sztuki na przyktadzie wspotczesnych zjawisk
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artystycznych. Wyjasniona zostanie rowniez organizacja Swiata sztuki, kwestia kariery i trajektorii w Swiecie artystycznym. Ponadto studenci w trakcie
kursu zapoznajg sie z teorig zbiorowego tworzenie oraz koncepcja ,pola sztuki”. Zaprezentowany zostanie takze problem recepcji sztuki w zaleznosci od
pozycji w strukturze spotecznej oraz wyzwania przed jakimi staje wspoiczesna sztuka wobec zjawiska globalizacji. Osobna kwestia oméwiong podczas
zaje¢ bedzie problem autonomii Swiata sztuki, a takze rozmaite formy przenikania sie sfer ekonomicznych, politycznych, religijnych i artystycznych, co
pozwoli na pozyskanie wiedzy o socjologicznych i marketingowych aspektach funkcjonowania rynku sztuki z jego finansowymi i formalno-prawnymi
aspektami. Przedmiot ma réwnoczes$nie dostarczy¢ mozliwosci éwiczenia krytycznego spojrzenia na wiasng twérczosc¢ intelektualng i artystyczng za
pomocg zapoznanych koncepcji socjologicznych.

Wymagania wstepne

Brak wymagarn wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Egzamin Pisemna forma wypowiedzi obejmujgca wiedze przekazywang w trakcie wyktadow oraz 13-PG-S1-WZKS.4 1, 13-PG-
WZKS.4 w_1 zaczerpnieta z lektur uzupetniajgcych. S1-WZKS.4 2, 13-PG-S1-
WZKS.4_3, 13-PG-S1-WZKS.
4 4,13-PG-S1-WZKS.4 5
13-PG-S1- Prezentacja Weryfikacja wiedzy w formie ustnej prezentacji w zakresie wybranego zagadnienia socjologii  |13-PG-S1-WZKS.4_1, 13-PG-
WZKS.4_w_2 sztuki. S1-WZKS.4_2, 13-PG-S1-

WZKS.4_3, 13-PG-S1-WZKS.
4 4,13-PG-S1-WZKS.4 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztaicenia
13-PG-S1- wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.4 fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie 4 w_1
przedmiotu potaczony z dyskusjg i wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
prezentacja materiatu ilustracyjnego. podstawowych oraz lekture wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze;
przygotowanie w grupach materiatu do
dyskusji w oparciu o odpowiedni materiat
wizualny i tekstowy.
13-PG-S1- ¢wiczenia Aktywne uczestnictwo w zajeciach; 15 Indywidualna lektura wybranych tekstow; 15 13-PG-S1-WZKS.
WZKS.4 fs 2 przygotowanie prezentacji, umiejetnos¢ wybér materiatéw do prezentacii; 4 w_2

wyboru tresci istotnych; rozpoznawania
zlozen gtdwnych i pomocniczych,
prowadzenia argumentaciji.

opracowanie sposobu przedstawienia
opracowanej wiedzy, przygotowanie

abstraktow dla stuchaczy.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: WYCHOWANIE FIZYCZNE CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S1-WF.1

1. Liczba punktéw ECTS: 0

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-WF.1 [Potrafi poprawnie wykonac¢ elementy techniczne z wybranej dyscypliny sportowej; Potrafi z powodzeniem zaliczy¢ test PG1P_UO06 1

1 sprawnosci ogolnej (test Pilicza, test Coopera).)

13-PG-S1-WF.1 |Potrafi zastosowa¢ odpowiedni rodzaj treningu w zaleznosci, od celu, jaki chce osiagng¢(poprawe funkcjonowania uktadu PG1P_UO06 1

2 krgzenia, poprawa koordynacji ruchowej, wzmocnienie mie$ni, poprawa wydolnosci oddechowej).

13-PG-S1-WF.1 |Zna przepisy z zakresu podstawowych gier zespotowych lub z innej wybranej dyscypliny sportu, a takze ma podstawowg wiedze |PG1P_K05 1

3 0 organizowaniu zawodéw sportowych.

13-PG-S1-WF.1 |Posiada podstawowg wiedze o kulturze fizycznej. Zna zaleznosci pomiedzy aktywnoscig ruchowa i wkasciwym odzywianiem a PG1P_KO05 1

4 zdrowiem i komfortem zycia w przysztosci. Potrafi wyjasnic istote sportu.

13-PG-S1-WF.1 [Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wtasne upodobania z zakresu kultury PG1P_KO05 1

5 fizycznej. Przestrzega zasad ,fair play” na boisku oraz w zyciu codziennym.

13-PG-S1-WF.1 [Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wtasne upodobania z zakresu kultury PG1P_UO06 1

_6 fizycznej.

3. Opis modutu

Opis Uczelniana kultura fizyczna winna by¢ integralng i komplementarna czescig og6lnoedukacyjnego programu szkoty wyzszej. Na kulture fizyczna skladajg
sie: wychowanie fizyczne, rekreacja, sport i turystyka. Jest jedynym obszarem stwarzajagcym mozliwos¢ realizacji wartosci odnoszgcych sie do ciata i
zdrowia oraz stanowi przeciwwage w stosunku do obcigzenia mtodziezy akademickiej pracg umystowg. Powinna uwzglednia¢ zmieniajaca sie
rzeczywistos¢ i w znacznym stopniu uczestniczy¢ w procesie przygotowania studenta do dorostego zycia zawodowego oraz w rodzinie i spoteczenstwie.
Celem zaje¢ w tym module jest nauczenie elementdéw technicznych w wybranej dyscyplinie sportowej. Utrwalenie umiejetnosci nabytych na poprzednim
etapie nauczania. Wyposazenie w niezbedny zasdb wiedzy o kulturze fizycznej. Poznanie historii oraz przepiséw. Zapoznanie z organizacjg zawodow
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oraz imprez rekreacyjnych i turystycznych. Wyrobienie poczucia wtasnej wartosci. Mobilizacja do postaw prozdrowotnych. Wspotpraca w grupie oraz
dyscyplina. Pokaza¢ wplyw aktywnosci ruchowej na organizm cztowieka, jego zdrowie i higiene (praca — wypoczynek).

Wymagania wstepne

Dotyczy studentéw aktywnie uczestniczacych w zajeciach:
Gloéwnym wymogiem przyjecia do grupy jest brak przeciwwskazarn zdrowotnych.
Posiadanie umiejetnosci ptywania nie jest wymagane.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-WF. |Egzamin praktyczny Ocena studenta na podstawie jego postepdw, zaangazowania i aktywnosci w zajeciach oraz  |13-PG-S1-WF.1_1, 13-PG-S1-
1wi1l umiejetnosci w zakresie wybranych dyscyplin sportowych. WF.1_2, 13-PG-S1-WF.1_3,
13-PG-S1-WF.1_4, 13-PG-S1-
WF.1 5, 13-PG-S1-WF.1 6
13-PG-S1-WF. |Egzamin praktyczny i 13-PG-S1-WF.1_1, 13-PG-S1-
1w?2 Sprawdzenie wiadomosci dot. danej dyscypliny sportu podczas sedziowania i/lub prowadzenia [WF.1_2, 13-PG-S1-WF.1_3,
dokumentacji (protokotow) meczy. 13-PG-S1-WF.1_4, 13-PG-S1-
WF.1 5, 13-PG-S1-WF.1_6
13-PG-S1-WF. |Mikrolekcja lub 13-PG-S1-WF.1_1, 13-PG-S1-
1 w3 Ocena wiedzy i praktycznego jej zastosowania w trakcie przeprowadzenia przez studenta WF.1_2, 13-PG-S1-WF.1_3,
fragmentu zajec. 13-PG-S1-WF.1_4, 13-PG-S1-
WF.1 5, 13-PG-S1-WF.1 6
13-PG-S1-WF. |Rozmowa kontrolna lub 13-PG-S1-WF.1_3, 13-PG-S1-
1wi4 Ustny sprawdzian wiadomosci dotyczacych zagadnien kultury fizycznej oraz istoty WF.1_4, 13-PG-S1-WF.1 6

wychowania fizycznego w trakcie zajec.

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-WF. [éwiczenia Zajecia prowadzone sg z uzyciem 30 13-PG-S1-WF.
1fs 1 ponizszych metod: 1 w1, 13-PG-S1-

1. Ogladowe (pokaz, obserwacja)

2. Slowne (opis, objasnienie, wyjasnienie)
3. Praktycznego dziatania:

- syntetyczna - nauczanie catego ruchu,

- analityczna - rozbicie ¢wiczenia na
fragmenty,

- kompleksowa - dzielenie catosci na
fragmenty i po ich opanowaniu taczenie
w catosc.

WF.1_w_2, 13-PG-
S1-WF.1_w_3, 13-
PG-S1-WF.1_w_4
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: WYCHOWANIE FIZYCZNE CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-WF.2

1. Liczba punktéw ECTS: 0

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG-S1-WF.2 [Potrafi poprawnie wykonac¢ elementy techniczne z wybranej dyscypliny sportowej; Potrafi z powodzeniem zaliczy¢ test PG1P_UO06 1

1 sprawnosci ogolnej (test Pilicza, test Coopera).

13-PG-S1-WF.2 |Potrafi zastosowaé odpowiedni rodzaj treningu w zaleznosci, od celu, jaki chce osiagng¢(poprawe funkcjonowania uktadu PG1P_UO06 1

2 krgzenia, poprawa koordynacji ruchowej, wzmocnienie mie$ni, poprawa wydolnosci oddechowej).

13-PG-S1-WF.2 |Zna przepisy z zakresu podstawowych gier zespotowych lub z innej wybranej dyscypliny sportu, a takze ma podstawowg wiedze |PG1P_K05 1

3 0 organizowaniu zawodéw sportowych.

13-PG-S1-WF.2 |Posiada podstawowg wiedze o kulturze fizycznej. Zna zaleznosci pomiedzy aktywnoscig ruchowa i wkasciwym odzywianiem a PG1P_KO05 1

4 zdrowiem i komfortem zycia w przysztosci. Potrafi wyjasnic istote sportu.

13-PG-S1-WF.2 [Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wtasne upodobania z zakresu kultury PG1P_KO05 1

5 fizycznej. Przestrzega zasad ,fair play” na boisku oraz w zyciu codziennym.

13-PG-S1-WF.2 [Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wtasne upodobania z zakresu kultury PG1P_UO06 1

_6 fizycznej.

3. Opis modutu

Opis Uczelniana kultura fizyczna winna by¢ integralng i komplementarna czescig og6lnoedukacyjnego programu szkoty wyzszej. Na kulture fizyczna skladajg
sie: wychowanie fizyczne, rekreacja, sport i turystyka. Jest jedynym obszarem stwarzajagcym mozliwos¢ realizacji wartosci odnoszgcych sie do ciata i
zdrowia oraz stanowi przeciwwage w stosunku do obcigzenia mtodziezy akademickiej pracg umystowg. Powinna uwzglednia¢ zmieniajaca sie
rzeczywistos¢ i w znacznym stopniu uczestniczy¢ w procesie przygotowania studenta do dorostego zycia zawodowego oraz w rodzinie i spoteczenstwie.
Celem zaje¢ w tym module jest nauczenie elementdéw technicznych w wybranej dyscyplinie sportowej. Utrwalenie umiejetnosci nabytych na poprzednim
etapie nauczania. Wyposazenie w niezbedny zasdb wiedzy o kulturze fizycznej. Poznanie historii oraz przepiséw. Zapoznanie z organizacjg zawodow
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oraz imprez rekreacyjnych i turystycznych. Wyrobienie poczucia wtasnej wartosci. Mobilizacja do postaw prozdrowotnych. Wspotpraca w grupie oraz
dyscyplina. Pokaza¢ wplyw aktywnosci ruchowej na organizm cztowieka, jego zdrowie i higiene (praca — wypoczynek).

Wymagania wstepne

Dotyczy studentéw aktywnie uczestniczacych w zajeciach:
Gloéwnym wymogiem przyjecia do grupy jest brak przeciwwskazarn zdrowotnych.
Posiadanie umiejetnosci ptywania nie jest wymagane.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-WF. |Egzamin praktyczny Ocena studenta na podstawie jego postepdw, zaangazowania i aktywnosci w zajeciach oraz  |13-PG-S1-WF.2_1, 13-PG-S1-
2 w1 umiejetnosci w zakresie wybranych dyscyplin sportowych. WF.2_2, 13-PG-S1-WF.2_3,
13-PG-S1-WF.2_4, 13-PG-S1-
WF.2_5, 13-PG-S1-WF.2_6
13-PG-S1-WF. |Egzamin praktyczny i 13-PG-S1-WF.2_1, 13-PG-S1-
2 w2 Sprawdzenie wiadomosci dot. danej dyscypliny sportu podczas sedziowania i/lub prowadzenia [WF.2_2, 13-PG-S1-WF.2_3,
dokumentacji (protokotow) meczy. 13-PG-S1-WF.2_4, 13-PG-S1-
WF.2_5, 13-PG-S1-WF.2_6
13-PG-S1-WF. |Mikrolekcja lub 13-PG-S1-WF.2_1, 13-PG-S1-
2 w3 Ocena wiedzy i praktycznego jej zastosowania w trakcie przeprowadzenia przez studenta WF.2_2, 13-PG-S1-WF.2_3,
fragmentu zajec. 13-PG-S1-WF.2_4, 13-PG-S1-
WF.2_5, 13-PG-S1-WF.2_6
13-PG-S1-WF. |Rozmowa kontrolna lub 13-PG-S1-WF.2_3, 13-PG-S1-
2 w4 Ustny sprawdzian wiadomosci dotyczacych zagadnien kultury fizycznej oraz istoty WF.2_4, 13-PG-S1-WF.2_6

wychowania fizycznego w trakcie zajec.

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-WF. [éwiczenia Zajecia prowadzone sg z uzyciem 30 13-PG-S1-WF.
2 fs 1 ponizszych metod: 2_w_1, 13-PG-S1-

1. Ogladowe (pokaz, obserwacja)

2. Slowne (opis, objasnienie, wyjasnienie)
3. Praktycznego dziatania:

- syntetyczna - nauczanie catego ruchu,

- analityczna - rozbicie ¢wiczenia na
fragmenty,

- kompleksowa - dzielenie catosci na
fragmenty i po ich opanowaniu taczenie
w catosc.

WF.2_w_2, 13-PG-
S1-WF.2_w_3, 13-
PG-S1-WF.2_w_4
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W Zalacznik nr 2
Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia
Poziom ksztatcenia
Profil ksztalcenia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2018/2019 (semestr zimowy)
studia pierwszego stopnia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE (TEORIA) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: 13-PG-S1-7S.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-ZS.1 |Znairozumienie zasady tworzenia tzw. Game Design Document. PG1P_W14 3
1
13-PG-S1-ZS.1 |Znairozumienie zasady tworzenia opisu przebiegu powstawania gry oraz wszelkich elementow jej Srodowiska. PG1P_W08 3
2 PG1P_W13
13-PG-S1-ZS.1 |Znairozumienie zasady opisu narracji, postaci, mechaniki i logiki rozgrywki w oparciu o przygotowang dokumentacje gry. PG1P_W14
.3
13-PG-S1-ZS.1 [Posiada umiejetnos¢ wykorzystania Game Design Document w procesie kreacji Swiata gry. PG1P_UO05 3
4
13-PG-S1-ZS.1 |Posiada podstawowa umiejetno$¢ samodzielnego tworzenia Game Design Document. PG1P_U10 4
5

3. Opis modutu

Opis

Student pozna zasady tworzenia scenariusza gier, tworzenia i wykorzystania tzw. Game Design Document i jego roli w procesie produkcji gry.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-ZS.1|Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, éwiczen i wskazana literature. 13-PG-S1-ZS.1 1, 13-PG-S1-
w1 ZS.1 2,13-PG-S1-7S.1_3,
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ZS.1 5

13-PG-S1-72S.1_4, 13-PG-S1-

13-PG-S1-7ZS.1
w2

Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedza
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta.

7ZS.15

13-PG-S1-7S.1_1, 13-PG-S1-
ZS.1_2,
13-PG-S1-7S.1_4, 13-PG-S1-

13-PG-S1-72S.1_3,

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
omawianag w dostepnej literaturze (wszyscy
studenci).

wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1-ZS. |wyktad Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 30 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-Z2S.1 w_1,
1fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujaca samodzielne przyswojenie 13-PG-S1-2S.1_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE (TEORIA) CZ.2

Kod modutu: 13-PG-S1-7S.2

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada wiedze dotyczaca psychologicznych aspektéw zwigzanych z grami. PG1P_WO01 3
1 PG1P_WO02 3
13-PG-S1-ZS.2 |Rozumie zwigzki pomiedzy psychologig gracza a prowadzong rozgrywka. PG1P_KO01 2
2 PG1P_WO01 2
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informaciji. PG1P_KO01 3
.3
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy wtasnej i zespotowej w ramach realizacji wspélnych zadan i projektow. PG1P_KO03 3
4
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ kontrolowania swoich emocji i zachowan. PG1P_KO07 2
5
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznosci. PG1P_K10 3
_6
13-PG-S1-ZS.2 |Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie fachowa terminologia z zakresu grafiki komputerowej gier. PG1P_K14 3
7
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze dotyczacg zwigzkdéw pomiedzy psychologig a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emociji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-ZS . [Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktaddw i éwiczeh oraz wskazana literature. 13-PG-S1-ZS.2_1, 13-PG-S1-
2wl ZS.2_2,13-PG-S1-725.2_3,
13-PG-S1-72S.2_4, 13-PG-S1-
ZS.2_5,13-PG-S1-ZS.2_6,
13-PG-S1-2S.2 7
13-PG-S1-ZS . |Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG-S1-ZS.2_1, 13-PG-S1-
2 w2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta. 72S5.2_2,13-PG-S1-7ZS5.2_3,

13-PG-S1-2S.2_4, 13-PG-S1-
ZS5.2_5,13-PG-S1-25.2_6,
13-PG-S1-2S.2_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-ZS. |wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 30 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG-S1-ZS.
2 fs_1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie 2_w_1,13-PG-S1-

przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien ZS E_w_z
omawiana w dostepnej literaturze (wszyscy podstawowych oraz lekture wybranych
studenci). tekstow poszerzajacych wiedze.
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