V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Animacja cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-AN1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-AN1_1|Podstawowa umiejetnos¢ zastosowania animacji poklatkowej K_K01 3
K_Uo1 3
K_wo01 3
13-PG1P-AN1_2|Znajomos¢ podstawowej terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu animacji poklatkowej K_U04 3
K_Wo08 3
13-PG1P-AN1_3|Umiejetnos¢ uzycia podstawowych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowane;. K K14 2
K_wi1 3
13-PG1P-AN1_4|Znajomos¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetno$¢ Swiadomego z nich korzystania K_KO03 3
K_U06 3
K_Wo08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowang otaczajgca rzeczywisto$¢ wykorzystujac poznane techniki animacji
poklatkowej. Zna i rozumie podstawowe zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac¢ w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-AN1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

13-PG1P-AN1_1, 13-PG1P-

w1 plastycznego realizowanego przez studenta. AN1_2, 13-PG1P-AN1_3, 13-
PG1P-AN1 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
AN1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-AN1_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Animacja cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-AN2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-AN2_1|Znajomosc¢ i umiejetnos¢ zastosowania podstawowych rodzajoéw animacji takich jak animacja poklatkowa, automatyczna itp. K_Ko01 3
K_Uo1 3
K_wo01 3
13-PG1P-AN2_2|Znajomos¢ podstawowej terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu réznego rodzaju animacji K_Uo04 3
K_Wo08 3
13-PG1P-AN2_3|Umiejetnos¢ uzycia podstawowych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowane;. K_K14 2
K_wi1 3
13-PG1P-AN2_4|Znajomos¢ podstawowych zasad montazu filmowego i umiejetnosé swiadomego i kreatywnego z nich korzystania K_KO03 3
K_U06 3
K_Wo08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przetozy¢ na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowang otaczajgca rzeczywisto$¢ wykorzystujgc poznane techniki animacji. Zna i
rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac¢ w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-AN2

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

13-PG1P-AN2_1, 13-PG1P-

w1 plastycznego realizowanego przez studenta. AN2_2, 13-PG1P-AN2_3, 13-
PG1P-AN2 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
AN2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-AN2_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Animacja cz.3

Kod modutu: 13-PG1P-AN3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-AN3_1|Znajomosc¢ i umiejetnos¢ zastosowania roznych rodzajéw animaciji takich jak animacja poklatkowa, automatyczna itp. K_K01 3
K_Uo1 3
K_wo01 3
13-PG1P-AN3_2|Znajomos$c¢ terminologii wykorzystywanej przy tworzeniu ro6znego rodzaju animacji K_U04 3
K_Wo08 3
13-PG1P-AN3_3|Umiejetnos¢ uzycia zaawansowanych narzedzi edycyjnych w stworzonej sekwencji animowanej. Umiejetnosc tgczenia animacji | K_K14 2
z obrazem filmowym K W11 3
13-PG1P-AN3_4|Znajomos¢ zasad montazu filmowego i umiejetnosé swiadomego i kreatywnego z nich korzystania K_KO03 3
K_U06 3
K_Wo08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit w sposéb Swiadomy i zaawansowany przetozy¢ na jezyk ruchomego obrazu zaobserwowang otaczajgca rzeczywistosc
wykorzystujac poznane techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-AN3

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

13-PG1P-AN3_1, 13-PG1P-

w1 plastycznego realizowanego przez studenta. AN3_2, 13-PG1P-AN3_3, 13-
PG1P-AN3 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
AN3 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-AN3_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Antropologia kultury

Kod modutu: 13-PG1P_AK

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_AK_1 [Posiada wiedze dotyczaca podstawowych pojec z zakresu antropologii kultury, takich jak: kultura, jezyk, antropologia, K_WO05 3
obrzedowosé, symbolika, etnicznos¢, wielokulturowosci itp. K W06 5
13-PG1P_AK_2 |Posiada wiedze pozwalajaca na scharakteryzowanie kultury, stanowigcej przedmiot badan i analiz, jej rozumienie, postrzeganie i | K_WO05 3
modyfikacje pod wptywem przenikania sie kultur oraz powszechnego pluralizmu kulturowego K W06 3
13-PG1P_AK_3 [Rozumie relacje pomiedzy naturg a kulturg K_WO05 3
13-PG1P_AK_ 4 [Rozumie ztozonos$¢ zjawisk spotecznych oraz kulturowych K_W05 3
K_WO06 5

3. Opis modutu

Opis Modut zawiera tresSci zwigzane z antropologia kultury. Daje podstawy ksztalcenia umiejetnosci charakteryzowania podstawowych pojeé, takich jak:
kultura, jezyk, antropologia obrzedowos¢, symbolika itp. oraz rozumienia ztozonosci zjawisk spotecznych i kulturowych, a takze ich zaleznosci w
powigzaniu ze studiowanym kierunkiem.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_AK |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i ¢wiczen oraz 13-PG1P_AK 1, 13-
w1 wskazana literature. PG1P_AK 2, 13-
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

PG1P_AK_ 3, 13-PG1P AK 4

13-PG1P_AK
w2

Egzamin pisemny

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i éwiczen oraz wskazanag literature.

13-PG1P_AK_1, 13-
PG1P_AK_2, 13-
PG1P_AK_3, 13-PG1P AK 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
suma godzin:

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

AK _fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Ppraca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_AK_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze

AK fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG1P_AK_w_1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Dzwiek cyfrowy 1

Kod modutu: 13-PG1P_DC1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_DC1 [Zna problematyke cyfrowej reprezentacji dzwieku w grach. K_W16 2
1
13-PG1P_DC1 [Rozumie zwigzek parametréw technicznych dzwieku z zagadnieniami percepciji. K_Wo04 2
2
13-PG1P_DC1 |Potrafi zastosowac praktycznie poznang wiedze we wiasnych projektach artystycznych. K_U05 4
3
13-PG1P_DC1 |Umie wartosciowac efekty wiasnych dziatan twérczych K_KO08 5
_4
3. Opis modutu
Opis Przedmiot stuzy zaznajomieniu z szeroko pojeta problematyka cyfrowej reprezentacji dZzwieku z punktu widzenia praktycznych rozwigzan stosowanych w
grach.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_DC1 |Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen i wskazana literature. |13-PG1P_DC1_1, 13-
_w_1 PG1P_DC1_2, 13-

PG1P_DC1_3, 13-
PG1P_DC1 4
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow

13-PG1P_DC1 |Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P_DC1 1, 13-
w2 PG1P_DC1_2, 13-
PG1P_DC1_3, 13-
PG1P_DC1 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P_DC1 |¢éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 60 13-PG1P_DC1_w_1,
_fs_1 praktycznymi przyktadami zastosowan,

samodzielng lekture wskazanych tekstow

13-PG1P_DC1 w 2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Dzwiek cyfrowy 2

Kod modutu: 13-PG1P_DC2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_DC2 [Zna problematyke cyfrowej reprezentacji dzwieku w grach. K_W16 3
1
13-PG1P_DC2 [Rozumie zwigzek parametréw technicznych dzwieku z zagadnieniami percepciji. K_Wo04 3
2
13-PG1P_DC2 |Potrafi zastosowac praktycznie poznang wiedze we wiasnych projektach artystycznych. K_U05 4
3
13-PG1P_DC2 |Umie wartosciowac efekty wiasnych dziatan twérczych K_KO08 5
_4
3. Opis modutu
Opis Przedmiot stuzy zaznajomieniu z szeroko pojeta problematyka cyfrowej reprezentacji dZzwieku z punktu widzenia praktycznych rozwigzan stosowanych w
grach.

Wymagania wstepne Zaliczony modut ,Dzwiek cyfrowy 1"
4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_DC2 |Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen i wskazana literature. |13-PG1P_DC2_1, 13-
_w_1 PG1P_DC2_ 2, 13-

PG1P_DC2_3, 13-
PG1P_DC2 4
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow

13-PG1P_DC2 |Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P_DC2 1, 13-
w2 PG1P_DC2_2, 13-
PG1P_DC2_3, 13-
PG1P_DC2 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P_DC2 |éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 60 13-PG1P_DC2_w_1,
_fs_1 praktycznymi przyktadami zastosowan,

samodzielng lekture wskazanych tekstow

13-PG1P_DC2_w_2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Edytory obrazu cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-EO1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-EO1_1|Podstawowa znajomos¢ grafiki rastrowej K_W02 2
K_W09 5
13-PG1P-EO1_2|Znajomos¢ podstawowych formatow zapisu grafiki komputerowej K_W08 3
K_W09 5
13-PG1P-EO1_3|Znajomos¢ podstawowych mozliwosci programéw komputerowych do edycji grafiki komputerowej K_U03 4
K_W15 5
13-PG1P-EO1_4|Podstawowa umiejetnos¢ tworzenia i przetwarzania grafiki komputerowej K_U09 4

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie podstawowa wiedze i umiejetnosci z zakresu cyfrowego przetwarzania obrazéw, zna podstawowe narzedzia edycji, potrafi umiejetnie
wykorzysta¢ zdobyta wiedze w autorskiej kreacji plastycznej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-EO1 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-EO1 1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. EO1 2, 13-PG1P-EO1_3, 13-
PG1P-EO1_4
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Wydziat Artystyczny
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
EO1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-EO1 w_1

2024-09-19 03:58:07 []

14 / 200



V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Edytory obrazu cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-EO2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-EO2_1|Znajomos¢ grafiki rastrowej K_W02 2
K_W09 5
13-PG1P-EO2_2|Znajomos¢ formatow zapisu grafiki komputerowej K_W08 3
K_W09 5
13-PG1P-EO2_3|Znajomos¢ mozliwosci programéw komputerowych do edycji grafiki komputerowej K_U03 4
K_W15 5
13-PG1P-EO2_4|Umiejetnos¢ tworzenia i przetwarzania grafiki komputerowej K_U09 4

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci z zakresu cyfrowego przetwarzania obrazéw, zna podstawowe narzedzia edycji, potrafi umiejetnie wykorzystac
zdobytg wiedze w autorskiej kreacji plastycznej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-EQ2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-EQ2_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. Wystepuje w semestrze 1i 2. EO2_2, 13-PG1P-EOQ2_3, 13-
PG1P-EO2_4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
EO2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-EO2_w_1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Efekty dzwiekowe w grach 1

Kod modutu: 13-PG1P-EFX1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-EFX1 [zna podstawowe sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych na potrzeby gier K_Wo1 3
1 K_W14 3
13-PG1P-EFX1 [potrafi korzystac z bibliotek dZzwiekéw i twérczo przeksztatlca¢ dostepny materiat dZwiekowy K_Ko01 3
2 K_W14 3
13-PG1P-EFX1 |tworzy spdjnie brzmigce sceny dzwiekowe K_Uo1 3
3 K_U03 3
K_Uo07 4
13-PG1P-EFX1 [korzysta w sposoOb twérczy z poznanych technik przetwarzania dzwieku K_U01 3
_4 K_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia efektéw dZzwiekowych. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
EFX1 w 1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen i wskazang literature.
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Wydziat Artystyczny

13-PG1P-EFX1_1, 13-PG1P-
EFX1_2, 13-PG1P-EFX1_3,
13-PG1P-EFX1_4

EFX1 w_2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-EFX1_1, 13-PG1P-
EFX1_2, 13-PG1P-EFX1_3,
13-PG1P-EFX1_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
EFX1 fs 1 ¢wiczenia prezentacje tgczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45 EFX1 w 1,
praktycznymi przyktadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow EFX1_w_2
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Efekty dzwiekowe w grach 2

Kod modutu: 13-PG1P-EFX2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-EFX2 [zna zaawansowane sposoby tworzenia efektéw dzwiekowych na potrzeby gier K_Wo1 3
1 K_W14 3
13-PG1P-EFX2 [potrafi korzystac z bibliotek dZzwiekéw i twérczo przeksztatlca¢ dostepny materiat dZwiekowy K_Ko01 3
2 K_W14 3
13-PG1P-EFX2 |tworzy ztozone sceny dzwiekowe K_Uo01 3
3 K_U03 3
K_Uo07 4
13-PG1P-EFX2 [korzysta w sposoOb twérczy z poznanych technik przetwarzania dzwieku K_U01 3
_4 K_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia efektéw dZzwiekowych. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
EFX2 w1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen i wskazang literature.
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Wydziat Artystyczny

13-PG1P-EFX2_1, 13-PG1P-
EFX2_2, 13-PG1P-EFX2_3,
13-PG1P-EFX2_4
EFX2_w_2 Praca praktyczna 13-PG1P-EFX2_1Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-EFX2_1, 13-PG1P-
EFX2_2, 13-PG1P-EFX2_3,
13-PG1P-EFX2_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
EFX2 fs 1 ¢wiczenia prezentacje tgczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 55 EFX2_w 1,
praktycznymi przyktadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow EFX2_w_2
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Formowanie obiektu

Kod modutu: 13-PG1P-FO

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-FO_1 [Umiejetnosé obserwaciji K_K01 1
K_Uo1 3
K_W03 3
13-PG1P-FO_2 [Rozumienie zasad tworzenia modeli przestrzennych K_KO04 3
K_U06 2
13-PG1P-FO_3 |Umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni K_KO01 1
K_U08 3
K_WO05 2
13-PG1P-FO_4 [Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_KO01 1
K_K06 3
K_WO05 2
3. Opis modutu
Opis Student opanuje podstawy modelowania obiektow rzezbiarskich w oparciu o umiejetnosé rzetelnej analizy i obserwacji otaczajgcego Swiata. Zna
podstawowe zasady postugiwania sie warsztatem rzezbiarskim i potrafi wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi plastycznej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-FO |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-FO_1, 13-PG1P-

w1 plastycznego realizowanego przez studenta. FO_2,13-PG1P-FO_3, 13-

PG1P-FO_4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod ; N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb¢::l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
FO fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 55 13-PG1P-FO_w_1

2024-09-19 03:58:07 []

22 | 200



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Historia gier

Kod modutu: 13-PG1P_HG

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_HG 1 [Posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ zwigzanych z terminologig wykorzystywana w grach, gatunkami gier itp., K_Ko01 2
rozumnie ich wzajemne zwigzki, potrafi gromadzi€ i analizowac podstawowe informacje zwigzane z tresciami modutu K W06 5
13-PG1P_HG_2 [Ma wiedze pozwalajacg na scharakteryzowanie rozwoju gatunkéw gier na przestrzeni dziejéw oraz wiedze dotyczgca K_wo1 3
wspotczesnych gier komputerowych K W02 3
13-PG1P_HG_3 [Posiada wiedze dotyczgcg szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzgce pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie K_KO01 2
potrafi realizowa¢ wlasne koncepcje tworcze K U09 2
K_WO05 4
13-PG1P_HG_4 [Rozumie ztozonos$¢ zjawisk spotecznych zwigzanych z grami, w tym koniecznosé stosowania w zawodzie projektanta gier K_Ko01 2
komputerowych zasad i praw zwigzanych z finansowaniem, prawem autorskim K W12 4
i marketingiem -
3. Opis modutu
Opis W ramach modutu przedstawiane sg podstawowe tresci z zakresu rozwoju gier i zabaw tradycyjnych oraz historia rozwoju i powstania gatunkow gier
komputerowych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_HG [Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadéw i ¢wiczen oraz 13-PG1P_HG 1, 13-
w1 wskazanag literature. PG1P_HG_2, 13-
PG1P HG 3, 13-PG1P HG 4
13-PG1P_HG |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o treS¢ wykladow i éwiczen oraz wskazanag literature. 13-PG1P_HG_1, 13-
w2

PG1P_HG_2, 13-
PG1P_HG_3, 13-PG1P_HG_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg Z’;:E%w gi:g::kearﬁg
dydaktycznych) godzin godzin

HG fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG1P_HG w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien samodzielng lekture wskazanych tekstow
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke oraz opracowanie krotkiego komentarza do
omawiang w dostepnej literaturze (wszyscy wskazanego przez prowadzacego tekstu
studenci)

HG fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_HG_w_1
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do

wskazanego przez prowadzacego tekstu
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia i teoria sztuki cz. 1

Kod modutu: 13-PG1P-HS1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-HS1_1|Umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejow sztuki i oceny stylistycznej dzieta K_WO05 4
K_WO06 5
13-PG1P-HS1 2 |Umiejetno$¢ podstawowej analizy i interpretacji artefaktéw historycznych i artystycznych K_WO06 5
K_wWo07 5
13-PG1P-HS1_3|Podstawowa umiejetnos¢ odbioru i analizy dziet jako ztozonych tekstéw kultury K_WO05 4
13-PG1P-HS1_4|Podstawowa umiejetnos¢ tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_W05 4
K_WO06 3
13-PG1P-HS1_5|Swiadomo$¢ dyskursu metodologicznego, teorii interpretacji oraz strategii definiowania dzieta K_wWo07 5

3. Opis modutu

Opis Student bedzie posiadat podstawowag wiedze dotyczaca historii sztuki. Bedzie potrafit umiejetnie wykorzysta¢ wiedze w odbiorze, analizie i interpretacji
dzieta plastycznego. Bedzie posiadat umiejetno$¢ spojrzenia na dzieto sztuki w jego kontekscie historycznym, kulturowym.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-HS1 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i cwiczen oraz 13-PG1P-HS1 1, 13-PG1P-
w1 wskazang w sylabusie literature. HS1_2, 13-PG1P-HS1_3, 13-
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HS1 5

PG1P-HS1_4, 13-PG1P-

13-PG1P-HS1
w2

Egzamin pisemny

literature.

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddw i éwiczen oraz wskazang w sylabusie

HS1_5

13-PG1P-HS1_1, 13-PG1P-
HS1 2,
PG1P-HS1_4, 13-PG1P-

13-PG1P-HS1_3, 13-

13-PG1P-HS1
~w_3

Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedza
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta

HS1 5

13-PG1P-HS1_1, 13-PG1P-
HS1_2,
PG1P-HS1_4, 13-PG1P-

13-PG1P-HS1_3, 13-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

; . - - sposoby weryfikaciji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
HS1 fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 45 13-PG1P-HS1_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych
mniej omawiana w dostepnej literaturze zagadnienpodstawowych oraz lekture
(wszyscy studenci) wybranych
tekstow poszerzajgcych wiedze
HS1 fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG1P-HS1 w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia i teoria sztuki cz. 2

Kod modutu: 13-PG1P-HS2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-HS2_1|Umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejow sztuki i oceny stylistycznej dzieta K_WO05 4
K_WO06 5
13-PG1P-HS2_2|Umiejetnos¢ analizy i interpretacii artefaktéw historycznych i artystycznych K_WO06 5
K_Wo07 5
13-PG1P-HS2_3|Umiejetnos¢ odbioru i analizy dziet jako ztozonych tekstow kultury, z uwzglednieniem elementéw formalnych, kontekstowych, K_WO05 4
metodologicznych
13-PG1P-HS2_4|Umiejetnosé selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_W05 4
K_WO06 3
13-PG1P-HS2_5|Swiadomo$¢ dyskursu metodologicznego, teorii interpretaciji oraz strategii definiowania dzieta K_WQ07
3. Opis modutu
Opis Student bedzie posiadat wiedze dotyczgcg historii sztuki. Bedzie potrafit umiejetnie wykorzysta¢ wiedze w odbiorze, analizie i interpretacji dzieta
plastycznego. Bedzie posiadat umiejetnos¢ szerokiego spojrzenia na dzieto sztuki w jego kontekscie historycznym, kulturowym. Student bedzie potrafit
réwniez umiejetnie przetozy¢ posiadang wiedze i kompetencje na jezyk wlasnej wypowiedzi tworczej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-HS2 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadéw i ¢wiczen oraz 13-PG1P-HS2_1, 13-PG1P-

w1 wskazang w sylabusie literature. HS2_2,13-PG1P-HS2_3, 13-
PG1P-HS2_4, 13-PG1P-
HS2 5

13-PG1P-HS2 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i cwiczeh oraz wskazang w sylabusie 13-PG1P-HS2_1, 13-PG1P-

w2 literature. HS2 2,13-PG1P-HS2_3, 13-
PG1P-HS2 4, 13-PG1P-
HS2 5

13-PG1P-HS2 |Praca pisemna Sprawdzenie pod kgtem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-HS2_ 1, 13-PG1P-

w3 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. HS2_2, 13-PG1P-HS2_3, 13-

PG1P-HS2_4, 13-PG1P-
HS2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztaicenia
HS2 fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 45
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze
HS2 fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG1P-HS2_w_1
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
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W Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2

Wydziat Artystyczny
1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia i teoria sztuki cz. 3

Kod modutu: 13-PG1P-HS3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-HS3_1|Umiejetnos¢ problemowego ogladu dziejow sztuki i oceny stylistycznej dzieta K_WO05 4
K_WO06 5
13-PG1P-HS3_2|Umiejetnos¢ rozszerzonej analizy i interpretacji artefaktéw historycznych i artystycznych K_WO06 5
K_Wo07 5
13-PG1P-HS3_3|Umiejetnosé rozszerzonego odbioru i analizy dziet jako ztozonych tekstéw kultury, z uwzglednieniem elementéw formalnych, K_WO05 4
kontekstowych, metodologicznych
13-PG1P-HS3_4|Umiejetnosé selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_W05 4
K_WO06 3
13-PG1P-HS3 5|Wysoka swiadomos¢ dyskursu metodologicznego, teorii interpretacji oraz strategii definiowania dzieta K_wWo7
3. Opis modutu
Opis Student bedzie posiadat szeroka wiedze dotyczaca historii sztuki. Bedzie potrafit umiejetnie wykorzysta¢ wiedze w odbiorze, analizie i interpretacji dzieta
plastycznego. Bedzie posiadat umiejetnos¢ szerokiego spojrzenia na dzieto sztuki w jego kontekscie historycznym, kulturowym. Student bedzie potrafit
réwniez umiejetnie przetozy¢ posiadang wiedze i kompetencje na jezyk wlasnej wypowiedzi tworczej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-HS3 [Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadéw i ¢wiczen oraz 13-PG1P-HS3_1, 13-PG1P-

w1 wskazang w sylabusie literature. HS3_2, 13-PG1P-HS3_3, 13-
PG1P-HS3 4, 13-PG1P-
HS3 5

13-PG1P-HS3 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i cwiczeh oraz wskazang w sylabusie 13-PG1P-HS3 1, 13-PG1P-

w2 literature. HS3 2, 13-PG1P-HS3 3, 13-
PG1P-HS3 4, 13-PG1P-
HS3 5

13-PG1P-HS3 |Praca pisemna Sprawdzenie pod kgtem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-HS3 1, 13-PG1P-

w_3 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. HS3 2, 13-PG1P-HS3 3, 13-

PG1P-HS3_4, 13-PG1P-
HS3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow ksztaicenia
HS3 fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 45 13-PG1P-HS3 w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze
HS3 fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG1P-HS3 w_1
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Historia muzyki 1

Kod modutu: 13-PG1P-HIMUZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P- zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywne dzieta historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne |K_WO05 3
HIMUZ1_1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od starozytnosci do epoki klasycznej. K W08
13-PG1P- zna wzajemne zaleznosci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechna i historig kultury oraz umiejetnos¢ K_Wo04 3
HIMUZ1_2 interpretowania utworéw reprezentujgcych rézne style i techniki muzyczne. K WO05 4
K_WO06 5
K_wWo07 3
13-PG1P- posiada swiadomos¢ historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnos¢ przygotowywania prac pisemnych i K_U09 3
HIMUZ1 3 wystapien ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacjg w poszczegolnych epokach. K W08 3
13-PG1P- posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy K_K02 3
HIMUZ1 4 K U0B 3
K_wW17 4
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 1 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (okres od starozytnosci do epoki klasycznej) w powigzaniu z
historia powszechna, historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla r6znych epok i stylow. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych dziet
muzycznych wszystkich epok, a takze gtéwnych etapéw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powigzaniu z
umiejetnoscia rozpoznawani typowych dla danej epoki form i styléw muzycznych.
Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomos$¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

o

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

HIMUZ1 _w_1 |Kolokwium pisemne

Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢
wykladdw i éwiczen oraz wskazana literature.

13-PG1P-HIMUZ1_1, 13-
PG1P-HIMUZ1_2, 13-PG1P-
HIMUZ1_3, 13-PG1P-
HIMUZ1 4

HIMUZ1 w_2 [Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta.

13-PG1P-HIMUZ1_1, 13-
PG1P-HIMUZ1_2, 13-PG1P-
HIMUZ1_3, 13-PG1P-
HIMUZ1 4

HIMUZ1 w_3 [Aktywnos¢ na zajeciach

Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych

13-PG1P-HIMUZ1_1, 13-
PG1P-HIMUZ1_2, 13-PG1P-
HIMUZ1_3, 13-PG1P-
HIMUZ1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
HIMUZ1 fs 1 [wykiad wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 15 praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 45 HIMUZ1 w 1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujacg samodzielne przyswojenie HIMUZ1_w_2
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnos$nie do wskazanych zagadnien
HIMUZ1 fs 2 |[éwiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do éwiczen poprzez 30 HIMUZ1 w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz HIMUZ1 w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; HIMUZ1_w_3
praktycznych zwigzanych z przedmiotem; praca ze wskazang literaturg przedmiotu
wielkos$¢ grupy: 10-20 studentéw
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Historia muzyki 2

Kod modutu: 13-PG1P-HIMUZ2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P- zna najistotniejsze zagadnienia historii muzyki, reprezentatywnych dziet historii muzyki, techniki kompozytorskie i idee estetyczne | K_WO05 3
HIMUZ2_1 oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej w okresie od epoki klasycznej do wspéiczesnosci K W08
13-PG1P- zna wzajemne zaleznosci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechng i historig kultury oraz posiada umiejetnos¢ K_Wo04 3
HIMUZ2_2 interpretowania utworéw reprezentujacych rézne style i techniki muzyczne K WO05 4
K_WO06 5
K_wWo07 3
13-PG1P- jest Swiadomy historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnos¢ przygotowywania prac pisemnych i wystgpien K_U09 3
HIMUZ2_3 ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacja w poszczegdlnych epokach K W08 3
13-PG1P- posiada umiejetnos¢ selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy. K_KO03 3
HIMUZ2_4 K U0B 3
K_wW17 4
3. Opis modutu
Opis Modut Historia muzyki 2 ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi faktami z historii muzyki (okres od epoki klasycznej do wspétczesnosci) w powigzaniu
z historia powszechna, historig kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla r6znych epok i styléw. Istotne znaczenie ma poznanie najcenniejszych
dziet muzycznych wszystkich epok, a takze gtéwnych etapéw rozwoju muzyki. Celem jest poznanie rozwoju muzyki europejskiej i polskiej, w powigzaniu
z umiejetnoscig rozpoznawani typowych dla danej epoki form i styléw muzycznych.
Wymagania wstepne Realizacja efektéw ksztatcenia modutu Historia muzyki 1.
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Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

HIMUZ2_w_1 |Kolokwium pisemne

Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢
wykladdw i éwiczen oraz wskazana literature.

13-PG1P-HIMUZ2_1, 13-
PG1P-HIMUZ2_2, 13-PG1P-
HIMUZ2_3, 13-PG1P-
HIMUZ2 4

HIMUZ2_w_2 [Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta.

13-PG1P-HIMUZ2_1, 13-
PG1P-HIMUZ2_2, 13-PG1P-
HIMUZ2_3, 13-PG1P-
HIMUZ2_4

HIMUZ2_ w_3 [Aktywnos¢ na zajeciach

Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych

13-PG1P-HIMUZ2_1, 13-
PG1P-HIMUZ2_2,13-PG1P-
HIMUZ2_3, 13-PG1P-
HIMUZ2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
HIMUZ2 fs 1 [wykiad wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 15 praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 45 HIMUZ2 w1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujacg samodzielne przyswojenie HIMUZ2_w_2
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnos$nie do wskazanych zagadnien
HIMUZ2 fs 2 |[éwiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do éwiczen poprzez 30 HIMUZ2_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz HIMUZ2_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; HIMUZ2_w_3
praktycznych zwigzanych z przedmiotem; praca ze wskazang literaturg przedmiotu
wielkos$¢ grupy: 10-20 studentéw
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia muzyki 3

Kod modutu: 13-PG1P-HIMUZ3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P- zna wybrane, istotne zagadnienia historii muzyki, reprezentatywnych dziet historii muzyki, techniki kompozytorskich i idee K_WO05 3
HIMUZ3_1 estetyczne oraz kierunki rozwoju muzyki europejskiej i polskiej na poziomie zaawansowanym K W08
13-PG1P- zna wzajemne zaleznosci miedzy zjawiskami historii muzyki a historig powszechng i historig kultury oraz posiada umiejetnos¢ K_Wo04 3
HIMUZ3 2 interpretowania utworéw reprezentujacych rézne style i techniki muzyczne K WO05 4
K_WO06 5
K_Wo07 3
13-PG1P- jest Swiadomy historycznego charakteru zjawisk muzycznych oraz umiejetnos¢ przygotowywania prac pisemnych i wystgpien K_U09 3
HIMUZ3 3 ustnych na tematy zwigzane z muzyka i jej interpretacja w poszczegdlnych epokach K W08 3
13-PG1P- posiada umiejetnos¢ selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy. K_ W17 4
HIMUZ3_4

3. Opis modutu

Opis Modut Historia muzyki 3 ma zaznajomi¢ studenta z wybranymi faktami i zagadnieniami z historii muzyki w powiazaniu z historia powszechna i historig
kultury oraz z dzietami reprezentatywnymi dla tych wybranych zagadnien. Celem jest szczegotowe zglebienie wybranych probleméw historii muzyki w
kontekscie ogolnego rozwoju muzyki i kultury, a takze doktadne spojrzenie na nabytg wiedze teoretyczng z punktu widzenia jej uzycia w projektowaniu
gier.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Historia muzyki 2.
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Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
HIMUZ3_w_1 |Kolokwium pisemne 13-PG1P-HIMUZ3_1Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci |13-PG1P-HIMUZ3 1, 13-
w oparciu o tres¢ wyktadow i wiczen oraz wskazanag literature. PG1P-HIMUZ3_2, 13-PG1P-
HIMUZ3_3, 13-PG1P-
HIMUZ3 4
HIMUZ3 w_2 [Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzag 13-PG1P-HIMUZ3_1, 13-
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P-HIMUZ3 2, 13-PG1P-
HIMUZ3_3, 13-PG1P-
HIMUZ3_4
HIMUZ3 w_3 [Aktywnos¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych [13-PG1P-HIMUZ3_1, 13-

PG1P-HIMUZ3_2, 13-PG1P-
HIMUZ3_3, 13-PG1P-
HIMUZ3_4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i
praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz
realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazang literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
HIMUZ3 fs 1 |wyktad wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 15 praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 45 HIMUZ3 w_1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujacag samodzielne przyswojenie HIMUZ3_w_2
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnos$nie do wskazanych zagadnien
HIMUZ3 fs 2 [éwiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do éwiczen poprzez 30 HIMUZ3_w_1,

HIMUZ3_w_2,
HIMUZ3_w_3
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyk obcy 1

Kod modutu: 13-PG1P_JO1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_JO1 |Umiejetnos¢ jezykowa w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wiasciwych dla kierunku grafiki komputerowej gier na | K_K13 2
1 poziomie podstawowym K U1l 5
13-PG1P_JO1 [Umiejetnos¢ pracy z dokumentacjg w jezyku obcym K_KO03 3
2 K_K10 2
13-PG1P_JO1 |Umiejetnosé gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposoéb interpretowania potrzebnych informacji K_KO01 2
.3
13-PG1P_JO1 [Umiejetnosé podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania K_K04 4
4 informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie kompetencje jezykowe z zakresu studiowanego kierunku pozwalajgce mu na swobodng komunikacje w miedzynarodowych zespotach.
Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_JO1 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen oraz wskazang 13-PG1P_JO1 1, 13-
w1 literature. PG1P_JO1 2, 13-
PG1P_JO1_3, 13-
PG1P JO1 4
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przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

13-PG1P_JO1 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen oraz wskazana literature. 13-PG1P_JO1 1, 13-
w2 PG1P_JO1 2, 13-
PG1P_JO1 3, 13-
PG1P_JO1 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
JO1 fs 1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG1P_JO1_w_1,

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

13-PG1P_JO1 w_2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyk obcy 2

Kod modutu: 13-PG1P_JO2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_JO2 [Umiejetnos¢ jezykowa w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku grafiki komputerowej gier K_K13 2
1 K_U11 5
13-PG1P_JO2 [Umiejetnos¢ pracy z oprogramowaniem w jezyku obcym K_KO03 3
2 K_K10 2
13-PG1P_JO2 |Umiejetnosé gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposoéb interpretowania potrzebnych informacji K_Ko1 2
.3
13-PG1P_JO2 [Umiejetnosé podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania K_K04 4
4 informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie kompetencje jezykowe z zakresu studiowanego kierunku pozwalajgce mu na swobodng komunikacje w miedzynarodowych zespotach.
Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_JO2 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen oraz wskazang 13-PG1P_JO2_1, 13-
w1 literature. PG1P_JO2 2, 13-
PG1P_JO2_3, 13-
PG1P JO2 4
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przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

13-PG1P_JO2 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen oraz wskazana literature. 13-PG1P_JO2_1, 13-
_w_2 PG1P_JO2_2, 13-
PG1P_JO2_3, 13-
PG1P_JO2 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
JO2 fs 1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG1P_JO2_w_1,

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

13-PG1P_JO2 w_2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyk obcy 3

Kod modutu: 13-PG1P_JO3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_JO3 [Posiada umiejetnosc jezykowa w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wiasciwych dla kierunku grafiki K_K13 2
1 komputerowej gier K U1l 5
13-PG1P_JO3 [Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji K_KO01 2
2
13-PG1P_JO3 |(Posiada umiejetnoS¢ podejmowania niezaleznych prac, wykazujac si¢ umiejgtnosciami zbierania, analizowania i interpretowania |K_KO04 4
3 informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnosciag organizacji pracy

3. Opis modutu
Opis Student nabedzie kompetencje jezykowe z zakresu studiowanego kierunku pozwalajagce mu na swobodng komunikacje w miedzynarodowych zespotach.
Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_JO3 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen oraz wskazang 13-PG1P_JO3 1, 13-
w1 literature. PG1P_JO3 2, 13-
PG1P_JO3 3
13-PG1P_JO3 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen oraz wskazana literature. 13-PG1P_JO3 1, 13-
_w_2 PG1P_JO3 2, 13-
PG1P_JO3 3

2024-09-19 03:58:07 [] 41 / 200



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
JO3 fs 1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG1P_JO3 w_1,
13-PG1P_JO3_w_2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyk obcy 4

Kod modutu: 13-PG1P_JO4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_JO4 [Umiejetnos¢ jezykowa w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku projektowanie gier i K_K13 2
1 przestrzeni wirtualnej na poziomie B2 K U1l 5
13-PG1P_JO4 [Umiejetnos¢ pracy w zespotach miedzynarodowych K_KO03 3
2 K_K10 2
13-PG1P_JO4 |Umiejetnosé gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposoéb interpretowania potrzebnych informacji K_Ko1 2
.3
13-PG1P_JO4 [Umiejetnosé podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania K_K04 4
4 informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie kompetencje jezykowe z zakresu studiowanego kierunku pozwalajgce mu na swobodng komunikacje w miedzynarodowych zespotach.
Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_JO4 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ ¢wiczen oraz wskazang 13-PG1P_JO4 1, 13-
w1 literature. PG1P_JO4 2, 13-
PG1P_JO4 3, 13-
PG1P JO4 4
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przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

13-PG1P_JO4 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ ¢wiczen oraz wskazana literature. 13-PG1P_JO4 1, 13-
w2 PG1P_JO4 2, 13-
PG1P_JO4 3, 13-
PG1P_JO4 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
JO4 fs 1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 30 13-PG1P_JO4 w_1,

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

13-PG1P_JO4 w_2
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-KO1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-KO1_1|Podstawowa umiejetnos¢ obserwacji K_Ko01 1
K_Uo1 2
13-PG1P-KO1_2[Podstawowa umiejetnos¢ rozumienia zwigzku srodkéw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie i w przestrzeni K_wo1 3
K_wWo02 2
13-PG1P-KO1_3|Podstawowa umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni K_KO01 1
K_U08 3
K_WO05 3
13-PG1P-KO1_4[{Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_Ko01 1
K_KO02 2
K_WO05 3
3. Opis modutu
Opis Student postuguje sie srodkami wyrazu artystycznego, poznaje podstawowe rodzaje kompozycji i potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze w komponowaniu
poszczegolnych elementow na ptaszczyznie obrazu.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

KO1l_w_1 Projekt zaliczeniowy

plastycznego realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P-KO1_1, 13-PG1P-
KO1_2, 13-PG1P-KO1_3, 13-
PG1P-KO1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 KO1_w_1

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

2024-09-19 03:58:07 []

46 / 200



V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kompozycja cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-KO2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-KO2_1[Umiejetnos¢ obserwaciji K_K01 1
K_Uo1 2
13-PG1P-KO2_2|Rozumienie zwigzku Srodkéw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie i w przestrzeni K_wo1 3
K_wWo02 2
13-PG1P-KO2_3|Umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni K_K01 1
K_U08 3
K_WO05 3
13-PG1P-KO2_4[Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_KO01 1
K_KO02 2
K_WO05 3
3. Opis modutu
Opis Student umiejetnie postuguje sie Srodkami wyrazu artystycznego, poznaje rodzaje kompozyciji i potrafi samodzielnie wykorzysta¢ zdobyta wiedze w
komponowaniu poszczegoélnych elementéw na ptaszczyznie obrazu.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

KO2_w_1 Projekt zaliczeniowy

plastycznego realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P-KO2_1, 13-PG1P-
KO2_2, 13-PG1P-KO2_3, 13-
PG1P-KO2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
KO2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 KO2_w_1

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kreowanie postaci 1

Kod modutu: 13-PG1P_KP1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_KP1 [Posiada umiejetno$¢ modelowania wirtualnego obiektu tréjwymiarowego przystosowanego do animacji K_Ko01 3
1 K_U01 3
K_wo01 2
13-PG1P_KP1 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia postaci w twérczy i nowatorski sposéb, ktére od strony formalnej odpowiadajg tresci animacji K_U03 4
2 K_U04 5
K_Wo08 2
13-PG1P_KP1 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych K_KO09 3
3 K_W10 2
13-PG1P_KP1 [Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole projektujacym postacie do gier komputerowych K_KO03 4
4 K_U06 3
K_W08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé postaé¢ w oparciu 0 dokumentacje i scenariusz gry postugujac sie umiejetnosciami plastycznymi i wiedza z zakresu
historii sztuki, kultury, psychologii, anatomii i rysunku.
Wymagania wstepne Edytory obrazu, kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie, historia gier, historia i teoria sztuki, psychologia gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

KP1_w_1 Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P_KP1_1, 13-
PG1P_KP1 2, 13-
PG1P_KP1_3, 13-
PG1P_KP1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
KP1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 KP1 w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Kreowanie postaci 2

Kod modutu: 13-PG1P_KP2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_KP2 [Posiada umiejetno$¢ modelowania wirtualnego obiektu tréjwymiarowego przystosowanego do animacji K_Ko01 3
1 K_U01 3
K_wo01 2
13-PG1P_KP2 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia postaci w twérczy i nowatorski sposéb, ktére od strony formalnej odpowiadajg tresci animacji K_U03 4
2 K_U04 5
K_Wo08 2
13-PG1P_KP2 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia charakteru stworzonej postaci przez nadanie jej oryginalnych cech personalnych K_KO09 3
3 K_W10 2
13-PG1P_KP2 [Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole projektujacym postacie do gier komputerowych K_KO03 4
4 K_U06 3
K_W08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé postaé¢ w oparciu 0 dokumentacje i scenariusz gry postugujac sie umiejetnosciami plastycznymi i wiedza z zakresu
historii sztuki, kultury, psychologii, anatomii i rysunku.
Wymagania wstepne Edytory obrazu, kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie, historia gier, historia i teoria sztuki, psychologia gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_KP2
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P_KP2_1, 13-
PG1P_KP2 2, 13-
PG1P_KP2_3, 13-
PG1P_KP2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
KP2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P_KP2 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Mechanika modeli 3D cz1

Kod modutu: 13-PG1P-MM1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-MM1 [Podstawowa wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_K12 3
1 K_U02 4
K_U05 3
K_W01 2
K_W15 5
13-PG1P-MM1 [Podstawowa umiejetnos¢ budowania systemu obiektéw kontrolujacych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_Uo04 4
2 K_U05 4
K_Wo08 3
13-PG1P-MM1 |Podstawowa umiejetnos¢ prawidtowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki | K_U04 4
3 wirtualnego modelu (weight maps) K UO5 4
K_Wo01 2
13-PG1P-MM1 [Znajomos$¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem mechaniki obiektu 3D K_K14 4
4 K_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit w spos6b podstawowy przeniesé na tréjwymiarowe obiekty zaobserwowany, rzeczywisty ruch obiektéw ozywionych jak i
nieozywionych wykorzystujgc poznane podstawowe techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-MM1
w1

Projekt zaliczeniowy

plastycznego realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P-MM1_1, 13-PG1P-
MM1_2, 13-PG1P-MM1_3, 13-
PG1P-MM1_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MM1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-MM1_w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Mechanika modeli 3D cz2

Kod modutu: 13-PG1P-MM2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-MM2 [Podstawowa wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_K12 3
1 K_U02 4
K_U05 3
K_W01 2
K_W15 5
13-PG1P-MM2 [Podstawowa umiejetnos¢ budowania systemu obiektéw kontrolujacych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_Uo04 4
2 K_U05 4
K_Wo08 3
13-PG1P-MM2 |Podstawowa umiejetnos¢ prawidtowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki | K_U04 4
3 wirtualnego modelu (weight maps) K UO5 5
K_Wo01 2
13-PG1P-MM2 |[Znajomosc¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem mechaniki obiektu 3D K_K14 4
4 K_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przenies¢ na tréjwymiarowe obiekty zaobserwowany, rzeczywisty ruch obiektéw ozywionych jak i nieozywionych wykorzystujac
poznane techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-MM2
w1

Projekt zaliczeniowy

plastycznego realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P-MM2_1, 13-PG1P-
MM2_2, 13-PG1P-MM2_3, 13-
PG1P-MM2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MM2_fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-MM2_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka i dZwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 1

Kod modutu: 13-PG1P-MUZK1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P- zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w konteks$cie innych mediéw (media K_U10 3
MUZK1 1 JLradycyjne” oraz multimedia). K W08 4
K_W15 4
13-PG1P- zna podstawowe zagadnienia zwigzane z réznymi funkcjami muzyki w kontekscie jej réznych zastosowan uzytkowych. K_Ko01 4
MUZK1_2 K U04 3
K_U05 3
K_W15 4
13-PG1P- posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy K_KO01 4
MUZK1_3 K U04 3
K_U05 3
K_W17 3
3. Opis modutu
Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawowag wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w nastepujacych dziedzinach:
- multimedia i muzyka,
- muzyka uzytkowa.
Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na problemy zwigzane z muzyka i dzwiekiem w kontekscie innych mediéw oraz na r6zne praktyczne
zastosowania muzyki.
Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wtasnych koncepciji artystycznych.

2024-09-19 03:58:07 [] 57 / 200



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

|Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

umiejetnosci praktycznych

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZK1 w_1 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tre$¢ 13-PG1P-MUZK1 1, 13-
wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature. PG1P-MUZK1 2, 13-PG1P-
MUZK1 3
MUZK1 w_2 [Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-MUZK1 1, 13-
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P-MUZK1 2, 13-PG1P-
MUZK1 3
MUZK1_w_3 |Aktywnos$¢ na zajeciach 13-PG1P-MUZK1_10cena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi 13-PG1P-MUZK1_1, 13-

PG1P-MUZK1_2, 13-PG1P-
MUZK1 3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod P lednieni d liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MUZK1 fs 1 (wyktad wyktad dostarczajgcy wiedzy na temat 15 praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 MUZK1_w_1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujaca samodzielne przyswojenie MUZK1 w_2,
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnosnie do wskazanych zagadnien MUZK1_w_3
MUZK1 fs 2 [Ewiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 45 MUZK1 w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZK1_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZK1_w_3
praktycznych zwigzanych z przedmiotem; praca ze wskazang literaturg przedmiotu
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka i dZwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 2

Kod modutu: 13-PG1P-MUZK2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P- posiada znajomos¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z kulturg dzwieku. K_U10 3
MUZK2_1 K_Wo08 4
K_W15 4
13-PG1P- posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy K_U10 3
MUZK2_2 K_W08 4
K_Ww17 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawowg wiedze dotyczgcg teoretycznych i praktycznych aspektéw kultury dzwieku.

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na problemy zwigzane z wystepowaniem dzwieku i muzyki jako elementéw w réznych kontekstach
kulturowych i spotecznych.

Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektoéw ksztalcenia modutu Muzyka i dZzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZK2_w_1 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tre$¢ 13-PG1P-MUZK2_1, 13-
wyktadow i ¢wiczen oraz wskazana literature. PG1P-MUZK2 2
MUZK2_w_2 |Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzag
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niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta.

13-PG1P-MUZK?2_1, 13-
PG1P-MUZK2_2

MUZK2_w_3

Aktywnos$¢ na zajeciach

Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych

13-PG1P-MUZK2_1, 13-
PG1P-MUZK2_2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazang literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MUZK2 fs 1 |wyktad wyklad dostarczajgcy wiedzy na temat 15 praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 MUZK2_w_1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujaca samodzielne przyswojenie MUZK2_w_2,
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnos$nie do wskazanych zagadnien MUZK2_w_3
MUZK3_fs_2 |Céwiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 45 MUZK2_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZK2_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZK2_w_3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka i dZzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 3

Kod modutu: 13-PG1P-MUZK3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P- posiada znajomos¢ réznorodnych zagadnien zwigzanych z kulturg dzwieku. K_W15 4
MUZK3 1

13-PG1P- Umiejetnosc¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy K_U10 3
MUZK3_2 K W08 4
K_wW17 4

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w wiedze dotyczaca wybranych teoretycznych i praktycznych aspektéw kultury dzwieku.

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na problemy zwigzane z wystepowaniem dzwieku i muzyki jako elementéw w réznych kontekstach
kulturowych i spotecznych.

Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wiasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka i dzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZK3_w_1 |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P-MUZK3 1, 13-
wykladow i Ewiczen oraz wskazanag literature. PG1P-MUZK3_2
MUZK3_w_2 [Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-MUZK3 1, 13-
niezbedng do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P-MUZK3_ 2
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MUZK3_w_3 |Aktywnos$¢ na zajeciach

Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych

13-PG1P-MUZK3_1, 13-
PG1P-MUZK3 2

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentdéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MUZK3 fs 1 [wykiad wyktad dostarczajacy wiedzy na temat 15 praca ze wskazana literaturg przedmiotu 5 MUZK3_w_1,
najwazniejszych zagadnien historii muzyki, obejmujgcg samodzielne przyswojenie MUZK3_w_2,
technik kompozytorskich i idei estetycznych wiedzy odnosnie do wskazanych zagadnien MUZK3_w_3
MUZK3_fs_2 [éwiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 10 MUZK3_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZK3 w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZK3_w_3
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka w teorii i praktyce 1

Kod modutu: 13-PG1P-MUZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-MUZ1 |posiada znajomos¢ podstawowych elementéw muzyki, umiejetnos¢ ich okreslania oraz rozpoznawania w praktyce K_Uo7 3
1 K_WO04 5
13-PG1P-MUZ1 [posiada znajomos$¢ podstaw teorii muzyki i umiejetnosé stosowania jej w praktyce K_Uo07 3
2 K_WO02 5
13-PG1P-MUZ1 |posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy K_Ko01 3
3 K_U03 3
K_U05 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawg wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektéw muzyki w nastepujacych dziedzinach:

- teoria muzyki,

- elementy muzyki

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZ1 w_ 1 Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢
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wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature.

13-PG1P-MUZ1_1, 13-PG1P-
MUZ1 2, 13-PG1P-MUZ1 3

MUZ1 w_2 Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-MUZ1 1, 13-PG1P-
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. MUZ1 2, 13-PG1P-MUZ1 3
MUZ1_w_3 Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG1P-MUZ1_1, 13-PG1P-

MUZ1 2, 13-PG1P-MUZ1 3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba . :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MUZ1 fs 1 ¢wiczenia zajecia w formie wyktadowo- 60 przygotowanie do ¢éwiczen poprzez 60 MUZ1_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZ1_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZ1_w_3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka w teorii i praktyce 2

Kod modutu: 13-PG1P-MUZ2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-MUZ2 |[posiada znajomos$¢ podstawowych elementéw harmonii klasycznej i jazzowej oraz umiejetnos¢ ich praktycznego stosowania K_uo1 3
1

_ K_Wo04 3
13-PG1P-MUZ2 [posiada znajomos$¢ podstaw teorii muzyki i umiejetnosé stosowania jej w praktyce K_Uo07 3
2 K_WO02 5
13-PG1P-MUZ2 |posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_Ko01 3
3 K_U03 3
K_U05 3

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawg wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektéw muzyki w nastepujacych dziedzinach:

- harmonia klasyczna i jazzowa,

- elementy muzyki

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZ2 w_1 Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢
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wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature.

13-PG1P-MUZ2_1, 13-PG1P-
MUZ2_2, 13-PG1P-MUZ2_3

MUZ2 w_2 Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-MUZ2_1, 13-PG1P-
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. MUZ2 2, 13-PG1P-MUZ2_3
MUZ2_w_3 Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG1P-MUZ2_1, 13-PG1P-

MUZ2_2, 13-PG1P-MUZ2_3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba . :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MUZ2 fs 1 ¢wiczenia zajecia w formie wyktadowo- 60 przygotowanie do ¢éwiczen poprzez 60 MUZ2_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZ2_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZ2_w_3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Muzyka w teorii i praktyce 3

Kod modutu: 13-PG1P-MUZ3

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-MUZ3 [posiada znajomos$¢ elementéw harmonii klasycznej i jazzowej oraz umiejetnos€ ich praktycznego stosowania K_Uo1 3
1 K_WO04
13-PG1P-MUZ3 [posiada teoretyczng i praktyczng znajomosé podstaw kompozycji i aranzaciji K_Uo01 3
2 K_WO04 3
K_wWo07 3
13-PG1P-MUZ3 |posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_KO01 3
3 K_U03 3
K_U05 3
3. Opis modutu
Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawg wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektéw muzyki w nastepujacych dziedzinach:
- harmonia klasyczna i jazzowa,
- kompozycja i aranzacja,
Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢ mu narzedzi do tworzenia
muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.
Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 2
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZ3 w_1 Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P-MUZ3 1, 13-PG1P-
wyktadow i ¢wiczen oraz wskazana literature. MUZ3 2, 13-PG1P-MUZ3 3
MUZ3 w_2 Praca pisemna Sprawdzenie pod kgtem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P-MUZ3_1, 13-PG1P-
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. MUZ3 2, 13-PG1P-MUZ3 3
MUZ3_w_3 Aktywno$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych

13-PG1P-MUZ3_1, 13-PG1P-
MUZ3_2, 13-PG1P-MUZ3_3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

; — - : sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb§l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MUZ3 fs 1 ¢wiczenia zajecia w formie wyktadowo- 60 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 MUZ3_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZ3_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZ3_w_3
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Nazwa kierunku
Cykl rozpoczecia

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: Muzyka w teorii i praktyce 4

Kod modutu: 13-PG1P-MUZ4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-MUZ4 [posiada teoretyczng i praktyczng znajomosé podstaw kompozycji i aranzaciji K_Uo01 3
1 K_WO04 3
K_WO07 4
13-PG1P-MUZ4 [posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy K_Ko01 4
-2 K_U03 4
K_U05 4

3. Opis modutu

Opis Modut ma wyposazy¢ studenta w podstawg wiedze dotyczaca teoretycznych i praktycznych aspektow muzyki w dziedzinie kompozycji i aranzaciji
(poziom $redniozaawansowany). Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na dzieto muzyczne od strony teoretycznej i warsztatowej oraz dostarczy¢
mu narzedzi do tworzenia muzyki i pracy z nig. Ma umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji
artystycznych.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Muzyka w teorii i praktyce 3

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MUZ4 w_1 Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tre$¢ 13-PG1P-MUZ4 1, 13-PG1P-
wyktadow i ¢wiczen oraz wskazana literature. MUz4 2
MUZ4 w_2 Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzag
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niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. 13-PG1P-MUZ4 1, 13-PG1P-
MUz4 2

MUZ4 w_3 Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych (13-PG1P-MUZ4 1, 13-PG1P-
MUz4 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

praktycznych zwigzanych z przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

praca ze wskazang literaturg przedmiotu

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
MUZ4 fs 1 ¢wiczenia zajecia w formie wyktadowo- 60 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 MUZ4_w_1,
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUZ4_w_2,
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; MUZ4 w_3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Obrazowanie malarskie cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-OM1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-OM1 [Podstawowa umiejetno$¢ obserwacji K_Ko01 1
1 K_U01 2
13-PG1P-OM1 [Podstawowa umiejetnos¢ analizy i interpretacji przestrzeni malarskiej K_KO01 1
2 K_U08 2
K_WO05 1
13-PG1P-OM1 |Podstawowa umiejetnos¢ przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen K_KO02 3
3 K_WO05 1
13-PG1P-OM1 [Umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych K_Ko01 1
4 K_K06 3
K_U06 4
13-PG1P-OM1 |Poznanie mozliwosci podstawowych narzedzi malarskich K_Uo01 2
5 K_W02 3
13-PG1P-OM1 [Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, fakturg malarska K_W02 3
6
13-PG1P-OM1 |Znajomo$c¢ podstawowych technik malarskich K_WO05 2
7 K_Wo07 3
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowacé na jezyk malarski. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaca jezyk

wypowiedzi plastyczne;j.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-OM1 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-OM1_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. OM1 2, 13-PG1P-OM1_3, 13-

PG1P-OM1_4, 13-PG1P-
OM1_5, 13-PG1P-OM1_6, 13-
PG1P-OM1_7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
OoM1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 45 13-PG1P-OM1 w_1

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Obrazowanie malarskie cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-OM2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-OM2 [Umiejetnosé obserwaciji K_Ko01 1
1 K_U01 2
13-PG1P-OM2 |Umiejetnos¢ analizy i interpretaciji przestrzeni malarskiej K_KO01 1
2 K_U08 2
K_WO05 1
13-PG1P-OM2 |Umiejetnosé przetozenie na jezyk malarski obserwacji i doswiadczen K_KO02 3
3 K_WO05 1
13-PG1P-OM2 [Umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji odnosnie realizacji wkasnych prac plastycznych K_Ko01 1
4 K_K06 3
K_U06 4
13-PG1P-OM2 |Poznanie mozliwosci narzedzi malarskich K_Uo01 2
5 K_W02 3
13-PG1P-OM2 [Rozumienie zwigzku koloru z przestrzenia, trafne operowanie barwa, fakturg malarska K_W02 3
6
13-PG1P-OM2 |Znajomo$c¢ technik malarskich K_W05 2
7 K_Wo07 3
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk malarski.
Bedzie poznawat narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaca jezyk wypowiedzi plastyczne;.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-OM2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-OM2_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. OM2_2, 13-PG1P-OM2_3, 13-

PG1P-OM2_4, 13-PG1P-
OM2_5, 13-PG1P-OM2_6, 13-
PG1P-OM2_7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
OM fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 45 13-PG1P-OM2_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Obrazowanie przestrzeni cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-OP1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-OP1_1|Podstawowa umiejetnos¢ obserwaciji otaczajgcego Swiata K_K01 1
K_Uo1 1

13-PG1P-OP1_2|Umiejetnos¢ poprawnego, podstawowego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu) K_Uo01 1
K_Uo02 3
K_wWo07 2

13-PG1P-OP1_3|Umiejetnos¢ podstawowej analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_KO01 2
K_U08 3
K_WO05 2

13-PG1P-OP1_4|Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_KO01 1
K_WO05 2

13-PG1P-OP1_5|Podstawowa umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwu oraz tréjwymiarowej K_K06 3
K_U06 3
K_W02 2

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje

przetransponowacé na jezyk obrazu. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia malarskie oraz rézne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaca jezyk
wypowiedzi plastyczne;.
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|Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-OP1
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P-OP1_1, 13-PG1P-
OP1_2, 13-PG1P-OP1_3, 13-
PG1P-OP1_4, 13-PG1P-
OP1_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
OP1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-OP1 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Obrazowanie przestrzeni cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-OP2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-OP2_1|Umiejetnos¢ trafnej obserwacji otaczajgcego Swiata K_Ko01 1
K_Uo1 1

13-PG1P-0OP2_2|Umiejetno$¢ poprawnego przedstawiania przestrzeni (architektury, pejzazu) K_U01 1
K_Uo02 3
K_wWo07 2

13-PG1P-OP2_3|Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_Ko01 2
K_U08 3
K_WO05 2

13-PG1P-0OP2_4|Zaawansowana umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen K_Ko01 1
K_WO05 2

13-PG1P-OP2_5|Zaawansowana Umiejetnos¢ pracy w przestrzeni dwu oraz tréjwymiarowej K_K06 3
K_U06 3
K_W02 2

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk obrazu.

Bedzie poznawat narzedzia malarskie oraz r6zne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaca jezyk wypowiedzi plastyczne;j.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-OP2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-OP2_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta.

OP2_2, 13-PG1P-OP2_3, 13-
PG1P-OP2_4, 13-PG1P-
OP2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod ; - - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
OP2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P-OP2_w_1

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Operowanie kadrem

Kod modutu: 13-PG1P-OK

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-OK_1 [Umiejetnosé obserwaciji K_Ko01 1
K_U01 2
13-PG1P-OK_2 |Znajomos$¢ zasad operowania kadrem K_K03 2
K_K04 4
K_Uo01 1
13-PG1P-OK_3 |Umiejetnosé analizy i interpretacji przestrzeni w oparciu o obraz fotograficzny K_KO01 1
K_K04 2
K_U08 4
13-PG1P-OK_4 [Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk fotograficzny obserwacji i doSwiadczen K_Ko01 1
K_K04 2
K_KO08 3
13-PG1P-OK_5 [Umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych niezaleznych decyzji odnosnie realizacji wkasnych realizacji fotograficznych K_U06 4
13-PG1P-OK_6 |[Uzyskanie doswiadczenia w realizowaniu wtasnych dziatan twérczych opartych na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach K_KO03 3
wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci K K06 3
K_U10 4
13-PG1P-OK_7 |Znajomos$¢ form zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami swoich dokonan K_U12 3
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3. Opis modutu

Opis Student opanuje podstawy operowania kadrem w oparciu o techniki warsztatu fotograficznego i bedzie potrafit wykorzysta¢ go w autorskiej wypowiedzi
fotograficznej.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

w1

13-PG1P-OK |Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta. Wystepuje w semestrze 4 i 5.

13-PG1P-OK_1, 13-PG1P-
OK_2, 13-PG1P-OK_3, 13-
PG1P-OK_4, 13-PGIP-OK_5,
13-PG1P-OK_6, 13-PG1P-
OK_7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
OK fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG1P-OK_w_1

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy projektowania i skryptowania gier 1

Kod modutu: 13-PG1P_PSG1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PSGL1 [Zna podstawy projektowania rozgrywki w oparciu 0 scenariusz gry K_W03 3
1 K_W13 3
13-PG1P_PSG1 |Zna podstawy projektowania poziomow gry K_W10 3
2 K_W13 3
13-PG1P_PSG1 |Zna podstawy skryptow w silnikach gier K_wi1 4
3
13-PG1P_PSGL1 [Posiada umiejetnos¢ opracowania funkcjonujacego modelu rozgrywki w oparciu o funkcjonujacy schemat K_U04 5
_4 K_U07 5
13-PG1P_PSG1 |Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi wspéttworcami gry K K11 3
3 K_U06 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie znat zasady projektowania rozgrywki gier w oparciu o scenariusz. Opanuje zasady tworzeni pozioméw gier, gradacji skali trudnosci.
Bedzie potrafit wykonac¢ funkcjonalny model rozgrywki w oparciu o wybrany silnik gier.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PSG1 1, 13-

_PSG1 w_ 1 realizowanego przez studenta. PG1P_PSG1_2, 13-
PG1P_PSG1_3, 13-
PG1P_PSG1 4, 13-
PG1P_PSG1 5

13-PG1P Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazana literature. 13-PG1P_PSG1 1, 13-

_PSG1_w_2

PG1P_PSG1_2, 13-
PG1P_PSG1_3, 13-
PG1P_PSG1_4, 13-
PG1P_PSG1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg:\ i‘;g;%tx I\(I\éezrtg::kea'::ig
dydaktycznych) godzin godzin

PSG1 fs 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_PSG1_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

PSG1_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_PSG1_w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy projektowania i skryptowania gier 2

Kod modutu: 13-PG1P_PSG2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PSG2 [Zna podstawy projektowania rozgrywki w oparciu 0 scenariusz gry K_Wo3 3
1 K_W13 3
13-PG1P_PSG2 |Zna podstawy projektowania poziomow gry K_W10 3
2 K_W13 3
13-PG1P_PSG2 |Zna podstaw skryptéw w silnikach gier K Wil 4
3
13-PG1P_PSG2 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego opracowania modelu rozgrywki K_Uo04 5
4 K_U07 5
13-PG1P_PSG?2 |Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi wspéttworcami gry K_Ki11 3
S K_U06 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie znat zasady projektowania rozgrywki gier w oparciu o scenariusz. Opanuje zasady tworzeni pozioméw gier, gradacji skali trudnosci.
Bedzie potrafit wykonac¢ funkcjonalny model rozgrywki w oparciu o wybrany silnik gier.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG1P_PSG1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PSG2 1, 13-

_PSG2 w_1 realizowanego przez studenta. PG1P_PSG2_2, 13-
PG1P_PSG2_3, 13-
PG1P_PSG2 4, 13-
PG1P_PSG2 5

13-PG1P Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazana literature. 13-PG1P_PSG2_1, 13-

_PSG2_w_2

PG1P_PSG2_2,13-
PG1P_PSG2_3, 13-
PG1P_PSG2 4, 13-
PG1P_PSG2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg:\ i‘;g;%tx I\(I\éezrtg::kea'::ig
dydaktycznych) godzin godzin

PSG2 fs 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_PSG2_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

PSG2_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_PSG2_w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz1

Kod modutu: 13-PG1P-M1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-M1_1 [Podstawowa umiejetnos¢ zobrazowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowe;j K_K01 2
K_U01
K_W01
13-PG1P-M1_2 |Podstawowa umiejetnosc korzystania z zestawu podstawowych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow trojwymiarowych | K_U04
K_U05
K_WO09
K_W15

13-PG1P-M1_3 |Znajomos$¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwiazanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk K_K14
tréjwymiarowych K W09

13-PG1P-M1_4 [Podstawowa umiejetnos¢ tworzenia wirtualnych obiektow tréjwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrébke i uzycie w K_KO03
procesie tworzenia gier komputerowych K U05
K_U06
K_W10
13-PG1P-M1 5 |Podstawowa umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki” modelu trojwymiarowego K_K02
K_K03
K_U03

A DDNINDWEAEDEINOWOADN WWIWDN
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3. Opis modutu

Opis Student pozna podstawowe zasady modelowania obiektow tréjwymiarowych w oparciu o podstawowe narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie
podstawowe umiejetnosé tworzenia modeli trojwymiarowych umozliwiajgca dalsza edycije i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-M1 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-M1_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. M1_2,13-PG1P-M1_3, 13-
PG1P-M1_4, 13-PG1P-M1_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
M1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG1P-M1_w_1
samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
indywidualnych projektéw plastycznych niezbedne w realizacji projektu
(wszyscy studenci) zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz2

Kod modutu: 13-PG1P-M2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-M2_1 [Umiejetnos¢ odwzorowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni tréjwymiarowej K_K01 2
K_U01
K_W01
13-PG1P-M2_2 |Umiejetnos¢ Swiadomego korzystania z zestawu podstawowych narzedzi do modelowania wirtualnych obiektow trojwymiarowych | K_U04
K_U05
K_WO09
K_W15

13-PG1P-M2_3 |Znajomos$¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwiazanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk K_K14
tréjwymiarowych K W09

13-PG1P-M2_4 |Umiejetnosc tworzenia wirtualnych obiektow trojwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrobke i uzycie w procesie tworzenia | K_KO03
gier komputerowych K UO5
K_U06
K_W10
13-PG1P-M2_5 |Umiejetnosé konstruowania odpowiedniej siatki” modelu tréjwymiarowego, w zaleznosci od pézniejszego zastosowania K_KO02
K_K03
K_U03
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3. Opis modutu

Opis Student pozna zasady modelowania obiektow tréjwymiarowych w oparciu o podstawowe narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie umiejetnosé
tworzenia modeli tréjwymiarowych umozliwiajaca dalsza edycje i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-M2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-M2_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. M2_2,13-PG1P-M2_3, 13-
PG1P-M2_4, 13-PG1P-M2_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
M3 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG1P-M2_w_1
samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
indywidualnych projektéw plastycznych niezbedne w realizacji projektu
(wszyscy studenci) zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz3

Kod modutu: 13-PG1P-M3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-M3_1 [Zaawansowana umiejetno$¢ odwzorowania obiektu rzeczywistego w wirtualnej przestrzeni trojwymiarowej K_K01 2
K_Uo1
K_wo01
13-PG1P-M3_2 [Umiejetnos¢é Swiadomego korzystania z zestawu narzedzi do modelowania wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych K_Uo04
K_U05
K_W09
K_W15
13-PG1P-M3_3 |Znajomos$¢ pojec wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem wirtualnych srodowisk trojwymiarowych K_K14
K_WO09
13-PG1P-M3_4 |Zaawansowana umiejetnos¢ tworzenia wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych uwzgledniajaca ich dalszg obrébke i uzycie w K_KO03
procesie tworzenia gier komputerowych K U05
K_U06
K_W10
13-PG1P-M3_5 |Zaawansowana umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniej siatki” modelu tréjwymiarowego, w zaleznosci od pézniejszego K_KO02
zastosowania K KO3

K_U03
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3. Opis modutu

Opis Student pozna rozszerzone zasady modelowania obiektéw trojwymiarowych w oparciu o narzedzia grafiki komputerowej. Nabedzie umiejetnos¢
tworzenia modeli tréjwymiarowych umozliwiajaca dalsza edycje i wykorzystanie w procesie tworzenia gier komputerowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-M3 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-M3_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. M3_2, 13-PG1P-M3_3, 13-
PG1P-M3_4, 13-PG1P-M3_5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
M3 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG1P-M3_w_1
samodzielnego i Swiadomego przygotowania plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
indywidualnych projektéw plastycznych niezbedne w realizacji projektu
(wszyscy studenci) zaliczeniowego
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatéw, oSwietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-TMR1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TMR1 [Podstawowa umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow K_Uo04 4
1 K_U05 3
K_wo01 2
13-PG1P-TMR1 |Podstawowa umiejetnosc postugiwania sie wiasciwag terminologia zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oswietleniem i | K_K14 4
2 fizyka wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. K W09 3
13-PG1P-TMR1 |Podstawowa znajomosc¢ praktycznego zastosowania materiatow wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk K_Uo04 4
3 tréjwymiarowych K UO5 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR1 |Znajomos¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typow oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych | K_U04 4
4 Srodowisk tréjwymiarowych K WO1 2
13-PG1P-TMR1 |Podstawowa umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej K_Uo04 4
5 K_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie podstawowg wiedze i umiejetnosci dotyczaca tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach trojwymiarowych. Pozna podstawowe
zasady renderowania scen trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-TMR1_1, 13-PG1P-
TMR1 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta.

TMR1_2, 13-PG1P-TMR1_3,
13-PG1P-TMR1_4, 13-PG1P-
TMRL 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

TMR fs_1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-TMR1_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatéw, oSwietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-TMR2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TMR2 [Umiejetnosé wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow K_Uo04 4
1 K_U05 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR2 |Umiejetnos¢ postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem i fizykg K_Ki4 4
2 wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. K W09 3
13-PG1P-TMR2 |Znajomos$¢ praktycznego zastosowania podstawowych materialdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk K_Uo04 4
_3 tréjwymiarowych K UO5 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR2 |Znajomos¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typow oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych | K_U04 4
4 Srodowisk tréjwymiarowych K WO1 2
13-PG1P-TMR2 |Umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualne; K_Uo04 4
5 K_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczacg tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach tréjwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen
trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-TMR2_1, 13-PG1P-
TMR2_w_1 plastycznego realizowanego przez studenta.

TMR2_2, 13-PG1P-TMR2_3,
13-PG1P-TMR2_4, 13-PG1P-
TMR2_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

TMR2 fs_1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-TMR2_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatow, oSwietlenia, renderowania i efektow specjalnych cz.3

Kod modutu: 13-PG1P-TMR3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TMR3 [Umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow K_Uo04 4
1 K_U05 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR3 |Umiejetnos¢ postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem i fizykg K_Ki4 4
2 wirtualnych obiektéw tréjwymiarowych. K W09 3
13-PG1P-TMR3 |Znajomos$¢ praktycznego zastosowania podstawowych materialdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk K_Uo04 4
_3 tréjwymiarowych K UO5 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR3 |Znajomos¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania podstawowych typow oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych | K_U04 4
4 Srodowisk tréjwymiarowych K WO1 2
13-PG1P-TMR3 |Umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualne; K_Uo04 4
5 K_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczacg tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach tréjwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen
trojwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-TMR3_1, 13-PG1P-
TMR3 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta.

TMR3_2, 13-PG1P-TMR3_3,
13-PG1P-TMR3_4, 13-PG1P-
TMR3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

TMR3 fs_1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-TMR3 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatow, oSwietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.4

Kod modutu: 13-PG1P-TMR4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TMR4 [Rozszerzona umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow K_Uo04 4
1 K_U05 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR4 |Rozszerzona umiejgtnos¢ postugiwania sie wiasciwg terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem | K_K14 4
2 i fizyka wirtualnych obiektéw trojwymiarowych. K W09 3
13-PG1P-TMR4 |Rozszerzona znajomos¢ praktycznego zastosowania materiatdéw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk K_Uo04 4
_3 tréjwymiarowych K UO5 3
K_WO01 2
13-PG1P-TMR4 [Znajomosc¢ i umiejetnos¢ prawidtowego stosowania typéw oswietlenia wykorzystywanego w tworzeniu wirtualnych srodowisk K_Uo04 4
4 tréjwymiarowych K WO1 2
13-PG1P-TMR4 |Rozszerzona umiejetnos¢ symulowania zachowania obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej K_Uo04 4
5 K_WO01 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie rozszerzong wiedze i umiejetnosci dotyczgce tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach trojwymiarowych. Pozna zasady
renderowania scen tréjwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-TMR4_1, 13-PG1P-
TMR4 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. Wystepuje w semestrze 5.

TMR4_2, 13-PG1P-TMR4_3,
13-PG1P-TMR4_4, 13-PG1P-
TMR4 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

TMR4 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 30 13-PG1P-TMR4_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Podstawy wykorzystania silnikéw gier 1

Kod modutu: 13-PG1P_SG1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SG1 [Zna podstawowe rodzaje silnikdw gier K w11 3
1 K_W13 3
13-PG1P_SG1 [Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier K_WO09 5
2 K_W13 3
K_W16 4
13-PG1P_SG1 |Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier K_U03 3
3 K_W04 3
13-PG1P_SG1 [Posiada umiejetnos¢ importowania obiektéw do silnikéw gier K_Uo04 5
4
13-PG1P_SG1 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia podstawowych interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem K_U07 4
5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Wymagania wstepne Umiejetnos¢ wykorzystania programéw do edycji obrazu lub dzwieku.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

43-PG1P_SG1 |Egzamin pisemny

w2

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadéw, ¢wiczen i wskazang literature.

13-PG1P_SG1_1, 13-
PG1P_SG1_2, 13-
PG1P_SG1_3, 13-
PG1P_SG1_4, 13-
PG1P_SG1 5

13-PG1P_SGL1 |Projekt zaliczeniowy

w1

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
realizowanego przez studenta.

13-PG1P_SG1_1, 13-
PG1P_SG1_2, 13-
PG1P_SG1_3, 13-
PG1P_SG1_4, 13-
PG1P_SG1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

SG1 fs 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_SG1_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

SG1_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_SG1 w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Podstawy wykorzystania silnikéw gier 2

Kod modutu: 13-PG1P_SG2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SG2 [Zna podstawowe rodzaje silnikdw gier K w11 3
1 K_W13 3
13-PG1P_SG2 |Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier K_WO09 5
2 K_W13 3
K_W16 4
13-PG1P_SG2 |Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier K_U03 3
3 K_W04 3
13-PG1P_SG2 [Posiada umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektéw w silnikach gier K_Uo04 5
4
13-PG1P_SG2 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem K_U07 4
5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG1P_SG1.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_SG2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SG2_1, 13-

w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SG2_ 2, 13-
PG1P_SG2_3, 13-
PG1P_SG2 4, 13-
PG1P_SG2 5

13-PG1P_SG2 [Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazanag literature. 13-PG1P_SG2 1, 13-

w2 PG1P_SG2 2, 13-

PG1P_SG2_ 3, 13-
PG1P_SG2_4, 13-
PG1P_SG2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg:\ i‘;g;%tx I\(I\éezrtg::kea'::ig
dydaktycznych) godzin godzin

SG2 fs_ 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_SG2_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

SG2_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_SG2_w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Podstawy wykorzystania silnikéw gier 3

Kod modutu: 13-PG1P_SG3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SG3 [Zna podstawowe rodzaje silnikdw gier K w11 3
1 K_W13
13-PG1P_SG3 [Zna techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier K_WO09 5
2 K_W13 3
K_W16 5
13-PG1P_SG3 |Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier K_U03 3
3 K_W04 3
13-PG1P_SG3 [Posiada umiejetnos¢ importowania wieloelementowych grup obiektéw do silnikow gier K_Uo04 5
4
13-PG1P_SG3 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia ztozonych interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem K_U07 4
5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG1P_SG2
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_SG3 | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SG3 1, 13-

w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SG3 2, 13-
PG1P_SG3_3, 13-
PG1P_SG3 4, 13-
PG1P_SG3 5

13-PG1P_SG3 [Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazanag literature. 13-PG1P_SG3 1, 13-

w2 PG1P_SG3 2, 13-

PG1P_SG3_3, 13-
PG1P_SG3_4, 13-
PG1P_SG3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg:\ i‘;g;%tx I\(I\éezrtg::kea'::ig
dydaktycznych) godzin godzin

SG3 fs_ 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_SG3_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

SG3_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_SG3 w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Postprodukcja dzwieku w grach 1

Kod modutu: 13-PG1P-PP1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-PP1_1{zna formaty i parametry plikow dzwiekowych wykorzystywanych w grach K_ W14
13-PG1P-PP1_2|zna podstawowe metody stosowane w postprodukcji dzwieku K_wo1
13-PG1P-PP1_3|potrafi postugiwac sie wskaznikami poziomu dZzwieku i analizatorami widma K_U03 3
K_Uo07 4
K_W13 3
13-PG1P-PP1_4|potrafi odpowiednio dopasowac parametry procesoréw masteringowych dla osiggniecia zamierzonych rezultatéw K_U02 3
K_wi1 3
13-PG1P-PP1_5|postuguje sie poznanymi narzedziami w celu uzyskania zatozonych efektéw dzwiekowych K_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu postprodukcji dZwieku. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy tworzeniu
warstwy dZzwiekowej gier, jak rowniez produkciji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PP1 w 1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen wskazang |13-PG1P-PP1_1, 13-PG1P-
literature. PP1 2, 13-PG1P-PP1 3, 13-
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PP1 5

PG1P-PP1_4, 13-PG1P-

PP1 w_2 Praca praktyczna

Zrealizowanie zadania praktycznego

PP1.5

13-PG1P-PP1_1, 13-PG1P-
PP1_2,
PG1P-PP1_4, 13-PG1P-

13-PG1P-PP1_3, 13-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

praktycznymi przyktadami zastosowan,
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PP1 fs 1 ¢wiczenia prezentacje tgczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45 PP1 w 1,PP1 w 2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Postprodukcja dzwieku w grach 2

Kod modutu: 13-PG1P-PP2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-PP2_1|zna zaawansowane metody stosowane w postprodukcji dzwieku K_Wo1 3
13-PG1P-PP2_2 |potrafi postugiwac sie wskaznikami poziomu dZzwieku i analizatorami widma K_U03 3
K_Uo7 4
K_W13 3
13-PG1P-PP2_3|potrafi odpowiednio dopasowac parametry procesoréw masteringowych dla osiggniecia zamierzonych rezultatow K_U02 3
K_W11 3
13-PG1P-PP2_4|postuguje sie poznanymi narzedziami w celu uzyskania zatozonych efektéw dzwiekowych K_U06 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza zaawansowanej wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu postprodukciji dZwieku. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowe;j itp.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Postprodukcja dzwieku w grach 1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PP2 w1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadéw i éwiczen wskazang |[13-PG1P-PP2_1, 13-PG1P-
literature. PP2 2, 13-PG1P-PP2_3, 13-
PG1P-PP2 4
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PP2_w_2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-PP2_1, 13-PG1P-

PP2_2, 13-PG1P-PP2_3, 13-

PG1P-PP2 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ojp?s (z uwng:dnienjiZm metod liczba . liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PP2_fs 1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 15 PP2_w_1, PP2_w_2
praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia dyplomowa 1

Kod modutu: 13-PG1P_DY1

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_DY1 [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier K_Wo04 3
1 K_WO07 4
K_WO09 4
K_W10 4
K W14 3
K_W16 4
13-PG1P_DY1 |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcji gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | K_K02 5
2 emocjonalnosci K K06 4
K_U09 5
13-PG1P_DY1 |Posiada znajomos$¢ form prezentacji publicznych i umiejetno$¢ prezentowania swoich dokonan K_K13 3
-3 K_K14 4
K_U12 3
13-PG1P_DY1 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy K_K04 2
4 K_U08 5
13-PG1P_DY1 [Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatar artystycznych K_K08 5
5
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy obejmujgcy kompletng dokumentacje gry oraz dziatajaca jednostke
gry. Bedzie potrafit zaprezentowaé wtasna koncepcje.

Wymagania wstepne

Podstawy silnikow gier, podstawy skryptowania gier .

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

w1

13-PG1P_DY1 |Projekt dyplomowy

realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P_DY1_1, 13-
PG1P_DY1_2,13-
PG1P_DY1_3, 13-
PG1P_DY1 4, 13-
PG1P_DY1 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw.

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
DY1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG1P_DY1 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia dyplomowa 2

Kod modutu: 13-PG1P_DY2

1. Liczba punktéw ECTS: 9

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_DY2 [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier K_Wo04 3
1 K_WO07 4
K_WO09 4
K_W10 4
K W14 3
K_W16 4
13-PG1P_DY2 |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcji gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | K_K02 5
2 emocjonalnosci K K06 4
K_U09 5
13-PG1P_DY2 |Posiada znajomos$¢ form prezentacji publicznych i umiejetno$¢ prezentowania swoich dokonan K_K13 3
-3 K_K14 4
K_U12 3
13-PG1P_DY2 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy K_K04 2
4 K_U08 5
13-PG1P_DY2 [Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatar artystycznych K_K08 5
5
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykonac projekt dyplomowy obejmujgcy kompletng dokumentacje gry oraz dziatajaca jednostke

gry. Bedzie potrafit zaprezentowaé wtasna koncepcje.

Wymagania wstepne

Edytory obrazu (lub dzwieku), kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie (lub techniki syntezy i obrébki dzwieku), historia gier, historia i teoria

sztuki, psychologia gier.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_DY2
w1

Projekt dyplomowy

realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P_DY2_1, 13-
PG1P_DY2_2,13-
PG1P_DY2_3, 13-
PG1P_DY2_4, 13-
PG1P_DY2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
DY2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu o omawiane techniki 180 13-PG1P_DY2 w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Praktyki 1

Kod modutu: 13-PG1P_PR1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PR1 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_U06 4
1

13-PG1P_PR1 [Posiada umiejetnos¢ adaptaciji do zmiennych warunkéw pracy na réznych stanowiskach pracy K_KO05 5

2 K_KO06 4
K_KO07 5

13-PG1P_PR1 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy K_KO02 4

_3 K_KO08 2
K_K11 4
K_U08 3

13-PG1P_PR1 [Posiada umiejetno$¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry K_KO09 2

_4 K_K10 3
K_K12 2

13-PG1P_PR1 [Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wtasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego K_K15 4

3 K_W12 4

13-PG1P_PR1 |Znai potrafi sie postugiwac terminologig fachowg w jezyku obcym K_K14 4

_6 K_U11 5
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Zatgcznik nr 2

3. Opis modutu

Opis

Student pozna réznorodne podejscie praktykow z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PR1 |(Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PR1 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_PR1_2, 13-

PG1P_PR1_3, 13-
PG1P_PR1 4, 13-
PG1P_PR1 5, 13-
PG1P_PR1 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i zespotowego
wspotdziatania w Srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci),

techniki obejmujgce wiedze i umiejetnosci
niezbedne w odbyciu praktyk

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PR1 fs 1 praktyka Pracownia przygotowujgca do 60 Przygotowanie w oparciu 0 omawiane 40 13-PG1P_PR1 w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Praktyki 2

Kod modutu: 13-PG1P_PR2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PR2 [Znajomos$c¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_U06 4
1

13-PG1P_PR2 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_KO05 5

2 K_K06 4
K_KO07 5

13-PG1P_PR2 |Posiada umiejetnos¢ adaptacji do zmiennych warunkéw pracy na réznych stanowiskach pracy K_KO02 4

_3 K_KO08 2
K_K11 4
K_U08 3

13-PG1P_PR2 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy K_K09 2

4 K_K10 3
K_K12 2

13-PG1P_PR2 [Posiada umiejetnos¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry K_K15 4

S K_W12 4

13-PG1P_PR2 |Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_Ki14 4

6 K_U11 5
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3. Opis modutu

Opis

Student pozna réznorodne podejscie praktykow z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PR2 |(Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PR2_1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_PR2_2, 13-

PG1P_PR2_3, 13-
PG1P_PR2_4, 13-
PG1P_PR2 5, 13-
PG1P_PR2 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i zespotowego
wspotdziatania w Srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci),

techniki obejmujgce wiedze i umiejetnosci
niezbedne w odbyciu praktyk

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PR2 fs 1 praktyka Pracownia przygotowujgca do 60 Przygotowanie w oparciu 0 omawiane 40 13-PG1P_PR2_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Praktyki 3

Kod modutu: 13-PG1P_PR3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PR3 [Znajomos$c¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_U06 4
1

13-PG1P_PR3 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_KO05 5

2 K_K06 4
K_KO07 5

13-PG1P_PR3 |Posiada umiejetnos¢ adaptacji do zmiennych warunkéw pracy na r6znych stanowiskach pracy K_KO02 4

_3 K_KO08 2
K_K11 4
K_U08 3

13-PG1P_PR3 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy K_K09 2

4 K_K10 3
K_K12 2

13-PG1P_PR3 [Posiada umiejetnos¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry K_K15 4

S K_W12 4

13-PG1P_PR3 |Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_Ki14 4

6 K_U11 5
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3. Opis modutu

Opis

Student pozna réznorodne podejscie praktykow z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PR3 |(Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PR3 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_PR3_2, 13-

PG1P_PR3_3, 13-
PG1P_PR3 4, 13-
PG1P_PR3_ 5, 13-
PG1P_PR3 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i zespotowego
wspotdziatania w Srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci)

techniki obejmujgce wiedze i umiejetnosci
niezbedne w odbyciu praktyk

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PR3 fs 1 praktyka Pracownia przygotowujgca do 60 Przygotowanie w oparciu 0 omawiane 40 13-PG1P_PR3 w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Praktyki 4

Kod modutu: 13-PG1P_PR4

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PR4 |Znajomos$c¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_U06 4
1

13-PG1P_PR4 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy zespotowej w firmach projektujacych gry K_KO05 5

2 K_K06 4
K_KO07 5

13-PG1P_PR4 |Posiada umiejetnos¢ adaptacji do zmiennych warunkéw pracy na r6znych stanowiskach pracy K_KO02 4

_3 K_KO08 2
K_K11 4
K_U08 3

13-PG1P_PR4 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego doskonalenia swoich umiejetnosci warsztatowych na réznych stanowiskach pracy K_K09 2

4 K_K10 3
K_K12 2

13-PG1P_PR4 [Posiada umiejetnos¢ czynnego uczestnictwa w pracach firmy projektujacej gry K_K15 4

S K_W12 4

13-PG1P_PR4 |Legitymuje sie znajomoscig zasad z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_Ki14 4

6 K_U11 5
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3. Opis modutu

Opis

Student pozna réznorodne podejscie praktykow z zakresu studiowanego kierunku.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PRA4 (Udziat w praktykach Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PR4 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_PR4_2, 13-

PG1P_PR4_3, 13-
PG1P_PR4 4, 13-
PG1P_PR4 5, 13-
PG1P_PR4 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i zespotowego
wspotdziatania w Srodowisku zawodowym
(wszyscy studenci)

techniki obejmujgce wiedze i umiejetnosci
niezbedne w odbyciu praktyk

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PR4 fs 1 praktyka Pracownia przygotowujgca do 120 Przygotowanie w oparciu 0 omawiane 30 13-PG1P_PR4 w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Prawo autorskie i marketing

Kod modutu: 13-PG1P_PA

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PA_1 |Znairozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_K15 4
K_Wi12 5
13-PG1P_PA_2 [Potrafi gromadzi¢, analizowa¢ i w Swiadomy sposéb interpretowac potrzebne informacje K_KO01 2
13-PG1P_PA_3 |Zna podstawowsg literature z zakresu prawa autorskiego oraz marketingu K W12 5
13-PG1P_PA_4 |Potrafi definiowa¢ wtasne sady i przemys$lenia na tematy zwigzane z poruszanymi zagadnieniami K_K09 2
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze dotyczacg zagadnien prawa autorskiego w praktyce, a takze podstawowag wiedze z zakresu marketingu sztuki i dziatalnosci

tworczej

Realizacja modutlu ma na celu zapoznanie studenta z podstawowg wiedzg dotyczgca rynku kultury, w tym zachowan nabywcéw dobr i ustug kultury,
elementarnych zasad zwigzanych z opracowywaniem strategii marketingowych w zakresie projektow artystycznych zwigzanych

z kierunkiem studiow.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PA |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen oraz wskazang literature. 13-PG1P_PA 1, 13-
w1 PG1P_PA 2, 13-
PG1P_PA 3, 13-PG1P_PA_4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PA fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 30 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 30 13-PG1P_PA w_1

genezy i istoty najwazniejszych zagadnien
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
mniej omawiana w dostepnej literaturze
(wszyscy studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstéw poszerzajgcych wiedze
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projekt zespotowy

Kod modutu: 13-PG1P_PZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PZ1 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy w zespotach projektowych K_KO03 3
1
13-PG1P_PZ1 [Posiada umiejetnos¢ wspdtdziatania w opracowaniu i wykonaniu gry K_K11 4
2

13-PG1P_PZ1 |Posiada umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania problemow w trakcie realizacji projektu grupowego K_KO05 5

_3 K_K07 5
K_K12 4
K_Uo07 4

13-PG1P_PZ1 |Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowej K_KO08 5

4 K_KO09 3
K_K10 3

13-PG1P_PZ1 [Posiada znajomos$¢ roznorodnych form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan K_K13 3

3 K_U12 3

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit wykorzysta¢ wiedze i doSwiadczenie w procesie produkcji gier w pracy zespotowej z osobami z roznych dyscyplin.

Wymagania wstepne Techniki rysunkowe, malarskie i modelowania obiektéw, (lub techniki dzwiekowe). Zna zasady psychologii gier, historii sztuki, historii gier, tworzenia

dokumentaciji gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_PZ1 |Projekt zaliczeniowy
w1

realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P_PZ1 1, 13-
PG1P_PZ1 2,13
PG1P_PZ1_3, 13-
PG1P_PZ1 4,13
PG1P_PZ1 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania projektow.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
Pz1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do zespotowego i 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P_PzZ1 w_1

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projekt zespotowy 2

Kod modutu: 13-PG1P_PZz2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PZ2 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy w zespotach projektowych K_KO03 3
1
13-PG1P_PZ2 [Posiada umiejetnos¢ wspdtdziatania w opracowaniu i wykonaniu gry K_K11 4
2

13-PG1P_PZ2 |Posiada umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania problemow w trakcie realizacji projektu grupowego K_KO05 5

_3 K_K07 5
K_K12 4
K_Uo07 4

13-PG1P_PZ2 |Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowej K_KO08 5

4 K_KO09 3
K_K10 3

13-PG1P_PZz2 |Posiada znajomos¢ roznorodnych form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan K_K13 3

S K_U12 3

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit wykorzysta¢ wiedze i doSwiadczenie w procesie produkcji gier w pracy zespotowej z osobami z ré6znych dyscyplin artystycznych i

inzynierskich.
Wymagania wstepne Techniki rysunkowe, malarskie i modelowania obiektow, (lub techniki dzwiekowe). Zna zasady psychologii gier, historii sztuki, historii gier, tworzenia
dokumentaciji gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_PZ2 |Projekt zaliczeniowy
w1

realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P_PZ2_1, 13-
PG1P_PZ2_ 2, 13-
PG1P_PZ2_3,13-
PG1P_PZ2_4, 13-
PG1P_PZ2 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania projektow
(wszyscy studenci)

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
Pz2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do zespotowego i 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P_PZ2_w_1

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie layout'u 1

Kod modutu: 13-PG1P_PL1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_PL1 1|Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi K_Ko01 1
K_U02 3
13-PG1P_PL1_2|Rozumie zwigzki Srodkdéw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie K_wo01 3
K_W02 2
13-PG1P_PL1_3|Posiada umiejetnos¢ obserwacji i analizy rzeczywistosci K_KO01 1
K_U02 3
13-PG1P_PL1_4|Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnego niezaleznego decyzji odnosnie realizacji wlasnych projektow graficznych K_U03 3
K_U05 4
13-PG1P_PL1_5|Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi K_KO01 1

3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowac interfejs w oparciu 0 znajomo$¢ zasad projektowania graficznego, ergonomii i uzytecznosci.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PL1 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PL1 1, 13-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG1P_PL1 2, 13-
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PG1P_PL1 3, 13-
PG1P_PL1 4, 13-
PG1P _PL1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PL1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P_PL1 w_ 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie layout'u 2

Kod modutu: 13-PG1P_PL2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PL2_1|Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi K_Ko01 1
K_U02 3
13-PG1P_PL2_ 2[Rozumie zwigzki srodkéw wyrazu plastycznego na ptaszczyznie K_Wo01 3
K_W02 2
13-PG1P_PL2_3|Posiada umiejetnos¢ obserwaciji i analizy rzeczywistosci K_KO01 1
K_U02 3
13-PG1P_PL2_4|Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnego niezaleznego decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow graficznych K_U03 3
K_U05 4
13-PG1P_PL2_5|Posiada umiejetnos¢ przeniesienia tresci na jezyk plastycznej wypowiedzi K_KO01 1
K_U02 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowac interfejs w oparciu o znajomo$¢ zasad projektowania graficznego, ergonomii i uzytecznosci.
Wymagania wstepne Znajomosc¢ zasad kompozycji plastycznej na ptaszczyznie

2024-09-19 03:58:07 [] 129 / 200



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_PL2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PL2_1, 13-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG1P_PL2_2, 13-

PG1P_PL2 3, 13-
PG1P_PL2 4, 13-
PG1P _PL2 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PL2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 60 13-PG1P_PL2 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Psychoakustyka

Kod modutu: 13-PG1P-PS

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-PS_1 [posiada podstawowa wiedze z zakresu psychofizjologii styszenia K_Wo04 3
13-PG1P-PS_2 [zna podstawowe pojecia psychoakustyki i potrafi sie nimi postugiwac K_Wo04 3
13-PG1P-PS_3 |potrafi dokonywac analizy planu akustycznego K_Uo4 3
K_Wo04 3
13-PG1P-PS 4 [tworzy sceny dZzwiekowe w oparciu o poznang wiedze psychoakustyczng K_Uo04 3
K_wWo04 3

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze dotyczgca zwigzkdw pomiedzy psychologia a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emocji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.
Student pozna podstawowe pojecia i terminy z zakresu psychoakustyki, zdobedzie wiedze i praktyczne umiejetnosci jej zastosowania w kreowaniu scen
dzwiekowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PS w 1 praca praktyczna - scena Wykonanie montazu wieloelementowej sceny dzwiekowej 13-PG1P-PS 1, 13-PG1P-
dzwiekowa PS 2, 13-PG1P-PS 3, 13-
PG1P-PS 4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

; — - : sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb§l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PS fs 1 wyktad wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 15 praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 PS w 1
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze
PS fs 2 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 przygotowanie do ¢wiczen przez 15 PS w 1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Psychofizjologia widzenia

Kod modutu: 13-PG1P-PW

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-PW _1 [Posiada podstawowa wiedze z zakresu teorii psychofizjologii widzenia K W13 3
13-PG1P-PW_2 [Umiejetnos¢ wykorzystania uwarunkowan percepcji wzrokowej w praktyce K W13 3
13-PG1P-PW_3 |Umiejetnos¢ opisania, zanalizowania oraz w podstawowym zakresie zinterpretowania dzieta sztuki plastycznej w oparciu o K_W02 2
aspekty psychofizjologii widzenia
13-PG1P-PW_4 [Umiejetnos¢ budowania przekazu plastycznego wykorzystujgcego aspekty psychologiczne K_Wi13
13-PG1P-PW_5 |Umiejetnos¢é samodzielnego projektowania wypowiedzi plastycznej w oparciu o wiedze z zakresu psychofizjologii widzenia K W13

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze dotyczacg zwigzkdéw pomiedzy psychologig a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emociji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-PW |Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow | éwiczen wskazang |13-PG1P-PW_1, 13-PG1P-
w1 w sylabusie literature. PW_3
13-PG1P-PW |Egzamin koncowy Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wykladow | ¢wiczeh wskazang w sylabusie literature. 13-PG1P-PW _1, 13-PG1P-
w2 PW_3
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13-PG1P-PW (Praca plastyczna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzg 13-PG1P-PW_2, 13-PG1P-
w_3 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta PW 4, 13-PG1P-PW_5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - l.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb_a efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PW_fs 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P-PW_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze
PW_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P-PW_w_1,
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow 13-PG1P-PW_w_3
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzgcego tekstu
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Psychologia gier

Kod modutu: 13-PG1P_PG

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PG_1 [Posiada wiedze dotyczaca psychologicznych aspektéw zwigzanych z grami K_Wo1 3
K_wWo02 3
13-PG1P_PG_2 [Rozumie zwigzki pomiedzy psychologig gracza a prowadzong rozgrywka K_KO01 2
K_wo01 2
13-PG1P_PG_3 |Posiada umiejetnos¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposob interpretowania potrzebnych informaciji K_K01 3
13-PG1P_PG_4 |Posiada umiejetnoS¢ organizacji pracy wlasnej i zespotowej w ramach realizacji wspélnych zadan i projektow K_KO03 3
13-PG1P_PG_5 |Posiada umiejetnos¢ kontrolowania swoich emocji i zachowan K_KO07 2
13-PG1P_PG_6 [Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w obrebie wlasnego $rodowiska i spotecznosci K_K10 3
13-PG1P_PG_7 |Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie fachowg terminologia z zakresu grafiki komputerowej gier i dzwieku K_K14 3
3. Opis modutu
Opis Student nabedzie wiedze dotyczgcg zwigzkdéw pomiedzy psychologig a teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami budowania planu rozgrywki,
wzbudzenia, utrzymania i kontrolowania pozytywnych emociji u gracza, a takze nabedzie wiedze i umiejetnosci budowania zespotéw projektowych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_PG
w1

Praca pisemna

Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg
niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta

13-PG1P_PG_1, 13-
PG1P_PG_2,13-
PG1P_PG_3, 13-
PG1P_PG_4, 13-
PG1P_PG_5, 13-
PG1P_PG_6, 13-PG1P PG 7

13-PG1P_PG
w2

Egzamin pisemny

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature.

13-PG1P_PG_1, 13-
PG1P_PG_2,13-
PG1P_PG_3, 13-
PG1P_PG_5, 13-
PG1P_PG_6, 13-PG1P PG 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PG fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgacy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_PG_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze
PG fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG1P_PG_w_1
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Rysunek kreacyjny cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-RK1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-RK1_1|Podstawowa umiejetnos¢ obserwacji otaczajgcego Swiata K_Ko01 2
K_Uo1
13-PG1P-RK1_2|Poznanie mozliwosci podstawowych narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_U02
K_U03
K_wWo02
13-PG1P-RK1_3|Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_KO01
K_U08
K_WO05
13-PG1P-RK1_4[Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_Ko01
K_U08
K_WO05
13-PG1P-RK1_5|Umiejetnosé przetozenia tresci literackich na jezyk plastyczny K_KO06
K_Uo1
K_U10
13-PG1P-RK1_6|Znajomosc¢ zasad selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_WO06

WfWwW N WINWEFEINWERPR[WRA W
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ otaczajgca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowacé na jezyk graficzny. W oparciu o obserwowany Swiat i wkasng wrazliwos¢ artystyczng kreowa¢ nowag rzeczywistos¢ plastyczna.

Wymagania wstepne

Posiada wiedze i umiejetnosci dotyczgce technik rysunkowych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-RK1 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-RK1_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. RK1 2, 13-PG1P-RK1_3, 13-

PG1P-RK1_4, 13-PG1P-
RK1_5, 13-PG1P-RK1_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
RK fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P-RK1 w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Rysunek kreacyjny cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-RK2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-RK2_1|Umiejetnos¢ wnikliwej obserwacji otaczajgcego Swiata K_KO01 2
K_Uo1
13-PG1P-RK2_2|Szeroka znajomo$¢ mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_U02
K_U03
K_wWo02
13-PG1P-RK2_3|Umiejetnosé trafnej analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_KO01
K_U08
K_WO05
13-PG1P-RK2_4|Umiejetnos¢ samodzielnego przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen K_Ko01
K_KO02
K_K04
K_WO05
13-PG1P-RK2_5|Umiejetnos¢ przetozenia tresci literackich na jezyk plastyczny K_K06
K_Uo1
K_U10
13-PG1P-RK2_6|Znajomosc¢ zasad selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy K_W06
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3. Opis modutu

Opis

Student bedzie potrafit wnikliwie zaobserwowac i zanalizowac¢ otaczajgca rzeczywistos¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk
graficzny. W oparciu o obserwowany Swiat i wtasng wrazliwos$c¢ artystyczng potrafi kreowa¢ nowg rzeczywistos¢ plastyczna.

Wymagania wstepne

Posiada wiedze i umiejetnosci dotyczgce technik rysunkowych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-RK2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P-RK2_1, 13-PG1P-
w1 plastycznego realizowanego przez studenta. RK2_2,13-PG1P-RK2_3, 13-

PG1P-RK2_4, 13-PG1P-
RK2_5, 13-PG1P-RK2_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
RK2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P-RK2_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Rysunek postaci cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-RP1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-RP1_1|Podstawowa umiejetnos¢ obserwacji K_Ko01 1
K_U01
13-PG1P-RP1_2|Poznanie podstawowych mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_K04
K_U02
K_U03
K_W02
13-PG1P-RP1_3|Podstawowa umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_KO01
K_U08
K_WO05
13-PG1P-RP1_4|wPodstawowa umiejetnosé przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_Ko01
K_KO08
K_WO05
13-PG1P-RP1_5|Podstawowa umiejetnos¢ obrazowania ruchu, znajomos$¢ zasad anatomii, tworzenie charakteréw postaci. K_KO06
K_U01
K_U02
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Student bedzie potrafit w sposob podstawowy zaobserwowac i zanalizowa¢ postac, jej cechy anatomiczne, dynamike ruchu i jej relacje z otoczeniem.
Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk obrazu.

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ technik rysunkowych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-RP1
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P-RP1_1, 13-PG1P-
RP1_2, 13-PG1P-RP1_3, 13-
PG1P-RP1_4, 13-PG1P-
RP1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
RP1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

15  [13-PG1P-RP1_w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Rysunek postaci cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-RP 2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-RP2_1[Umiejetnos¢ obserwaciji K_Ko01 1
K_U01
13-PG1P-RP2_2|Poznanie mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_K04
K_U02
K_U03
K_W02
13-PG1P-RP2_3|Umiejetnos¢ analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_KO01
K_U08
K_WO05
13-PG1P-RP2_4[Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_Ko01
K_KO08
K_WO05
13-PG1P-RP2_5|Umiejetnosé obrazowania ruchu, znajomos$¢ zasad anatomii, trafne tworzenie charakteréw postaci. K_KO06
K_U01
K_U02
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Student bedzie potrafit zaobserwowac i zanalizowac¢ postac, jej cechy anatomiczne, dynamike ruchu i jej relacje z otoczeniem. Bedzie potrafit zdobyte
informacje przetransponowaé na jezyk obrazu.

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ technik rysunkowych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-RP2
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P-RP2_1, 13-PG1P-
RP2_2, 13-PG1P-RP2_3, 13-
PG1P-RP2_4, 13-PG1P-
RP2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

; . - - sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
RP2 _fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

15  |13-PG1P-RP2_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Scenariusze gier

Kod modutu: 13-PG1P_SCG

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SCG [Znairozumienie zasady tworzenia tzw. Game Design Document K_ W14 3
1
13-PG1P_SCG [Znairozumienie zasady tworzenia opisu przebiegu powstawania gry oraz wszelkich elementdw jej Srodowiska K_Wo08 3
2 K_W13
13-PG1P_SCG [Znairozumienie zasady opisu narracji, postaci, mechaniki i logiki rozgrywki w oparciu o przygotowanag dokumentacje gry K W14
.3
13-PG1P_SCG [Posiada umiejetnos¢ wykorzystania Game Design Document w procesie kreacji Swiata gry K_U05 3
4
13-PG1P_SCG [Posiada podstawowa umiejetno$¢ samodzielnego tworzenia Game Design Document K_U10 4
5

3. Opis modutu
Opis Student pozna zasady tworzenia scenariusza gier, tworzenia i wykorzystania tzw. Game Design Document i jego roli w procesie produkcji gry.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_SCG|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SCG 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SCG_2, 13-
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PG1P_SCG_5

PG1P_SCG_3, 13-
PG1P_SCG_4, 13-

13-PG1P_SCG
w2

Egzamin pisemny

Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, éwiczen i wskazanag literature.

13-PG1P_SCG_1,

PG1P_SCG 5

PG1P_SCG_2,13-
PG1P_SCG_3, 13-
PG1P_SCG_4, 13-

13-

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

genezy i istoty najwazniejszych zagadnien
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke
mniej omawianag w dostepne;j literaturze
(wszyscy studenci)

obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
podstawowych oraz lekture wybranych
tekstéw poszerzajgcych wiedze

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SCG1 fs 1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG1P_SCG_w_2
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy
SCG_fs_1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_SCG_w_2
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Seminarium licencjackie 1

1. Liczba punktéw ECTS: 6

Kod modutu: 13-PG1P_SE1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

kierunku.

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SE1 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych K_U10 4
1
13-PG1P_SE1 [Posiada wiedze i umiejetnosci dotyczacej zasad opracowania prac dyplomowych K_U10 4
2 K_W14 4
13-PG1P_SE1 |Posiada umiejetnos¢ przygotowania koncepcji metodologicznej pisemnej pracy dyplomowej K_K14 5
_3 K_U10 4
13-PG1P_SE1 [Posiada umiejetnos¢ opracowania i prezentacji samodzielnej pisemnej pracy dyplomowej K_U10 4
4 K_U12 5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie opracowac prace licencjacka w oparciu o zdobytg wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu studiowanego

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_SEL1 (Praca licencjacka Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SE1 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SE1 2, 13-
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PG1P_SE1_3, 13-
PG1P_SE1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania indywidualnej
pracy licencjackiej (wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SE1l fs 1 seminarium Zajecia przygotowujgce do samodzielnego i 30 Praca w oparciu 0 omawiane metody i 150 13-PG1P_SE1 w_1

techniki przygotowania pracy licencjackiej
obejmujgca wiedze i niezbedne umiejetnosci,
a takze znajomos¢ podanej literatury.
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Seminarium licencjackie 2

1. Liczba punktéw ECTS: 7

Kod modutu: 13-PG1P_SE2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

kierunku.

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_SE2 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych K_U10 4
1
13-PG1P_SE2 [Posiada wiedze i umiejetnosci dotyczacej zasad opracowania prac dyplomowych K_U10 4
2 K_W14 4
13-PG1P_SE2 |Posiada umiejetnos¢ przygotowania koncepcji metodologicznej pisemnej pracy dyplomowej K_K14 5
_3 K_U10 4
13-PG1P_SE2 [Posiada umiejetnos¢ opracowania i prezentacji samodzielnej pisemnej pracy dyplomowej K_U10 4
4 K_U12 5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie opracowac prace licencjacka w oparciu o zdobytg wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu studiowanego

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_SE2 (Praca licencjacka Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SE2 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SE2_2, 13-
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PG1P_SE2 3, 13-
PG1P_SE2 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania indywidualnej
pracy licencjackiej (wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba - ;
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SE2 fs 1 seminarium Zajecia przygotowujgce do samodzielnego i 30 Praca w oparciu o omawiane metody i 180

techniki przygotowania pracy licencjackiej
obejmujgca wiedze i niezbedne umiejetnosci,
a takze znajomos¢ podanej literatury.
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Sprzet i oprogramowanie midi

Kod modutu: 13-PG1P-MID

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-MID_1 |zna i potrafi obstugiwaé podstawowe urzadzenia MIDI K_W03 3
K_W15 5
13-PG1P-MID_2 [potrafi odpowiednio taczyé wspodtpracujgce ze sobg urzadzenia K_U03 3
13-PG1P-MID_3 |potrafi konfigurowac urzadzenia oraz ich wspotprace z komputerem K_U02 3
13-PG1P-MID_4 |zna i wykorzystuje praktycznie oprogramowanie do obstugi urzgdzen MIDI K_U08 3

3. Opis modutu

Opis Student zdobedzie wiedze praktyczng w zakresie wykorzystania urzgdzen MIDI, ich podtgczenia, potaczenia, obstuge i konfiguracje. Zdobyta wiedza
pozwoli na samodzielng prace w studio.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
MID_w_1 sprawdzian praktyczny Rozwigzywanie zadan praktycznych zwigzanych z obstuga i konfiguracjg sprzetu studyjnego [13-PG1P-MID_1, 13-PG1P-
MID_2, 13-PG1P-MID_3, 13-
PG1P-MID 4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MID_fs_1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45 MID_w_1
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Style muzyczne 1

Kod modutu: GKIP_STYM1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P Posiada znajomos¢ i umiejetnosé rozpoznawania réznych styléw i form w muzyce. K_Wo07 5
_STYM1_1
13-PG1P Posiada znajomos¢ podstawowej terminologii muzycznej. K_ W17 4
_STYM1 2
13-PG1P Pposiada znajomos¢ podstawowej terminologii muzycznej. K_K14 3
_STYM1 3
13-PG1P Posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy K_U10 4
_STYM1_ 4
3. Opis modutu
Opis W ramach tego modutu studenci zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi ze stylistyczng r6znorodnoscig muzyki i jej roznymi formami w

zmieniajgcych sie kontekstach historycznych i spotecznych. Szczeg6lny nacisk potozony bedzie na rozpoznawanie ztozonych proceséw, wiodgcych do
powstania roznych rodzajéw muzyki, a takze okreslenie roli, jakg odgrywa (badz odgrywata) muzyka w danym srodowisku spoteczno-kulturowym.

Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomos$¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P_STYM1 1, 13-
_STYM1_w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. PG1P_STYM1_2, 13-
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PG1P_STYM1_3, 13-
PG1P_STYM1 4

13-PG1P Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg

_STYM1_w_2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta.

13-PG1P Aktywnos$c¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG1P_STYM1_1, 13-
_STYM1_w_3 PG1P_STYM1_2, 13-

PG1P_STYM1_3, 13-
PG1P_STYM1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

zagadnien teoretycznych i praktycznych
zwigzanych z przedmiotem; wielkos¢ grupy:
10-20 studentow

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjnej; 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 60 13-
_STYM1 fs 1 dostarczanie wiedzy oraz analiza wybranych przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz PG1P_STYM1_w_1,

13-
PG1P_STYM1 w_2,
13-
PGIP_STYM1 w 3
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Nazwa kierunku

Cykl rozpoczecia

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Forma prowadzenia studiéw

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2014/2015 (semestr zimowy)

studia pierwszego stopnia

praktyczny

stacjonarna

alrwdIE

Modut ksztatcenia: Style muzyczne 2

Kod modutu: GKIP_STYM2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P Posiada znajomos¢ i umiejetnosé rozpoznawania réznych styléw i form w muzyce. K_Wo7 5
_STYM2_1
13-PG1P Posiada znajomosé najwazniejszych kontekstow historycznych, kulturalnych i spotecznych w ktérych wystepuje muzyka. K w17 4
_STYM2_2
13-PG1P Posiada znajomos¢ podstawowej terminologii muzycznej. K_K14 3
_STYM2_3
13-PG1P Posiada umiejetnosé selektywnego i twdrczego wykorzystania nabytej wiedzy K_U10 4
_STYM2_4

3. Opis modutu

Opis

kulturowym.

W ramach tego modutu studenci zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi ze stylistyczng r6znorodnoscig muzyki i jej roznymi formami w
zmieniajgcych sie kontekstach historycznych i spotecznych. Szczegdlny nacisk potozony bedzie na analizie ztozonych proceséw, wiodacych do
powstania roznych rodzajow muzyki, a takze szczegétowym poznaniu roli, jakg odgrywa (badz odgrywata) muzyka w danym Srodowisku spoteczno-

Wymagania wstepne

Realizacja efektéw ksztatcenia modutu Style muzyczne 1.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektorych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P_STYM2_1, 13-
_STYM2_w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. PG1P_STYM2_2, 13-
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PG1P_STYM2_3, 13-
PG1P_STYM2 4

13-PG1P Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P_STYM2_ 1, 13-
_STYM2_w_2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P_STYM2_2, 13-
PG1P_STYM2_3, 13-
PG1P_STYM2_4
13-PG1P Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG1P_STYM2_1, 13-
_STYM2_w_3 PG1P_STYM2_2, 13-

PG1P_STYM2_3, 13-
PG1P STYM2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

zagadnien teoretycznych i praktycznych
zwigzanych z przedmiotem; wielkos¢ grupy:
10-20 studentow

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjnej; 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 60 13-
_STYM2 fs_1 dostarczanie wiedzy oraz analiza wybranych przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz PG1P_STYM2_w_1,

13-
PG1P_STYM2 w_2,
13-

PGIP_STYM2 w 3
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Synteza dZwieku 1

Kod modutu: 13-PG1P-SY1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-SY1_1|Zna podstawowe techniki syntezy dzwieku K_wW14 3
K_W16 4
13-PG1P-SY1_2|Potrafi pracowac z syntezatorami wirtualnymi VST i AudioUnit K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-SY1_3|Zna parametry réznych technik syntezy i potrafi je wyrdzni¢ w dostepnych syntezatorach K_Wi12 3
13-PG1P-SY1_4|Umie wykonac¢ prostg aranzacje w oparciu o syntezatory K_Uo01 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy tworzeniu warstwy
dzwiekowej gier, jak rowniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SY1l w 1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadéw i cwiczen wskazang |13-PG1P-SY1_1, 13-PG1P-
literature. SY1 2,13-PG1P-SY1_3, 13-
PG1P-SY1 4
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SY1l w 2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-SY1 1, 13-PG1P-
SY1_2, 13-PG1P-SY1_3, 13-
PG1P-SY1 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ojp?s (z uwng:dnienjiZm metod liczba - liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SY1l fs_1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45 SY1l w 1,SY1 w 2
praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Synteza dZwieku 2

Kod modutu: 13-PG1P-SY2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-SY2_1|zna $rednio zaawansowane techniki syntezy dZzwieku K_wW14 3
K_W16 4
13-PG1P-SY2_2 |potrafi okresli¢ wptyw parametréw syntezatora na ksztattowanie barwy dzwieku K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-SY2_3|potrafi zastosowac technike adekwatng do potrzeb K_W12 3
13-PG1P-SY2_4|wykonuje aranzacje w programach sekwencerowych K_Uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku w stopniu zaawansowanym. Powyzsze umiejetnosci majag
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Synteza dzwieku 1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SY2 w 1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadéw i cwiczen wskazang |13-PG1P-SY2_1, 13-PG1P-
literature. SY2_2,13-PG1P-SY2_3, 13-
PG1P-SY2 4
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SY2 w 2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-SY2_1, 13-PG1P-
SY2_2, 13-PG1P-SY2_3, 13-
PG1P-SY2 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ojp?s (z uwng:dnienjiZm metod liczba . liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SY2_fs_1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45
praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Synteza dZwieku 3

Kod modutu: 13-PG1P-SY3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-SY3_1|zna zaawansowane techniki syntezy dZzwieku K_wW14 3
K_W16 4
13-PG1P-SY3 2 |biegle postuguje sie poznanymi technikami K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-SY3_3|zna oferte rynku oprogramowania zwigzang z synteza dzwieku K_W12 3
13-PG1P-SY3_4|wykonuje zaawansowane aranzacje wykorzystujgce syntezatory K_Uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z dziedziny syntezy dzwieku w stopniu zaawansowanym. Powyzsze umiejetnosci majag
zastosowanie przy tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak réwniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Synteza dzwieku 2

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SY3 w 1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadéw i cwiczen wskazang |13-PG1P-SY3_1, 13-PG1P-
literature. SY3 2, 13-PG1P-SY3_3, 13-
PG1P-SY3 4
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SY3 w 2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-SY3_1, 13-PG1P-
SY3_2, 13-PG1P-SY3_3, 13-
PG1P-SY3 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ojp?s (z uwng:dnienjiZm metod liczba - liczba sposoby weryfikacji
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SY3_fs_1 ¢wiczenia prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 15 SY3_w_1,SY3 w_2
praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Systemy dZzwieku przestrzennego

Kod modutu: 13-PG1P-SDP

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-SDP |zna podstawowe techniki projekcji przestrzennej dzwieku K_wo1 3
1
13-PG1P-SDP [zna podstawowe techniki projekcji przestrzennej dzwieku K_wo1 3
2
13-PG1P-SDP |zna zasady pozycjonowania przestrzennego elementéw sceny dzwiekowej K_wWo03 3
3 K_W04
13-PG1P-SDP [posiada umiejetnos¢ wspottworzenia scen dzwiekowych w pracy grupowej K_KO03
4
3. Opis modutu
Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu projekcji przestrzennej dzwieku. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak rowniez produkcji muzycznej, flmowej, radiowej itp.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SDP_w_1 Egzamin ustny Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i ¢wiczen wskazang |13-PG1P-SDP_1, 13-PG1P-
literature. SDP_2, 13-PG1P-SDP_3, 13-
PG1P-SDP_4
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SDP_w_2 Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG1P-SDP_1, 13-PG1P-
SDP_2, 13-PG1P-SDP_3, 13-
PG1P-SDP 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ojp?s (z uwng:dnienjiZm metod liczba . liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SDP_fs 1 ¢wiczenia prezentacje tgczace przekaz teoretyczny z 45 przygotowanie do éwiczen przez 45 SDP_w_1, SDP_w_2
praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Techniki rysunkowe cz.1

Kod modutu: 13-PG1P-TR1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TR1_1|Umiejetnos¢ podstawowej obserwacji otaczajgcego Swiata K_KO01 1
K_Uo1
13-PG1P-TR1_2[Poznanie podstawowych narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_U02 3
K_U03 4
K_wWo02 3
13-PG1P-TR1_3|Umiejetnos¢ analizy i interpretaciji spostrzezen i informacji K_Ko01 1
K_WO05 1
13-PG1P-TR1_4 |Podstawowa umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwacji i doswiadczen K_W05 1

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit w sposdb podstawowy zaobserwowac i zanalizowac otaczajgca rzeczywistos€. Bedzie potrafit zdobyte informacje
przetransponowac na jezyk graficzny. Bedzie poznawat podstawowe narzedzia rysunkowe oraz rozne metody pracy, dzieki ktérym wzbogaca jezyk
wypowiedzi plastyczne;.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P-TR1 [Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
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w_1

plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P-TR1_1, 13-PG1P-
TR1_2, 13-PG1P-TR1_3, 13-
PG1P-TR1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
TR1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P-TR1 w_1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Techniki rysunkowe cz.2

Kod modutu: 13-PG1P-TR2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TR2_1|Rozwinieta umiejetnos¢ obserwacji otaczajgcego Swiata K_KO01 1
K_Uo1
13-PG1P-TR2_2|Szeroka znajomos¢é mozliwosci narzedzi rysunkowych w dziataniach graficznych K_U02 3
K_U03 4
K_wWo02 3
13-PG1P-TR2_3|Umiejetnos¢ samodzielnej analizy i interpretacji spostrzezen i informacji K_Ko01 1
K_W05 1
13-PG1P-TR2_4[Umiejetnos¢ przetozenie na jezyk plastyczny obserwaciji i doswiadczen K_W05 1

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit wnikliwie zaobserwowaé i zanalizowac otaczajaca rzeczywisto$¢. Bedzie potrafit zdobyte informacje przetransponowac na jezyk
graficzny. Bedzie poznawat narzedzia rysunkowe oraz rézne metody pracy, dzieki ktorym wzbogaca jezyk wypowiedzi plastycznej.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-TR2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
w1 plastycznego realizowanego przez studenta.
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13-PG1P-TR2_1, 13-PG1P-
TR2_2, 13-PG1P-TR2_3, 13-
PG1P-TR2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
TR2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 45 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P-TR2_w_1

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 1

Kod modutu: 13-PG1P-RD1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-RD1_1|posiada podstawy wiedzy teoretycznej, zwigzanej z technologig rejestraciji i przetwarzania dzwieku K W14 3
K_W15 5
K_W16 5
13-PG1P-RD1_2|potrafi zastosowacé poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dzwiekowych w grach K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-RD1_3|posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan roznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego K W12 3
oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.

13-PG1P-RD1_4|potrafi pracowac w grupie oraz korzystaé¢ z mozliwosci przesytania r6znego typu danych muzycznych przez internet. K_uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

RD1 w 1 praca zaliczeniowa

wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry

13-PG1P-RD1_1, 13-PG1P-
RD1_2, 13-PG1P-RD1_3, 13-
PG1P-RD1_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
RD1 fs 1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczenh przez 45 RD1_w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 2

Kod modutu: 13-PG1P-RD2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-RD2_1|posiada wiedze teoretyczng zwiazanag z technologig rejestracji i przetwarzania dzwieku K W14 3
K_W15 5
K_W16 5
13-PG1P-RD2_2|potrafi zastosowacé poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dzwiekowych w grach K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-RD2_3|posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan roznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego K W12 3
oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.

13-PG1P-RD2_4|Potrafi pracowac w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci przesytania r6znego typu danych muzycznych przez internet. K_uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Realizacja efektéw ksztatlcenia modutu Rejestracja i przetwarzanie dzwieku 1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

RD2 w 1 praca zaliczeniowa

wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry

13-PG1P-RD2_1, 13-PG1P-
RD2_2, 13-PG1P-RD2_3, 13-
PG1P-RD2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
RD2 fs 1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczenh przez 45 RD2_w_1

2024-09-19 03:58:07 []

172 / 200
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 3

Kod modutu: 13-PG1P-RD3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-RD3_1|posiada zaawansowana wiedze zwigzang z technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku K W14 3
K_W15 5
K_W16 5
13-PG1P-RD3_2|potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dzwiekowych w grach K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-RD3_3|posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan roznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego K W12 3
oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych

13-PG1P-RD3_4|potrafi pracowa¢ w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci wspotpracy internet. K_Uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Realizacja efektéw ksztatlcenia modutu Rejestracja i przetwarzanie dzwieku 2
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

RD3 w 1 praca zaliczeniowa

wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry

13-PG1P-RD3_1, 13-PG1P-
RD3_2, 13-PG1P-RD3_3, 13-
PG1P-RD3 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
RD3 fs 1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczenh przez 15 RD3 w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Tworzenie gtosOw postaci

Kod modutu: 13-PG1P-TGP

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-TGP [Posiada wiedze teoretyczna zwigzang z technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku K_Wo1 3
1 K_W16 4
13-PG1P-TGP [Potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania gtoséw postaci w grach K_Uuo1 3
2 K_U02 3
13-PG1P-TGP |Zna szczego6towe techniki zwigzane z rejestracjg i przetwarzaniem dzwieku na potrzeby tworzenia gtoséw postaci w grach K_U05 3
3 komputerowych K W03 3
13-PG1P-TGP [Posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan réznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego K_U03 3
4 oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych.
13-PG1P-TGP |Potrafi pracowa¢ w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci przesytania réznego typu danych muzycznych przez internet. K_KO03 3
5
3. Opis modutu
Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji i przetwarzania dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos$¢ dobierania technik przetwarzania
gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach oraz montazu nagran tekstéw dialogowych. Nauczy sie wspétpracowac w grupie, pracujgc nad tekstem
moéwionym w grach.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

TGP w 1 praca zaliczeniowa

wykonanie nagrania na potrzeby wtasnego projektu gry

13-PG1P-TGP_1, 13-PG1P-
TGP_2, 13-PG1P-TGP_3, 13-
PG1P-TGP_4, 13-PG1P-
TGP 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
TGP_fs_1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 15 TGP_w_1

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tworzenie storyboardow 1

Kod modutu: 13-PG1P_TS1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_TS1 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania wkasnych koncepcji i pomystéw scenorysowych K_K02 4
A K_U01 3
K_U09 3
13-PG1P_TS1 [Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji K_KO01 3
2 K_U01 3
K_U02 3
K_U05 3
13-PG1P_TS1 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow K_U05 3
3
13-PG1P_TS1 [Posiada umiejetno$¢ wspotdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego K_KO03 3
4 K_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Edytory obrazu, kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie, historia gier, historia i teoria sztuki, psychologia gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_TS1
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P_TS1_1, 13-
PG1P_TS1 2,13
PG1P_TS1 3, 13-
PG1P_TS1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
TS1 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P_TS1 w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tworzenie storyboardow 2

Kod modutu: 13-PG1P_TS2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_TS2 [Posiada umiejetnos¢ tworzenia i realizowania wkasnych koncepcji i pomystéw scenorysowych K_K02 4
A K_U01 3
K_U09 3
13-PG1P_TS2 [Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i w Swiadomy sposéb interpretowania potrzebnych informacji K_KO01 3
2 K_U01 3
K_U02 3
K_U05 3
13-PG1P_TS2 |Posiada umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych, niezaleznych decyzji odnos$nie realizacji wkasnych projektow K_U05 3
3
13-PG1P_TS2 [Posiada umiejetno$¢ wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach zespotu projektowego K_KO03 3
4 K_U06 4
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit zaprojektowaé, w oparciu 0 scenariusz gry, graficzng prezentacje zasad rozgrywki, cech dynamiki planu, wkasciwosci postaci.
Bedzie posiadat umiejetnos¢ przetozenia na jezyk plastyki zawartosci literackiej gry.
Wymagania wstepne Edytory obrazu, kompozycja, techniki rysunkowe, techniki malarskie, historia gier, historia i teoria sztuki, psychologia gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_TS2
w1

Projekt zaliczeniowy

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu
plastycznego realizowanego przez studenta.

13-PG1P_TS2_1, 13-
PG1P_TS2 2,13
PG1P_TS2 3, 13-
PG1P_TS2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
TS2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu o omawiane techniki 60 13-PG1P_TS2 w_1
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Urzadzenia elektroniczne w studio dzwiekowym

Kod modutu: 13-PG1P-UST

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P-UST_1|zna i potrafi obstugiwaé podstawowe urzadzenia studia dzwiekowego K_W03 3
13-PG1P-UST_2|potrafi odpowiednio taczyé wspoétpracujgce ze sobg urzadzenia K_U03 3
13-PG1P-UST_3|potrafi konfigurowac urzadzenia oraz ich wspotprace z komputerem K_U04 3
13-PG1P-UST_4|zna i wykorzystuje praktycznie oprogramowanie do obstugi urzgdzen studyjnych K_Uo7 3
3. Opis modutu
Opis Student zdobedzie wiedze praktyczng w zakresie wykorzystania urzadzen studyjnych (mikrofony, miksery, przedwzmacniacze, interfejsy audio,

procesory efektéw, wzmacniacze mocy, gtosniki), ich podtaczenia, potaczenia, obstuge i konfiguracje. Zdobyta wiedza pozwoli na samodzielng prace w
studio dzwiekowym.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
UST w_1 sprawdzian praktyczny Rozwigzywanie zadan praktycznych zwigzanych z obstuga i konfiguracja sprzetu studyjnego  (13-PG1P-UST_1, 13-PG1P-
UST_2, 13-PG1P-UST_3, 13-
PG1P-UST 4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
UST fs 1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczen przez 45 UST_w_1
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Warsztaty 1

Kod modutu: 13-PG1P_WA1

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WA1 [Zna technikiitechnologie stosowanych w projektowaniu gier K w11 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WA1 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie roznymi narzedziami w projektowaniu gier K_U03 2
2
13-PG1P_WA1 |Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania roznych mozliwosci silnikow gier K_U04 5
.3
13-PG1P_WA1 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U03 3
4
13-PG1P_WA1 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WAL1|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WA1 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA1l 2, 13-
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PG1P_WA1_3, 13-
PG1P_WA1 4, 13-
PG1P_WA1 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WAL fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA1 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty 2

Kod modutu: 13-PG1P_WA2

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WA2 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie roznymi narzedziami w projektowaniu gier K Wil 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WA?2 |Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania roznych mozliwosci silnikow gier K_U03 2
2
13-PG1P_WA?2 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U04 5
.3
13-PG1P_WA2 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_U03 3
4
13-PG1P_WA2 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie rdznymi narzedziami w projektowaniu gier K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WAZ2|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WA2_1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA2 2, 13-
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PG1P_WA2_3, 13-
PG1P_WA2_4, 13-
PG1P_WA2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WA2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA2 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty 3

Kod modutu: 13-PG1P_WA3

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WA3 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie roznymi narzedziami w projektowaniu gier K Wil 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WA3 [Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania réznych mozliwosci silnikow gier K_U03 2
2
13-PG1P_WA3 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U04 5
.3
13-PG1P_WA3 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_U03 3
4
13-PG1P_WA3 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie r6znymi narzedziami w projektowaniu gier K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WAZ3|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WA3 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA3 2, 13-
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PG1P_WA3_3, 13-
PG1P_WA3_4, 13-
PG1P_WA3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WAS3 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA3 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Warsztaty 4

Kod modutu: 13-PG1P_WA4

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WA4 |[Znajomos¢ technik i technologii stosowanych w projektowaniu gier K Wil 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WA4 |Umiejetnos¢ postugiwania sie najnowszymi narzedziami w projektowaniu grafiki komputerowej K_U03 2
2
13-PG1P_WA4 |Umiejetnosé wykorzystywania mozliwosci silnikow gier K_Uo04 5
.3
13-PG1P_WA4 [Umiejetnos¢é samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U03 3
4
13-PG1P_WA4 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WA4|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WA4 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA4 2, 13-
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PG1P_WA4 3, 13-
PG1P_WA4 4, 13-
PG1P_WA4 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WA4 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA4 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego

2024-09-19 03:58:07 []

190 / 200



V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty 5

Kod modutu: 13-PG1P_WAS5

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WAS5 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie roznymi narzedziami w projektowaniu gier K Wil 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WAS5 [Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania réznych mozliwosci silnikow gier K_U03 2
2
13-PG1P_WAS5 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U04 5
.3
13-PG1P_WAS5 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_U03 3
4
13-PG1P_WAS5 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie rdznymi narzedziami w projektowaniu gier K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WAS5 | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WAS5 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA5 2, 13-
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PG1P_WA5_3, 13-
PG1P_WA5_4, 13-
PG1P_WA5 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WAS5 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA5 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Warsztaty 6

Kod modutu: 13-PG1P_WA6

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_WAG6 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie roznymi narzedziami w projektowaniu gier K Wil 4
1 K_W13 2
13-PG1P_WAG6 [Posiada umiejetnos¢ wykorzystywania réznych mozliwosci silnikow gier K_U03 2
2
13-PG1P_WAG6 |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego wykorzystywania techniki przetwarzania wideo i dzwieku K_U04 5
.3
13-PG1P_WAG6 [Zna formy prezentacji publicznych i potrafi zaprezentowac swoje dokonania K_U03 3
4
13-PG1P_WAG6 [Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie rdznymi narzedziami w projektowaniu gier K_K13 3
S K_U12 3
3. Opis modutu
Opis Student pozna réznorodne podejscie praktykéw z zakresu studiowanego kierunku.
Wymagania wstepne Brak wymagarn wstepnych
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WAG |Projekt zalcizeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_WAG6 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_WA6 2, 13-
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PG1P_WAG6_3, 13-
PG1P_WA6_4, 13-
PG1P_WAG_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztalcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WA6 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu o omawiane techniki 15 13-PG1P_WA6 w_1

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektow (wszyscy studenci)

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Wychowanie fizyczne

Kod modutu: 13-PG1P_WF

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13-PG1P_WF _1 [Potrafi poprawnie wykonac¢ elementy techniczne z wybranej dyscypliny sportowej; Potrafi z powodzeniem zaliczy¢ test
sprawnosci ogolnej (test Pilicza, test Coopera).

13-PG1P_WF_2 [Potrafi zastosowac odpowiedni rodzaj treningu w zaleznosci, od celu, jaki chce osiagnaé (poprawe funkcjonowania uktadu
krgzenia, poprawa koordynacji ruchowej, wzmocnienie mie$ni, poprawa wydolnosci oddechowej).

13-PG1P_WF_3 |Zna przepisy z zakresu podstawowych gier zespotowych lub z innej wybranej dyscypliny sportu, a takze ma podstawowg wiedze
0 organizowaniu zawodéw sportowych.

13-PG1P_WF_4 |Posiada podstawowg wiedze o kulturze fizycznej. Zna zaleznosci pomiedzy aktywnoscig ruchowa i wkasciwym odzywianiem a
zdrowiem i komfortem zycia w przysztosci. Potrafi wyjasnic istote sportu.

13-PG1P_WF _5 [Przestrzega zasad ,fair play” na boisku oraz w zyciu codziennym.

13-PG1P_WF_6 |Promuje spoteczne i kulturowe znaczenie sportu i aktywnosci fizycznej oraz pielegnuje wtasne upodobania z zakresu kultury
fizycznej.

3. Opis modutu

Opis Uczelniana kultura fizyczna winna by¢ integralna i komplementarng czescig ogélnoedukacyjnego programu szkoty wyzszej. Na kulture fizyczna sktadajg
sie: wychowanie fizyczne, rekreacja, sport i turystyka. Jest jedynym obszarem stwarzajgcym mozliwos¢ realizacji wartosci odnoszacych sie do ciala i
zdrowia oraz stanowi przeciwwage w stosunku do obcigzenia mtodziezy akademickiej pracg umystowg. Powinna uwzglednia¢ zmieniajaca sie
rzeczywisto$¢ i w znacznym stopniu uczestniczy¢ w procesie przygotowania studenta do dorostego zycia zawodowego oraz w rodzinie i spoteczeristwie.
Celem zaje¢ w tym module jest nauczenie elementow technicznych w wybranej dyscyplinie sportowej. Utrwalenie umiejetnosci nabytych na poprzednim
etapie nauczania. Wyposazenie w niezbedny zasob wiedzy o kulturze fizycznej. Poznanie historii oraz przepiséw. Zapoznanie z organizacjg zawodow
oraz imprez rekreacyjnych i turystycznych. Wyrobienie poczucia wiasnej wartosci. Mobilizacja do postaw prozdrowotnych. Wspotpraca w grupie oraz
dyscyplina. Pokaza¢ wplyw aktywnosci ruchowej na organizm cztowieka, jego zdrowie i higiene (praca — wypoczynek).
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Wymagania wstepne

Dotyczy studentéw aktywnie uczestniczacych w zajeciach:
Glownym wymogiem przyjecia do grupy jest brak przeciwwskazarn zdrowotnych.
Posiadanie umiejetnosci ptywania nie jest wymagane.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

wychowania fizycznego w trakcie zajec.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_WF |Egzamin praktyczny Ocena studenta na podstawie jego postepéw, zaangazowania i aktywnosci w zajeciach oraz  [13-PG1P_WF_1, 13-
w1 umiejetnosci w zakresie wybranych dyscyplin sportowych. PG1P_WF_2, 13-
PG1P_WF_3, 13-
PG1P WF 4
13-PG1P_WF |Egzamin praktyczny i 13-PG1P_WF_1, 13-
w2 Sprawdzenie wiadomosci dot. danej dyscypliny sportu podczas sedziowania i/lub prowadzenia [PG1P_WF_2, 13-
dokumentaciji (protokotéw) meczy. PG1P_WF_3, 13-
PG1P_WF 4
13-PG1P_WF |Mikrolekcja lub 13-PG1P_WF_1, 13-
w3 Ocena wiedzy i praktycznego jej zastosowania w trakcie przeprowadzenia przez studenta PG1P_WF_2, 13-
fragmentu zajec. PG1P_WF_3, 13-
PG1P_WF_4
13-PG1P_WF |Rozmowa kontrolna lub 13-PG1P_WF_1, 13-
w_ 4 Ustny sprawdzian wiadomosci dotyczacych zagadnien kultury fizycznej oraz istoty PG1P_WF_2, 13-

PG1P_WF_3, 13-
PG1P_WF_4, 13-
PG1P_WF_5, 13-
PG1P_WF_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

ponizszych metod:

1. Ogladowe (pokaz, obserwacja)

2. Stowne (opis, objasnienie, wyjasnienie)
3. Praktycznego dziatania:

- syntetyczna - nauczanie catego ruchu,

- analityczna - rozbicie ¢wiczenia na
fragmenty,

- kompleksowa - dzielenie catosci na
fragmenty i po ich opanowaniu taczenie
w catosc.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
WF_fs_2 ¢wiczenia Zajecia prowadzone sg z uzyciem 30 13-PG1P_WF_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Zagadnienia muzyki popularnej 1

Kod modutu: GKIP_ZMP1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_ZMP1 |[Posiada znajomos¢ i umiejetnos¢ rozpoznawania réznych styléw i form w muzyce popularnej. K_Wo04 2
1
13-PG1P_ZMP1 |[Posiada znajomos$¢ najwazniejszych kontekstéw historycznych, kulturowych i spotecznych w ktérych wystepuje muzyka K w17 4
2 popularna
13-PG1P_ZMP1 |Posiada znajomos¢ podstawowej terminologii muzycznej zwigzanej z muzyka popularna. K_KO09 3
3
13-PG1P_ZMP1 |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy. K_U10 3
4
3. Opis modutu
Opis W ramach tego modutu studenci zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi ze stylistyczng r6znorodnoscig muzyki popularnej i jej réznymi

formami w historycznych i terazniejszych kontekstach spotecznych. Oméwione zostanie samo pojecie muzyki popularnej i jego ré6zne znaczenia.
Szczegdlny nacisk potozony bedzie na rozpoznawanie proceséw, wiodacych do powstania roznych rodzajow muzyki popularnej, a takze okreslenie roli,
jaka odgrywa ona w danym $rodowisku spoteczno-kulturowym.

Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomos¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P_ Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P_ZMP1 1, 13-
ZMP1 w_2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P_zZMP1_2, 13-
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PG1P_ZMP1_3, 13-
PG1P_ZMP1 4

13-PG1P_ Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych [13-PG1P_zZMP1_1, 13-
ZMP1 w_3 PG1P_ZMP1_2, 13-
PG1P_ZMP1_3, 13-
PG1P_ZMP1 4
13-PG1P Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P_ZMP1_1, 13-
_ZMP1 w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. PG1P_zMP1_2, 13-

PG1P_ZMP1_3, 13-
PG1P_ZMP1 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

zagadnien teoretycznych i praktycznych
zwigzanych z przedmiotem; wielkos¢ grupy:
10-20 studentow

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjnej; 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 60 13-PG1P_
_ZMP1 fs 1 dostarczanie wiedzy oraz analiza wybranych przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz ZMP1 w_ 2, 13-

PG1P_ZMP1_w_3,
13-PG1P_ZMP1_w_1
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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Zagadnienia muzyki popularnej 2

Kod modutu: GKIP_ZMP2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_ZMP2 |[Posiada znajomos¢ i umiejetnos¢ rozpoznawania réznych styléw i form w muzyce popularnej. K_Wo04 2
1
13-PG1P_ZMP2 |Posiada znajomos$¢ najwazniejszych kontekstéw historycznych, kulturowych i spotecznych w ktérych wystepuje muzyka K w17 4
2 popularna.
13-PG1P_ZMP?2 |Posiada znajomos¢ podstawowej terminologii muzycznej zwigzanej z muzyka popularna. K_KO09 3
3
13-PG1P_ZMP?2 |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i tworczego wykorzystania nabytej wiedzy. K_U10 3
_4

3. Opis modutu

Opis W ramach tego modutu studenci zapoznajg sie z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi ze stylistyczng r6znorodnoscig muzyki popularnej i jej réznymi
formami w historycznych i terazniejszych kontekstach spotecznych. Szczegélny nacisk potozony bedzie na ztozone procesy, wiodace do powstania
réznych rodzajéw muzyki popularnej, a takze analize roli, jaka odgrywa ona w danym srodowisku spoteczno-kulturowym.

Wymagania wstepne Realizacja efektow ksztatcenia modutu Zagadnienia muzyki popularnej 2.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG1P Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-PG1P_ZMP2 1, 13-
_ZMP2 w_1 ¢wiczen oraz wskazana literature. PG1P_zZMP2_2, 13-
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PG1P_ZMP2_3, 13-
PG1P_ZMP2 4

13-PG1P Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG1P_ZMP2 1, 13-
_ZMP2_w_2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu w pracy przygotowanej przez studenta. PG1P_zZMP2_2, 13-
PG1P_zZMP2_3, 13-
PG1P_ZMP2_4
13-PG1P Aktywnos$¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz zwigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych |13-PG1P_ZMP2_1, 13-
_ZMP2_w_3 PG1P_zZMP2_2, 13-

PG1P_ZMP2_3, 13-
PG1P_ZMP2 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

zagadnien teoretycznych i praktycznych
zwigzanych z przedmiotem; wielkos¢ grupy:
10-20 studentow

realizacje wskazanych zadan praktycznych;
praca ze wskazanag literaturg przedmiotu

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG1P ¢wiczenia Zajecia w formie konwersatoryjnej; 30 Przygotowanie do ¢wiczen poprzez 60 13-
_ZMP2 fs 1 dostarczanie wiedzy oraz analiza wybranych przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz PG1P_ZMP2_w 1,

13-
PG1P_ZMP2_w_2,
13-PG1P_ZMP2_w_3

2024-09-19 03:58:07 []

200 / 200



