W Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 3

Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Rok akademicki od ktérego —

obowigzuje zmieniony plan studiéw
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztalcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna
7. |Kod ISCED

Specjalnosé: dzwiek w grach

A 1rok 1l rok Il rok
rodzaj zaje¢ semestr 1 | semestr 2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Elz|Razem| W | 1 Réacz%“ wli|e|lw|li]e|[w|i1]|eE|[w|i|E[w|I]|E|[W]|I]|E
1 |Historia gier E 30 15 | 15 2 15]15] 2
2 [Historia muzyki 1 V4 45 15 | 30 4 15130 4
3 |Muzyka i dzwigk w kontekscie kulturowym i uzytkowym 1 Z 45 15 | 30 4 15130 4
4 |Muzyka w teorii i praktyce 1 Z 60 60 4 60| 4
5 |Psychoakustyka V4 30 15 | 15 2 15]15] 2
6 |Scenariusze gier E 30 15 | 15 2 15115] 2
7 |Synteza dZwieku 1 z 45 45 3 451 3
8 |Technologia rejestracji i przetwarzania dzwigku 1 z 45 45 3 45| 3
9 |Urzadzenia elektroniczne w studio dZzwiekowym z 45 45 3 45| 3
10 |Antropologia kultury E 30 15 | 15 2 15]115]| 2
11 |Historia muzyki 2 z 45 15 | 30 4 15130 4
12 [Muzyka i dZzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 2 z 45 15 | 30 4 15|30 4
13 [Muzyka w teorii i praktyce 2 z 60 60 4 60| 4
14 | Sprzet i oprogramowanie midi z 45 45 3 45| 3
15 | Synteza dZzwieku 2 z 45 45 3 451 3
16 | Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 2 z 45 45 3 45| 3
17 |Historia muzyki 3 z 45 15 | 30 4 15130 4
18 [Muzyka i dzwiek w kontekscie kulturowym i uzytkowym 3 z 45 15 | 30 2 15130 2
19 |Muzyka w teorii i praktyce 3 z 60 60 3 60| 3
20 |Podstawy wykorzystania silnikéw gier 1 E 30 15| 15 2 15]15]| 2
21 [Synteza dzwieku 3 z 45 45 2 45| 2
22 | Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 3 V4 45 45 2 45| 2
23 |Grupa modutéw dla 4 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej *[zobacz opis ponizej] * * * * * i I O O O
24 |Efekty dzwigkowe w grach 1 V4 45 45 3 451 3
25 [Muzyka w teorii i praktyce 4 V4 60 60 3 60| 3
26 |Podstawy projektowania i skryptowania gier 1 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
27 |Podstawy wykorzystania silnikéw gier 2 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
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Wydziat Artystyczny
A 1 rok Il rok 1l rok
rodzaj zaje¢ semestr1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Eiz|Razem| W | 1 Féacz%“ wli|e|lw|li]e|(w|i1]|e|[w|i1]|E[w|I1]|E|[W]|I]|E
28 | Tworzenie gloséw postaci V4 45 45 2 451 2
29 |Efekty dZzwiekowe w grach 2 V4 45 45 4 451 4
30 |Podstawy projektowania i skryptowania gier 2 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
31 |Podstawy wykorzystania silnikéw gier 3 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
32 |Postprodukcja dZzwigku w grach 1 Z 45 45 3 451 3
33 [Pracownia dyplomowa 1 V4 90 90 6 9] 6
34 |Psychologia gier z 30 15 | 15 2 15115] 2
35 |Seminarium licencjackie 1 Y4 30 30 6 30| 6
36 |Postprodukcja dZzwigku w grach 2 z 45 45 2 451 2
37 |Pracownia dyplomowa 2 z 90 90 9 90| 9
38 |Prawo autorskie i marketing z 30 30 2 30 2
39 |Seminarium licencjackie 2 z 30 30 7 30| 7
40 | Systemy dZwieku przestrzennego z 45 45 3 451 3
RAZEM A:| 1710 (270 |1440| 125 | 75|300| 27 | 45 |270| 23 | 45 (225 15 | 30 (180 12 | 45 |255| 25 | 30 [210| 23
PRAKTYKI | ZAJECIA TERENOWE 1 rok 1l rok Il rok
rodzaj zajec semestr 1 | semestr2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Eiz|Razem| W | 1 R;g?’s“ wli|elw|[i|e|[w|[i|[e|[w|[i|e|[w|[i|e|[w|[I]|E
1 |Warsztaty 1 z 15 15 1 15| 1
2 |Praktyki 1 z 60 60 4 60| 4
3 |Warsztaty 2 z 15 15 1 15| 1
4 |Projekt zespotowy z 30 30 2 30| 2
5 |Warsztaty 3 z 15 15 1 15| 1
6 |Praktyki 2 z 60 60 4 60| 4
7 |Projekt zespotowy 2 z 30 30 2 30| 2
8 |Warsztaty 4 z 15 15 1 15| 1
9 [Praktyki 3 Z 60 60 4 60| 4
10 |Warsztaty 5 z 15 15 1 15 1
11 |Praktyki 4 z 120 120 6 120
12 |Warsztaty 6 z 15 15 1 15
RAZEM PRAKTYKI | ZAJECIA TERENOWE:| 450 0 | 450 28 0|15( 1| 0|75/ 5| 0453|0105 7|0 |75 5| 0 |135| 7
INNE WYMAGANIA 1 rok 1l rok Il rok
rodzaj zaje¢ semestr1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Eiz|Razem| W | 1 '-‘;:Z.‘Fg’ wli|e|lw|li]e|(w|i1]|e|[w|i1]|E|[w|I1]|E|[W]|I]|E
1 [Jezyk obcy 1 V4 30 30 2 30| 2
2 [Jezyk obcy 2 V4 30 30 2 30| 2
3 [Jezyk obcy 3 V4 30 30 2 30| 2
4 [Wychowanie fizyczne V4 30 30 1 30| 1
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5 [Jezyk obcy 4 E| 30 30| 2 30| 2
RAZEM INNE WYMAGANIA:| 150 | 0 |150| 9 |0 |30 2| 0|30 2|0 |e0|3|0|30]2|0|0o|o|o|o]o

RAZEM SEMESTRY:| 2310 | 270 (2040 162 420 30| 420 |30| 375 |[21| 345 |21| 375 [30| 375 |30

OGOLEM 2310

Studia konicza sie nadaniem tytutu zawodowego licencjata na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w specjalnosci dzwiek w grach.

* Grupy modutéw

Grupa modutéw dla 4 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej

Opis:

Student wybiera 3 moduty fakultatywne.

Moduty: Elz| W | | |ECTS
Dzwigk cyfrowy 2 z 30 3
Kreowanie postaci 2 4 30 3
Projektowanie layout'u 2 4 30 3
Style muzyczne 2 z 30 3
Tworzenie storyboardéw 2 z 30 3
Zagadnienia muzyki popularnej 2 z 30 3

Legenda:
Kazdy semestr skfada sie z 15 tygodni
E/Z - egzamin/zaliczenie
E - punkty ECTS
W - wyktad, | - pozostate formy zajec¢ rézne od wyktadu (¢wiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, cwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu w dniu 04.07.2012 r.

Otrzymuija:
1. Dziat Ksztatcenia

2. Wydzial ArtyStyCzny s ettt
3. Dziekanat (piecze¢ i podpis Dyrektora Instytutu) (pieczeé i podpis Dziekana)
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W Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 3

Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Rok akademicki od ktérego —

obowigzuje zmieniony plan studiéw
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztalcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna
7. |Kod ISCED

Specjalnosé: grafika komputerowa gier

A 1rok 1l rok Il rok
rodzaj zaje¢ semestr 1 | semestr 2 | semestr3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Elz|Razem| W | 1 Réacz%“ wli|e|lw|li]e|[w|i1]|eE|[w|i|E[w|I]|E|[W]|I]|E
1 |Animacja cz.1 V4 30 30 2 30| 2
2 |Edytory obrazu cz.1 V4 30 30 2 30| 2
3 [Formowanie obiektu Z 45 45 4 451 4
4 |Historia gier E 30 15 | 15 2 15]15] 2
5 [Historia i teoria sztuki cz. 1 E 45 15 | 30 4 15(30] 4
6 |Kompozycja cz.1 z 30 30 2 30| 2
7 |Obrazowanie malarskie cz.1 Z 45 45 3 451 3
8 |Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz1 z 45 45 2 45| 2
9 |Psychofizjologia widzenia E 30 15 | 15 1 15115] 1
10 | Scenariusze gier E 30 15 | 15 2 15]115]| 2
11 | Techniki rysunkowe cz.1 z 45 45 2 45| 2
12 |Animacja cz.2 z 30 30 2 30| 2
13 | Antropologia kultury E 30 15 | 15 2 15|115]| 2
14 |Edytory obrazu cz.2 z 30 30 2 30| 2
15 |Historia i teoria sztuki cz. 2 E 45 15 | 30 4 15130 4
16 |[Kompozycja cz.2 z| 30 30 2 30| 2
17 |Obrazowanie malarskie cz.2 Z 45 45 3 451 3
18 |Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz2 z 45 45 2 45| 2
19 |Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatdw, oSwietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.1 z 30 30 2 30| 2
20 [Rysunek postaci cz.1 4 45 45 2 451 2
21 [Techniki rysunkowe cz.2 z 45 45 2 45| 2
22 |Animacja cz.3 V4 30 30 2 30| 2
23 |Grupa modutéw dla 3 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej *[zobacz opis ponizej] * * * * * i
24 |Historia i teoria sztuki cz. 3 E 45 15 | 30 4 15130 4
25 |Obrazowanie przestrzeni cz.1 V4 30 30 2 30| 2
26 | Podstawy techniki i technologii w modelowaniu 3D cz3 V4 45 45 2 451 2
27 |Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatéw, o$wietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.2 Z 30 30 2 30| 2
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W Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 3

Wydziat Artystyczny
A 1 rok Il rok 1l rok
rodzaj zaje¢ semestr1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu EiZ|Razem| W | I Féacz%“ wii|e|lw|i|e{w|I1|e|{w|I|E|{w|I|E|W]|I|E
28 | Podstawy wykorzystania silnikéw gier 1 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
29 |Rysunek postaci cz.2 V4 45 45 2 451 2
30 [Grupa modutéw dla 4 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej *[zobacz opis ponizej] * * * * * i
31 |Mechanika modeli 3D cz1 Z 30 30 2 30| 2
32 |Obrazowanie przestrzeni cz.2 Z 30 30 3 30| 3
33 |Podstawy projektowania i skryptowania gier 1 E 30 15 | 15 2 15]15] 2
34 |Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatéw, o$wietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.3 z 30 30 2 30| 2
35 [Podstawy wykorzystania silnikéw gier 2 E 30 15 | 15 2 15115] 2
36 [Mechanika modeli 3D cz2 Z 30 30 2 30| 2
37 |Podstawy projektowania i skryptowania gier 2 E 30 15 | 15 2 15]115]| 2
38 |Podstawy tworzenia i zastosowania tekstur, materiatéw, o$wietlenia, renderowania i efektéw specjalnych cz.4 z 30 30 2 30| 2
39 [Podstawy wykorzystania silnikéw gier 3 E 30 15 | 15 2 15]115]| 2
40 |Pracownia dyplomowa 1 z 90 90 6 90| 6
41 |Psychologia gier z 30 15 | 15 2 15|115]| 2
42 |Rysunek kreacyjny cz.1 z 30 30 3 30| 3
43 | Seminarium licencjackie 1 z 30 30 6 30| 6
44 |Operowanie kadrem z 45 45 2 45| 2
45 |Pracownia dyplomowa 2 z 90 90 9 90| 9
46 |Prawo autorskie i marketing z 30 30 2 30 2
47 |Rysunek kreacyjny cz.2 z 30 30 3 30| 3
48 | Seminarium licencjackie 2 z 30 30 7 30| 7
RAZEM A:| 1710 | 225 |1485| 124 | 60 |345] 26 | 30 |345| 23 | 30 |225| 16 | 30 (120| 11 | 45 |255] 25 | 30 |195( 23
PRAKTYKI | ZAJECIA TERENOWE 1 rok Il rok 1l rok
rodzaj zajec semestr1 | semestr2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu Eiz|Razem| W | 1 r‘ggfﬁg’ wli|e|lw|li]e|(w|i1]|e|(w|i]|E|[w|I]|E|[W]|I]|E
1 |Warsztaty 1 z 15 15 1 15 1
2 |Praktyki 1 Z 60 60 4 60| 4
3 |Warsztaty 2 z 15 15 1 15| 1
4 |Projekt zespotowy V4 30 30 2 30| 2
5 |Warsztaty 3 V4 15 15 1 15| 1
6 [Praktyki 2 Z 60 60 4 60| 4
7 [Projekt zespotowy 2 V4 30 30 2 30| 2
8 |Warsztaty 4 z 15 15 1 15| 1
9 [Praktyki 3 Z 60 60 4 60| 4
10 |Warsztaty 5 z 15 15 1 15| 1
11 |Praktyki 4 Z 120 120 6 120| 6

2024-09-19 03:54:10 ] 214
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12 |warsztaty 6 z] 15 5] 1 15[ 1
RAZEM PRAKTYKI | ZAJECIA TERENOWE:| 450 0 | 450 28 0)15( 1| 0|75/ 5| 0(45| 3|0 |105 7| 0|75 5| 0 (135 7
INNE WYMAGANIA 1 rok 1l rok Il rok
rodzaj zaje¢ semestr 1 | semestr 2 | semestr 3 | semestr4 | semestr5 | semestr 6
Lp. Nazwa modutu ElZ|Razem| W | 1 'E“é?g‘ wli|e|lw|li]e|(w|i1]|eE|[w|i1]|E[w|I]|E|[W]|I]|E
1 [Jezyk obcy 1 Z 30 30 2 30| 2
2 |Jezyk obcy 2 V4 30 30 2 30| 2
3 |Jezyk obcy 3 z 30 30 2 30| 2
4 |Jezyk obcy 4 E 30 30 2 30| 2
5 |Wychowanie fizyczne z 30 30 1 30| 1
RAZEM INNE WYMAGANIA:| 150 0 | 150 9 0|3f(2|0(|30|(2]|]0(30|]2|(0|60|]3|0]O0f(0)|JO0f[0O]O

RAZEM SEMESTRY:| 2310 | 2252085 161 450 29| 480 |30| 330 (21| 315 [21| 375 [30| 360 |30

OGOLEM 2310

Studia koncza sie nadaniem tytutu zawodowego licencjata na kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej w specjalnosci grafika komputerowa gier.

* Grupy modutéw

Grupa modutéw dla 3 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej

Opis:

Student wybiera 3 moduty fakultatywne.

Moduty: ElZ| W I |ECTS
Dzwigk cyfrowy 1 z 30 3
Kreowanie postaci 1 4 30 3
Projektowanie layout'u 1 z 30 3
Style muzyczne 1 z 30 3
Tworzenie storyboardéw 1 z 30 3
Zagadnienia muzyki popularnej 1 4 30 3
Grupa modutéw dla 4 semestru Projektowania gier i przestrzeni wirtualnej

Opis:

Student wybiera 3 moduty fakultatywne.

Moduty: ElZ| W I |ECTS
Dzwigk cyfrowy 2 4 30 3
Kreowanie postaci 2 z 30 3
Projektowanie layout'u 2 z 30 3
Style muzyczne 2 z 30 3
Tworzenie storyboardow 2 4 30 3
Zagadnienia muzyki popularnej 2 z 30 3

Legenda:
Kazdy semestr sktada sie z 15 tygodni
E/Z - egzamin/zaliczenie
E - punkty ECTS
W - wykiad, | - pozostate formy zajec¢ rézne od wyktadu (¢wiczenia, laboratorium, konwersatorium, seminarium, proseminarium, lektorat, cwiczenia terenowe, warsztat, praktyka, tutoring)
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Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu w dniu 04.07.2012 r.

Otrzymuija:
1. Dziat Ksztalcenia

2. Wydzial ArtyStyCZny e ens eeiee ittt b e e a e b e ane s
3. Dziekanat (pieczec i podpis Dyrektora Instytutu) (piecze¢ i podpis Dziekana)
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