Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

o

PROGRAM KSZTALCENIA

1.| Nazwa kierunku

muzyka w multimediach
[Music in Multimedia]

2. | Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)
Numer i data uchwaty Rady Wydziatu: 3 (15.03.2017 r.)

Kod ISCED

3. | Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
4. | Profil ksztatcenia praktyczny

5. | Forma prowadzenia studiow stacjonarna

6.

0215 (Muzyka i sztuki sceniczne)

Efekty kszatcenia

7. | Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia

Zatgcznik nr 1

8. | Wzorcowe efekty ksztalcenia

Program studiéw

9. | Zwigzek kierunku studiéw ze strategia
rozwoju, w tym misjg uczelni

Misjg Uniwersytetu Slaskiego jest m. in. stwarzanie studentom jak najlepszych warunkéw zdobywania wiedzy w kontakcie z
pracownikami nauki. Sprzyja temu tworzenie nowych programéw nauczania, mozliwo$¢ zdobywania wiedzy stosownie do
zapotrzebowania na rynku pracy, udoskonalanie programéw nauczania w sposéb odpowiadajacy wymogom nowoczesnej edukacji,
przy respektowaniu rygoréw ekonomiczno-finansowych, ktérym poddana jest Uczelnia. Uniwersytet Slaski sprzyja powstawaniu
studidow o charakterze indywidualnym i interdyscyplinarnym, co wymaga zwrécenia uwagi na rozwdéj nowych technik edukacyjnych i
wprowadzania nowoczesnej, innowacyjnej oferty dydaktycznej.Muzyka w multimediach, jako kierunek odpowiadajgcy na
zapotrzebowanie rynku i uwzgledniajgcy wykorzystanie w edukaciji artystycznej nowoczesnych mediow, wpisuje sie w misje i strategie
rozwoju Uniwersytetu Slaskiego. Przede wszystkim dotyczy to celéw operacyjnych zwigzanych

Z innowacyjnoscia ksztatcenia i tworzeniem oferty dydaktycznej wykorzystujgcej nowoczesng aparature do produkcji muzycznych (Cel
operacyjny 2: C0O3.2, CO3.3. Kierunek stwarza mozliwos¢ organizowania wielu réznych projektéw artystycznych o zasiegu
regionalnym, ogélnopolskim i miedzynarodowym, ktére moga powstac przy wspétpracy

z interesariuszami zewnetrznymi pod patronatem Uniwersytetu Slaskiego. To zatozenie wpisuje sie w Cel operacyjny 3 — CO2.1,
C02.2, C0O3.4, C0O3.6. Jednym z waznych celéw praktyk przewidzianych w programie ksztatcenia jest nawigzanie kontaktéw z
potencjalnymi pracodawcami funkcjonujgcymi w najszerzej rozumianym przemysle muzycznym(CO3.3). Kierunek Muzyka w
multimediach uzupetnia dotychczasowa oferte edukacyjng Instytutu Muzyki.

Atrakcyjnos¢ i popularnosé projektowartystycznych, ktére moga powstaé z udziatem rozwijajgcej sie stale kadry naukowo-dydaktycznej
i studentéw z pewnosciag beda mialy znaczacy udziat w przyczynieniu sie do wzmacniania wizerunku Uniwersytetu Slaskiego (Cel
operacyjny 3 — CO3.6).

10.| Liczba semestréw

6

11.| Tytut zawodowy

licencjat

12.| Obszar (lub obszary ksztatcenia w
przypadku studiow wspdélnych lub
interdyscyplinarnych) do ktérego(-ych)
kierunek jest przyporzadkowany oraz

obszar sztuki [kompozycja i teoria muzyki; rezyseria dzwieku]
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wiodgcg dyscypline nauki lub sztuki
na potrzeby systemu POL-on

13.| Obszary, dziedziny nauki lub sztuki i
dyscypliny naukowe lub artystyczne,
do ktérych odnoszg sie efekty
ksztatcenia dla danego kierunku
studidw, ze wskazaniem
procentowych udziatéw, w jakich
program studiéw odnosi sie do
poszczegodlnych dziedzin nauki

e obszar sztuki
e sztuki muzyczne - 100%
e instrumentalistyka
*  kompozycja i teoria muzyki
e rezyseria dzwieku

14.| Specjalnosci

dzwiek w grach [Sound in Video Games]
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych [Music Composing in Audiovisual Arts]

15.| Liczba punktéw ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi studiéw

dzwiek w grach: 180,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 180

16.| Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS dla kazdego z obszarow
ksztatcenia do ktérego odnosza sie
efekty ksztatcenia w tgcznej liczbie
punktéw ECTS

dzwiek w grach
obszar sztuki - 100%

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych
obszar sztuki - 100%

17.| Procentowy udziat liczby punktow
ECTS uzyskiwanych w ramach

ECTS

wybieranych przez studenta modutow
ksztatcenia w tacznej liczbie punktow

dzwiek w grach: 62%,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 62%

18.| Laczna liczba punktéw ECTS, ktérg
student musi uzyskaé na zajeciach
wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich i
studentéw

dzwiek w grach: 160,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 160

19.| Liczba punktéw ECTS, ktéra student
musi uzyska¢ w ramach zajec z
obszaréw nauk humanistycznych lub

punktéw ECTS — w przypadku
kierunkow studiow przypisanych do
obszaréw innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5

dzwiek w grach: 5,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 5

20.| Opis modutéw ksztatcenia (wraz z
przypisaniem do kazdego modutu
zaktadanych efektéw ksztatcenia i

Zatgcznik nr 2
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liczby punktéw ECTS oraz sposobami
weryfikacji zaktadanych efektow
ksztatcenia osigganych przez
studenta)

21.

Plan studiow

Zatgcznik nr 3

22.

Warunki wymagane do ukonczenia
studiow z okre$long specjalnoscig

dzwiek w grach

Warunkiem ukonczenia studiow jest:

- poswiadczenie zrealizowania efektéw ksztatcenia (uzyskanie zaliczen) ze wszystkich przedmiotéw objetych planem studiéw;
realizacja praktycznego (artystycznego) egzaminu dyplomowego;

- ztozenie teoretycznej pracy pisemnej (licencjackiej);

- ustny egzamin (licencjacki).

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych

Warunkiem ukonczenia studiéw jest:

- po$wiadczenie zrealizowania efektow ksztatcenia (uzyskanie zaliczen) ze wszystkich przedmiotéw objetych
planem studiow;

- realizacja praktycznego (artystycznego) egzaminu dyplomowego;

- ztozenie teoretycznej pracy pisemnej (licencjackiej);

- ustny egzamin (licencjacki).

23.

Organizacja procesu uzyskania
dyplomu

Procedura uzyskania dyplomu na kierunku Muzyka w multimediach przebiega w dwdch etapach. Pierwszym z nich jest zrealizowanie
projektu muzycznego w ramach egzaminu dyplomowego. Student realizujgc modut Pracownia dyplomowa wybiera tutora
zatwierdzanego przez Rade Wydziatu Artystycznego, pod kierunkiem ktérego przygotowuje sie do egzaminu koricowego. Warunkiem
zaliczenia egzaminu jest:

- na specjalnosci Kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: samodzielne zaprojektowanie

i publiczna prezentacja wtasnej (wkasnych) kompozycji z zastosowaniem multimediéw;

- na specjalnosci Dzwiek w grach: samodzielne zaprojektowanie i publiczna prezentacja wlasnego projektu dotyczacego
udzwiekowienia gier.

W obu przypadkach dyplom artystyczny moze by¢ realizowany indywidualnie lub przez zespét oséb, pod warunkiem, ze cztonek
zespotu realizowac¢ bedzie samodzielnie Scisle okreslony, stanowigcy integralng cato$¢, element projektu. Projekty artystyczne
oceniane sg przez tutora i dwéch recenzentow powotanych przez Rade Wydziatu Artystycznego.

Etap drugi stanowi obrona napisanej pracy licencjackiej, ktérej problematyka wigze sie z zaprezentowanym wczesniej projektem
artystycznym. Student przygotowuje prace pisemng w ramach modutu Seminarium pracy dyplomowej. Egzamin ten odbywa sie w
formie ustnej przed komisjg sktadajgca sie z minimum trzech oséb, w tym promotora i recenzenta, z udziatem co najmniej jednej osoby
bedacej pracownikiem samodzielnym. W dyplomie ukorczenia studiéw wpisuje sie ostateczny wynik studiéw wyréwnany do oceny
ustalonej zgodnie z zasada regulowana Regulaminem Studiéw w Uniwersytecie Slaskim.

Ostateczny, koncowy wynik studidw, stanowi Srednia arytmetyczna ze wszystkich ocen koncowych modutéw uzyskanych w ciggu
catego okresu studiow, ocen uzyskanych za egzamin dyplomowy w formie prezentacji artystycznej, prace licencjackg i odpowiedz
ustng podczas jej obrony, w tym takze ocen niedostatecznych, za wyjgtkiem oceny z Wychowania Fizycznego.

Regulamin procesu dyplomowania dla kierunku Muzyka w multimediach:

1. Informacje wstepne

Proces dyplomowania na kierunku Muzyka w multimediach zostat opracowany zgodnie

z Regulaminem Studiéw na Uniwersytecie Slaskim oraz Zarzadzeniem nr 16 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 28
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stycznia 2015 r. w sprawie wprowadzenia procedury sktadania

i archiwizowania prac dyplomowych oraz Uchwata Rady Wydziatu Artystycznego nr 12 z dnia 16.04.2014.

Warunkiem ukonczenia studiéw jest:

- poswiadczenie zrealizowania efektow ksztatcenia (uzyskanie zaliczen) ze wszystkich przedmiotéw objetych planem studiéw;

- realizacja praktycznego (artystycznego) egzaminu dyplomowego;

- Ztozenie teoretycznej pracy pisemnej (licencjackiej);

- ustny egzamin (licencjacki).

2. Artystyczny egzamin dyplomowy

2.1. Program artystycznego egzaminu dyplomowego zatwierdzany jest przez Rade Instytutu Muzyki.

2.2. Student roku dyplomowego studiéw | stopnia przygotowuje dyplomowy egzamin artystyczny

w ramach realizowanej specjalnosci.

2.3. Program egzaminu dobierany jest indywidualnie i prezentowany publicznie przed komisja egzaminacyjna.

2.4. Egzamin artystyczny odbywa sie przed komisjg sktadajgca sie z minimum czterech oséb, w tym tutora, pod ktérego kierunkiem
prezentacja artystyczna zostata przygotowana, recenzenta, przewodniczgcego komisji oraz jednego cztonka komisji powotanych przez
Dyrektora Instytutu. Tutor i recenzent powinni posiada¢ co najmnniej stopier doktora. Przynajmniej jeden z cztonkéw komisji
egzaminacyjnej powinien by¢ pracownikiem samodzielnym. Cztonkami komisji egzaminacyjnej moga by¢ nauczyciele akademiccy ze
stopniem magistra.

Ostateczna ocena za artystyczng prace dyplomowg stanowi Srednig wazong ocen tutora (waga 4), recenzenta (waga 3),
przewodniczgcego (waga 2) i cztonka komisji egzaminacyjnej (waga 1).

3. Wybor promotora i zgtoszenie tematu pracy dyplomowe;j.

3.1. Pisemna prace licencjacka student wykonuje pod kierunkiem uprawnionego do tego nauczyciela akademickiego co najmniej w
stopniu doktora.

3.2. Zgodnie z Regulaminem Studiéw na Uniwersytecie Slaskim (p. VI, par. 30, ust. 3) na kierunkach artystycznych praca dyplomowa
moze kierowac wiecej niz jeden promotor, w zwigzku z czym, w uzasadnionych przypadkach, dopuszcza sie mozliwos¢ konsultaciji
pracy dyplomowej przez drugiego nauczyciela akademickiego — specjaliste w danej dziedzinie/dyscyplinie.

3.3. Recenzentem pracy licencjackiej moze by¢ nauczyciel akademicki co hajmniej w stopniu doktora.

3.4. Dyrekcja Instytutu Muzyki, po zatwierdzeniu przez Rade Instytutu problematyki badawczej

i promotoréw, upublicznia studentom liste promotoréw pisemnych prac licencjackich i magisterskich wraz z okreslona przez nich
problematykg badawcza, co musi nastgpi¢ najp6zniej w ostatnim tygodniu zaje¢ w semestrze poprzedzajgcym rozpoczecie realizacji
seminarium pracy licencjackiej lub magisterskiej. Student dokonuje wyboru promotora, a jesli liczba chetnych do grupy seminaryjnej
danego promotora jest wyzsza od zaktadanego limitu, student zostaje przydzielony do innego promotora przez koordynatora modutu.
Ostateczng liste grup seminaryjnych zatwierdza Dyrektor Instytutu.

3.5. Student, po ustaleniu z promotorem tematu pracy dyplomowej, sktada w dziekanacie zatwierdzony przez promotora formularz
zgtoszenia tematu pracy dyplomowej, nie podzniej niz do konca przedostatniego semestru studiéw, zgodnie z organizacjg roku
akademickiego.

3.6. Kazda modyfikacja tematu pracy dyplomowej wymaga ponownego ztozenia formularza (zgtoszenie aktualizacyjne).

4. Wykonanie i ztozenie pracy dyplomowej.

4.1. Opieke merytoryczng i kontrole postepOw przy realizacji pracy dyplomowej sprawuje promotor pracy.

4.2. Po zatwierdzeniu tematu promotor ustala ze studentem plan realizacji pracy.

4.3. Rezultaty pracy studenta w kazdym semestrze podlegajg formg walidacji okreslonych

w sylabusie przedmiotu Seminarium pracy dyplomowe;j.

4.4 Student dokonuje archiwizacji elektronicznej wersji pracy dyplomowej w systemie APD, zgodnie

z Zarzadzeniem nr 16 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 28 stycznia 2015 ., par 3.

4.5 Student sktada prace dyplomowg zgodnie z Zarzadzeniem nr 16 Rektora Uniwersytetu Slaskiego

w Katowicach z dnia 28 stycznia 2015 r., par 6.
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5. Procedura dopuszczenia do egzaminu dyplomowego.

5.1. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego jest osiggniecie efektéw ksztatcenia przewidzianych w programie
ksztatcenia, uzyskanie pozytywnej oceny z dyplomowego egzaminu artystycznego oraz uzyskanie pozytywnych ocen pisemnej pracy
dyplomowe;.

5.2. Egzamin dyplomowy odbywa sie przed powotang przez Dziekana komisjg, w sktad ktérej wchodzg co najmniej trzy osoby, w tym
przewodniczacy i promotor. Przynajmniej jeden z cztonkéw komisji powinien posiada¢ co najmniej stopier doktora habilitowanego.
5.3. Jesli ocena pracy recenzenta jest niedostateczna, dziekan wyznacza dodatkowego recenzenta pracy.

5.4. Pisemna recenzje pracy recenzent winien przekaza¢ do dziekanatu na 3 dni przed planowang obrong pracy.

5.5. Wypetniony i podpisany przez cztonkéw komisji protokét wraz z dokumentacja pracy, recenzjami promotora i recenzenta pracy
oraz wpisami w indeksie dot. obrony pracy przewodniczacy komisji przekazuje do dziekanatu wydziatu.

6. Egzamin dyplomowy.

6.1. Egzamin dyplomowy jest egzaminem ustnym; szczeg6towa forme okresla przewodniczacy komisiji

egzaminacyjne;.

6.2. W trakcie egzaminu student odpowiada na pytania zwigzane z problematyka pracy pisemnej:

- dwa pytania zadane sg przez promotora,

- jedno pytanie zadaje recenzent.

6.3. Na wynik studiow skladaja sie:

- Srednia arytmetyczna ze wszystkich ocen koncowych modutéw z uwzglednieniem ocen niedostatecznych uzyskanych w ciagu catego
cyklu ksztalcenia, poza oceng z wychowania fizycznego;

- Srednia arytmetyczna z ocen za prace pisemna - ustalong na podstawie ocen promotora

i recenzenta — oraz dyplomowego egzaminu artystycznego;

- ocena z ustnego egzaminu dyplomowego ustalona na podstawie ocen czgstkowych uzyskanych na tym egzaminie.

Ostateczny wynik stanowi sume: %2 Sredniej ocen wynikajgcych z przebiegu studiéw, ¥ tgcznej oceny za prace pisemng i dyplomowy
egzamin artystyczny, % tgcznej oceny za dyplomowy egzamin ustny. Jesli Srednia ocen wynikajaca z przebiegu studiéw jest nizsza niz
3,0, ostateczny wynik nie moze by¢ wyzszy od dostatecznego.

6.4. Ukohczenie studiéw nastepuje po ztozeniu egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym.

6.5. W przypadku uzyskania z egzaminu dyplomowego oceny niedostatecznej lub nieusprawiedliwionego nieprzystgpienia do
egzaminu, dziekan na wniosek studenta wyznacza drugi, ostateczny termin egzaminu.

6.6. Ocena ostateczna, wpisana w dyplomie ukonczenia studiéw jest wynikiem wyréwnania oceny zgodnie z zasada;

1) do 3,25 — dostateczny;

2) 3,26 do 3,75 — dostateczny plus

3) 3,76 do 4,25 — dobry;

4) 4,26 do 4,60 — dobry plus

5) 4,61 do 4,90 — bardzo dobry;

5) od 4,91 — celujacy.

24.| Wymiar, zasady i forma odbywania
praktyk zawodowych dla kierunku
studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
og6Ilnoakademickim — jezeli program
ksztatcenia na tych studiach
przewiduje praktyki

dzwiek w grach

Na kierunku Muzyka w multimediach praktyki zawodowe stanowig integralna czes¢ programu ksztatcenia. Celem praktyk jest:

1. Trening podstawowych, praktycznych umiejetnosci zawodowych dotyczgcych produkcji roznorodnych form muzyki w multimediach,
jak réwniez umiejetnosci wykonawczych z nig zwigzanych.

2. Praktyczne zastosowanie i weryfikacja wiedzy teoretycznej i umiejetnosci nabytych w trakcie zajec.

3. Przygotowanie studenta do samodzielnej i odpowiedzialnej pracy w zakresie powierzonych zadan.

4. Tworzenie warunkéw do aktywnosci zawodowej studenta na rynku pracy.

5. Zapoznanie studenta z organizacja, funkcjonowaniem i procesami produkc;ji firm i instytucji dziatajacych w branzy muzycznej
(studia nagran, agencje reklamowe, radio, telewizja, instytucje kultury oraz firmami z rynku gier i rozrywki interaktywnej.
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Uwagi ogolne: Studenci kierowani na praktyki sg objeci ubezpieczeniem od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw, na zasadach
okreslonych w ustawie z dnia 30 pazdziernika 2002 r. 0 zaopatrzeniu z tytutu wypadkéw lub choréb zawodowych powstatych w
szczegolnych okoliczno$ciach. Swiadczenia okreslone w tej ustawie sg finansowane ze $rodkéw budzetu panstwa. Praktyka
zawodowa jest obowigzkowa i obejmuje tacznie 420 godzin, po 110 godzin w semestrach 315 i po 100 godzin w semestrach 4 i 6.
Student otrzymuje skierowanie na praktyke, zobowigzany jest do zlozenia o$swiadczenia 0 zapoznaniu sie z przestrzeganiem
dyscypliny pracy i przepiséw BHP. Zaliczenie praktyki odbywa sie na podstawie ztozonej przez studenta dokumentacji, ktérg stanowi
Karta praktyk. Zaliczenia dokonuje opiekun praktyk na podstawie analizy przebiegu praktyk. Praktyki zawodowe nie sg optacane przez
uczelnie — student organizuje je we wlasnym zakresie. Praktyka stanowi czes¢ programu studidw i przypisuje sie jej fgcznie 20
punktow kredytowych (ECTS). Realizacje praktyk mozna rozpoczgé¢ od pierwszego semestru studidw, jednakze jej zaliczenie odbywa
sie od semestru 3. Realizacja praktyk jest mozliwa zaréwno w czasie wakacji jak i w trakcie roku akademickiego. Zaliczenie praktyk
zawodowych potwierdza wpis do indeksu, dokonany przez opiekuna praktyk zawodowych po jej odbyciu, spethieniu wyznaczonych
warunkow i ztozeniu stosownych dokumentéw. Warunkiem zaliczenia praktyki jest jej odbycie w ustalonym terminie i wykazanie sie
wiedza i umiejetnosciami, dla ktérych praktyka zostata zorganizowana.

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych

Na kierunku Muzyka w multimediach praktyki zawodowe stanowig integralna cze$¢ programu ksztatcenia. Celem praktyk jest:

1. Trening podstawowych, praktycznych umiejetnosci zawodowych dotyczacych produkcji réznorodnych form muzyki w multimediach,
jak réwniez umiejetnosci wykonawczych z nig zwigzanych.

2. Praktyczne zastosowanie i weryfikacja wiedzy teoretycznej i umiejetnosci nabytych w trakcie zajec.

3. Przygotowanie studenta do samodzielnej i odpowiedzialnej pracy w zakresie powierzonych zadan.

4. Tworzenie warunkéw do aktywnosci zawodowej studenta na rynku pracy.

5. Zapoznanie studenta z organizacja, funkcjonowaniem i procesami produkc;ji firm i instytucji dziatajacych w branzy muzycznej
(studia nagran, agencje reklamowe, radio, telewizja, instytucje kultury oraz firmami z rynku gier i rozrywki interaktywnej.

Uwagi ogdlne: Studenci kierowani na praktyki sg objeci ubezpieczeniem od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw, na zasadach
okreslonych w ustawie z dnia 30 pazdziernika 2002 r.

0 zaopatrzeniu z tytutu wypadkéw lub choréb zawodowych powstatych w szczegélnych okolicznoéciach. Swiadczenia okre$lone w tej
ustawie sg finansowane ze Srodkéw budzetu panstwa. Praktyka zawodowa jest obowiazkowa i obejmuje tacznie 420 godzin, po 110
godzin w semestrach 3 i 5 i po 100 godzin w semestrach 4 i 6. Student otrzymuje skierowanie na praktyke, zobowigzany jest do
zlozenia o$wiadczenia o zapoznaniu sie z przestrzeganiem dyscypliny pracy i przepisow BHP. Zaliczenie praktyki odbywa sie na
podstawie ztozonej przez studenta dokumentacji, ktorg stanowi Karta praktyk. Zaliczenia dokonuje opiekun praktyk na podstawie
analizy przebiegu praktyk. Praktyki zawodowe nie sg optacane przez uczelnie — student organizuje je we wlasnym zakresie. Praktyka
stanowi czes¢ programu studidw i przypisuje sie jej tacznie 20 punktéw kredytowych (ECTS). Realizacje praktyk mozna rozpoczaé od
pierwszego semestru studiéw, jednakze jej zaliczenie odbywa sie od semestru 3. Realizacja praktyk jest mozliwa zaréwno w czasie
wakacji jak i w trakcie roku akademickiego.

Zaliczenie praktyk zawodowych potwierdza wpis do indeksu, dokonany przez opiekuna praktyk zawodowych po jej odbyciu, spetnieniu
wyznaczonych warunkéw i ztozeniu stosownych dokumentéw. Warunkiem zaliczenia praktyki jest jej odbycie w ustalonym terminie i
wykazanie sie wiedzg i umiejetnosciami, dla ktérych praktyka zostata zorganizowana.

25.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych na kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
ksztalcenia na tych studiach

dzwiek w grach: 20,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 20
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przewiduje praktyki

26.

taczna liczba punktow ECTS,

wieksza niz 50% ich ogélnej liczby,

ktorg student musi uzyskac:

e nakierunku o profilu
ogolnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami

naukowymi w dziedzinie nauki lub
sztuki zwigzanej z tym kierunkiem

studidw, stuzacych zdobywaniu
przez studenta pogiebionej
wiedzy oraz umiejetnosci
prowadzenia badan naukowych;

e nakierunku o profilu praktycznym

w ramach modutéw zaje¢
powigzanych z praktycznym
przygotowaniem zawodowym,
stuzacych zdobywaniu

dzwiek w grach: 95,
kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych: 95

27.

Minimum kadrowe wraz z proporcja
minimum kadrowego do liczby
studentéw

Zalgcznik minimum kadrowe

Informacje dodatkowe

28.

Ogodlna charakterystyka kierunku

Projekt kierunku Muzyka w multimediach powstat z inicjatywy pracownikéw naukowo-dydaktycznych Instytutu Muzyki, ktérych
doswiadczenie naukowe, dydaktyczne, artystyczne oraz do$wiadczenie zdobyte poza strukturami akademickimi, potgczone ze statym
monitoringiem potrzeb rynku ustug kultury, stwarzajg szanse utworzenia nowej i atrakcyjnej oferty edukacyjnej. Obecny przemyst
muzyczny reaguje zapotrzebowaniem na mtodych twércow profesjonalnie przygotowanych muzycznie, ktorzy potrafig w sposéb
szczegoblny wykazywac sie wiedzg i umiejetnosciami w podejmowaniu réznego rodzaju dziatan interdyscyplinarnych potgczonych z
umiejetnoscig wykorzystywania multimediéw do tworzenia nowoczesnych produktéw muzycznych. Kluczowa role petni w tych
dziataniach muzyka, ale nie zawsze znajduje sie ona na pierwszym planie, zwtaszcza w projektach, ktére wykorzystujg obraz. Na
Wyadziale Artystycznym od czterech lat realizowany jest kierunek Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej, zas jedng ze specjalnosci
jest Dzwiek w grach. Proponowany program ksztatcenia na kierunku Muzyka w multimediach zaktada poszerzenie dotychczasowe;j
oferty edukacyjnej poprzez wiaczenie tej sprawdzonej juz specjalnosci oraz specjalnosci Kompozycja muzyczna w sztukach
audiowizualnych. Dynamika przemystu muzycznego prowadzi do zapotrzebowania na odpowiednio wyksztatconych muzykow, ktérych
wyborem drogi zawodowej jest nie tyle indywidualna kariera artystyczna (np. wykonawcza), lecz profesjonalne wykonywanie rzemiosta
muzycznego wykorzystywanego

w dzisiejszych czasach w bardzo réznorodnej produkcji muzycznej. Proponowany kierunek stanowi odpowiedz na potrzeby rynku i
powszechne zainteresowanie mtodego pokolenia tworzeniem, odtwarzaniem i wykonywaniem muzyki ze szczegdlnym uwzglednieniem
wykorzystywania jej w multimediach. Muzyka w multimediach to kierunek, ktérego celem jest wyksztatcenie absolwenta z tytutem
zawodowym licencjata, przygotowanego do samodzielnej dziatalnosci na rynku muzycznym ze szczeg6lnym uwzglednieniem rynku
medialnego, a wiec muzyki dla potrzeb krétkich form filmowych, radia, reklam, gier komputerowych oraz szeroko pojetej muzyki
przemystowej (industrial music), jak réwniez muzyki w r6znego rodzaju dziataniach interdyscyplinarnych. Uzyskane wyksztatcenie
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pozwoli absolwentowi na kontynuowanie ksztatcenia specjalistycznego na studiach Il stopnia. Dzieki nabytym umiejetnosciom oraz
wiedzy zdobedzie on mozliwos$¢ zatrudnienia w przemysle muzycznym. Program ksztalcenia na kierunku Muzyka w multimediach
zawiera szereg zajec praktycznych dotyczgcych tworzenia muzyki dla multimediéw. Absolwent nabywa podstawowe umiejetnosci w
zakresie kompozycji, aranzaciji, instrumentacji, technik nagran oraz niezbednej wiedzy ogélnomuzycznej. Wiodacym nurtem
edukacyjnym jest rozlegta problematyka charakterystycznych tendencji i przemian zachodzacych w przemysle muzycznym
wspéitczesnych czaséw. Student w ramach programu studiow realizuje praktyki zawodowe stanowiace integralng czes¢ programu
ksztatcenia.

29.

Ogolna charakterystyka specjalnosci

dzwiek w grach

Specjalnos¢ Dzwiek w grach skierowana jest do 0s6b o szerokich zainteresowaniach w zakresie kreacji i przetwarzania muzyki i
dzwieku. Studia te beda przygotowywaly specjalistow w obszarze kompozycji i aranzacji, metod cyfrowej rejestracji dzwieku,
przetwarzania cyfrowego, dzwieku przestrzennego, rejestracji i przetwarzania gtosu, sprzetu i oprogramowania MIDI, a takze
postprodukcji dzwieku w grach. Uzupetnieniem programu nauczania sa zajecia o charakterze teoretycznym dajgce rzetelng wiedze z
zakresu historii i teorii muzyki, muzyki, klasycznej harmonii czy ogélnie rozumianego przemystu muzycznego, a takze zwigzkéw
muzyki z innymi mediami. Absolwent tej specjalnosci bedzie mogt wykorzysta¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w pracy tworcy warstwy
dzwiekowej w grach. Bedzie przygotowany do prowadzenia dziatalnosci zwigzanej z wszelkimi formami dzwiekowymi w grach.

kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych

Celem nadrzednym programu ksztatcenia w zakresie specjalnosci Kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych jest
specjalistyczne przygotowanie do pracy w charakterze autora ilustracji muzycznej (autora warstwy muzycznej) dla potrzeb produkcji
audiowizualnych ze szczegbélnym uwzglednieniem projektow audiowizualnych - sieciowych, telewizyjnych i krétkich form filmowych.
Cel ten realizowany bedzie poprzez ksztattowanie wrazliwosci audiowizualnej, gruntowne przygotowanie teoretyczne i przygotowanie
w zakresie podstaw warsztatowych. Rozwéj rynku audiowizualnego i medialnego wysuwa okreslone zapotrzebowania, wsrdd ktérych
jednym z najistotniejszych wydaje sie koniecznos¢ ksztattowania Swiadomosci audiowizualnej mtodego muzyka, przygotowujgcego sie
do wyzwan, jakie stawia wspétczesny rynek multimedialny. Budzenie swiadomosci i ksztattowanie wrazliwosci audiowizualne;j
przyszlego autora warstwy muzycznej stanowit podstawowe zatozenie ksztatcenia w ramach specjalnosci. Absolwent specjalnosci
Kompozycja muzyczna w sztukach audiowizualnych przygotowany jest do Swiadomego operowania tworzywem muzycznym w
Srodowisku dzieta audiowizualnego. Jest takze przygotowany i posiada umiejetnosci zwigzane z analizg dzieta audiowizualnego tak w
aspekcie twérczym jak i realizacyjnym. Absolwent posiada umiejetnos¢ realizacji samodzielnego, twérczego procesu kompozyciji
muzycznej o charakterze nieautonomicznym.

30.

Matryca pokrycia efektow ksztalcenia
(pokrycie efektoéw kierunkowych przez
efekty modutowe)

Zalgcznik nr 4

31.

Monitorowanie karier absolwentow

Zatgcznik nr 5

32.

Zgodnos¢ efektow ksztatcenia z
potrzebami rynku pracy

Zatgcznik nr 6

33.

Sposo6b wykorzystania wzorcéw
miedzynarodowych

Zalgcznik nr 7

34.

Sposoéb wspotdziatania z
interesariuszami zewnetrznymi

Zakgcznik nr 8

35.

Opis wewnetrznego systemu jakosci
ksztatcenia

Zatgcznik nr 9
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Opis warunkow prowadzenia
ksztatcenia na odlegtos¢

Zalkgcznik nr 10

37.

Uchwata Rady Wydzialy Artystycznego

Zatgcznik nr 11

38.

Uzasadnienie utworzenia kierunkéw
studiow

Zatgcznik nr 12

39.

Kryteria kwalifikacji

Zatgcznik nr 13

40.

Oswiadczenia os6b proponowanych
do minimum kadrowego_1

Zatgcznik nr 14

41.

Oswiadczenia 0séb proponowanych
do minimum kadrowego_2

Zatgcznik nr 14

42.

Oswiadczenia os6b proponowanych
do minimum kadrowego_3

Zalgcznik nr 14

43.

Oswiadczenia os6b proponowanych
do minimum kadrowego_4

Zatgcznik nr 14

44,

Oswiadczenia oséb proponowanych
do minimum kadrowego_5

Zatgcznik nr 14

45.

Oswiadczenia oséb proponowanych
do minimum kadrowego_6

Zatgcznik nr 14

46.

Opis dorobku naukowego/
artystycznego osob proponowanych
do minimum kadrowego

Zakgcznik nr 15

47.

Opis dorobku naukowego/
artystycznego os6b proponowanych
do minimum kadrowego

Zatgcznik nr 16

48.

Infrastruktura dydaktyczna

Zatgcznik nr 17

49.

Zasoby biblioteczne

Zatgcznik nr 18

50.

Wskazniki

Zakgcznik nr 19

51.

Dokumenty potwierdzajace uzyskanie
stopnia tytutu_1

Zalkgcznik nr 20

52.

Dokumenty potwierdzajgce uzyskanie
stopnia tytutu_2

Zatgcznik nr 20

53.

Dokumenty potwierdzajgce uzyskanie
stopnia tytutu_3

Zatgcznik nr 20

54.

Dokumenty potwierdzajace uzyskanie
stopnia tytutu_4

Zalkgcznik nr 20

55.

Dokumenty potwierdzajace uzyskanie
stopnia tytutu_5

Zakgcznik nr 20
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56.

Wydziat Artystyczny

Dokumenty potwierdzajace uzyskanie
stopnia tytutu_6

Zalkgcznik nr 20

57.

Deklaracja wspétpracy 1

Zatgcznik nr 21

58.

Deklaracja wspétpracy 2

Zatgcznik nr 21

59.

Deklaracja wspétpracy 3

Zakgcznik nr 21

60.

Opinia Samorzadu Studenckiego

Zalgcznik nr 22

61.

Gtéwne kierunki badan na Wydziale
Artystycznym

Zatgcznik nr 23

62.

Minimum kadrowe

Zakgcznik nr 24

63.

Proporcje minimum kadrowego do
liczby studentow

Zalkgcznik nr 25
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