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Uniwersytet Slaski w Katowicach

PROGRAM KSZTALCENIA

Wydziat Informatyki i Nauki o Materiatach

1. |Nazwa kierunku informatyka
[Computer Science]
2. | Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr letni), 2018/2019 (semestr letni)
Numer i data uchwaty Rady WydZziatu: 05/8.4/2017 (22.06.2017 r.)
3. | Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
4. | Profil ksztatcenia ogoIlnoakademicki
5. | Forma prowadzenia studiow stacjonarna
6. | Kod ISCED 0719 (Inzynieria i zawody inzynierskie gdzie indziej niesklasyfikowane)

Efekty kszatcenia

7.

Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia

Zatgcznik nr 1

8.

Wzorcowe efekty ksztalcenia

Program studiéw

9. | Zwigzek kierunku studiow ze strategig | Studia na kierunku Informatyka wpetni wpisuja sie, w strategie, rozwoju i misje, uczelni zawarta w dokumencie Strategia Rozwoju
rozwoju, w tym misjg uczelni Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach na lata 2012-2020.
Kierunek Informatyka oferuje studia 3 semestralne Il stopnia, ktorych zadaniem jest wyksztatcenie absolwenta wykazujacego
szczegolna, biegtosc w postugiwaniu sie wiedza, informatyczna na podtozu teoretycznym jak i praktycznym. Absolwenta, ktory jest
przygotowany do podjecia zawodu w branzy IT w roznych gateziach gospodarki czy w kraju, czy tez zagranica, Oprocz strony
praktycznej absolwent powinien miec dogtebna wiedze . teoretyczna, aby moc w przysztosci prowadzic badania naukowe, wnoszac
wktad w rozwoj Informatyki. Oferowany kierunek wzmacnia relacje miedzy ksztatceniem, badaniami naukowymi i gospodarka w ramach
trolkayta wiedzy. Szeroka gama przedmiotow do wyboru oferowanych studentom kierunku Informatyka daje mozliwosc stworzenia takiej
sciezki ksztalcenia, ktora odpowiada studentom, ich zainteresowaniom naukowym oraz planom zawodowym. Wypetnia to zatozenie
strategii, ktora ktadzie szczegolny nacisk na zwiekszenie elastycznosm programow. Na szczegolna uwage, zas+ugu1e
wspotuczestniczenie pracodawcow w tworzeniu programow ksztatcenia dla kierunku Informatyka przyczyniajac sie do budowania
innowacyjnego ksztatcenia. Dzieki tym praktykom absolwent staje sie konkurencyjny na rynku pracy. Realizowane studia nawiazuja,
rowniez do misji uczelni, a w szczegolnosci do podstawowych zadan uniwersytetu jakimi sa, ksztattowanie moralnych postaw
spotecznych na podiozu naukowym jak rowniez w zyciu codziennym.
10.| Liczba semestrow 3
11.| Tytut zawodowy magister
12.| Obszar (lub obszary ksztatcenia w obszar nauk technicznych [informatyka]
przypadku studiow wspoélnych lub
interdyscyplinarnych) do ktérego(-ych)
kierunek jest przyporzadkowany oraz
wiodgcg dyscypline nauki lub sztuki
na potrzeby systemu POL-on
13.| Obszary, dziedziny nauki lub sztuki i e obszar nauk technicznych

dyscypliny naukowe lub artystyczne,
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do ktérych odnoszg sie efekty
ksztatcenia dla danego kierunku
studidw, ze wskazaniem
procentowych udziatéw, w jakich
program studiéw odnosi sie do
poszczegoblnych dziedzin nauki

* nauki techniczne - 100%
e informatyka

14.

Specjalnosci

grafika i wizualizacja komputerowa [Computer Graphics and Visualization]
inteligentne systemy informatyczne [Intelligent Information Systems]
inzynieria internetu [Internet Engineering]

inzynieria jako$ci oprogramowania [Software Quality Engineering]
modelowanie i analiza danych [Modelling and Data Analysis]

projektant gier komputerowych [Computer Game Development]

15.

Liczba punktéw ECTS konieczna dla
uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi studiéw

grafika i wizualizacja komputerowa: 90,
inteligentne systemy informatyczne: 90,
inzynieria internetu: 90,

inzynieria jakosci oprogramowania: 90,
modelowanie i analiza danych: 90,
projektant gier komputerowych: 90

16.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS dla kazdego z obszarow
ksztatcenia do ktérego odnosza sie
efekty ksztalcenia w tacznej liczbie
punktéw ECTS

grafika i wizualizacja komputerowa
obszar nauk technicznych - 100%

inteligentne systemy informatyczne
obszar nauk technicznych - 100%

inzynieria internetu
obszar nauk technicznych - 100%

inzynieria jakosci oprogramowania
obszar nauk technicznych - 100%

modelowanie i analiza danych
obszar nauk technicznych - 100%

projektant gier komputerowych
obszar nauk technicznych - 100%

17.

Procentowy udziat liczby punktéw
ECTS uzyskiwanych w ramach
wybieranych przez studenta modutéw
ksztatcenia w tacznej liczbie punktow
ECTS

grafika i wizualizacja komputerowa: 55%,
inteligentne systemy informatyczne: 55%,
inzynieria internetu: 55%,

inzynieria jakosci oprogramowania: 55%,
modelowanie i analiza danych: 55%,
projektant gier komputerowych: 55%

18.

taczna liczba punktow ECTS, ktora
student musi uzyskaé¢ na zajeciach

grafika i wizualizacja komputerowa: 50,
inteligentne systemy informatyczne: 50,
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wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich i
studentéw

inzynieria internetu: 50,

inzynieria jakosci oprogramowania: 50,
modelowanie i analiza danych: 50,
projektant gier komputerowych: 50

19.

Liczba punktéw ECTS, ktéra student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z
obszaréw nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych, nie mniejszg niz 5
punktéw ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przypisanych do
obszaréw innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

grafika i wizualizacja komputerowa: 8,
inteligentne systemy informatyczne: 8,
inzynieria internetu: 8,

inzynieria jakosci oprogramowania: 8,
modelowanie i analiza danych: 8,
projektant gier komputerowych: 8

20.

Opis modutéw ksztalcenia (wraz z
przypisaniem do kazdego modutu
zaktadanych efektéw ksztatcenia i
liczby punktéw ECTS oraz sposobami
weryfikacji zaktadanych efektow
ksztatcenia osigganych przez
studenta)

Zakgcznik nr 2

21.

Plan studiow

Zatgcznik nr 3

22.

Warunki wymagane do ukonczenia
studidw z okre$long specjalnoscia

grafika i wizualizacja komputerowa

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektéw ksztatcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzaminoéw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktéw ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztatcenia w catym toku ksztatcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studidow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow.

inteligentne systemy informatyczne

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektéw ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzamindw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktéw ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztatcenia w catym toku ksztalcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studidow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow.

inzynieria internetu

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektow ksztatcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzamindw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztatcenia w catym toku ksztatcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukoriczenia studiow.

inzynieria jako$ci oprogramowania
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Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektéw ksztatcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzaminoéw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktéw ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztatcenia w catym toku ksztatcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studidow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow.

modelowanie i analiza danych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektéw ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzamindw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktéw ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztatcenia w catym toku ksztalcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studidow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukonczenia studiow.

projektant gier komputerowych

Warunki wymagane do ukonczenia studiow na kierunku informatyka to:

1. Uzyskanie wymaganych efektdw ksztatcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzamindw ze wszystkich modutéw oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w planie studiéw i programie ksztalcenia w catym toku ksztatcenia.

2. Pozytywna obrona pracy dyplomowej przed komisjg egzaminacyjna.

Ukonczenie studiow na kierunku informatyka jest poswiadczone dyplomem ukoriczenia studiow.

23.

Organizacja procesu uzyskania
dyplomu

81

Niniejszy regulamin jest uszczegotowieniem §§ 29, 30, 31, 32, 33, 34 obowiazujacego w Uniwersytecie Slaskim Regulaminu studiow
bedacego zatacznikiem do uchwaty nr 127 Senatu Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 24 kwietnia 2012 roku.

§2

1. Student sktada deklaracje, dotyczaca wyboru promotora w terminie wyznaczonym przez Dziekana, przy czym ostateczny termin
wyznaczany jest nie pozniej niz na koniec pierwszego semestru. ) )

2. Promotor ustala ze studentem temat pracy dyplomowej uwzgledniajac warunki okreslone w 830, ust. 5 Regulaminu studiow.

83

Student przygotowuje prace, dyplomowa, zgodnie z ,Regulaminem przygotowania pracy dyplomowej na kierunku informatyka ”

1. Po zloZeniu przez magistranta, przyjetej przez promotora, pracy dyplomowej, promotor i recenzent opracowuja recenzje w terminie
najpozniej 3 dni przed wyznaczonym terminem egzaminu magisterskiego.

2. Recenzje zawieraja, propozycje ocen pracy.

3. Recenzje sa udostepnione magistrantowi w celu zapoznania sie, z zawartymi w nich uwagami.

85

Warunki dopuszczenia do obrony pracy dyplomowej i egzaminu dyplomowego

1. Uzyskanie wymaganych efektow ksztalcenia, w tym uzyskanie zaliczen i zdanie egzaminow ze wszystkich modutow oraz uzyskanie
wymaganej liczby punktow ECTS przewidzianych w planie studiow i programie ksztatcenia w calym toku ksztatcenia dla kierunku
informatyka ;

2. ZioZenie, do zaliczenia ostatniego semestru, indeksu z kompletami wpisow;

3. Ztozenie odpowiedniej liczby egzemplarzy pracy dyplomowej oraz wymaganych dokumentow

zgodnie z aktualnymi wymogami sktadania prac dyplomowych na Wydziale Informatyki i Nauki o

Materiatach;

4. Pozytywna ocena z dwoch recenzji - promotora pracy i recenzenta pracy.

86
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1. Egzamin dyplomowy sktadany jest przed komisja powotywana, przez Instytut Informatyki Wydziatu Informatyki i Nauki o Materiatach,
sktadajaca, sie, z przewodniczacego i dwoch czionkow (promotor pracy, recenzent pracy).

2. Egzamin dyplomowy skiada sie z dwoch czesci: a. obrony pracy dyplomowej,

b. odpowiedzi magistranta na pytania.

3. Obrona pracy dyplomowej rozpoczyna sie, od zaprezentowania przedmiotu pracy dyplomowej przez dyplomanta w formie prezentaciji
multimedialnej oraz odpowiedzi na pytania komisji egzaminacyjnej dotyczace przedstawionego tematu.

4. W drugiej czesci egzaminu magistrant odpowiada na trzy pytania z zakresu informatyki obejmujacego wszystkie moduty
przedmlotow okreslonych planem studiow Il stopnia na kierunku Informatyka.

5. Na zakonczenie egzaminu:

a. Promotor i recenzent podaja swoje ostateczne oceny pracy, biorac przy tym pod uwage,

przebieg obrony pracy dyplomowej. Obydwie oceny sa odnotowane w protokole

egzaminacyjnym.

b. Komisja ustala czastkowe oceny odpowiedzi na poszczegolne pytania egzaminacyjne.

c. Komisja ustala wedlug zasad okreslonych w § 35, ust. 2 Regulaminu studiow koncowa ocene,

pracy dyplomowej i ocene, koncowa, na dyplomie.

6. Bezposrednio po ustaleniu ocen komisja ogtasza je magistrantowi.

24,

Wymiar, zasady i forma odbywania
praktyk zawodowych dla kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
ksztatcenia na tych studiach
przewiduje praktyki

25.

taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
praktyk zawodowych na kierunku
studiow o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu
ogolnoakademickim — jezeli program
ksztatcenia na tych studiach
przewiduje praktyki

grafika i wizualizacja komputerowa: 0,
inteligentne systemy informatyczne: 0,
inzynieria internetu: 0,

inzynieria jakosci oprogramowania: 0,
modelowanie i analiza danych: 0,
projektant gier komputerowych: 0
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26.

taczna liczba punktéow ECTS,

wieksza niz 50% ich ogdlnej liczby,

ktorg student musi uzyskac:

¢ nakierunku o profilu
ogodlnoakademickim w ramach
modutéw zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki lub
sztuki zwigzanej z tym kierunkiem
studiéw, stuzgcych zdobywaniu
przez studenta pogiebionej
wiedzy oraz umiejetnosci
prowadzenia badan naukowych;

e nakierunku o profilu praktycznym
w ramach modutéw zajeé
powigzanych z praktycznym
przygotowaniem zawodowym,
stuzacych zdobywaniu

grafika i wizualizacja komputerowa: 80,
inteligentne systemy informatyczne: 80,
inzynieria internetu: 80,

inzynieria jako$ci oprogramowania: 80,
modelowanie i analiza danych: 80,
projektant gier komputerowych: 70

27.

Minimum kadrowe wraz z proporcja
minimum kadrowego do liczby
studentow

Zalgcznik minimum kadrowe

Informacje dodatkowe

28.

Ogolna charakterystyka kierunku

Kierunek Informatyka oferuje studia 3 semestralne Il stopnia, ktorych zadaniem jest wyksztatcenie absolwenta wykazujacego
szczegolna, biegtosc w postugiwaniu sie wiedza, informatyczna, na podtozu teoretycznym jak i praktycznym. Absolwenta, ktory jest
przygotowany do podjecia zawodu w branzy IT w roznych gateziach gospodarki czy w kraju, czy tez zagranica,

Absolwent drugiego stopnia na kierunku Informatyka:

1. Posiada gruntowna, wiedze, i umiejetnosci z zaawansowanych dziedzin informatyki;

2. Posiada umiejetnosci analitycznego i syntetycznego myslenia, pozwalajace na niestandardowe podejscie do rozwiazywania roznych
praktycznych problemow, wymagajacych analizy, stworzenia lub zaadaptowania zaawansowanych technologii informatycznych:

3. Posiada umiejetnosc konstruowania rozwiazan informatycznych w oparciu 0 modele matematyczne, potrafi te rozwiazania ocenic,
przetestowac oraz zadbac o ich bezpieczenstwo;

4. Ma swiadomosc waznosci i skutkow dziatalnosci zawodowej mformatyka oraz rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej; 5. Potrafi
przedstawiac zaawansowane tresci informatyczne w mowie i pismie oraz racjonalnie dyskutowac na ich temat;

6. Posiada umiejetnosc samodzielnego poszerzania i pogtebiania wiedzy w zakresie aktualnych trendow informatycznych. 7. Posiada
wysokie kwalifikacje i umiejetnosci praktyczne w dziedzinie informatyki, ktore powoduja, Ze jest on konkurencyjny na rynku pracy.

29.

Ogolna charakterystyka specjalnosci

grafika i wizualizacja komputerowa

Studenci tej specjalnosci nabeda wiedze i umiejetnosci w zakresie wykorzystania algorytmow geometrii obliczeniowej, projektowania
specjalizowanych systemOw wizualizacji danych, zastosowania technik przetwarzania video oraz tworzenia grafiki niefotorealistycznej,
inteligentnej grafiki komputerowej i dedykowanej dla urzgdzen mobilnych, a takze wykorzystania obliczen rownolegtych GPU i silnikow
graficznych 3D. Student bedzie realizowac 2 semestralne projekty specjalizacyjne.

Perspektywy zawodowe absolwenta:

- Programista urzadzen mobilnych
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- Projektant interakcji i inteligencji w grafice komputerowej
- Projektant systemoéw GIS i wizualizacji danych

inteligentne systemy informatyczne

Sciezka ksztatcenia Inteligentne Systemy Informatyczne obejmuje moduty rozwijajgce wiedze i umiejetnosci w dwdch kierunkach.
Pierwszy kierunek obejmuje umiejetnosci zwigzane z projektowaniem oraz tworzeniem oprogramowania klasy desktop, aplikaciji
internetowych i mobilnych. Kierunek drugi poswiecony jest rozwinieciu umiejetnosci rozwigzywania nietrywialnych problemow
informatycznych z wykorzystaniem metod i narzedzi sztucznej inteligencji. Potgczenie wysokich kompetencji w zakresie tworzenia
oprogramowania oraz umiejetnosci wykorzystania technik sztucznej inteligencji ma zapewnic¢ absolwentowi specjalizacji umiejetnosci
pozwalajgce na tworzenie nowoczesnego oprogramowania spetniajgcego wymagania wspoétczesnych zastosowan sektora
biznesowego, branzy rozrywkowej.

inzynieria internetu

W ramach specjalizacji student zapoznaje sie ze sposobami tgczenia specjalistycznego oprogramowania ze sprzetem komputerowym
réznej klasy. Uzyskuje wiedze nt. mechanizmoéw wymiany danych w sieciach komputerowych zaréwno stacjonarnych i radiowych
(mobilnych). Potrafi optymalizowac ruch sieciowy oraz projektowac rozwiazania sprzetowe z uwzglednieniem komunikacji
Internetowej. Zapoznaje sie ze specjalistycznymi jezykami programowania, dziataniem stosu TCP/IP oraz jego konfiguracja na
poziomie sprzetu i oprogramowania.

Absolwent posiada wiedze ktdrg moze wykorzystywac w przemysle zajmujgcym sie aparaturg kontrolno-pomiarowa, gdzie akwizycja i
kontrola danych odbywajg sie zdalnie z wykorzystaniem fgczy internetowych. Absolwent potrafi diagnozowac¢ uszkodzenia sieci oraz
optymalizowac ruch sieciowy. Zdobyta wiedza pozwala na samodzielng budowe urzadzen elektronicznych wyposazonych w
modutowe zestawy tgcznos$ci przewodowej i radiowej opartych na technologii ethernet.

inzynieria jako$ci oprogramowania

Absolwent specjalnosci Inzynier Jakosci Oprogramowania potrafi projektowac, implementowac i analizowac ztozone systemy
informatyczne w zastosowaniach biznesowych, inzynieryjnych i naukowych. Absolwent moze znalez¢ zatrudnienie jako projektant i
programista systemoéw informatycznych, jako kierownik zespotdéw programistycznych oraz jako specjalista do spraw niezawodnosci,
wydajnosci i bezpieczenstwa systemow informatycznych.

modelowanie i analiza danych

Wiekszos¢ aspektow dziatalnosci cziowieka oparta jest o zaawansowane technologie oparte o najnowsze osiggniecia nauk scistych.
Swiat XXI wieku wkracza w epoke, w ktérej iloé¢ danych podwaja sie mniej wiecej co dwa lata. Klasyczne wyksztalcenie informatyka
moze okazac sie niewystarczajace do zrozumienia fundamentalnych zasad stojacych u podstaw tych technologii. Specjalno$¢
Modelowanie i Analiza Danych dostarcza postawy do pracy i dalszego ksztalcenia sie w zakresie modelowania, analizy i wizualizacji
danych. Duzy nacisk zostanie potozony na zdobycie do$wiadczenia w samodzielnym i zespolowym rozwigzywaniu problemow z
wykorzystaniem wiedzy o zjawiskach, ktore sktadajg sie na dane zagadnienie. Dlatego oprécz klasycznych kurséw z zakresu metod
probabilistycznych, statystycznych czy uczenia maszynowego, oferuje zajecia z metod numerycznych, podstaw modelowania
komputerowego i ich podstaw matematycznych.

Absolwenci specjalnosci Modelowanie i Analiza Danych sg przygotowani do zespotowej pracy nad interdyscyplinarnymi zagadnieniami
obejmujacymi zaréwno analize i przetwarzanie danych jak i badanie lezacych u podstaw ich gromadzenia zjawisk fizycznych,
ekonomicznych i biologicznych

projektant gier komputerowych

Absolwent specjalnosci Programista Gier Komputerowych potrafi projektowac i realizowac¢ gry komputerowe przy uzyciu
zaawansowanych algorytmow i narzedzi. Absolwent moze znalez¢ zatrudnienie jako projektant i programista gier
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komputerowych, jako kierownik zespotow programistycznych, a takze w agencjach reklamowych i studiach dzwiekowych i filmowych.

30.

Matryca pokrycia efektow ksztalcenia
(pokrycie efektow kierunkowych przez
efekty modutowe)

Zatgcznik nr 4

31.

Opis dziatalnosci badawczej wydziatu

Zakgcznik nr 5

32.

Monitorowanie karier absolwentow

Zalgcznik nr 6

33.

Analiza zgodnosci zaktadanych
efektow ksztatcenia z potrzebami
rynku pracy

Zatgcznik nr 7

34.

Wykorzystanie wzorcéw
miedzynarodowych

Zakgcznik nr 8

35.

Wspotdziatanie z interesariuszami
zewnetrznymi

Zatgcznik nr 9

36.

Wewnetrzny system zapewnienia
jakosci

Zakgcznik nr 10

37.

Uchwata

Zatgcznik nr 11

2025-04-04 07:44:30 ]

(pieczec i podpis Dziekana)

81/8




