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1. [Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2015/2016 (semestr letni)

studia drugiego stopnia

2
3. |Poziom ksztatcenia
4. |Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Kod efektu Efekty ksztatcenia ksztgl?:gﬁizfglgggréw
ksztatcenia Po ukonczeniu studidw drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku studiow do ktérych odnosi sie
kierunku informatyka absolwent: efekt kierunkowy
WIEDZA

K_2_A_|_WO01 |ma pogtebiong wiedze w zakresie niektorych dzialow matematyki, obejmujaca elementy teorii T2A_WO01, T2A_WO03,
mnogosci, matematyki dyskretnej i stosowanej, w tym metody matematyczne niezbedne do T2A_WO04
modelowania i analizy dziatania zaawansowanych elementow oraz cyfrowych uktadow
elektronicznych opisu, analizy i syntezy algorytmow przetwarzania sygnatow cyfrowych, w tym
algorytmow przetwarzania obrazu, takze 3D

K_2_A_I_WO02 |zna matematyczne podstawy teorii informacii, teorii algorytmow i kryptografii oraz ich praktyczne |T2A_WO01, T2A_W03
zastosowania

K_2_A_1_WO03 |posiada uporzadkowana wiedze, matematyczna umozliwiajaca korzystanie z opracowan T2A_WO02
specjalistycznych dotyczacych wielorakich zastosowan matematyki w praktyce informatycznej

K_2_A_|_WO04 |ma uporzadkowana wiedze w zakresie architektury komputerow, rowniez komputerow T2A_WO03, T2A_WO04,
rownolegtych, wieloprocesorowych T2A_WO05, T2A_WO06

K_2_A_I_WO05 |ma ugruntowana, wiedze z zakresu architektury i projektowania systemow operacyjnych T2A_WO04

K_2_A |_WO06 |ma gruntowna, wiedze z zakresu nowoczesnych technik programowania: programowania T2A_WO04, T2A_WO05
obiektowego, wspotbieznego, rownolegtego

K_2_A_l_WO07 |ma szeroka wiedze, dotyczaca optymalizacii programow uwzgledniajaca rozne aspekty T2A_WO04
architektur komputerow

K_2_A_1_WO08 [ma szeroka wiedze, z zakresu nowoczesnych metod analizy i przetwarzania informacji T2A_WO01, T2A_WO02,
wykorzystywanych w inteligencji obliczeniowej (glownie systemow inteligenciji stadnej oraz T2A_WO03, T2A_WO05
metod ewolucyjnych) stosowanych m.in. w optymalizaciji i bioinformatyce

K_2_A_I_W09 |ma gruntowna wiedze w zakresie algorytmow i struktur danych; ma wiedze, w zakresie technik T2A_W04
optymalizacyjnych

K_2 A | W10 |ma gruntowna wiedze w zakresie metodyk i technik analizy, projektowania, modelowania, T2A_WO04, T2A_WO05,
testowania, wytwarzania i konserwacji oprogramowania (metodyki i technik programowania) T2A_WO07
oraz zna koncepcje programowania proceduralnego, funkcyjnego i obiektowego i znaczenie
jakosci kodu w aspekcie utrzymania oprogramowania

K_2_A | W11 |ma uporzadkowana i podbudowana, teoretycznie wiedze w zakresie urzadzen wchodzacych w T2A_WO04, T2A_WO06,
skiad sieci komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych oraz architektury i konfigurowania T2A_WO07
tych urzadzen w sieciach lokalnych i rozlegtych

K_2_A_I_W12 |ma gruntowna wiedze, z zakresu interfejsow uzytkownika, ich specyfikacji oraz zasad T2A_WO04
projektowania

K_2 A 1 W13 |ma uporzadkowana wiedze, z zakresu architektury klient-serwer pozwalajaca na zrozumienie T2A_WO04
istoty przesytu danych w uktadach sieciowych

K_2_A_|_W14 |orientuje sie, w obecnym stanie i najnowszych trendach rozwojowych informatyki; potrafi sie, T2A_WO04, T2A_WO05,
postugiwac technikami informacyjno- komunikacyjnymi, w tym w zastosowaniu do inzynierii T2A_WO07
oprogramowania

K_2 A | W15 |ma wiedze z zakresu grafiki komputerowej oraz metody przetwarzania obrazu, rowniez 3D oraz |T2A_W04
animacji

K_2 A | W16 |zna podstawy interaktywnych aplikacji multimedialnych T2A_WO03, T2A_W04

K_2_A | W17 |ma gruntowna wiedze, z zakresu metod wyszukiwania i gromadzenia informacji oraz eksploracji |T2A_WO04
danych

K_2_A_I_W18 |ma uporzadkowana wiedze dotyczaca, systemow wspomagania decyzji i innych systemow T2A_WO03
sztucznej inteligenciji

K_2_A_I_W19 |ma uporzadkowana wiedze, dotyczaca, sieciowych systemow informacyjnych i ich zastosowan T2A_WO03, T2A_W04
m.in. w medycynie, geoinformatyce

K_2_A_I_W20 |ma gruntowna wiedze dotyczaca bezpieczenstwa danych w systemach komputerowych, zna T2A_WO04, T2A_WO07
zasady i metody przydzielania dostepu do systemow informatycznych

K_2_A_I_W21 |ma podstawowa, wiedze do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych T2A_WO02, T2A_WO08
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy obowiazujace w informatyce

K_2_A_I_W22 |ma podstawowa wiedze, w zakresie ochrony wiasnosci intelektualne; T2A_WO02, T2A_W10
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K_2_A_|_W23 |ma elementarna wiedze w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscia, i prowadzenia T2A_WO02, T2A_W09
dziatalnosci gospodarczej
K_2_A_|_W24 |zna zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przed3|eb|orczosu wykorzystujacej wiedze z |T2A_W11
zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku studiow
UMIEJETNOSCI
K_2 A 1 U0l |potrafi pozysklwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodel, T2A_UO1
potrafi |ntegrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciagac wnioski
oraz formutowac i uzasadniac opinie
K_2 A 1 U02 |potrafi pracoyvac indywidualnie i w zespole, potrafi kierowac matym zespotem, potrafi opracowac |T2A_U02
i zrealizowac harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie terminow
K_2 A_1_U03 |potrafi opraqowaé szczegolowa, dokumentacje, dotyczaca, realizacji zadania projektowego i T2A_UO01, T2A_UO03
przygotowac opracowanie wynikow realizacji tego zadania
K_2 A 1 U04 |potrafi przyg,otowac' i przedstawic prezentacje ustna, dotyczaca, realizacji zadania projektowego i |T2A_U04
poprowadzic dyskusje dotyczaca przedstawionej prezentacji
K_2_A | UO5 |potrafi okreslic i realizowac proces samoksztalcenia sie. m.in. w celu podnoszenia kompetencii T2A_UO05
zawodowych
K_2_A_I_U06 |postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do porozumiewania sie, a takze do (T2A_U06
czytania ze zrozumieniem dokumentacji technicznej i wygtoszenia krotkiej prezentacji na temat
realizacji zadania projektowego (umiejetnosci zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego)
K_2_A | U0O7 |potrafi stworzyc model matematyczny w dziedzinie informatyki i dokonac analizy opisu T2A_UO07
formalnego
K_2_A 1 U08 |potrafi wykorzystac poznane metody i modele matematyczne, a takze symulacje komputerowe | T2A_U07, T2A_U08,
do rozwiazywania zadan projektowych m.in. do analizy i oceny dziatania uktadow T2A_U09
elektronicznych, mechanicznych i innych
K_2_A_I_U09 |potrafi zaprojektowac, zbudowac, uruchomic oraz przetestowac ukfad lub system elektroniczny [T2A_U14, T2A_U16
K_2_A_1_U10 [potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmujacych projektowanie elementow, T2A_U10, T2A_U12,
uktadow i systemow - dostrzegac ich aspekty pozatechniczne, prawne i ekonomiczne T2A_U13
K_2_A_I_U11 |znai stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy T2A_U13
K_2_A 1 _U12 potrafi,konfigurowac' urzadzenia komunikacyjne i skonstruowac siec lokalna, i rozlegta, oraz T2A_U12, T2A_U13,
dobrac odpowiednia, ustuge, sieciowa do konkretnej realizacji i posiadanego sprzetu T2A_U15, T2A_U16
K_2_A_I_U13 |potrafi zaprojektowac i zaimplementowac algorytm realizujacy okreslone zadanie T2A_U14, T2A_U15,
programistyczne T2A_U16
K_2_A_1_U14 |zna polecenia i sktadnie jezykow programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz T2A_U14, T2A_U15,
odpowiednie srodowiska programistyczne T2A_U16
K_2_A | U15 |potrafi zastosowac rutynowe metody i narzedzia informatyczne do zadan o charakterze T2A_UO07, T2A_U14,
praktycznym T2A_U15, T2A_U16
K_2_A_1_U16 |potrafi zbudowac aplikacje o danym zastosowaniu, rowniez multimedialna, wybierajac i stosujac |T2A_U12, T2A_U14,
wiasciwa metode, i narzedzia T2A_U15, T2A_U16
K_2 A_I_U17 |potrafi tworzyc systemy sztucznej inteligenciji, w tym systemy wspomagania decyzji i inteligencji |T2A_U14, T2A_U15,
obliczeniowej T2A_U16
K_2_ A_I_U18 |potrafi projektowac i modyfikowac systemy eksploraciji danych: gromadzenia, grupowania i T2A_U14, T2A_U15,
wyszukiwania informacji oparte na wybranych metodach eksploracji danych T2A_U16
K_2_A | U19 |potrafi zaprojektowac i praktycznie zastosowac rozwiazania zapewniajace bezpieczenstwo T2A_U10, T2A_U12,
danych w systemach informatycznych T2A_U13, T2A_U14,
T2A _U15, T2A _U16
K_2_A | U20 |potrafi zaprojektowac system informatyczny definiujac podstawowe modele strukturalne i T2A_UO07, T2A_U10,
obiektowe projektowanego systemu oraz petna dokumentacje, prac T2A_U13, T2A_U16
K_2_A_I_U21 |potrafi wiasciwie wykorzystac rozne narzedzia wspomagajace prac projektowych T2A_U15
K_2_A_I_U22 |potrafi efektywnie wykorzystywac rozne metody eksploracji i manipulowania danymi w T2A_UO07, T2A_U08,
systemach baz danych T2A_U09
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_2_A | KO1 [rozumie potrzebe i koniecznosc ustawicznego uczenia sie i podnoszenia swoich kompetencji T2A_KO01
zawodowych i osobistych
K_2_A_I_KO2 |ma swiadomosc waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci zawodowej T2A_K02
informatyka i zwiazanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje
K_2_A_|I_KO3 |potrafi wspotdziatac i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rozne role, planujag i realizujac T2A_KO03, T2A_K04
terminowo rozne zadania
K_2_A_|_K04 |postepuje etycznie, rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych [T2A_KO04, T2A_KO05
osob
K_2_A_I_KO05 |potrafi myslec w sposob przedsiebiorczy T2A_KO06
K_2_A | K06 |potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien, aktualnego stanu i trendow T2A_KO7

rozwojowych w informatyce
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