V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku filologia angielska
2. |Wydziat Wydziat Humanistyczny
3. |Cykl rozpoczecia 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie gier: modut 2 - Podstawy grafiki 2d i 3d

Kod modutu: W1-FA-SW-S1-PGR-2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG2-PG |ma swiadomos$¢ poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem gry komputerowej i FA1 K01 2
K1 koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze soba umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i systematycznie doskonali | a1 ko2 3
posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -

SW-S1-PG2-PG [ma $wiadomos$¢ estetycznego i artystycznego wymiaru gier komputerowych oraz uczestniczy w jego ksztattowaniu. FA1l K05 3
K2
SW-S1-PG2-PG |potrafi obstugiwac¢ wybrane narzedzia (oprogramowanie) graficzne na poziomie podstawowych i Sredniozaawansowanym, FA1_U21 4
U1
SW-S1-PG2-PG |potrafi wykona¢ proste zadania z zakresu tworzenia grafiki komputerowej, pozwalajace ocenié stopieri opanowania obstugi FA1_U20 3
Uz oprogramowania i stopien zrozumienia specyfiki grafiki komputerowej tworzonej na potrzeby gry komputerowe;. FA1 U21 4
SW-S1-PG2-PG |potrafi dokona¢ podstawowych przeksztatcen graficznych, korzystajac z narzedzi graficznych i stosujgc odpowiednie praktyki FA1_U20 3
_us FA1_U21 4
SW-S1-PG2-PG |posiada podstawowg wiedze teoretyczng z dziedziny grafiki komputerowej oraz zna terminologie dziedziny FA1 W02 3
W1 FA1_W13 3

FA1_W15 5
SW-S1-PG2-PG |zna podstawowe zasady i techniki tworzenia dwuwymiarowe;j i tréjwymiarowej grafiki komputerowej, jej wybrane techniczne FA1 W02 3
W 2 aspekty oraz wykorzystywane oprogramowanie FA1 W13 3

FA1_W15 5
SW-S1-PG2-PG |zna znaczenie grafiki komputerowej dla procesu wizualizacji $wiata przedstawionego gry komputerowej, zna ograniczenia FA1 W02 3
_W_3 wynikajgce ze stosowanych formatéw grafiki oraz z technicznych uwarunkowan projektu gry
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FA1 W13 3
FA1 W15 5

3. Opis modutu

Opis

Celem kursu jest zaznajomienie studentow z narzedziami i technikami tworzenia grafiki komputerowej 2D oraz 3D i przekazanie kompetencji

pozwalajacych wykonywaé podstawowe zadania w zakresie tworzenia prac graficznych i manipulacji obiektami graficznymi. Student nabiera

Swiadomosci znaczenia grafiki komputerowej podczas procesu tworzenia gry komputerowej oraz zna i rozumie ograniczenia techniczne i artystyczne
wynikajace ze stosowanych standardéw i parametrow technicznych projektu gry. Student nabywa wiedze z zakresu teorii grafiki, w szczegolnosci na
temat rodzajow grafiki komputerowej (grafika wektorowa, rastrowa), modelu barw, stosowanych formatéw graficznych i dostepnych narzedzi. Student
nabywa umiejetnosci w zakresie wykonywania prostych zadan graficznych, pozwalajgcych w przysziosci sprawnie korzystaé z narzedzi graficznych i
deweloperskich, podczas projektowania poziomow gry oraz towarzyszacych temu procesowi zadan graficznych.

Wymagania ws

tepne

Successful completion of the courses in the module "Game Design: Module 1" in the first semester.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
SW-S1-PG2- [Indywidualne lub grupowe prace Ocena poziomu umiejetnosci studentéw na podstawie wykonywanych przez nich SW-S1-PG2-PG_K_1, SW-S1-
PG_w_1 projektowe indywidualnie lub zespotowo prac graficznych. PG2-PG_K_2, SW-S1-PG2-
PG_U_1, SW-S1-PG2-
PG_U_2, SW-S1-PG2-
PG_U_3
SW-S1-PG2- |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie trwania SW-S1-PG2-PG_W _1, SW-
PG w 2 modutu lub przeprowadzana po okreslonych w sylabusie etapach kursu. Ocena moze S1-PG2-PG_W_2, SW-S1-
dotyczy¢ aktywnosci w czasie zaje¢, wynikajacej z przygotowania do zaje¢ oraz znajomosci PG2-PG_W_3
probleméw i zagadnien uprzednio oméwionych.
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zaje¢ raca wlasna studenta
kod : p y - l.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
SW-S1-PG2- |¢wiczenia - indywidualne i grupowe ¢wiczenia 30 - lektura tekstow obowigzkowych i 90 SW-S1-PG2-
PG fs 1 wykorzystujgce pracownie komputerowg podrecznikéw i samodzielne poszukiwanie i PG w_1, SW-S1-
przyswojenie informacji uzupetniajgcych PG2-PG_w_2

- wykonywanie samodzielnych i grupowych
prac domowych — prace projektowe
- samodzielne ¢wiczenie i doskonalenie

umiejetnosci technicznych
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