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Nazwa kierunku

filologia angielska

Wydziat

Wydziat Humanistyczny

Cykl rozpoczecia

2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 1 - Projektowanie gier tradycyjnych

Kod modutu: W1-FA-SW-S1-PGT-1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG1- dokonuje krytycznej oceny wtasnych kompetencji i wyznacza $ciezki wkasnego rozwoju i ksztalcenia FA1 K01 2
GT1 K 1
SW-S1-PG1- potrafi pracowac w zespole przygotowujgcym projekt gry, przyjmujgc w nim rézne role FA1 KO3 2
GT1 K2 FALl K04 2
SW-S1-PG1- potrafi analizowac przyktady gier tradycyjnych oraz projektow gier tradycyjnych pod wzgledem zastosowanej lub proponowane; FA1 UO03 2
GT1 U 1 mechaniki rozgrywki, potencjalnych problemoéw rozgrywki czy probleméw produkcyjnych FA1 UO6 2
SW-S1-PG1- potrafi sporzadzi¢ spéjny projekt gry tradycyjnej, uwzgledniajacy charakterystyke mechaniki rozgrywki, odbiorcéw docelowych, FA1_U12 2
GT1 U 2 opis kreowanego $wiata fabularnego gry, etc.
SW-S1-PG1- potrafi samodzielnie wykonywac zadania z zakresu projektowania gry tradycyjnej, ktérych wyniki sg spojne z projektem gry, FA1 U12 2
GT1_U 3 potrafi samodzielnie wykona¢ wszystkie zadania zwigzane z projektowaniem lub potrafi zorganizowac¢ produkcje poziomu w taki
sposobb, ktéry zapewni sprawne wykonanie tych zadan
SW-S1-PG1- potrafi zarzgdza¢ procesem produkcji prostej gry tradycyjnej oraz dokumentacjg procesu tworzenia gry FA1 U12 2
GT1_U_4
SW-S1-PG1- posiada pogtebiong wiedze na temat specyfiki gier tradycyjnych, specyfiki rynku gier tradycyjnych oraz historii i dzisiejszego FA1_ W10 1
GT1 W_1 znaczenia gier tradycyjnych FA1 W15 2
SW-S1-PG1- posiada specjalistycznag wiedze na temat zasad budowania rozgrywki gier tradycyjnych FA1 W15
GT1 W 2
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3. Opis modutu

Opis

etc.).

Celem modulu jest ksztatcenie umiejetnosci projektowania gier tradycyjnych: karcianych, planszowych, RPG, etc. Kurs przedstawia krétki zarys historii
gier tradycyjnych (omawiajac rowniez charakterystyczne cechy rozgrywki wybranych przyktadéw historycznych) oraz ich wspétczesne znaczenie.
Poniewaz omowienie projektowania gier tradycyjnych pozwala skupi¢ sie na szerszym spektrum aspektow teoretycznych i w mniejszym wymiarze na
zagadnieniach technicznych, ktérych skomplikowanie charakteryzuje gry komputerowe, najwiekszy nacisk w czasie realizacji modutu potozony zostanie
na zagadnienia projektowania rozgrywki — jej spdjnych zasad i jej spéjnego umocowania w kreowanym $Swiecie gry oraz projektowanie fabuty gry. Kurs
omawia réwniez pozostale elementy niezbedne do tworzenia gier tradycyjnych, czyli zasady projektowania artefaktow, postaci, interfejséw (plansz, kart,

Wymagania wstepne

Brak.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu

SW-S1-PG1- [Indywidualne lub grupowe prace Prace projektowe realizowane samodzielnie lub w zespotach, sprawdzajace stopien SW-S1-PG1-GT1_K_1, SW-

GT w_ 1 projektowe opanowania umiejetnosci praktycznych. S1-PG1-GT1_K 2, SW-S1-
PG1-GT1_U_1, SW-S1-PG1-
GT1_U_2, SW-S1-PG1-
GT1_U_3, SW-S1-PG1-
GT1_U_4, SW-S1-PG1-
GT1_W_1, SW-S1-PG1-
GT1 W 2

SW-S1-PG1- |Rozmowa kontrolna Ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezgco w trakcie trwania SW-S1-PG1-GT1_K_1, SW-

GT w 2 modutu lub przeprowadzana po okreslonych w sylabusie etapach kursu. Ocena moze S1-PG1-GT1_K 2, SW-S1-

dotyczy¢ aktywnosci w czasie zaje¢, wynikajacej z przygotowania do zaje¢ oraz znajomosci
probleméw i zagadnien uprzednio oméwionych.

PG1-GT1_U_1, SW-S1-PG1-
GT1_U_2, SW-S1-PG1-
GT1_U_3, SW-S1-PG1-
GT1_U_4, SW-S1-PG1-

GTL W_1, SW-S1-PG1-
GT1 W 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba < IR
efektéow uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
SW-S1-PG1- |laboratorium Cwiczenia o charakterze laboratoryjnym. W 30 Przygotowanie do zaje¢. Wykonanie zadan 30 SW-S1-PG1-
GTl fs 1 czasie zajec studenci realizujg kolejne projektowych. GT_w_1, SW-S1-
zadania pod nadzorem prowadzacego. PG1-GT w 2

Zajecia sa uzupetnione o instrukcje stowng
oraz czesciowo o wyktad zagadnien
teoretycznych
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