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Nazwa kierunku

filologia angielska

Wydziat

Wydziat Humanistyczny

Cykl rozpoczecia

2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy), 2024/2025 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Media: modut do wyboru 1 (multimedia)

Kod modutu: W1-FA-KM-S2-MW1-1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

KM-S2-M1-M_K |potrafi pracowa¢ w zespole przygotowujacym grupowe projekty multimedialne, przyjmujac w nim rézne role FA2_ K02 2
1
KM-S2-M1-M_K [ma swiadomos$¢ poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem projektu FA2_KO1 2
2 multimedialnego oraz koniecznosci aktywizacji oraz tgczenia ze sobg umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i

systematycznie doskonali posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin
KM-S2-M1-M_U |potrafi dokonywa¢ analizy wspotczesnych i historycznych form multimedialnych oraz proceséw kulturowych i spotecznych, FA2_U02 3
1 zwigzanych z upowszechnieniem multimediow jako formy konsumpcji kultury i uczestnictwa w kulturze, wyrazajgc te analizy w FA2 UO3 2

sposob kreatywny we wiasnych projektach multimedialnych FA2_UO5 5
KM-S2-M1-M_U [projektuje i realizuje oryginalne formy multimedialne, takie jak film krétkometrazowy, film animowany, podstawowa edycja FA2_U06 3
2 dzwieku, multimedialne formy narracyjne, gry cyfrowe, etc.), potrafi stworzy¢ spdjny i poprawny technicznie projekt wraz z jego

dokumentacjg technicznag; potrafi samodzielnie wykonywaé¢ zadania z zakresu projektowania i produkcji multimediéw uzaleznione

od tresci szczegotowych wybranego kursu
KM-S2-M1-M_U |potrafi obstugiwaé oprogramowanie specjalistyczne oraz inne narzedzia wykorzystywane przy projektowaniu wybranych FA2_U06 3
3 produkcji multimedialnych
KM-S2-M1-M_W |zna stanowiska teoretyczne, podejmujgce tematyke znaczenia form multimedialnych we wspoiczesnym Swiecie i we FA2_ W03 3
1 wspoéitczesnej humanistyce, w tym zwlaszcza posiada wiedze na temat teoretycznych aspektow kategorii kreatywnosci oraz jej FA2 W06 3

znaczenia dla form konsumpcji kultury i uczestnictwa w kulturze, zna terminologie stosowang w praktykach multimedialnych oraz -

teoriach dotyczacych multimediow FA2_WO8 3
KM-S2-M1-M_W [rozumie teoretyczne aspekty najwazniejszych wspoétczesnych multimedialnych praktyk twoérczych FA2_ W03 2

2

— FA2_WO06 2
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3. Opis modutu

Opis

Celem modulu jest prezentacja wybranych stanowisk teoretycznych, podejmujgcych tematyke znaczenia form multimedialnych we wspéitczesnej kulturze
oraz przede wszystkim praktyczny instruktaz projektowania i tworzenia autorskich form multimedialnych, ktorych ksztatt i zakres jest uzalezniony od
wyboru studentow. Oferta kurséw uwzglednia kazdorazowo kurs z zakresu projektowania gier cyfrowych, dajgcy mozliwos¢ uzupetienia kompetencji
przez studentéw planujgcych dalsze ksztalcenie w zakresie projektowania gier oraz kurs z zakresu ogolniejszych praktyk multimedialnych. Studenci
poznajg wspotczesne praktyki multimedialne oraz techniki pracy z multimediami/ projektowaniem gier, w tym zwlaszcza z zakresu obstugi narzedzi
informatycznych i innych narzedzi tworczych wykorzystywanych w pracy z multimediami/ projektowaniem gier. Studenci ksztalcg rowniez umiejetnosci
tworczej analizy multimedioéw i gier oraz procesow kulturowych, toczacych sie wokét praktyk multimedialnych, wyrazajac je w sposéb twérczy — w formie
wihasnych projektéw autorskich.

Wymagania wstepne Brak

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
KM-S2-M1-M |Indywidualne lub grupowe prace Prace zespotowe i indywidualne sprawdzajgce umiejetnosci projektowania i wykonania KM-S2-M1-M_K_1, KM-S2-
w1 projektowe autorskich i grupowych projektow multimedialnych M1-M_K_2, KM-S2-M1-
M_U_1, KM-S2-M1-M_U_2,
KM-S2-M1-M_U_3, KM-S2-
M1-M_W_1, KM-S2-M1-
M_W_2
KM-S2-M1-M |Prezentacje lub prace pisemne Prezentacje lub praca pisemna lub prace pisemne sprawdzajgce umiejetnosci analityczne KM-S2-M1-M_K_ 1, KM-S2-
w2 studentéw M1-M_K_ 2, KM-S2-M1-
M_U_1, KM-S2-M1-M_U_2,
KM-S2-M1-M_U_3
KM-S2-M1-M |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie KM-S2-M1-M_K_ 1, KM-S2-
~w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz M1-M_K_ 2, KM-S2-M1-
znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio oméwionych. M_U_1, KM-S2-M1-M_U_2,
KM-S2-M1-M_U_3, KM-S2-
M1-M_W_1, KM-S2-M1-
M W 2
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
cod rodzaj |.)rowadzonych. za!ec : praca wiasna studenta : sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
KM-S2-M1-M |¢wiczenia instrukcja stowna wyktadowcy, 30 lektura tekstéw obowigzkowych oraz 30 KM-S2-M1-M_w_1,
fs 1 przedstawiajgca wybrane zagadnienia uzupelniajgcych z zakresu omawianej KM-S2-M1-M_w_2,
teoretyczne; ¢wiczenia indywidualne i tematyki; przygotowanie prac pisemnych lub KM-S2-M1-M_w_3
grupowe wykorzystujgce pracownie prezentacji, przygotowanie projektow
komputerowa, wsparte instrukcjami multimedialnych
wyktadowcy; ewentualne prezentacje
studentow;
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