V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Grafika generowana algorytmicznie

Kod modutu: W4-INA-S2-20-F-GGA

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

kod

stopien
opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

M_001

Potrafi zaprojektowac algorytmy generujgce grafike. K_KO03 1
K_Uo01
K_U04
K_wo01
K_wWo02

M_002

Potrafi zaimplementowac algorytmy generujace grafike. K_Ko01
K_U02
K_W02
K_Wo04

M_003

Ma wiedze z zakresu stosowania algorytmoéw generujacych grafike. K_Ko01
K_Uo1
K_Wo02
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3. Opis modutu

Opis

TresSci przedmiotu omawiajg obliczeniowe rozwigzania problemoéw projektowych. "Generative art" stata sie terminem opisywania dziet sztuki wyrazonych
jako kod. Repertuar grafiki generowanej algorytmicznie mozna okresli¢ jako zestaw prostych zasad. Prezentowane jest algorytmiczne tworzenie
najprostszych form i rozwazanie nowych sposobéw podejscia do nich.

W module tym zostang przedstawione nastepujgce zagadnienia: elementy obliczen, wektory, punkty, obiekty, uktady wspétrzednych; sterowanie,
algorytmy, transformacje, losowos$¢, sztuczna inteligencja, fraktale, projektowanie obiektéw dwu- i tréjwymiarowych.
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|Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Sprawozdanie z projektu Oddanie projektéw (aplikacji) w okreslonym terminie jako weryfikacja umiejetnosci nabytych M_001, M_002, M_003
podczas rozwigzywania problemow.
W_002 Test test z zagadnien teoretycznych

M_003

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

komputerowej prowadzone zgodnie z
harmonogramem.

Opracowanie i realizacja praktyczna projektu.

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
Z 001 wyktad Wykitady realizowane z wykorzystaniem 15 Studiowanie tematéw wyktadéw na 30 W_002
srodkéw audiowizualnych. podstawie ksigzek i materiatéw z Internetu.
Z_002 laboratorium Obowigzkowe zajecia w pracowni 30 Rozwigzywanie zadan praktycznych. 45 W_001
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