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Zatgcznik nr 2

1. |Nazwa kierunku inzynieria biomedyczna
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologie mobilne w medycynie

Kod modutu: 08-IBPR-S1-20-7-TMM

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
k 1 Zna narzedzia do programowania i testowania oprogramowania na urzgdzenia mobilne. Zna podstawowe zasoby urzgdzen w12 3
mobilnych. Ma wiedze w zakresie metod programowania w aspekcie tworzenia i rozwoju oprogramowania dla urzgdzen W13 3
mobilnych. Ma swiadomos¢ w jakim aspekcie mozna wykorzysta¢ urzadzenia mobilne w zastosowaniach medycznych i
bioinzynieryjnych.
k 2 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej do urzadzen mobilnych lub urzgadzen z nimi wspotpracujgcymi. Potrafi wykorzystaé | U01 3
narzedzia i Srodowiska do tworzenia i utrzymania oprogramowania dla urzadzen mobilnych. Potrafi opracowac¢ uproszczong U10 3
dokumentacje do systemu mobilnego - w szczeg6lnosci pod katem zastosowarn w inzynierii biomedycznej. U15 3
k 3 Umie opracowac i przetestowaé¢ oprogramowanie o okreslonej funkcjonalnosci dla urzadzen mobilnych w szczegdlnosci pod u25 4
katem zastosowan medycznych i bioinzynieryjnych.
k 4 Ma swiadomos$¢ bezpiecznej realizacji prac z urzadzeniami elektronicznymi. Identyfikuje korzysci wynikajgce z pracy K03 3
zespotowej. Potrafi pracowaé w zespole oraz indywidualnie. KO7 3

3. Opis modutu

Opis

przedmiotu.

nimi infrastruktury jak i oprogramowania.

szczegolnosci pod katem zastosowarn medycznych i ochrony zdrowia.

Opanowanie materiatu z modutu ,, Technologie mobilne w medycynie” wymaga przyswojenia i zrozumienia definicji oraz metodologii z zakresu
Technologie mobilne sg dziedzing interdyscyplinarng, wiec wymagajg kojarzenia informacji zaréwno z zakresu urzgdzern mobilnych, wspotpracujacej z

Umiejetnosci praktyczne naby¢ mozna poprzez analize przyktadow, samodzielne rozwigzywanie zadan, wykonywanie symulacji i ¢wiczen
laboratoryjnych. Studiowanie modutu wymaga inzynierskiego zastosowania wiedzy teoretycznej do praktycznych aplikacji technologii mobilnych w
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|Wymagania wstepne

Realizacja efektow ksztatcenia w zakresie podstaw programowania, systemow wbudowanych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

ok. 3-4 osobowe;j.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
k w1 Kolokwium W ramach modutu zostanie zrealizowane co najmniej jedno kolokwium. Kolokwium k 1,k 2,k 3
realizowane bedzie w postaci tradycyjnej lub z wykorzystaniem stanowisk laboratoryjnych.
k w_2 Burza mézgow Wykonanie zadania polegajacego na rozwigzaniu prostego problemu technicznego w grupie  |k_1,k_2,k 3,k _4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

analizuje i wykonuje zadania tematyczne,
symulacje komputerowe w srodowiskach dla
systemow mobilnych, ¢wiczenia
laboratoryjne na stanowiskach
dydaktycznych w oparciu o wiedze
przekazang w trakcie zajec¢ laboratoryjnych.
Studenci po podzieleniu na grupy ok. 3-4
osobowe rozwigzujg proste zadanie
inzynierskie w ramach burzy mézgéw —
opracowujg fragment lub kompletng
funkcjonalnosé systemu mobilnego.
Student otrzymuje od prowadzacego
wytyczne do wykonania zadania.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
k fs 1 laboratorium Prowadzacy wspolnie ze studentami 30 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu lub 30 kwlkw?2

innymi wskazanymi zrédtami, obejmujgca
samodzielne przyswojenie wiedzy z zakresu
podstawowych definicji okreslonych w
module.

Student zobowiazany jest by¢
przygotowanym z wiedzy teoretycznej na
podstawie materiatéw zaproponowanych
przez prowadzacego lub innych zrédtach do
kazdych zaje¢ ¢wiczeniowych.

Student samodzielnie wykonuje zadanie z
wykorzystaniem komputera, dedykowanego
oprogramowania

a nastepnie zdobytg wiedze wykorzystuje
podczas realizacji zadan w trakcie

laboratorium.
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