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Nazwa kierunku

inzynieria biomedyczna

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Podstawy uczenia maszynowego

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 08-IBPR-S1-20-6-PUM

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

k 1 Ma wiedze z zakresu rachunku macierzowego. wo1 3
k 2 Zna i rozumie podstawowe pojecia powigzane ze statystyka, w tym pojecia regres;ji liniowej, logistycznej, wielomianowe;. w02 2
k 3 Ma wiedze z zakresu reprezentacji obrazéw cyfrowych, ich przetwarzania oraz analizy. W10 1
k 4 Potrafi zaprojektowac i zrealizowac¢ system przetwarzania i analizy danych medycznych. U1l 3
k 5 Umiejetnie formutuje algorytmy przetwarzania danych i potrafi je zaimplementowac¢ w jezyku wysokiego poziomu. u25 3
k 6 Potrafi tworzy¢ systemy sztucznej inteligencji i eksploracji danych w celu gromadzenia, grupowania i wyszukiwania informacjiw | U26 5
oparciu o wybrane metody. u27 5
k 7 Ma swiadomos$¢ szybkiego rozwoju technik informatycznych, ze szczegélnym naciskiem na aspekty uczenia maszynowego; K01 2

potrafi nadgzac za zmianami i potrafi korzystac z internetowych zrodet wiedzy.

3. Opis modutu

Opis

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z podstawami szerokiej dziedziny uczenia maszynowego. Zostang oméwione gtéwne pojecia (takie jak
neuron, sie¢ neuronowa), algorytmy, metody uczenia (regresja liniowa, gradient prosty) i klasyfikacji. Zdobyta wiedza pozwoli na realizowanie
praktycznych implementacji z wykorzystaniem jezyka Python i Srodowisk Scikit-Learn oraz TensorFlow. Po zakoriczeniu modutu studenci powinni mie¢
wiedze oraz umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne zaprojektowanie, wytrenowanie oraz wykorzystanie rozwigzania bazujgcego na mechanizmach

uczenia maszynowego.

Wymagania wstepne

Ugruntowana wiedza oraz umiejetnosci wyniesione z modutéw ,Jezyki programowania” oraz ,Programowanie w jezyku Python”.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

(kazdy student przy swoim stanowisku).
Prowadzacy bedzie omawiat poszczeg6ine
zagadnienia z wykorzystaniem rzutnika,
dzieki czemu bedzie mozliwe czytelne
przekazanie mysli oraz prowadzenie dyskusiji
o konkretnych rozwigzaniach i problemach.
Kody zrodtowe powstajgce na zajeciach
beda umieszczane w ogdélnodostepnym
repozytorium.

Opis formy prowadzenia zaje¢ (wer. ang.):

zapoznanie sie z sugerowanymi przez
prowadzacego zagadnieniami. Szczegoélny
nacisk bedzie potozony na umiejetnosé
korzystania z dokumentacji w jezyku
angielskim dotyczacej bibliotek, narzedzi i
technik. Dodatkowo studenci beda
motywowani do rozwijania przyktadéw
omawianych na zajeciach oraz zdobywania
dodatkowej wiedzy z dziedziny uczenia
maszynowego.

Samodzielne zaprojektowanie oraz
wykonanie projektu koncowego.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
k w1 Kolokwia W ramach modutu zostang przeprowadzone dwa kolokwia w formie testow. Sprawdzana k 1,k 2,k 3,k 5
bedzie zdobyta wiedza oraz pewne aspekty uzyskanych umiejetnosci.
k w2 Projekt W celu zaliczenia modutu student musi samodzielnie zaprojektowac i zaimplementowac k 1,k 2,k 3,k 4,k 5, k_6,
model z wykorzystaniem metod uczenia maszynowego. Dziedzing modelu majg by¢ dane k_ 7
biomedyczne (np. obrazy, wartosci pomiarowe itp.).
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
k fs 1 laboratorium Zajecia bedg prowadzone przy komputerach 30 Obowigzkiem studentéw bedzie samodzielne 90 kw1l kw?2
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