V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku inzynieria biomedyczna
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Programowanie w jezyku Python

Kod modutu: 08-IBPR-S1-20-5-PJP

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
k 1 Ma wiedze z zakresu podstaw jezyka programowania Python, budowy kodu, zmiennych, typdw danych, a takze mechanizmaéw w12 3
wykonywania programow.
k 2 Ma wiedze z zakresu projektowania, wytwarzania i testowania oprogramowania; zna i stosuje zasady tworzenia kodu wysokiej w13 5
jakosci. w22
k 3 Umiejetnie wykorzystuje srodowiska programistyczne oraz inne narzedzia wspomagajgce programowanie i tworzenie ul10
oprogramowania, takie jak repozytoria kodu, systemy kontroli wersji czy narzedzia automatyzujgce prace.
k 4 Umiejetnie stosuje techniki i narzedzia programistyczne w celu akwizycji oraz przetwarzania i analizy danych. U1l
k 5 Potrafi postugiwac sie jezykiem wysokiego poziomu Python, poprawnie i optymalnie formutowa¢ algorytmy, a takze u2s5
implementowac w postaci dziatajgcego oprogramowania.
k 6 Ma swiadomos$¢ szybkiego rozwoju technik informatycznych, ze szczegélnym naciskiem na aspekty programistyczne; potrafi K01 2
nadazac¢ za zmianami i potrafi korzysta¢ z internetowych zrédet wiedzy.

3. Opis modutu

Opis Celem modutu jest zapoznanie studentdéw z jezykiem programowania Python. W ramach laboratoridw zostanie przekazana wiedza na temat
podstawowych elementéw jezyka (takich jak zmienne, typy, struktury danych, instrukcje warunkowe, petle, funkcje, klasy i obiekty) oraz technik
programowania (programowanie proceduralne, obiektowe, funkcyjne). Zostang omowione podstawowe narzedzia umozliwiajagce przeprowadzanie
operacji na zbiorach danych (np. biblioteki numpy i pandas). Po zakoriczeniu modutu studenci powinni mie¢ wiedze oraz umiejetnosci pozwalajace na
samodzielne implementowanie nietrywialnych algorytméw, w tym algorytméw do przetwarzania danych.

Wymagania wstepne Ugruntowana wiedza oraz umiejetnosci wyniesione z modutu ,Jezyki programowania”.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
k w_1 Kolokwia W ramach modutu zostang przeprowadzone dwa kolokwia. Jedno w formie testu (weryfikacja |k 1,k 2,k 3,k 5
wiedzy) oraz drugie w formie praktycznej, ktérego celem bedzie napisanie dziatajgcego
programu.
k w2 Projekt W celu zaliczenia modutu student musi samodzielnie zaprojektowac i zaimplementowac

program przetwarzajacy dane oraz przedstawi¢ podstawowg dokumentacje techniczna.
Wymagania dotyczgce programu zostang przekazane studentom na zajeciach.

k 1,k 2,k 3,k 4,k 5k 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
k fs 1 laboratorium Zajecia beda prowadzone przy komputerach 30 Obowigzkiem studentéw bedzie samodzielne 80 kw1l kw2

(kazdy student przy swoim stanowisku).
Prowadzacy bedzie omawiat poszczego6ine
zagadnienia z wykorzystaniem rzutnika,
dzieki czemu bedzie mozliwe czytelne
przekazanie mysli oraz prowadzenie dyskusji
o0 konkretnych rozwigzaniach i problemach.
Kody Zrédtowe powstajgce na zajeciach
beda umieszczane w ogdinodostepnym
repozytorium.

zapoznanie sie z sugerowanymi przez
prowadzgcego zagadnieniami. Szczegolny
nacisk bedzie potozony na umiejetnos¢
korzystania z dokumentacji w jezyku
angielskim dotyczacej jezyka, bibliotek i
narzedzi. Dodatkowo studenci bedg
motywowani do rozwijania przyktadow
omawianych na zajeciach oraz zdobywania
dodatkowej wiedzy programistyczne;j.
Samodzielne zaprojektowanie oraz

wykonanie projektu koncowego.
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