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Attachment no. 2

1. |Field of study Biomedical Engineering

2. |Academic year of entry 2018/2019 (winter term)

3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study full-time

Module: Multimedia in medical imaging

Module code: 08-IBIO-S1-17-7-MOM

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)
k 1 Przywotuje elementarng wiedze w zakresie multimediéw w obrazowaniu medycznym w11 3
k 2 Rozpoznaje i wyjasnia podstawowe metody, narzedzia oraz techniki informatyczne wykorzystywane w tworzeniu medycznych w10 2
aplikacji multimedialnych
k 3 Potrafi wybra¢ informacje z literatury, zasobow internetowych oraz innych zrodet w13 1
k 4 taczy metody informatyczne, techniczne i eksperymentalne w celu formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich uo7 2
k 5 Demonstruje uzyskane rezultaty i wycigga wnioski uo9 1
k 6 Konstruuje multimedialne aplikacje do obrazowania medycznego. ui1o0 1
k 7 Potrafi zaplanowac i tworzy¢ prace w zespole oraz indywidualnie K02 3

3. Module description

Description

cechg inzyniera - praktyczne wykorzystywanie swojej wiedzy i umiejetnosci w dziatalnosci zawodowej.

Opanowanie materiatu z modutu Multimedia w Obrazowaniu Medycznym dzieli sie¢ ha dwie ptaszczyzny. Pierwsza ptaszczyzna zaktada poznanie i
zrozumienia podstaw teoretycznych. Druga wymaga nabycia praktycznych umiejetnosci postugiwania sie zdobytg wczesniej wiedza teoretyczng. Do
podstaw teoretycznych zaliczy¢ nalezy przede wszystkim przyswojenie i zrozumienie podstawowych poje¢ zwigzanych z przedmiotem oraz nabycie
umiejetnosci kojarzenia oraz zastosowania omawianych zagadnien. Istotng czescig podstawy teoretycznej jest umiejetnos¢ wyszukania w literaturze
szczego6towych informaciji takich jak techniki multimedialne, urzadzenia do obrazowania medycznego czy standardy plikéw multimedialnych.
Umiejetnosci praktyczne zdobywa sie miedzy innymi przez analize medycznych rozwigzan multimedialnych stosowanych praktyce oraz przez
samodzielne tworzenie wlasnych oraz konfigurowanie istniejgcych rozwiazan. Studiowanie modutu wymaga uwzglednienia dwdch aspektow, ktére sg

Prerequisites

Realizacja efektow ksztatcenia modutdw: jezyki programowania, technologie sieciowe, techniki obrazowania medycznego, bazy danych.
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

w grupie w ramach burzy m6zgow.

code type description module

k w1 kolokwium W ramach modutu zostanie zrealizowane co najmniej jedno kolokwium (maksymalnie trzy), w |k_1,k 2,k 3,k _4,k_6
ktérym zostanie sprawdzona wiedza ze zrealizowanego materiatu dotyczgcego aplikacji
multimedialnych oraz technik obrazowania medycznego.

k w2 projekt W ramach modutu zostanie zrealizowany samodzielnie przez studenta lub w grupie co k 3,k 4,k 5 k6
najmniej jeden projekt (maksymalnie dwa) z zagadnien dotyczacych multimedialnych aplikacji
medycznych oraz komputerowego przetwarzania danych multimedialnych (obrazow
medycznych).

k w3 burza mézgéw Zaproponowanie rozwigzania badZ rozwigzanie danego problemu przez wszystkich studentéw |k_4, k_5, k_7

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

analizuje dziatanie aplikacji multimedialnych
oraz rozwigzuje ¢wiczenia i problemy
praktyczne z szerokorozumianego zakresu
komputerowego przetwarzania danych
multimedialnych. Studenci po podzieleniu na
grupy 3-4 osobowe rozwigzujg problem
inzynierski - ,burze mézgéw”. Na wybranych
éwiczeniach student pracujac samodzielnie
lub w grupach otrzymuje instrukcje do
wykonania co najmniej jednego projektu
(maksymalnie dwadch).

przygotowanym z wiedzy teoretycznej na
podstawie materiatbw zaproponowanych
przez prowadzgcego lub innych Zrédet do
kazdych zajeé ¢wiczeniowych. Student
samodzielnie lub w grupach wykonuje co
najmniej jedno (maksymalnie dwa) zadania
projektowe z wykorzystaniem komputera i
oprogramowania wspomagajgcego tworzenie
aplikacji multimedialnych, a nastepnie
przygotowuje w formie elektronicznej
sprawozdanie z wykonania projektu.

code learning outcomes
type description (including teaching methods) or}uhn;g(resr description or}uhngg‘:; of thg module
k fs 1 laboratory classes Prowadzacy wspdlnie ze studentami 30 Student zobowiagzany jest by¢ 70 kw1l kw?2kw3
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