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Nazwa kierunku

pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

Wydziat

Wydziat Nauk Spotecznych

Cykl rozpoczecia

2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy), 2023/2024 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia jednolite magisterskie

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Gry i zabawy matematyczne

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: PPW_GRY_MAT

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PPW_GRY Student zna i rozumie metodyke wykonywania zadar — normy, procedury i dobre praktyki stosowane w wychowaniu K_W10 4
_MAT_1 przedszkolnym i edukacji wczesnoszkolnej (C.W1., C.W2., C.W3.)
PPW_GRY Student zna i rozumie znaczenie i mozliwosci celowego oraz réznorodnego wykorzystania zabawy w procesie wychowywania i K w11 4
_MAT_2 ksztatcenia dzieci (C.W1., CW2., C.W3.)
PPW_GRY Student zna role innowacji pedagogicznych w obszarze wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej, inspirujgcych K W12 4
_MAT_3 do planowania i organizacji wtasnej pracy (C.W1.)
PPW_GRY Student potrafi dobieraé, tworzy¢, testowac i modyfikowaé materiaty, Srodki oraz metody adekwatnie do celow wychowania i K_Uo04 4
_MAT 4 ksztatcenia (C.U2., C.U5.)
PPW_GRY Student potrafi skutecznie animowac i monitorowac realizacje zespotowych dziatan edukacyjnych dzieci lub uczniéw, z K_U08 4
_MAT 5 wykorzystywaniem réznych rodzajoéw zabaw (C.U5., C.U6., C.U7.)
PPW_GRY Student jest gotowy do formowania wartosciowych indywidualnie i spotecznie zachowan i postaw dzieci K_K02 4
_MAT_6 lub uczniéw oraz inspirowania dzieci lub uczniéw do wyrazania swojej indywidualnosci w sposéb tworczy (C.K2).

3. Opis modutu

Opis

realizowane w ramach ¢wiczen i pracy wtasnej studentow.

Modut gry i zabawy matematyczne obejmuje tresci zwigzane z wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami niezbednymi do realizacji poszczegélnych
obszaréw edukacji matematycznej w przedszkolu i w klasach I-lll z wykorzystaniem gier i zabaw dydaktycznych o charakterze matematycznym. Celem
modutu jest uzyskanie poziomu wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu znajomosci, zastosowania oraz samodzielnego tworzenia gier i zbaw
matematycznych w pracy z dzieckiem w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym. Efekty ksztalcenia pedagogicznego i nauczycielskiego beda

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu Pedagogiki wczesnoszkolnej i przedszkolnej, podstawowa wiedza z zakresu podstaw matematyki, metodyki edukaciji
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matematycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz gier i zabaw w pracy dzieckiem.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PPW_GRY Praca praktyczna — stworzenie Samodzielne opracowanie wtasnej gry dydaktycznej o charakterze matematycznym wraz z jej [PPW_GRY_MAT_1,
_MAT _w_1 wiasnej gry dydaktycznej o merytorycznym opisem. PPW_GRY_MAT_2,

charakterze matematycznym

PPW_GRY_MAT_3,
PPW_GRY_MAT 4,
PPW_GRY_MAT_5,
PPW_GRY MAT 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
PPW_GRY ¢wiczenia Dyskusja, metoda uczenia sie we 10 Aktywne uczestniczenie w ¢wiczeniach, 20 PPW_GRY_MAT
_MAT fns_1 wspOtpracy, metoda dziatan praktycznych udzielanie sie w dyskusji, przygotowywanie w1

przedmiotu.

wiasnej gry dydaktycznej o charakterze
matematycznym, zapoznanie sie z literaturg
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