V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka

2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr letni), 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Uczenie gtebokie z sieciami neuronowymi

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: W4-IN-N2-20-F-UGzSN

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
M_001 Ma wiedze z zakresu sztucznych sieci neuronowych. K_W09 1
M_002 Zna metody i algorytmy uczenia gtebokich sieci neuronowych K_wWo02 1
M_003 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac gteboka sie¢ neuronowa. K_Uo1 1
M_004 Potrafi wytrenowac sie¢ neuronowg do rozwigzania okreslonego problemu uczenia maszynowego. K_U02 1
M_005 Potrafi oceni¢ skutecznos¢ wytrenowanej sieci neuronowej. K_U05 1
M_006 Zna mozliwosci wspotczesnych sieci neuronowych. Ma Swiadomos$¢ znaczenia metod uczenia maszynowego w rozwoju K_KO01 1
nowoczesnych rozwigzan IT.

3. Opis modutu

Opis

Obecnie algorytmy gtebokiego uczenia znajdujg rosngce zastosowanie w nowoczesnych technologiach informatycznychW 2012 roku gteboka sie¢
neuronowa zdominowata prestizowy konkurs poswiecony automatycznemu rozpoznawaniu tresci zdje¢. Od tego czasu sieci neuronowe
zrewolucjonizowaty metody maszynowego analizowania obrazéw. Obecnie sieci neuronowe sg réwniez gtébwnym silnikiem algorytmow rozpoznawania
mowy i automatycznego ttumaczenia tekstu. W 2014 roku Google przejat DeepMind Technologies, firme ktdra opracowata AlphaGo: program

wykorzystujacy gtebokie sieci neuronowe do gry w Go. W 2016 roku AlphaGo pokonat (po raz pierwszy w historii) gracza z 9. danem.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Kolokwium Rozwigzywanie zadan i udzielanie odpowiedzi na pytania otwarte. M_001, M_002
W_002 Projekt implementaciji Ocena projektu po prezentacji multimedialnej catej grupy. M_003, M_004, M_005
W_003 Prezentacja multimedialna Ocena waznos$ci samooceny pracy zbiorowej oraz weryfikacja stawianych hipotez. M_006

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

implementacji algorytmow ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci

studentéw do kolokwidw zaliczajacych z
laboratorium.
Wykonanie projektu - implementacji danego

systemu w grupie wieloosobowej

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin

Z_001 wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Zapoznanie si¢ z tematyka wyktadu z 30 W_001
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejacych pakietéw
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: skryptu, stron internetowych i pakietu
pojeciowo i wskazanie adreséw stron e-learningowego
internetowych i pakietu e-learningowego

Z 002 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentow do 30 Samodzielne opracowanie i przygotowanie 45 W_001, W_002,

W_003
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