V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr letni), 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Nowoczesne jezyki programowania

Kod modutu: W4-IN-N2-20-1-NJP

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

M_001 Potrafi wybra¢ i zaimplementowac¢ odpowiednig konstrukcje w jezyku programowania. K_K01 1
K_Uo1
K_Uo04
K_Wo04

M_002 Potrafi opisywac algorytmy uzywajac wybranych konstrukcji jezyka programowania. K_KO01
K_U04
K_WO01
K_W02

M_003 Ma wiedze z zakres stosowania jezyka programowania. K_U04
K_U06
K_W02
K_WO04
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3. Opis modutu

Opis W module tym zostang przedstawione nastepujace zagadnienia. Kotlin w programowaniu strony serwera, Androida, JavaScriptu, natywnym, analizy
danych. Podstawowa sktadnia, idiomy i konwencje kodowania. Podstawowe typy, pakiety i importy. Klasy i obiekty. Funkcje, wyrazenia lambda i funkcje
wbudowane. Kolekcje. Podprogramy. Programowanie wieloplatformowe. Biblioteki podstawowe. Kotlin dla Javy i JavaScriptu. Programowanie natywne.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tresci prezentowane na wykladzie. Egzamin jest realizowany |M_001, M_002, M_003
w formie testu.
W_002 Zaliczenie éwiczen

podczas rozwigzywania problemow.

Oddanie projektéw (aplikacji) w okreslonym terminie jako weryfikacja umiejetnosci nabytych

M_001, M_002, M_003

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢

Z 001 wyktad Wyktady realizowane z wykorzystaniem 20 Studiowanie tematéw wyktadéw na 20 W_001

Srodkéw audiowizualnych. podstawie ksigzek i materiatow z Internetu.
Z_002 laboratorium Obowigzkowe zajecia w pracowni 20 Rozwigzywanie zadan praktycznych. 60 W_002

komputerowej prowadzone zgodnie z Opracowanie i realizacja praktyczna projektu.

harmonogramem.
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