V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Administrowanie ustugami sieciowymi

Kod modutu: W4-IN-S2-20-F-AUS

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

M_001 Student ma umiejetnosci w zakresie instalowania i konfigurowania ustug sieciowych . K_Uuo01 1
K_WO06
M_002 Student ma wiedze dotyczgcg ustug i serwerdw sieciowych. K_W03
K_WO06
M_003 Student ma kompetencje niezbedne do wykorzystania zdobytej wiedzy w zarzadzaniu ustugami sieciowymi. K_Ko1
K_uo1
K_U02
K_U03
K_U04
K_W03
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3. Opis modutu

Opis Celem modulu jest przedstawienie studentom wiedzy obejmujgcej praktyczne i teoretyczne aspekty zarzadzania ustugami sieciowymi. Omawiane
zagadnienia dotyczg oprogramowania serwerdw, metod konfiguracji, udostepniania i monitorowania ustug sieciowych oraz zasad zapewnienia ich
bezpieczenstwa i wydajnosci.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W_001 Kolokwium zaliczeniowe Dwugodzinny test z pytaniami zamknietymi i otwartymi. M_001, M_002
W_002 Sprawozdania Prezentacja sprawozdan i dyskusja opracowanych projektéw. M_001, M_003
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - !Q - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb_a efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
Z_001 wyktad Wyktady wspomagane prezentacjami 15 Samodzielne studiowanie literatury i 25 W_001
multimedialnymi i e-learning materiatéw prezentowanych podczas wyktadu
Z_002 laboratorium Cwiczenia w formie zadan projektowych z 30 Rozwiazywanie zadan projektowych i 50 W_002

wykorzystaniem oprogramowania
serwerowego

przygotowywanie prezentacji
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