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1. |Field of study English Philology
2. |Faculty Faculty of Humanities
3. |Academic year of entry 2020/2021 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study full-time
Module: Media: Elective Module 3 (Media - elective / Game Design 3)

Module code: W1-FA-KM-S2-M3-MW-3

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
KM-S2-M3- rozumie kulturowe i spoteczne znaczenie mediéw, ich réznorodnych form, oraz zwigzanych z nimi zjawisk, ma swiadomos¢ FA2_KO1 2
MW-3_K_1 whasnej wiedzy i umiejetnosci (analitycznych i tworczych), a takze samodzielnie i systematycznie doskonali posiadane FA2 KOS5 1
umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -
KM-S2-M3- potrafi dokonywaé analizy wybranych form medialnych oraz proceséw kulturowych i spotecznych z nimi zwigzanych, wyrazajac FA2_U01 2
MW-3 U 1 te analize w sposob kreatywny we wlasnej pracy projektowej lub pisemnej FA2 UO5 1
FA2_U06 2
KM-S2-M3- potrafi tworczo i krytycznie zastosowac¢ nabytg wiedze teoretyczng do analizy i interpretacji wybranego zjawiska czy wytworu FA2_UO01 1
FA2_UO05 3
KM-S2-M3- potrafi korzysta¢ z narzedzi i oprogramowania specjalistycznego, wykorzystywanego przy projektowaniu wybranych produkcji FA2_U06 2
MW-3 U_3 medialnych; wie jak stworzy¢ spéjny i poprawny technicznie projekt, uwzgledniajgcy wybrane zatozenia twoércze, i potrafi
samodzielnie wykonywacé prace projektowe uzaleznione od tresci szczegétowych wybranego kursu
KM-S2-M3- zna stanowiska teoretyczne, podejmujgce tematyke znaczenia wybranych form medialnych we wspo6tczesnym Swiecie i we FA2_ W02 1
MW-3 W _1 wspotczesnej humanistyce, oraz zna terminologie stosowang w praktykach medialnych oraz wybranych teoriach dotyczacych FA2 WO5 2
wspéitczesnych mediéw, w tym m.in. gier cyfrowych -
KM-S2-M3- rozumie teoretyczne aspekty najwazniejszych wspotczesnych praktyk twdrczych oraz form kreatywnosci, w tym m.in. gier FA2_WO08 2
MW-3_W_2 cyfrowych
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3. Module description

Description Kurs ma forme zaje¢ autorskich i jest modutem do wyboru: studenci wybierajg konkretny kurs sposréd kilku propozycji kurséw dotyczacych
wspotczesnych mediow w ujeciu humanistycznym. Celem modutu jest prezentacja wybranych stanowisk teoretycznych i krytycznych podejmujacych
tematyke wybranych form medialnych we wspoétczesnej kulturze, a takze prezentacja ich praktycznych realizacji, prowadzaca do tworzenia prac
projektowych lub analitycznych, ktérych forma, ksztatt i zakres sg uzaleznione od wyboru studentow. Szczeg6towy wybdr kurséw uwzglednia
kazdorazowo kurs z zakresu projektowania gier cyfrowych oraz kurs z zakresu ogélniejszych praktyk medialnych. Studenci poznajg wspéiczesne praktyki
medialne oraz techniki, w tym zwlaszcza z zakresu obstugi narzedzi twérczych wykorzystywanych w pracy z wybranymi formami medialnymi/
projektowaniem gier. Studenci ksztalcg rowniez umiejetnosci twoérczej analizy mediéw oraz proceséw kulturowych, toczacych sie wokot praktyk
medialnych, wyrazajac je w sposob tworczy — w formie wlasnych prac projektowych.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

code tvpe description learning outcomes of the
yp p module
KM-S2-M3- Prezentacja Prezentacja wykonana przez studentéw sprawdzajgca umiejetnosci analizy zjawisk i KM-S2-M3-MW-3_K_1, KM-
MW-3_w_1 proceséw dotyczacych praktyk medialnych oraz opanowanie terminologii, znajomos¢ tekstow [S2-M3-MW-3_U_1, KM-S2-
krytycznych i stanowisk podejmujgcych tematyke znaczenia r6znorodnych form medialnych.  [M3-MW-3_U_2, KM-S2-M3-
Prezentacja moze dotyczy¢ krytycznych aspektdw witasnego projektu/ gry. MW-3_U_3, KM-S2-M3-
MW-3_W_1, KM-S2-M3-
MW-3 W 2
KM-S2-M3- Praca projektowa lub praca pisemna|Praca projektowa lub pisemna ma na celu zademonstrowanie umiejetnosci zastosowania
MW-3 w_2 wiedzy teoretycznej i praktycznej w twérczej analizie i interpretacji wybranych zagadnien
medialnych lub wykonania wlasnego projektu medialnego.
KM-S2-M3- Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie KM-S2-M3-MW-3_U_1, KM-
MW-3 w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz S2-M3-MW-3_U_2, KM-S2-
znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. M3-MW-3_U_3, KM-S2-M3-
MW-3_W_1, KM-S2-M3-
MW-3 W 2
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code .. ) . . number L. number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
KM-S2-M3- practical classes Cwiczenia laboratoryjne oraz analityczno- 30 - Przygotowanie prezentaciji 40 KM-S2-M3-
MW-3 fs 1 interpretacyjne wykorzystujgce techniki MW-3_w_1, KM-S2-
audiowizualne. - Przygotowanie pracy projektowej lub pracy M3-MW-3_w_2, KM-
Dyskusja stymulowana przez wykladowce. pisemnej S2-M3-MW-3 w_3
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