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Nazwa kierunku

filologia angielska

Wydziat

Wydziat Humanistyczny

Cykl rozpoczecia

2020/2021 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Media: modut do wyboru 2 (narracje medialne - wybor / projektowanie gier 2)

Kod modutu: W1-FA-KM-S2-M2-MW-2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

KM-S2-M2- potrafi pracowac w zespole przygotowujgcym grupowe projekty multimedialne, przyjmujgc w nim rézne role FA2_ K02 2
MW-2_K_1
KM-S2-M2- ma $Swiadomos$¢ poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem projektu FA2_KO1 3
MW-2_K_2 multimedialnego oraz koniecznosci aktywizacji oraz tgczenia ze sobg umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i FA2 KOS5 2

systematycznie doskonali posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -
KM-S2-M2- potrafi dokonywac analizy wspotczesnych i historycznych form narracji medialnych, wyrazajac te analize w sposob kreatywny we |FA2_UO01 2
MW-2_U_1 wihasnych projektach twérczych FA2 UO5 1

FA2_U06 2

KM-S2-M2- projektuje i realizuje oryginalne narracje medialne, takie jak podcast, vlog, formy narracji transmedialnej, projekty franczyzy FA2_U06 3
MW-2_U_2 medialnej, elementy projektu gier cyfrowych, potrafi stworzy¢ spéjny i poprawny technicznie projekt, uwzgledniajgcy wybrane

zalozenia tworcze i potrafi samodzielnie wykonywaé zadania z zakresu projektowania i produkcji narracji medialnych uzaleznione

od tresci szczegotowych wybranego kursu
KM-S2-M2- potrafi obstugiwa¢ oprogramowanie specjalistyczne oraz inne narzedzia wykorzystywane przy projektowaniu wybranych FA2_U06 2
MW-2_ U 3 produkcji medialnych
KM-S2-M2- zna stanowiska teoretyczne podejmujgce tematyke znaczenia narracji medialnych we wspotczesnym swiecie i wspofczesnej FA2_ W02 2
MW-2 W _1 humanistyce, a takze zna terminologie stosowang w opisie i analizie form medialnych o potencjale narracyjnym, w tym gier FA2 WO05 1

cyfrowych -
KM-S2-M2- rozumie teoretyczne aspekty najwazniejszych wspotczesnych praktyk tworczych dotyczacych narracji medialnych, w tym rowniez | FA2_W08 2
MW-2 W _2 gier cyfrowych
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3. Opis modutu

Opis

Kurs ma forme zaje¢ autorskich i jest modutem do wyboru: studenci wybierajg konkretny kurs sposréd kilku propozycji kurséw dotyczacych ré6znorodnych
narracji medialnych. Celem modutu jest prezentacja wybranych stanowisk teoretycznych i krytycznych podejmujacych tematyke narracyjnych form
medialnych, oraz przede wszystkim praktyczny instruktaz projektowania i tworzenia autorskich projektow, ktérych forma, ksztalt i zakres sg uzaleznione
od wyboru studentdw. Szczegdtowy wyboér kurséw uwzglednia kazdorazowo kurs z zakresu projektowania gier oraz kurs z zakresu ogolniejszych praktyk
medialnych. Studenci poznajg wspoéitczesne praktyki i techniki tworzenia narracji medialnych oraz uczg sie obstugi narzedzi twérczych wykorzystywanych
w pracy z wybranymi formami medialnymi/ projektowaniem gier. Studenci ksztalcg réwniez umiejetnosci tworczej analizy mediéw, zawartych w nich
narracji i sposobéw przedstawien tychze, oraz proceséw kulturowych, toczacych sie wokot praktyk medialnych, wyrazajac je w sposéb twoérczy — w
formie whasnych projektow autorskich.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omoéwionych.

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu

KM-S2-M2- prezentacja Prezentacja wykonana przez studentow sprawdzajgca umiejetnosci analizy zjawisk i KM-S2-M2-MW-2_U 1, KM-

MW-2 w 1 procesow dotyczacych praktyk medialnych oraz opanowanie terminologii, znajomos¢ tekstéw |S2-M2-MW-2_U_2, KM-S2-
krytycznych i stanowisk podejmujacych tematyke znaczenia roznorodnych form medialnych.  [M2-MW-2_U_3, KM-S2-M2-
Prezentacja moze dotyczy¢ krytycznych aspektow wiasnego projektu narracji medialnej/ gry. [MW-2_W_1, KM-S2-M2-

MW-2 W 2

KM-S2-M2- Projekt multimedialny Prace zespotowe i indywidualne sprawdzajace umiejetnosci projektowania i wykonania

MW-2_w_2 autorskich i grupowych projektdéw narracji medialnych, ktérych ksztalt uzalezniony jest od
wyboru studentow.

KM-S2-M2- Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie KM-S2-M2-MW-2_K 1, KM-

MW-2_ w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz S2-M2-MW-2_K_2, KM-S2-

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
KM-S2-M2- ¢wiczenia Cwiczenia laboratoryjne wykorzystujace 30 - Przygotowanie prezentacji 40 KM-S2-M2-
MW-2 fs 1 techniki audiowizualne MW-2_w_1, KM-S2-
Dyskusja stymulowana przez wyktadowce - Praca nad zespotowym projektem narracji M2-MW-2_w_2, KM-
Prace w zespofach nad autorskimi projektami medialnej S2-M2-MW-2_w_3
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