V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku architektura informacji
2. |Wydziat Wydziat Humanistyczny
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie interfejsow uzytkownika

Kod modutu: 02-Al-S1-PIU05

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
PIUOS 1 Student zna zasady projektowania, podstawowe koncepcje i wzorce uzytecznych i atrakcyjnych wizualnie interfejsow systeméw | K_WO03 4
informacyjnych, stron internetowych i innych obiektéw informacyjnych. K W04
PIUOS 2 Student potrafi zaprojektowac strukture interfejsu, style interakcji i sposoby prezentacji informacji i uzupeié je o elementy K_K02 4
graficzne, w taki sposob, aby cato$¢ projektu byta zgodna z oczekiwaniami uzytkownikow. K U0B 3
K_Uo7 5
PIUOS_3 Student wykazuje sie umiejetnoscig prototypowania interfejsow w odpowiednich programach. Potrafi przetestowac K_U05 5
funkcjonalnosé i uzytecznosé zaprojektowanego interfejsu. K U08 3
3. Opis modutu
Opis Celem modutu jest zapoznanie z zasadami projektowania funkcjonalnych, uzytecznych i estetycznych interfejséw uzytkownika. Studenci poznajg
programy, w ktérych tworzg i testujg prototypy interfejsow.
Wymagania wstepne Posiadanie wiedzy z zakresu komunikacji wizualnej i tworzenia architektury przestrzeni informacyjnych. Umiejetno$¢ korzystania z programow
graficznych.
4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu
kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PIUOS w 1 Sprawdzian praktyczny Sprawdzian przy komputerze sprawdzajgcy wiedze i umiejetnosci rozwijane na éwiczeniach. [PIU05_1, PIUO5_2, PIUO5_3
PIUO5 w 2 Projekt Przygotowanie projektu interfejsu uzytkownika zgodnie z wymogami prowadzgcego. PIUO5_1, PIUO5_2, PIUOS_3
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5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
PIUO5_fs_1 laboratorium Omdéwienie zasad projektowania interfejséw 30 Zapoznanie z literaturg przedmiotu. 45 PIUO5_w_1,
uzytkownika w oparciu o zadang lekture. Przygotowanie do sprawdzianu/realizacja PIUOS w_2
Cwiczenia z wykorzystaniem komputerow z projektu.

zakresu rozplanowywania struktury
interfejsu, styléw interakcji i sposobdéw
prezentacji informacji. Zapoznanie z obstugg
programéw do prototypowania interfejsow.

212




