V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku fizyka medyczna
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Programowanie

Kod modutu: 0305-1FM-20-33

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
1FM_33 1 zna podstawy technik obliczeniowych i programowania, wspomagajgcych prace fizyka i rozumie ich ograniczenia KFM_W19 5
1FM_33_2 zna r6zne metody numeryczne pomocne w analizie danych i opracowywaniu wynikéw pomiaréw KFM_W08 4
1FM_33_3 zna na poziomie podstawowym co najmniej jeden pakiet oprogramowania, stuzacy do analizy danych oraz obliczenh KFM_W23 3
statystycznych
1FM _33 4 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego KFM_W25
1FM_33_5 posiada umiejetnosci praktycznego wykorzystania wiedzy z zakresu fizyki, medycyny i nauk pokrewnych KFM_U10
1FM_33 6 potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet; potrafi integrowac pozyskane informacje i dokonywac ich KFM_U24
interpretacji, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie
1FM_33_7 posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych KFM_U04
1FM_33_8 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych osob; postepuje etycznie KFM_K11

3. Opis modutu

Opis Na wyktadzie student zapoznaje sie z nastepujacymi zagadnieniami:

Historia jezykdéw programowania oraz maszyn cyfrowych, architektura harwardzka i von Neumana, maszyna Turinga.
Paradygmaty programowania.

Translatory - kompilatory i interpretery.

Typy licencji i prawa autorskie.

Metajezyki — zmodyfikowana notacja Backusa-Maura, diagramy syntaktyczne.

Jezyki kompilowane na przykiadzie C. Etapy kompilacji, optymalizacje.
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Jezyk Python

Pojecie zmiennej i jej typu. Deklaracja i definicja zmiennej. Typy proste. Zakresy zmiennych w typach stato- i zmienno przecinkowych. Typy ztozone:
krotka, lista, stownik jako tablica asocjacyjna, tablica jako macierz, struktura, unia. Typy logiczne.

Operacje matematyczne, logiczne i bitowe.

Funkcje i procedury. Przekazywanie zmiennej przez wartos¢(kopie), adres lub referencje. Zakres widocznosci zmiennych. Dotaczanie funkcji
zewnetrznych. Tworzenie wlasnych bibliotek/modutow.

Dostep do systemu plikéw. Tryby dostepu do plikéw. Otwieranie i zamykanie plikéw tekstowych i binarnych. Podstawowe funkcje zapisujace i czytajace
dane z pliku. Podstawowe operacje na ciggach znakdw.

Pojecia iteracji i rekurencji.

Pojecie obiektu, klasy, metody i pola.

Postawy dziedziczenia dla obiektow.

Pojecie przecigzania funkcji i operatorow.

Na zajeciach laboratoryjnych stuchacze:
stosujg w praktyce poznane algorytmy i techniki programistyczne do rozwigzywania wybranych problemow;
prezentujg swoje osiggniecia;
uczg sie efektywnie pracowacé w wiekszych zespotach;
tworza, uruchamiajg oraz usuwajg btedy w napisanych przez siebie programach;
korzystajac z roznych srodowisk programistycznych

W czasie pracy wlasnej stuchacze:
w oparciu o notatki z wyktadow, laboratorium oraz materiaty online rozwigzuja samodzielnie przyktadowe testy na platformie e-learning,
przygotowujg projekty na podstawie wytycznych przedstawionych przez prowadzacych laboratoria;

Wymagania wstepne

zna podstawowe twierdzenia z wybranych dziatéw matematyki

zna podstawy statystyki i analizy danych na poziomie szkoty Sredniej

postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym (poziom B2) do czytania ze zrozumieniem literatury fachowej oraz instrukcji obstugi
urzadzen

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu

1FM_33 w_1 [Kolokwia wstepne Na poczatku zaje¢ stuchacze rozwigzujg test (np. poprzez platforme Moodle). Pytania dotycza [1FM_33_1, 1FM_33 2,
ostatniego wyktadu i ostatnich zajec¢. 1FM_33_3, 1FM_33_4,
Czas trwania 10min. Ocena od 0 do 100%. 1FM 33 6

1FM_33 w_2 [Projekt1 Samodzielny projekt studencki na jeden z zadanych tematow. 1FM_33 1, 1FM_33 2,
Oceniana jest realizacja wymagan programu oraz jego opis. 1FM_33_3,1FM_33_5,
W przypadku plagiatu automatyczna ocena 0% 1FM_33 6, 1FM_33 7,
Ocena od 0 do 100%. 1FM 33 8

1FM_33 w_3 |Projekt 2 Ocena od 0 do 100%. 1FM_33 1, 1FM_33_2,
Samodzielny projekt studencki na jeden z zadanych tematéw. 1FM_33_3,1FM_33 5,
W przypadku plagiatu automatyczna ocena 0% 1FM_33_6, 1FM_33 7,
Oceniana jest realizacja wymagan programu oraz jego opis. 1FM 33 8

1FM_33 w_4 [Kolokwium koncowe Czas trwania 45min. Ocena od 0 do 100%. 1FM_33 1, 1FM_33 2,
Do kohcowej oceny wchodzi sumaryczna Srednia kolokwiéw wstepnych, oba projekty i 1FM_33_3, 1FM_33 4,
kolokwium koncowe 1FM 33 6
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Skala ocen:

<50% brak zaliczenia,
<75% 3

<90% 4

>=90% 5

1FM_33 w 5

aktywnos¢ na zajeciach

Udziat w dyskusji, samodzielne inicjowanie rozwigzania probleméw
jest podstawa do podniesienia oceny koncowej.

1FM_33_1, 1FM_33 2
1FM_33_3, 1FM_33 4,
1FM_33 5, 1FM 33 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba - o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
1FM_33 fs 1 |wyktad Wykitad z uzyciem metod audiowizualnych 15 praca z podrecznikiem , literatura 15 1FM_33 w_1,
potaczony z przyktadami. uzupetniajaca 1FM_33_w_2,
1FM_33 w_3,
1FM 33 w 4
1FM_33 fs 2 [laboratorium Zajecia prowadzone w pracowni 30 literatura uzupetniajgca 15 1FM_33_w_1,
komputerowej na platformie Linux/Windows 1FM_33 w_2,
do wyboru przez prowadzacego. Materiaty 1FM_33 w_3,
do zajeé, dyskusja ze studentami i obstuga 1FM 33 w 4

projektow na bazie platformy e-learnigowej
Moodle el2.us.edu.pl.

Praca wlasna studentow, wyszukiwanie
informacji w dokumentacji on-line i offline,
rozwigzywanie prostych zadan
programistycznych.
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