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1. Nazwa kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
2. Wydział Wydział Sztuki i Nauk o Edukacji
3. Cykl rozpoczęcia 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)
4. Poziom kształcenia studia drugiego stopnia
5. Profil kształcenia ogólnoakademicki
6. Forma prowadzenia studiów stacjonarna

Moduł kształcenia: PROJEKTY KREATYWNE CZ.4
Kod modułu: W6-EP-S2-PK.4

1. Liczba punktów ECTS: 6

2. Zakładane efekty uczenia się modułu

kod opis efekty uczenia 
się kierunku

stopień 
realizacji 
(skala 1-5)

W6-EP-S2-PK.4
_1

Student zna i rozumie kontekst historyczny i kulturowy sztuk plastycznych i edukacji sztuki i ich związków z innymi obszarami 
współczesnego życia oraz aspektów pedagogicznych lub managerskich w zakresie sztuki

W6-EP-S2-W02 4

W6-EP-S2-PK.4
_2

Student zna i rozumie oraz potrafi wykorzystywać wzorce leżące u podstaw kreacji artystycznej, w celu podejmowania 
samodzielnych decyzji twórczych umożliwiających projektowanie i realizację prac artystycznych w dowolnych mediach, swobodę 
i niezależność wypowiedzi artystycznej oraz działań grupowych.
Potrafi projektować efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym, społecznym i prawnym

W6-EP-S2-U02
W6-EP-S2-U03
W6-EP-S2-W03

4
4
4

W6-EP-S2-PK.4
_3

Student zna i rozumie zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania działań artystycznych o wysokim stopniu oryginalności 
na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i związanych z nimi tradycjach twórczych

W6-EP-S2-W04 5

W6-EP-S2-PK.4
_4

Student potrafi wykorzystywać wysoce rozwiniętą osobowość artystyczną do tworzenia, realizowania i wyrażania własnych 
oryginalnych koncepcji artystycznych i edukacyjnych

W6-EP-S2-U01 3

W6-EP-S2-PK.4
_5

Student potrafi dążyć do samorozwoju W6-EP-S2-U05 4

W6-EP-S2-PK.4
_6

Student potrafi w sposób odpowiedzialny podchodzić do publicznych wystąpień związanych z prezentacjami artystycznymi W6-EP-S2-U07 3

W6-EP-S2-PK.4
_7

Student jest gotów do wykorzystywania w różnych sytuacjach mechanizmów psychologicznych wspomagających podejmowane 
działania

W6-EP-S2-K03 3

W6-EP-S2-PK.4
_8

Student jest gotów do efektywnego komunikowania się i inicjowania działań w społeczeństwie oraz prezentowania 
skomplikowanych zadań w przystępnej formie, w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych

W6-EP-S2-K06 3
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3. Opis modułu
Opis Realizacja modułu pozwala studentowi na rozwijanie umiejętności reagowania na problem w oparciu o myślenie międzyobszarowe i przy użyciu narzędzi 

właściwych dla tematu. Student realizuje indywidualny bądź zespołowy projekt artystyczny na zadany temat planując, odróżniając cel od efektu, traktując 
każdy etap pracy równie poważnie. Moduł wymaga od studenta podejścia systematycznego, swobody poruszania się po różnych dyscyplinach wiedzy, 
odwagi w sięganiu po środki umożliwiające zbudowanie właściwego przekazu. Projekty kreatywne mają łączyć obszar sztuki z obszarem 
upowszechniania kultury stąd nacisk w realizacji modułu na umiejętność komunikowania/komentowania/umiejscowienia projektu w obszarze pola sztuki 
(zarówno w stosunku do przeszłości jak i aktualnych tendencji) jak również na świadome wystawianie /prezentowanie realizacji. Projekty kreatywne to 
także doświadczanie różnicy między ideą a doświadczeniem. Student zarysowując odpowiedź artystyczną na postawiony problem ma również 
zaplanować przebieg działań, uwzględnić potrzeby i możliwości i na koniec skonfrontować ostateczny wyraz artystyczny z początkowo zarysowanym 
celem wyciągając wnioski i odnosząc je do szerszych kontekstów społecznych i kulturowych. Przedmiot ma także rozwijać umiejętność ciągłego 
(łańcuchowego) myślenia poprzez rozpoznawanie etapów pracy w szerszym kontekście jak również rozrysowywanie możliwych kolejnych rozwinięć 
analizowanego artystycznie tematu. W obrębie tego modułu sztuka jako całość traktowana jest jako jedna z autotelicznych metod badawczych.

Wymagania wstępne Realizacja modułu cz.3

4. Sposoby weryfikacji efektów uczenia się modułu
kod nazwa (typ) opis efekty uczenia się modułu

W6-EP-S2-PK.
4_w_1

Projekt artystyczny Weryfikacja wiedzy i umiejętności w oparciu o stopień realizacji samodzielnego bądź 
zespołowego projektu artystycznego realizowanego przez studenta, jego elementów (plan, 
realizacja, zaangażowanie, kontekstualne uzasadnienie, komentarz, wystawienie/
upowszechnienie).

W6-EP-S2-PK.4_1, W6-EP-
S2-PK.4_2, W6-EP-S2-PK.
4_3, W6-EP-S2-PK.4_4, W6-
EP-S2-PK.4_5, W6-EP-S2-
PK.4_6, W6-EP-S2-PK.4_7, 
W6-EP-S2-PK.4_8

5. Rodzaje prowadzonych zajęć

kod
rodzaj prowadzonych zajęć praca własna studenta

sposoby weryfikacji 
efektów uczenia sięnazwa opis (z uwzględnieniem metod 

dydaktycznych)
liczba 
godzin opis liczba 

godzin
W6-EP-S2-PK.
4_fs_1

ćwiczenia Realizacja ćwiczeń w pracowni bądź w 
miejscu istotnym dla tematu – 
indywidualnego projektu twórczego. 
Krótkie wykłady, prezentacje, rozmowy w 
grupie. Omówienie zagadnień niezbędnych 
dla zrozumienia tematu (plastycznych, 
warsztatowych, społecznych,  innych 
ważnych dla tematu). Spotkania/rozmowy z 
artystami, ludźmi zaangażowanymi w obszar 
niezbędny dla rozwiązania tematu.

75 Praca samodzielna, koncepcyjna na etapie 
poszukiwania idei i transponowania jej na 
formę plastyczną.
Realizacja elementów projektu. Rozmowa z 
pozostałymi członkami grupy. 
Przygotowywanie się do spotkań z gośćmi. 
Organizowanie wystąpień (prezentacja 
etapów pracy).

105 W6-EP-S2-PK.4_w_1


