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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie i zarzgdzanie grg

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 08-101S-13-6S14

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

08- Student potrafi pracowaé w zespole projektowo-programistycznym K 1 A | K01 1
101S-13-6S14- K 1A | KO2 1
KT K_1_A | KO3 1
08- Potrafi skonstruowac projekt gry z uwzglednieniem wszystkich istotnych cech gry K_1 A I _U01 1
101S-13-6S14- K1 A | UO4 1
U4 K_1_A_|1_U06 1
08- Potrafi zastosowac wiedze teoretyczng oraz programistyczng do zaimplementowania wybranych elementéw gry K 1 A I _UO05 1
101S-13-6S14- K1AI UL5 1
Us K 1 A_I_U16 1

K1 Al U17 1

K_1 A I _U19 1
08- Potrafi sprawdzi¢ i przeanalizowac dziatanie zaprojektowanych i zaimplementowanych elementéw gry pod katem ich K 1 Al U10 1
I01S-13-6S14- |atrakcyjnosci K1A I U24 1
U6 - T
08- Student zna cechy gier komputerowych oraz réznice miedzy tymi grami, a grami klasycznymi K1 A | W23 1
101S-13-6S14- K 1A | W24 1
w1 - T
08- Ma wiedze na temat procesu projektowania gry, przygotowania jej koncepcji, fabuty gry K1AI W12 1
101S-13-6S14- K1A 1 W19 1
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W2
08- Wie, jak zdefiniowaé Swiat gry, zaprojektowac¢ postacie w niej wystepujace, opracowac interfejs uzytkownika z uwzglednieniem K 1 A | W09 1
101S-13-6S14- |efektow dzwiekowych K1AI W14 1
W L A
3 K 1 Al W15 1
K1 A 1 W16 1
K1 A 1 w17 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ pokazanie studentom réznych aspektdw zwigzanych z projektowaniem gier komputerowych. Student dowie sie, z czego powinien skladac
sie dobry projekt i jak go zrealizowac. Pozna metody definiowania Swiata gry i jej bohateréw oraz okreslania rél, jakie gracze beda petnili w wirtualnym
Swiecie. Kolejnym elementem, na ktory trzeba zwrdci¢ uwage, jest grywalnosé - parametr o decydujacym znaczeniu w tworzeniu dobrej gry.

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstawowych narzedzi programowania gier

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

08-
101S-13-6S14
~wl

ocena projektu

studenci wykonujg samodzielnie projekt gry oraz jego oprogramowanie, zgodnie ze
specyfikacjg podawanag przez prowadzacego

08-101S-13-6S514-K7, 08-
101S-13-6S14-U4, 08-
101S-13-6S14-U5, 08-
101S-13-6S14-U6, 08-
101S-13-6S14-W1, 08-
101S-13-6S14-W2, 08-
101S-13-6S14-W3

08-
101S-13-6S14
w2

prace kontrolne

kolokwia pisemne (w tym wykonane na komputerze w czasie zajec)

08-101S-13-6514-U4, 08-
101S-13-6S14-U5, 08-
101S-13-6S14-U6, 08-
101S-13-6S14-W1, 08-
101S-13-6S14-W2, 08-

1015-13-6S14-W3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

101S-13-6S14f:

rozwigzywania zadan ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Projektowanie algorytmoéw i ich
implementacja komputerowa.

tematéw wraz z analizg rozwigzan juz
istniejgcych — w literaturze i na stronach
internetowych.

Samodzielne wykonanie oprogramowania,
ktorego specyfikacja zostata podana przez

prowadzacego, oraz wykonanie dokumentacji

; . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
08- wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 30 Zapoznanie si¢ z tematyka wyktadu z 15 08-
101S-13-6S14f werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejgcych pakietow 101S-13-6S14_w1,
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: podrecznikdw, skryptéw, stron 08-101S-13-6S14_w?2
pojeciowo i wskazanie zrodet. llustracja internetowych itp.
tredci za pomoca przyktadow.
08- laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 15 Rozwigzywanie zadan z poszczego6inych 30 08-

[015-13-6S14_w1,
08-101S-13-6S14_w?2
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