V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku 3

Kod modutu: 13-PG1P-RD3

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien

kod opis ksztatcenia realizaciji

kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-RD3_1|posiada zaawansowana wiedze zwigzang z technologia rejestracji i przetwarzania dzwieku K W14 3
K_W15 5
K_W16 5
13-PG1P-RD3_2|potrafi zastosowac poznane techniki adekwatnie do potrzeb kreowania scen dzwiekowych w grach K_U03 3
K_W13 3
13-PG1P-RD3_3|posiada umiejetnos¢ rozrézniania zastosowan roznych pakietow programowych oraz wyboru oferty komercyjnego i wolnego K W12 3

oprogramowania w réznych typach zastosowan muzycznych

13-PG1P-RD3_4|potrafi pracowa¢ w grupie oraz korzysta¢ z mozliwosci wspotpracy internet. K_Uo1 3
K_U02 3

3. Opis modutu

Opis Student zapozna sie z r6znorodnymi technikami rejestracji dzwieku. Zdobedzie praktyczna umiejetnos¢ dobierania technik mikrofonowych do potrzeb
kreacji obrazu dzwiekowego, pozna techniki rejestracji cyfrowej dzwieku, montazu dZzwieku, nauczy sie korzystac¢ z r6znego rodzaju procesoréw dzwieku,
pozna techniki rejestracji i przetwarzania gtosu na potrzeby kreacji postaci w grach. Nauczy sie wspotpracowaé w grupie, pracujac nad wybranymi
elementami sceny dZzwiekowe;.

Wymagania wstepne Realizacja efektéw ksztatlcenia modutu Rejestracja i przetwarzanie dzwieku 2
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

przedmiotem;
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw

samodzielng lekture wskazanych tekstow
oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
RD3 w_1 praca zaliczeniowa wykonanie nagrania na potrzeby wlasnego projektu gry 13-PG1P-RD3 1, 13-PG1P-
RD3_2, 13-PG1P-RD3_3, 13-
PG1P-RD3 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod i fani : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb_a opis Ilczb_a efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
RD3 fs 1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 45 przygotowanie do ¢wiczenh przez 15 RD3 w_1
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