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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2020/2021 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

WYBRANE ZAGADNIENIA KULTURY | SZTUKI| CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: W6-PG-S2-WZKS.1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

tworczosci graficzne;j.

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
W6-PG-S2- Posiada wiedze z zakresu poje¢ zwigzanych z terminologig wykorzystywang w grach, gatunkami gier itp., rozumnie ich W6-PG2P-W01 3
WZKS.1 1 wzajemne zwigzki, potrafi gromadzic¢ i analizowa¢ podstawowe informacje zwigzane z treSciami modutu.
W6-PG-S2- Posiada wiedze pozwalajgcg na scharakteryzowanie rozwoju gatunkow gier na przestrzeni dziejow oraz wiedze dotyczaca W6-PG2P-W03 3
WZKS.1_2 wspoiczesnych gier komputerowych i ich zwigzkéw z kultura. W6-PG2P-W04 3
Posiada wiedze dotyczacag szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzace pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie
potrafi realizowaé wtasne koncepcje twoércze. W6-PG2P-WO7 3
W6-PG-S2- Posiada wiedze dotyczgcg szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzace pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie W6-PG2P-W02 3
WzZKS.1_3 potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje tworcze. W6-PG2P-W03 3
W6-PG2P-W04 3
W6-PG2P-W07 3
W6-PG-S2- Posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych (takze o charakterze multimedialnym) | W6-PG2P-K06 3
WZKS.1_4 zwigzanych ze studiowanym kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem r6znych uje¢ i koncepcji teoretycznych oraz innych zrédet. W6-PG2P-U08 3
W6-PG-S2- Potrafi swobodnie wypowiada¢ sie w formie ustnej i pisemnej na temat twérczosci wiasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, |W6-PG2P-U10 3
WZKS.1_5 wykazujgc umiejetnos¢ poprawnego formutowania wlasnych sadow i wyciagania trafnych wnioskow.
W6-PG-S2- Posiada swiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci praktycznych i rozumie potrzebe pogiebiania wiedzy w obrebie W6-PG2P-K01 3
WZKS.1_6 wihasnej specjalizacji oraz szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych. W6-PG2P-W04 3
W6-PG-S2- Posiada zdolno$¢ do komunikowania sie z reprezentantami r6znych srodowisk spotecznych, profesjonalistéw i W6-PG2P-K02 3
WZKS.1_7 nieprofesjonalistow w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan artystycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem W6-PG2P-K06 3
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Jest zdolny do definiowania wlasnych sgdow i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowic w
obrebie wlasnej pracy artystycznej.

3. Opis modutu

Opis

Tresci programowe modutu stanowig uzupetnienie wiedzy z zakresu historii sztuki, wiedzy o kulturze oraz wybranych zagadnien antropologii kulturowe;.
Cele poznawcze przedmiotu sprowadzajg sie do rozpoznania zatozen, fundamentéw oraz odrebnosci kultury modernistycznej i postmodernistycznej, ze
szczegolnym uwzglednieniem postmodernistycznych reorientacji w roznych obszarach dzisiejszej kultury — szeroki kontekst (nauka, filozofia, kultura
artystyczna, literatura, sztuka). W tym takze rozpoznania i zrozumienia kontekstéw historyczno-kulturowych ponowoczesnych transgresji i dekonstrukcji,
zwigzanych z tym poje¢ i koncepcji, niezbednych dla rozumienia wspoétczesnej kultury i praktyki artystycznej. Studenci powinni dysponowa¢ wiedzg i
orientacjg w obszarze charakterystycznych dla ponowoczesnosci tendenciji i zjawisk kulturowych, ale takze umiejetnoscia ich krytycznej analizy i oceny.

Wymagania wstepne

Wstepna orienta

cja w zakresie historii sztuki i antropologii kulturowej

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
W6_PG2A Egzamin Weryfikacja wiedzy z zakresu calosci tresci ksztatcenia realizowanych na wyktadach i W6-PG-S2-WZKS.1_1, W6-
_WzZKS.1 w_1 ¢wiczeniach, w tym znajomos$ci wybranych zagadnien w obszarze kultury i sztuki PG-S2-WzZKS.1_2, W6-PG-
ponowoczesnej, pojec i kategorii zwigzanych z projektem postmodernizmu oraz zaleznoscii  |S2-WZKS.1_3, W6-PG-S2-
uwarunkowan kontekstualnych, istotnych dla wspoétczesnej kultury i kultury artystyczne;. WZKS.1_4, W6-PG-S2-
WZKS.1_5, W6-PG-S2-
WZKS.1_6, W6-PG-S2-
WZKS.1 7
W6_PG2A Kolokwium/praca pisemna Weryfikacja wiedzy z wybranego zakresu tresci ksztalcenia realizowanych na wyktadach i W6-PG-S2-WZKS.1_1, W6-
_WZKS.1 w_2 ¢wiczeniach. Ocena merytorycznosci i rzeczowos$ci argumentéw, weryfikacja wiedzy w PG-S2-WZKS.1_2, W6-PG-
zakresie wybranego problemu. S2-WZKS.1_3, W6-PG-S2-
WZKS.1_4, W6-PG-S2-
WZKS.1 5, W6-PG-S2-
WZKS.1_6, W6-PG-S2-
WZKS.1 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
W6-PG-S2- wyktad Wyktad. Dotyczy wybranych aspektéw 15 Indywidualna praca z literaturg przedmiotu 15 W6_PG2A_WZKS.
WZKS.1 fs 1 wiedzy o genezie, czasoprzestrzeni i prowadzgca do samodzielnego poszerzania 1 w1l
zalozeniach kultury ponowoczesnej, w tym wiedzy oraz lektura uzupetniajgca w zakresie
nauki, poznania, filozofii, a przede wszystkim wskazanych zagadnien.
sztuki i praktyki artystycznej.
Wyktad w potgczeniu z prezentacjg
audiowizualnag.
W6-PG-S2- ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien, praca nad 15 Przygotowanie do ¢wiczen zwigzane z pracg 15 W6_PG2A_WZKS.
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WZKS.1_fs_2

tekstem i zrédtami, pogtebienie refleksji o
wybranych zagadnieniach kultury i sztuki
ponowoczesne;j.

nad wskazanymi tekstami oraz zrodtami.
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