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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Glosy postaci cz.2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG2P-GP2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-GP2-1 |Potrafi zrealizowaé nagranie i montaz dialogéw postaci na potrzeby gry K_U02 4
13-PG2P-GP2-2 |Korzystajgc z poznanych metod przetwarzania dzwigku potrafi przeksztatci¢ nagranie gtosu w sposob adekwatny do charakteru |K_U03 4
postaci
13-PG2P-GP2-3 |Pracujac w zespole potrafi dostosowac stworzony gtos postaci do wymagan spojnosci catosciowego obrazu dzwiekowego gry K_U05 5

3. Opis modutu

Opis

Przedmiot przygotowuje studentéw do pracy w zespole tworzacym gry, na stanowisku tworcy gtoséw postaci

Wymagania wstepne

Zaliczony modut 13-PG2P-GP1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

GP2-w-1

ocena pracy semestralnej

Student przygotowuje kompletny zestaw tekstow danej postaci poprzez realizacje nagrania i
montaz dialogéw oraz kreuje jej gtos wykorzystujac odpowiednie techniki przetwarzania
dzwieku.

13-PG2P-GP2-1, 13-PG2P-
GP2-2, 13-PG2P-GP2-3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
GP2-fs-1 éwiczenia analiza wybranych zagadnien, zwiazanych z 30 praktyczna realizacja zadan i realizacja pracy 60 GP2-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralnej
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