V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Inzynieria dzwieku cz.1

Kod modutu: 13-PG2P-IDZ1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-IDZ1-1|Zna urzadzenia techniczne oraz oprogramowanie wykorzystywane w studio dzwiekowym K_wo1 4
K_WO06 5
13-PG2P-1DZ1-2|Potrafi korzystaé ze srodkéw technicznych efektywnie i adekwatnie do potrzeb realizacji zadan praktycznych, z dbato$cig o K_U02 5
wyraz artystyczny efektu finalnego K U03 5
13-PG2P-1DZ1-3|Wspdtpracuje z zespotem w celu stworzenia spojnej koncepcji artystycznej gry K_Ko07 3
K_U05 4
3. Opis modutu
Opis Przedmiot przygotowuje do podjecia pracy na stanowisku inzyniera dzwieku
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
IDZ1-w-1 ocena pracy semestralnej W ciggu semestru student realizuje szereg zadan czgstkowych sktadajacych sie na 13-PG2P-IDZ1-1, 13-PG2P-
calosciowg prace semestralng, podlegajaca ocenie. IDZ1-2, 13-PG2P-IDZ1-3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
IDZ1-fs-1 ¢wiczenia analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 realizacja zadan skladajacych sie na prace 60 IDZ1-w-1

przedmiotem;
wielko$¢ grupy: 10-20 studentéw

semestralng

2025-04-06 08:41:00 []

212



