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Nazwa kierunku

filologia angielska

Wydziat

Wydziat Humanistyczny

Cykl rozpoczecia

2019/2020 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Teoria kultury: modut 1 — Badania gier i teoria rozrywki interaktywnej

Kod modutu: 02-FA-SW-S2-TK1-BG-1

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

SW-S2-TK1-BG |jest Swiadomy kulturotwdrczej roli gier i rozrywki interaktywnej oraz kontrowersji dotyczacych rosngcego znaczenia gier we FA2_ K01 1
K1 wspotczesnej kulturze FA2 K02 1
SW-S2-TK1-BG |jest Swiadomy roli, jaka rozrywka interaktywna odgrywa w utrwalaniu i ewentualnym podwazaniu stereotypow kulturowych FA2_KO03 1
K2 FA2_K04 3
SW-S2-TK1-BG |potrafi w spojny spos6b przedstawi¢ analize ustng i pisemna zjawisk kulturowych dotyczacych gier i rozrywki interaktywnej z FA2_UO03 2
U1 zachowaniem zasad obiektywnos$ci akademickiej i akademickiego stylu wywodu, uwzgledniajgc réznorodnos¢ opinii i sady FA2 UO5 2

alternatywne i stosujac wlasciwag dla dziedziny terminologie FAZ_UO6 5

FA2_UO07 2

SW-S2-TK1-BG |potrafi samodzielnie opracowac syntetyczne omoéwienie wybranych zagadnien z obszaru badan nad rozrywka interaktywng z FA2_UO01 2
U2 zachowaniem zasad obiektywnosci i akademickiego stylu wywodu, uwzgledniajac r6znorodnos¢ opinii i sady alternatywne i FA2 UO2 2

stosujgc whasciwg dla dziedziny terminologie FA2_UO7 5
SW-S2-TK1-BG |potrafi poddac krytyce teksty akademickie dotyczace badan gier i teorii rozrywki interaktywnej, poprawnie rozpoznajac FA2_UO1 2
_u_3 zastosowane metodologie badawcze i stanowiska badawcze i ideologiczne badaczy oraz potrafi trafnie okreslic odniesienia tych | a2 o2 2

tekstéw do szerszego kontekstu teorii kultury -
SW-S2-TK1-BG |posiada pogtebiona wiedze na temat stanowisk badawczych i teorii kulturoznawczych dotyczacych kulturowych aspektow gier i FA2_WO04 2
W 1 roli gier w ksztattowaniu procesow kulturowych FA2 W05 2
SW-S2-TK1-BG |zna szczegotowag terminologie z zakresu badar nad grami oraz teorii rozrywki interaktywnej FA2_WO02
w2
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SW-S2-TK1-BG |posiada pogtebiong wiedze na temat zwigzkow gier z innymi zjawiskami kulturowymi, w tym w szczeg6lnosci na temat miejsca FA2_W04 2
~W_3 gier w kulturze wspétczesnej, w ,kulturze popularnej” i w ,kulturze wysokiej”, na temat subkulturowych aspektéw gier, etc. FA2 WO5 2
SW-S2-TK1-BG |posiada pogtebiong wiedze na temat zwigzkdw kulturowych aspektéw gier z ich znaczeniem spotecznym, politycznym, FA2_W04 2
_W_4 ideologicznym FA2 W07 2

3. Opis modutu

Opis

Modut ma za zadanie zaznajomié studenta z najnowszymi trendami badarn humanistycznych dotyczacych gier oraz rozrywki interaktywnej oraz ksztatci¢
zaawansowane umiejetnosci samodzielnej analizy i interpretacji zjawisk kulturowych towarzyszacych rozwojowi gier jako formy rozrywki oraz
uczestnictwa w kulturze. Modut przedstawia przeglad stanowisk badawczych dotyczacych kulturowych i kulturotwérczych aspektéw gier, w tym w
szczegolnosci gier wideo i komputerowych i poddaje analizie liczne kontrowersje wynikajgce ze znaczacych réznic pomiedzy poszczegblnymi
stanowiskami badawczymi. W czasie éwiczen studenci poznajg praktyczne metodologie badawcze dotyczace kulturowych aspektéw gier i ksztatcg
umiejetnosci samodzielnej krytyki i analizy zjawisk kulturowych.

Wymagania wstepne Brak

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

SW-S2-TK1-
BG w_1

Egzamin

Egzamin sprawdzajacy wiedze nabyta przez studentow.

SW-S2-TK1-BG_W._1, SW-
S2-TK1-BG_W_2, SW-S2-
TK1-BG_W_3, SW-S2-TK1-
BG W 4

SW-S2-TK1-
BG_w 2

Praca pisemna

Samodzielna praca pisemna sprawdzajgca wiedze i umiejetnosci analityczne studentéw
nabyte podczas ¢wiczen

SW-S2-TK1-BG_K_1, SW-S2-
TK1-BG_K_2, SW-S2-TK1-
BG_U_1, SW-S2-TK1-
BG_U_2, SW-S2-TK1-
BG_U_3, SW-S2-TK1-
BG_W_1, SW-S2-TK1-
BG_W_2, SW-S2-TK1-
BG_W_3, SW-S2-TK1-
BG W 4

SW-S2-TK1-
BG_w_3

Prezentacje studentow (opcjonalnie)

Samodzielna lub grupowa prezentacja wykorzystujgca techniki audiowizualne, sprawdzajgca
wiedze i umiejetnosci analityczne studentéw nabyte podczas ¢wiczen

SW-S2-TK1-BG_K_1, SW-S2-
TK1-BG_K_2, SW-S2-TK1-
BG_U_1, SW-S2-TK1-
BG_U_2, SW-S2-TK1-
BG_U_3, SW-S2-TK1-
BG_W_1, SW-S2-TK1-
BG_W_2, SW-S2-TK1-
BG_W_3, SW-S2-TK1-
BG W 4

SW-S2-TK1-
BG_w 4

Rozmowa kontrolna
(opcjonalnie)

Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezgco w trakcie
trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz
znajomosci problemdéw i zagadnien uprzednio omoéwionych.

SW-S2-TK1-BG_K_1, SW-S2-
TK1-BG_K_2, SW-S2-TK1-
BG_U_1, SW-S2-TK1-

BG_U 2, SW-S2-TK1-
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BG_U_3, SW-S2-TK1-
BG_W_1, SW-S2-TK1-
BG_W_2, SW-S2-TK1-
BG_W_3, SW-S2-TK1-
BG_ W 4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly weryikach
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
SW-S2-TK1- |wykiad Wyktad z wykorzystaniem narzedzi 15 przygotowanie do testu, lektura tekstow 30 SW-S2-TK1-BG_w_1
BG fs 1 audiowizualnych, prezentujacy tresci z obowigzkowych i uzupetniajgcych
zakresu okreslonego przez opis modutu oraz
sylabus modutu.
Wyktadowca korzysta z licznych tekstow i
materiatow zrédiowych.
SW-S2-TK1- |¢éwiczenia Cwiczenia po$wiecone sg na analizy i 30 Przygotowanie do zajec — lektura tekstow 30 SW-S2-TK1-BG_w_2,
BG fs 2 dyskusje wybranych tekstow zrédtowych obowigzkowych i uzupetniajacych, SW-S2-TK1-BG_w_3,
oraz krytycznych. przygotowanie pracy pisemnej lub prezentaciji SW-S2-TK1-BG_w_4
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