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Nazwa kierunku

Creative management in new media

Wydziat

Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego

Cykl rozpoczecia

2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Technologia medidéw spotecznosciowych

Kod modutu: 09-ZN-S2-TMS

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien

kod opis efekty uczenia| realizacji

sie kierunku (skala 1-5)
TMS_1 Student ma podstawowag wiedze z zakresu technologii informatycznych w mediach spotecznosciowych. K_W10 5
TMS_2 Student zdobywa wiedze na temat technicznych aspektow publikowania i przeglgdania tresci. K_W12 4
TMS_3 Student ma umiejetnos¢ swobodnego uzycia technologii informatycznych w zakresie medidw spotecznosciowych. K _U12 4
TMS 4 Student potrafi stworzy¢ pliki i formaty niezbedne do umieszczenia w Internecie. K_U10 5
TMS_5 Student posiada umiejetnosci komunikacyjne. K_K09 3
TMS_6 Student posiada kompetencje do Swiadomego wykorzystania kontaktéw i relacji w celu publikowania tresci w Internecie. K_K12 4

3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest przekazanie studentom wiedzy z zakresu technologii sieciowych, z uwzglednieniem charakterystyki Internetu jako globalnej sieci
komputerowej, adreséw IP i dns. Zostang oméwione porty, ustugi takie jak tcp/ip, ssl, budowa sieci lokalnych, przewodowych i bezprzewodowych.
Studenci poznajg rowniez rodzaje i role serwerow www, ftp, mail, protokoty wykorzystywane do przesytania tresci (http, https, mail), a takze zagadnienia
z zakresu bezpieczenstwa sieci komputerowych.

W dalszej czesci zajeé przedstawione zostang uwarunkowania publikowania tresci multimedialne — obrazu, muzyki, video, a takze formaty plikdw
multimedialnych audio/video, narzedzia do konwersji, zmian formatéw, rodzajow multimediéw.

Student pozna urzadzenia do tworzenia tresci i przegladania tresci, z podziatem na dostep przez przegladarke lub dedykowane aplikacje. Pozna réwniez
podstawowych technologii, takich jak HTML, CSS, JS / jquery / JSON / AJAX, Php, SQL / mysql/ postgreSQL.

W ramach zaje¢ zostang przedstawione najpopularniejsze media spotecznosciowe (przyktady dobrych/ztych praktyk, uzytecznosé, skutecznosé,
bezpieczenstwo): Facebook, Whatsapp, tumblr, Instagram, Twitter, snapchat, Youtube / vimeo, Linkedin, Flickr.

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obstugi podstawowych programoéw do tworzenia tresci i mediéw spotecznosciowych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
TMS_w_1 Sprawdzian Egzamin pisemny w formie testu z pytaniami zamknietymi. TMS 1, TMS_2
TMS w_2 Ocena ciggta Ocena koncowa modutu stanowi $rednig wazong z poszczegoélnych sposobow weryfikaciji TMS_3, TMS_4, TMS 5,
efektow ksztatcenia. TMS 6
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba S]P (:(SOby weryfikacj|
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
TMS fs 1 wyktad Wykitady potaczone z dyskusja oraz 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 15 TMS w_1
prezentacjg multimedialng. wyktadu, poszukiwanie przyktadéw w
praktyce, samodzielna realizacja
wskazanych partii materiatu z
uwzglednieniem literatury przedmiotu.
TMS fs 2 ¢wiczenia Cwiczenia — metoda aktywizujaca — praca w 15 Samodzielna realizacja wskazanych w 15 TMS_w_2
matych grupach. sylabusie partii materiatu i analiza wybranych
przez wyktadowce przyktadow, powtdrzenie i
ugruntowanie wiedzy oraz umiejetnosci
zdobytych w trakcie zajec.
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