V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku Creative management in new media
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Realizacja dzwieku

Kod modutu: 09-ZN-S2-RD

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
RD_1 Student posiada wiedze z podstawowych zagadnien zwigzanych z akustykg i elektroakustyka. K W12 5
RD 2 Student posiada wiedze o realizacji dZwieku w programach typu DAW, wiedze o miksowaniu $ciezek dzwiekowych, wiedze o K_W10 4
strukturze dzwieku w filmie i grach video.
RD_3 Student posiada umiejetnosci postugiwania sie elementarnymi funkcjami programu do edycji dzwieku. K _U12
RD 4 Student posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu miksowania i zgrywania materiatu dzwiekowego. K_U10
RD_5 Student jest Swiadomy zaawansowanych technik edycji oraz nagrania materiatu audio i docenia warto$¢ dobrze zgranego K_Ki1
dzwieku w Sciezce filmowej.
RD _6 Student rozpoznaje sprzet rejestrujacy zjawiska dzwiekowe i rozr6znia poszczegolne elementy Sciezki dzwiekowej. K_K12 3

3. Opis modutu

Opis Cele przedmiotu to poznanie wybranych elementéw z Akustyki i Elektroakustyki, poznanie terminologii zwiazanej z technikg audio, wprowadzenie do
systeméw DAW na przyktadzie Pro Tools, zapoznanie z elementarnymi funkcjami programu do edycji dzwieku, nabycie wiedzy niezbednej do tworzenia
sesji oraz rejestracji dzwieku, poznanie sprzetu rejestrujgcego zjawiska dzwiekowe, poznanie struktury dzwieku w filmach i grach video, poznanie
narzedzi niezbednych do importowania oraz zarzgdzania plikami, zapoznanie z funkcjami zwigzanymi z nagrywaniem oraz edycjg MIDI, opanowanie
technik umozliwiajgcych dokonywanie montazu dzwieku, nabycie wiedzy z zakresu miksowania oraz zgrywania materiatu dZwiekowego, zapoznanie z
zaawansowanymi technikami edycji oraz nagrania materiatu audio, zapoznanie sie z elementami synchronizacji obrazu i dzwieku w filmie zapoznanie sie
z elementami post-produkcji dzwieku.

Wymagania wstepne Znajomosc¢ obstugi komputera systeméw Windows i OS X, og6lna wiedza z fizyki na poziomie licealnym, ogdlna wiedza z zagadnien dzwieku w obrazie
filmowym.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
RD w_1 Sprawdzian Test kontrolny obejmujacy zagadnienia omawiane na zajeciach oraz wskazane studentom do [RD_1,RD 2
opracowania w ramach pracy wiasnej.
RD_w_2 Ocena ciggta Praca semestralna oceniania jest pod katem technicznym i merytorycznym. Kryteria

i inwencja tworcza.

oceniania praktycznej pracy semestralnej: wprowadzanie do realizacji kreatywnych metod
pracy, wieksza pomystowos¢ i wynalazczos¢ przy realizacji zadan, duza samodzielno$¢ przy
wykonywaniu zadan, realizowanie kilku wariantéw danego zagadnienia, wkasne poszukiwania

Ze wzgledu na szczegdblng niewymiernosé oceniania w dziedzinie sztuk pieknych, kryteria te w
uzasadnionych przypadkach moga ulec zmianom. Ocena koncowa jest $rednig wazona z
pisemnego testu kontrolnego (waga 3) oraz z praktycznej pracy semestralnej (waga 2).

RD_3, RD_4, RD_5, RD_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczb_a opis Iiczb_a :%ﬁg‘?vyuvgfxfig(:?g
dydaktycznych) godzin godzin

RD fs 1 wyktad Wykiad prezentujgcy teoretyczne i 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 45 RD_w_1
praktyczne zagadnienia z przedmiotu przy wyktadu, poszukiwanie przyktadéw w
pomocy prezentacji multimedialnych. praktyce, samodzielna realizacja
Prezentowane sa takze fragmenty audio wskazanych partii materiatu z
Sciezek dzwiekowych oraz audio-video dziet uwzglednieniem literatury przedmiotu.
filmowych wraz z wgladem w partytury
muzyczne i inne przyktady muzyczne.

RD_fs_2 ¢wiczenia Cwiczenia prowadzone sg w pracowni 15 Samodzielne przygotowanie sie do kazdych 45 RD_w_2
komputerowej z zastosowaniem programu zajec, usystematyzowanie materiatu
typu DAW (Pro Tools), mikrofonéw. przedstawionego na zajeciach,

przygotowanie projektow - takze grupowych.
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