V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku Creative management in new media
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Film animowany

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 09-ZN-S2-FA

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
FA 1 Student ma wiedze na temat roli i znaczenia technologii internetowych i audiowizualnych w odniesieniu roli i miejsca animacji we |K_W02 5
wspotczesnej kulturze.
FA 2 Student zna whasciwe dla nauk humanistycznych i spotecznych teorie i koncepcje zmian zachodzacych we wspoiczesnej kulturze | K_wo01 4
zwtaszcza w sferze audiowizualnosci w odniesieniu do animacji.
FA 3 Student potrafi samodzielnie dokonac¢ krytycznej analizy artefaktow kultury audiowizualnej zwtaszcza animacji w kontek$cie K_U02 4
odpowiednich teorii i koncepcji humanistycznych i spotecznych wykorzystujgc wtasciwg dla nich terminologie. Potrafi zrealizowaé
samodzielnie projekt audiowizualny z zakresu animacji, postugujac sie technikami komputerowymi i odpowiednimi narzedziami.
FA 4 Student rozumie i potrafi scharakteryzowac przemiany zachodzace we wspéiczesnym spoteczenstwie i kulturze pod wpltywem K_Uo01 5
nowoczesnej technologii, zwtaszcza w odniesieniu do roli i znaczenia animacji w dzisiejszym $wiecie.
FA 5 Student samodzielnie rozwigzuje zadania teoretyczne i praktyczne zwigzane z krytyczng analizg wspéiczesnej kultury w K_KO01 4
odniesieniu do roli i znaczenia animacji wspoétczesnie.
FA 6 Student ma swiadomos$¢ znaczenia animacji we wspotczesnej kulturze. K_K02 3

3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest okreslenie miejsca filmu animowanego w kulturze przetomu wiekéw. Poznanie filmu animowanego od strony artystycznej oraz technik
animacji. Wskazanie tendencji w obszarze animacji, gdyz wspéitczesnie coraz czesciej stosuje sie grafike i animacje wspomaganag komputerowo.
Animacja stawia przed uczestnikami kursu cele propedeutyczne w obszarze wiedzy z dziedziny historii i teorii filmu animowanego oraz praktycznej
znajomosci podstawowych technik realizacji filmu animowanego. Pierwsza teoretyczna czes$¢ stawia zadanie umiejscowienia filmu animowanego w
dziejach kina popularnego i artystycznego od pionierskich prob J. Stuarta Blacktona, Winsora McCaya, Emile’a Cohla oraz Wtadystawa Starewicza,
przez zawrotne osiggniecia wielkich producentéw amerykariskich (bracia Fleischer, Walt Disney), az po powojenny triumf konkurujacych z amerykarska
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kinematografig europejskich szkét narodowych: szkoty zagrzebskiej (Borivoj Dovnikovi¢ Bordo, Nadeljko Dragi¢, DuSan Vukoti¢), polskiej (Jan Lenica,
Walerian Borowczyk), czeskiej (Jifi Trnka) itd. Szczegdélny nacisk zostanie potozony na animacje autorska Il pot. XX wieku, ktérej idee kontynuowane sg

przez kolejne pokolenia artystow dziatajacych wspéitczesnie oraz perspektywy wykorzystania osiggnie¢ kina autorskiego dla potrzeb animacji uzytkowe;j.
Zajecia realizowane sg w grupach projektowych.

Wymagania wstepne

Zalecany jest udziat uczestnikow zaje¢ w projekcjach filméw animowanych w trakcie festiwali flmowych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
FA w 1 Sprawdzian Weryfikacja wiedzy teoretycznej i praktycznej nastepuje poprzez realizacje projektow z FA 1,FA 2
obszaru animacji. Sposob weryfikacji pracy wtasnej studentéw: zaliczenie/egzamin koncowy
(test prawda-fatsz, pytania otwarte).
FA w 2 Ocena ciggta Weryfikacja wiedzy teoretycznej i praktycznej nastepuje poprzez realizacje projektéw z

obszaru animacji. Ocena koricowa stanowi sumaryczng ocene udziatu w konwersatoriach
(kolokwium 50%) oraz w warsztatach animacji (ocena projektu wykonanego pod kierunkiem
prowadzgcego zajecia praktyczne 50%).

FA_3,FA_4,FA 5 FA_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
FA fs 1 wyktad Wykitady potaczone z dyskusja oraz 15 Analiza literatury przedmiotu, analiza tresci 30 FA w_ 1
prezentacjg filmow. wyktadu, poszukiwanie przyktadéw w

praktyce, samodzielna realizacja
wskazanych partii materiatu z
uwzglednieniem literatury przedmiotu.

FA fs 2 ¢wiczenia Zajecia w czesci warsztatowej poswiecone 15 Samodzielne przygotowanie sie do kazdych 30 FA w_2

zostang prezentacji podstawowych technik
filmu animowanego: animaciji rysunkowej,
przedmiotowej (w tym lalkowej), animaciji
materiatow plastycznych (zwlaszcza
plastelina) oraz sypkich, piksylacji oraz
animacji wycinankowej, a takze najbardziej
dynamicznie w ostatnich latach rozwijajacej
sie animacji 3D. Uczestnicy beda mogli
zapoznac sie ze sposobami wykorzystania
podstawowych technik realizacji filméw
animowanych, z kolejnymi etapami ich
powstawania zaréwno w technikach
klasycznych (od pomystu, przez scenariusz,
storyboard, faze zdjeciowg, montaz,
udzwiekowienie, az po finalny efekt), jak i
komputerowych.

zajec, usystematyzowanie materiatu
przedstawionego na zajeciach,
przygotowanie projektéw - takze grupowych.
Samodzielna realizacja wskazanych w
sylabusie partii materiatu i analiza wybranych
przez wyktadowce przyktaddw, powtdrzenie i
ugruntowanie wiedzy oraz umiejetnosci
zdobytych w trakcie zajec.
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