V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku filologia polska
2. |Wydziat Wydziat Humanistyczny
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Multimedia w nauczaniu jezyka i kultury

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: 02-FP-NP-S2-M

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
1 Student posiada wiedze na temat réznych rodzajéw multimediow. K W12 3
M_2 Student posiada uporzadkowang wiedze praktycznag na temat mozliwosci wigczenia multimediow w proces dydaktyczny K_Wi15 4
nauczania jezyka i kultury.
M_3 Student potrafi wskazac i omowic¢ rozne rodzaje sSrodkéw multimedialnych. K_W23
M_4 Student potrafi wyszukac, analizowag, selekcjonowacd, oceniac i uzytkowa¢ dostepne multimedia oraz umiejetnie wigczyc¢ je w K_Uo01
proces dydaktyczny.
M_5 Student posiada umiejetnos¢ doboru multimediéw w zalezno$ci od stopnia zaawansowania jezykowego odbiorcy i rodzaju K _Ul1 4
nauczanego zagadnienia z zakresu jezyka lub kultury.
M_6 Student potrafi samodzielnie przygotowac prezentacje multimedialne do nauczania kultury i jezyka. K _U12 3
M_7 Student potrafi pracowac¢ w ramach zespotu realizujagcego wyznaczone przez nauczyciela zadanie lub okreslonego samodzielnie. | K_K04 2
M_8 Student systematycznie uczestniczy w zyciu kulturalnym, jest Swiadom znaczenia kultury polskiej dla Swiatowej kultury. K_Ki1 3
M_9 Student interesuje sie nowymi zjawiskami w zyciu kulturalnym oraz nowymi multimediami propagujacymi jezyk i kulture. K_K13 2

3. Opis modutu

Opis

Multimedia w nauczaniu jezyka i kultury to przedmiot prezentujacy r6zne dostepne Srodki multimedialne — programy komputerowe (typu Rosseta Stone,
Frazpol, Grampol), kwizy komputerowe z zakresu wiedzy o Polsce i polskiej kulturze, kwizy ortograficzne, prezentacje multimedialne, filmy dydaktyczne
(m.in. Uczmy sie polskiego, Mazzy), fragmenty audyciji radiowych, telewizyjnych, internetowych, reklamy, teledyski oraz ich sposéb wykorzystania
podczas nauczania jezyka i kultury na wszystkich poziomach. Dzieki przedstawionemu materiatowi oraz zadaniom praktycznym student potrafi
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multimedialny

w proces dydaktyczny.

samodzielnie dostosowac partie materiatu z zakresu kultury i jezyka do stopnia zaawansowania jezyka polskiego oraz wigczy¢ dowolny srodek

Wymagania wstepne

Brak

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
M_w_1 Zadanie domowe Krétka prezentacja multimedialna z zakresu wybranego zagadnienia kultury lub jezyka, moze [M_1,M 2, M _3,M_4,M_5,
by¢ zrealizowana przez studenta samodzielnie lub w grupie zadaniowej. M6,M7, M8 M9
M w 2 Praca pisemna Samodzielna propozycja wykorzystania wybranego srodka multimedialnego w nauczaniu M 1,M2 M3 M4 M5,
jezyka i kultury na wybranym poziomie zaawansowania. Student w pracy powinien M_8,M_9
zaproponowac sposob wigczenia srodka multimedialnego w proces dydaktyczny i
zasugerowaé poziom zaawansowania jezykowego, na ktérym mogtoby by¢ to wykorzystane.
Praca ma na celu sprawdzenia stopnia przyswojenia wiedzy i umiejetnosci praktycznych z
zakresu multimediow w nauczaniu jezyka i kultury
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
M fs 1 laboratorium Zajecia prowadzone metodg podajaca 15 Student samodzielnie zapoznaje sie w domu 15 M w 1, M w_2

(pogadanki, objasnienia), metoda
aktywizujgcg wraz z grami sytuacyjnymi,
ogladowg (prezentacje) i praktycznego
dziatania — nauczanie wykorzystania
zdobytej wiedzy na temat nauczania jezyka i
kultury na wszystkich poziomach z
wykorzystaniem multimediow

z r6znymi srodkami multimedialnymi (m.in.
reklama, teledysk, audycje radiowe,
wiadomosci telewizyjne, gry dydaktyczne) i
analizuje ich zawartos¢ oraz zastanawia sie
nad mozliwoscig ich wykorzystania w
nauczaniu kultury i jezyka.

Samodzielna realizacja wskazanych przez
prowadzacego partii materiatu.

Tworzenie zadan na platformie Hot Potatoes.
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