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Modut ksztatcenia:

Gry i zabawy matematyczne

1. Liczba punktéw ECTS: 1

Kod modutu: PPW_GRY_MAT

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

charakterze matematycznym.

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PPW_GRY Posiada wiedze z zakresu rozwoju dziecka, w tym rozwoju emocjonalnego i jego wpltywu na proces uczenia sie¢ matematyki. K_W02 5
_MAT 1 Potrafi projektowa¢ oddziatywania dydaktyczno-wychowawcze w sposéb zgodny z prawidtowosciami rozwojowymi dziecka.

Posiada wiedze na temat dojrzatosci dziecka do uczenia sie matematyki. Posiada wiedze na temat wplywu gier i zabaw

matematycznych na proces rozwijania odpornosci emocjonalnej dziecka oraz na proces rozwijania kompetencji spotecznych

dziecka.
PPW_GRY Posiada wiedze z zakresu gier i zabaw matematycznych, w tym znajomosci roznorakich gier i zabaw dydaktycznych o K w11 5
_MAT 2 charakterze matematycznym . Potrafi postugiwac sie terminologia dotyczaca gier i zabaw. Potrafi wykorzystywacé w praktyce K W12 5

poznane gry i zabawy matematyczne. Potrafi projektowac i tworzy¢ wlasne gry dydaktyczne o charakterze matematycznym. -
PPW_GRY Potrafi ocenia¢ skutecznosc i odpowiednios¢ poszczegoélnych gier i zabaw dydaktycznych o charakterze matematycznym. Potrafi | K_U03 4
_MAT_3 wdrazac w praktyce edukacyjnej wlkasne pomysty na gry i zabawy o charakterze matematycznym podczas pracy z dzie¢mi w K U04 4

wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym. -
PPW_GRY W sposo6b odpowiedzialny przygotowuje sie do swojej pracy, planuje i wykonuje dziatania praktyczne wykorzystujace gry i K_K01 4
_MAT_4 zabawy matematyczne w pracy z dzieckiem w wieku przedszkolnym i uczniem klas I-11l.
PPW_GRY Posiada podstawowa wiedze z zakresu edukacji matematycznej oraz gier i zabaw w pracy z dzieckiem, ktorg potrafi wykorzysta¢ |K_W11 5
_MAT_N1 przy projektowaniu i przeprowadzaniu gier i zabaw dydaktycznych o charakterze matematycznym z dzieckiem w wieku

przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym.
PPW_GRY Potrafi w sposob samodzielny zdobywac wiedze oraz rozwija¢ umiejgtnosci metodyczne zwiane ze stosowaniem gier i zabaw w  |K_U03 3
_MAT_N2 edukacji matematycznej z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. K U05 3
PPW_GRY Wykorzystuje r6znorodne materiaty i Srodki oraz metody pracy w celu projektowania i realizowania dziatan pedagogicznych K_Uo04
_MAT_N3 zwianych z realizacjg edukacji matematycznej na etapie przedszkola i klas I-Il z wykorzystaniem gier i zabaw dydaktycznych o
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PPW_GRY Potrafi indywidualizowac dziatania metodyczne zwigzane ze stosowaniem gier i zabaw matematycznych w pracy z dzieckiemw |K_U03 4
_MAT _N4 wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

PPW_GRY Ma swiadomos$¢ poziomu whasnej wiedzy i umiejetnosci z zakresu stosowania gier i zabaw matematycznych w edukacji K_K07 3
_MAT_N5 matematycznej w przedszkolu i w klasach I-1lI.

3. Opis modutu

Opis Modut gry i zabawy matematyczne obejmuje tresSci zwigzane z wiedzg, umiejetnosciami i kompetencjami niezbednymi do realizacji poszczegoélnych
obszaréw edukacji matematycznej w przedszkolu i w klasach I-1ll z wykorzystaniem gier i zabaw dydaktycznych o charakterze matematycznym. Celem
modutu jest uzyskanie poziomu wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu znajomosci, zastosowania oraz samodzielnego tworzenia gier i zbaw
matematycznych w pracy z dzieckiem w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym. Efekty ksztalcenia pedagogicznego i nauczycielskiego beda
realizowane w ramach ¢wiczen i pracy wtasnej studentéw.

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza z zakresu Pedagogiki wczesnoszkolnej i przedszkolnej, podstawowa wiedza z zakresu podstaw matematyki, metodyki edukaciji
matematycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz gier i zabaw w pracy dzieckiem.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PPW_GRY Praca praktyczna — stworzenie Samodzielne opracowanie wiasnej gry dydaktycznej o charakterze matematycznym wraz z jej [PPW_GRY_MAT_1,
_MAT w_ 1 wiasnej gry dydaktycznej o merytorycznym opisem. PPW_GRY_MAT_2,
charakterze matematycznym PPW_GRY_MAT 3,

PPW_GRY_MAT 4,
PPW_GRY_MAT N1,
PPW_GRY_MAT_N2,
PPW_GRY_MAT_N3,
PPW_GRY_MAT_N4,
PPW_GRY_MAT N5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod obi lednieni d liczb liczb sposqby weryfl_kac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto Iczba opis Iczba | efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
PPW_GRY ¢wiczenia Dyskusja, metoda uczenia sie we 15 Aktywne uczestniczenie w ¢wiczeniach, 15 PPW_GRY_MAT
_MAT fs 1 wspoipracy, metoda dziatan praktycznych udzielanie sie w dyskusiji, przygotowywanie w1
wiasnej gry dydaktycznej o charakterze
matematycznym, zapoznanie sie z literaturg
przedmiotu.
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