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Nazwa kierunku informatyka

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie animacji

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 08- IGO1S-13-5S07

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
08- Potrafi pracowac¢ w zespole przygotowujagcym projekt. K 1 A | KO3 1
IGO1S-13-5S07
_K8
08- Prezentuje grupie wlasne pomysty na realizacje zadan i algorytméw programistycznych. K_1 A |I_KO03 1
IGO1S-13-5S07
_K9
08- Korzysta z dokumentacji technicznej Adobe Flash i jezyka Action Script. K_1 A 1 _U01 1
IGO1S-13-5S07
_U5
08- Tworzy dokumentacje wkasnych projektéw programistycznych. K_1 A 1_UO03 1
IGO1S-13-5S507
_U6
08- Tworzy wtasne programy wykorzystujgce srodowisko Adobe Flash i jezyk Action Script. K1 A I _U15 1
IGO1S-13-5S507 K 1A/l U9 1
_uU7 - T
08- Definiuje pojecia zwigzane z animacjami komputerowymi. K 1A W12 1
_wi1 - T
08- Demonstruje zalety programu Adobe Flash w zakresie tworzenia animacji. K_1 A I_W15 1
IGO1S-13-5S07 K1A | W17 1
_w2 - T

2024-06-30 22:42:37 []

1/3




o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

IGO1S-13-5507
_W4

08- Opisuje funkcje jezyka skryptowego Action Script. K1 A I W17 1
IGO1S-13-5507

_Ws3

08- Konstruuje proste programy demonstrujgce animacje komputerowe. K 1A | wWi7 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zajec€ jest zaznajomienie studentow z projektowaniem oraz programowaniem animacji komputerowych. Student zapoznaje sie ze srodowiskiem
Adobe Flash oraz skryptowym jezykiem Action Script bedacymi podstawowymi narzedziami programistycznymi. Student potrafi zaprogramowac
animacje komputerowg w srodowisku Adobe Flash oraz napisac i uruchomi¢ pomocniczy program skryptowy w jezyku Action Script. Dodatkowo potrafi
szczeg6towo przeanalizowac¢ dziatanie napisanego programu.

Wymagania ws

tepne

Wiadomosci z zakresu podstaw programowania oraz grafiki komputerowej.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
08- Zaliczenie w formie pisemnej Pytania teoretyczne dotyczace omawianych na wyktadzie zagadnien. 08- IGO1S-13-5507_W1, 08-
IGO1S-13-5S0" IGO1S-13-5507_W2, 08-
1 IGO1S-13-5S07_WS3, 08-
IGO1S-13-5S07 W4
08- Zadanie programistyczno- Indywidualnie realizowane, krotkie zadanie programistyczno-projektowe. 08- 1G01S-13-5507_U5, 08-
IGO1S-13-5S07|projektowe IGO1S-13-5S07_U7, 08-
2 IGO1S-13-5S07_W4
08- Projekt zespotowy Sprawdza stopien przygotowania studentow do realizacji wiekszych projektéw zespotowych. [08- IGO1S-13-5S07_K8, 08-
IGO1S-13-5S0" IGO1S-13-5507_K?9, 08-
3 IGO1S-13-5S07_U5, 08-
IGO1S-13-5S07_U6, 08-
IGO1S-13-5S07_U7

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby '\(NeryIlkacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
08- wykiad Tresci dostepne w formie przekazu 15 Zapoznanie sie z tematyka zaje¢ okreslong 15 08-
IGO1S-13-550° multimedialnego. Przedstawione na wyktadzie we wtasnym zakresie. IGO1S-13-5507w_1
przyktadowe zadania projektowe. Przygotowanie do zaliczenia.
08- laboratorium Konfigurowanie i przygotowywanie narzedzi 30 Realizacja projektu w domu lub na 45 08-
IGO1S-13-550° projektowych. Praktyczna implementacja komputerach udostepnianych w Instytucie IGO1S-13-5S07w_1,
okreslonych przez prowadzacego zadan. studentom do pracy wiasne;. 08-
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Bezposrednie i elektroniczne wyjasnianie
probleméw zwigzanych z trudniejszymi
czesciami materiatu.

IGO1S-13-5S07w_2,
08-
IGO1S-13-5S07w_3
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