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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2019/2020 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Zagadnienia programistyczne 1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-MM-DG-S1-ZPR1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

13-MM-DG-S1- |Zna podstawowe rodzaje silnikdw gier. 13-MM-S1-WO07 3
ZPR1 1 13-MM-S1-W15 3
13-MM-DG-S1- |Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier. 13-MM-S1-W06 3
ZPR1 2 13-MM-S1-W15 3
13-MM-DG-S1- |Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier 13-MM-S1-U02 3
ZPR1_3 13-MM-S1-W09 3
13-MM-DG-S1- |Posiada umiejetnos¢ importowania obiektow do silnikéw gier. 13-MM-S1-K06 3
ZPR1 4 13-MM-S1-U02 3

3. Opis modutu

Opis

Realizacja modutu opiera sie na ksztaltowaniu umiejetnosci kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiek-téw w silnikach gier. Student nabedzie

wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych elementow poziomow gier.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-MM-DG-S1-|Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-MM-DG-S1-ZPR1 1, 13-
ZPR1 w 1 zalicze-niowego realizowanego przez studenta. MM-DG-S1-ZPR1 2, 13-MM-
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DG-S1-ZPR1_3, 13-MM-DG-
S1-ZPR1_4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
ZPR1 fs 1 ¢wiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 30 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 45 13-MM-DG-S1-
za-gadnien technicz-nych, warsztato-wych samodzielng pra-ce z wykorzysta-niem ZPR1_w_1
itp. Indywi-dualna praca ze studentem: ko- wskazanego oprogramowania i okreslonych
rekty, konsultacje, podsumowania. tech-nik pracy.
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