V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Muzyka w grach — teoria i praktyka 1

Kod modutu: 13-MM-DG-S1-MUG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

13-MM-DG-S1- |[zna podstawowe zagadnienia zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w grach. 13-MM-S1-WO07 2
MUGL_1 13-MM-S1-W09 2
13-MM-S1-W11 2
13-MM-S1-W15 3
13-MM-DG-S1- [zna podstawowe zagadnienia zwigzane z muzyka w kontekscie jej réznorodnych zastosowan kulturowych 13-MM-S1-U18 2
MUG1_2 i uzytkowych. 13-MM-S1-W06 2
13-MM-S1-W11 2
13-MM-S1-W14 2
13-MM-DG-S1- |zna podstawowe koncepcje i zagadnienia zwigzane z wystepowaniem muzyki jako jednego z elementéw $rodowiska 13-MM-S1-U06 2
MUG1_3 dzwiekowego cztowieka. 13-MM-S1-U08 2
13-MM-S1-W10 3
13-MM-S1-W15 3
13-MM-DG-S1- [posiada umiejetnosc¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy oraz umiejetnos¢ przygotowywania prac 13-MM-S1-U07 1
MUG1_4 pisemnych i wystgpieh ustnych na tematy zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w réznych kontekstach 13-MM-S1-U18 2
13-MM-S1-U19 2
13-MM-S1-W14 2




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

3. Opis modutu

Opis

Modut Muzyka w grach — teoria i praktyka 1 ma wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedze teoretyczng i umiejetnosci praktyczne

w nastepujacych dziedzinach:

- podstawy zastosowanie muzyki w grach,

- podstawy stosowania muzyki w réznych kontekstach kulturowych i uzytkowych.

Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na rézne praktyczne zastosowania muzyki oraz na problematyke zwigzang z uzyciem muzyki jako jednego
z elementu oprawy dzwiekowej gier.

Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepciji artystycznych.

Wymagania wstepne Zalecana podstawowa znajomos¢ epok historii powszechnej wraz z ich typowymi cechami.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-MM-DG-S1-|kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu o tres¢ 13-MM-DG-S1-MUG1 1, 13-
MUG1_w_1 wyktadoéw i ¢wiczen oraz wskazana literature. MM-DG-S1-MUG1_2, 13-MM-
DG-S1-MUG1_3, 13-MM-DG-
S1-MUG1 4
13-MM-DG-S1-|aktywnos$c¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnieh oraz umiejetnosci samodzielnego postugiwania 13-MM-DG-S1-MUG1 1, 13-
MUG1 w_2 sie zdobytg wiedzg niezbedng do rozwigzania okreslonego problemu np. w ramach dyskusji  |MM-DG-S1-MUG1_2, 13-MM-
albo w pracy na zadany temat wykonanej przez studenta. DG-S1-MUG1_3, 13-MM-DG-
S1-MUG1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod i ani : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
MUG1_fs_1 ¢wiczenia zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 45 13-MM-DG-S1-
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUG1_w_1, 13-MM-
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; DG-S1-MUG1_w_2
praktycznych zwigzanych z przedmiotem praca ze wskazang literaturg przedmiotu
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