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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Efekty dzwiekowe w grach 1

Kod modutu: 13-MM-DG-S1-EFX1

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-MM-DG-S1- |Zna podstawowe sposoby tworzenia efektéw dZzwiekowych na potrzeby gier. 13-MM-S1-W04 3
EFX1 1 13-MM-S1-W11 3
13-MM-DG-S1- [Potrafi korzystaé z bibliotek dZwiekdw i twérczo przeksztalca¢ dostepny materiat dzwiekowy. 13-MM-S1-U02 3
EFX1_2
13-MM-DG-S1- |Tworzy spojnie brzmigce sceny dZzwiekowe. 13-MM-S1-U03 3
EFX1_3 13-MM-S1-U06 3
13-MM-DG-S1- |Korzysta w sposo6b tworczy z poznanych technik przetwarzania dzwieku. 13-MM-S1-U14 3
EFX1 4 13-MM-S1-U16 3

3. Opis modutu

Opis

Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia efektéw dzwiekowych. Powyzsze umiejetnosci majg zastosowanie przy
tworzeniu warstwy dzwiekowej gier, jak rowniez produkcji muzycznej, filmowej, radiowej itp.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-MM-DG-S1-|praca praktyczna zrealizowanie zadania praktycznego 13-MM-DG-S1-EFX1 1, 13-
EFX1 w 1 MM-DG-S1-EFX1_2, 13-MM-
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DG-S1-EFX1_3, 13-MM-DG-
S1-EFX1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efekt6w uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
EFX1 fs 1 ¢wiczenia prezentacje tgczace przekaz teoretyczny z 30 przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-MM-DG-S1-
praktycznymi przykladami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow EFX1 w_1
rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentow
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